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      RESUMEN EJECUTIVO  

 

     El presente proyecto de investigación tiene como finalidad aportar con 

información valiosa y ejemplos de la organización del ambiente de aprendizaje del 

juego dramático. 

 

     La creatividad es  una herramienta que nos ayuda a solucionar problemas y a 

enfrentarnos a las situaciones cambiantes del mundo que nos rodea es por ello que se 

debe incentivar la creatividad desde temprana edad 

 

     Para la elaboración del actual proyecto se investigó si los docentes del CIBV 

ñManos Unidasò, si poseen y dominan conocimientos sobre el ambiente de 

aprendizaje del juego dramático, es así que se establece la elaboración de la 

propuesta, que es un manual dirigido a docentes, en el cual se demuestra la 

importancia del uso de los ambientes de aprendizaje, sus dimensiones, ventajas y 

normas a seguir al utilizarlos, también se proporciona ejemplos de materiales que se 

pueden utilizar en el ambiente de aprendizaje del juego dramático de acuerdo a una 

planificación previa con un elemento integrador.  
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ABSTRACT 

 

 

     This research project aims to provide valuable information and examples of the 

organization of the learning environment of dramatic play. 

 

     Creativity is a tool that helps us to solve problems and to face the changing 

situations of the world around us that is why creativity should be encouraged from an 

early age 

 

      For the preparation of the current project, it was investigated whether the CIBV 

teachers "Manos Unidas", if they possess and master knowledge about the learning 

environment of the dramatic game, it is thus established the elaboration of the 

proposal, which is a manual directed to teachers , Which demonstrates the 

importance of the use of learning environments, their dimensions, advantages and 

standards to follow when using them, also provides examples of materials that can be 

used in the learning environment of dramatic play according to a planning Previous 

with an integrating element. 
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Capítulo I  

Antecedentes 

1.01 Contexto  

1.01.01 Macro 

     Educación preescolar en Latinoamérica, en Chile se considera que los primeros 

años de vida en el ser humano son fundamentales  para el desarrollo futuro de las 

habilidades requeridas, es por eso que la etapa infantil debe y requiere ser estimulada 

en todos los sentidos, creando y generando aprendizajes que en la vida futura serán 

básicos para la vida. 

      La educación inicial es la educación que el niño recibe en sus primeros años de 

vida (0 a 6), esta es una etapa muy importante en el desarrollo del niño, que debe ser 

aprovechada al máximo brindándole al niño el mayor número de experiencias 

posibles, enseñándole a ser autónomo y auténtico; aspectos que servirán para abrirse 

en el mundo por sí solo. Para ello, a lo largo de la historia, hubo autores como Jean 

Piaget, Lev Vygotski, Sigmund Freud, Friedrich Frobel, María Montessori que 

desarrollaron teorías psicológicas y pedagógicas que han permitido entender cómo 

piensan los niños, cómo aprenden, su razonamiento e inteligencia. 

      La Educación Inicial es un derecho de los niños; es el derecho a recibir 

educación, a desarrollarse en un lugar propicio donde pueda interactuar con sus 

pares, se considera también que el aspecto de la crianza aparece relacionado a la 
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educación , una crianza de calidad que, involucra en el proceso de aprendizaje no 

solo al niño, sino también a su familia, quienes deben estar al tanto de las 

necesidades del niño. No debemos olvidar que el educador está comprometido a 

buscar que el niño llegue a su zona de desarrollo próximo para lo cual es 

indispensable el apoyo de la familia. 

     Con la educación inicial se busca proporcionar un ambiente de aprendizaje donde 

el niño sea el creador del conocimiento, y por ello todo ambiente de aprendizaje debe 

ser estructurado adecuadamente. 

     María Montessori, 1949 afirma que: 

ñel ni¶o, con su enorme potencial f²sico e intelectual, es un milagro frente a nosotros. 

Este hecho debe ser transmitido a todos los padres, educadores y personas 

interesadas en niños, porque la educación desde el comienzo de la vida podría 

cambiar verdaderamente el presente y futuro de la sociedad. Tenemos que tener 

claro, eso sí, que el desarrollo del potencial humano no está determinado por las 

personas. Solo podemos servir al desarrollo del niño, pues este se realiza en un 

espacio en el que hay leyes que rigen el funcionamiento de cada ser humano y cada 

desarrollo tiene que estar en armonía con todo el mundo que nos rodea y con todo el 

universoò.  

     En Latinoamérica estos últimos 10 años se han ido generando en su contexto, 

experiencias en Educación Infantil centradas inicialmente en una nueva organización 

y distribución de los espacios del centro pero que conllevan innovaciones 



17 

 

 

 

 

Implementar el ambiente de aprendizaje del juego dramático para el desarrollo de la creatividad en 

niños y niñas de tres años de edad. Manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego 

dramático dirigido a docentes del CIBV Manos Unidas en la ciudad de Quito provincia de Pichincha 

periodo académico 2016-2017. 

metodológicas y cambios educativos importantes, en el currículo de educación inicial 

se habla del trabajo en ambientes de aprendizaje por lo cual los CIBV han 

incorporado estos espacios pero en muchos de los casos no tienen las características 

propias para la edad del niño. 

     Entender el espacio como ámbito desde la perspectiva de (López Quintas,1987) es 

entenderlo no como un simple cubículo sino como una red de relaciones entre 

adultos, niños, objetos materiales y acontecimientos. El espacio como estructura 

espacio-temporal que conecta los acontecimientos es lo que el autor denomina 

§mbito.                         ñLo podemos entender como un espacio din§mico, 

interrelacionar, cualificado y abierto a las posibilidades múltiples de las actuaciones 

humanas, a las cuales da sentido existencial  Una habitabilidad espacial que -para 

Malaguzzi- realza una arquitectura cultural que decide la cualidad del trabajo de los 

adultos y la cualidad de la vida de los ni¶osò (Hoyuelos, 2006) p. 76. 

     Entender el trabajo por ámbitos se refiere también a organizar los espacios de tal 

modo que ayuden a crear conexiones entre las experiencias educativas. 

 

1.01.02 Meso 

     Los procesos educativos actuales, conllevan a que la docente, sea capaz de 

desarrollar nuevas estrategias pedagógicas, enfocados a estimular todas las áreas de 

desarrollo del niño siendo el juego didáctico la principal herramienta, en esta etapa 
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de desarrollo la maestra tiene como prioridad adecuar cada lugar donde el niño 

realizara sus actividades para que de esta manera el niño aproveche cada espacio 

enriqueciendo su aprendizaje.     

     En cuanto al manejo de rincones que son estrategias educativas de importancia 

para el desarrollo de habilidades y destrezas en el niño y niña, se ha centrado en el 

estudio de la presente investigación, en la importancia que tiene el rincón de 

dramatización, en muchos lugares también conocido como rincón del teatro o de las 

expresiones espontáneas, debido a que en este espacio el educando, da rienda suelta a 

su inventiva, creatividad, espontaneidad, fuerza del lenguaje y sobre todo seguridad. 

     El personal técnico de coordinadoras de los CIBV del Ministerio de Inclusión 

Económica y Social de Zamora Chinchipe participó de la elaboración de material 

para los rincones lúdicos de las unidades de atención de los CIBV, que consistió en 

crear espacios coloridos y de entretenimiento para los menores. 

           En los ambientes de aprendizaje cada uno de los elementos tiene como 

finalidad dar a los menores espacios de sano esparcimiento donde puedan 

experimentar y manipular materiales que aviven su interés y entusiasmo por todo lo 

que les rodea, en el ambiente de aprendizaje de la dramatización el niño desarrolla su 

creatividad a través del juego simbólico. 

     Sandra Fernández, coordinadora CIBV, mencionó la importancia que tiene el 

incentivo de esta clase de pr§cticas. ñSin duda los ambientes de aprendizaje lúdicos 
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permiten el desarrollo del conocimiento basado, especialmente, en el afecto, el 

interés y la necesidadò. La idea es adecuar sus propios espacios dentro de los CIBV. 

      Por su parte, Rosa Congacha, técnica de Desarrollo Infantil del MIES informo 

que dentro de la capacitación se trabajó en varios rincones lúdicos como es el de 

música, lectura, hogar, construcción, arenero y gimnasia, los mismos que permitirán 

el desarrollo integral de los niños y niñas. 

 

1.01.03 Micro  

     Todo centro de Educación Inicial debe contar con un espacio destinado a los 

rincones, ya sea en un área compartida o en el aula de cada grupo de edad, los 

docentes deben adecuar las áreas de aprendizaje de acuerdo a la edad de los niños y 

las características del grupo, el maestro debe estar siempre presente observando a el 

trabajo de los niños y la interacción que se da entre ellos siendo así un mediador que 

estimula el aprendizaje, el material debe ser cambiado renovado cada cierto tiempo 

para mantener incentivado al niño. 

     En el CIBV manos unidas la metodología aplicada por la maestra no toma en 

cuenta los ambientes de aprendizaje, no se realiza actividades creativas con los 

infantes y se aplica aun la educación tradicional, por  lo que se consideró un cambio 

inmediato, empezando por la implementación del rincón de dramatización el cual da 
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la oportunidad de vivenciar las experiencias de acuerdo con sus necesidades e 

intereses, facilita el desarrollo del lenguaje e incrementa el vocabulario, 

permitiéndole madurar y definir sus roles facilitándole la expresión de sus 

emociones, la solución de problemas además permite desarrollar habilidades 

dramáticas, control y manejo del cuerpo. 

     En este rincón, los niños y niñas se transforman con la imaginación, representan 

roles y personajes del mundo real y también de fantasía, desarrollan la creatividad, el 

lenguaje verbal y corporal. Proyectan sus ideas, sentimientos e intereses, aprenden a 

jugar con sus amigos organizando sencillas dramatizaciones. 

 

1.02 Justificación  

     ñFroebel quien también menciona tres tipos de operaciones: la acción, el juego y 

el trabajo; su método es básicamente intuitivo con fines de auto instrucción y no 

científico, diseñó una pedagogía haciendo hincapié en la educación para el trabajo, a 

través del par juego-trabajoò, la educaci·n tendr§ como resultado gente activa, con 

ideales y comprometida, Froebel menciona que la educación consiste en ayudar al 

hombre a conocerse a sí mismo, a vivir en paz con la naturaleza y en unión con Dios, 

es lo que denominó educación integral. Sobre la importancia del juego y sobre la 

organización de los espacios en el aula, en donde van a ubicar los objetos para que 

los niños y niñas puedan alcanzar sin ninguna dificultad. En estos dos personajes se 

observa que están coincidiendo al hablar de los espacios para la ubicación de los 
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objetos con los cuales los niños  niñas van a utilizar dentro del aula, ellos tienen un 

primer acercamiento a lo que es el juego de los rincones. 

     Las hermanas Agazzi desarrollaron un método educativo que defendía la 

participación activa del/la niño/a en todos los proyectos planteados en el centro 

educativo, como es precisamente el área de rincones. Su propuesta está concatenada 

con la teoría de Fröbel, la cual propone la reducción a su mínima expresión de la 

dureza en el trato a los/as niños/as y, sobre todo, el privilegio de una atención cálida 

y humana, cuyo objetivo es que el/la niño/a se sienta como en su propia casa. (Nila 

Muñoz, 2011) 

     Los Ambientes de aprendizaje ¿Qué nos dice el documento del Currículo de 

Educación Inicial sobre los ambientes de aprendizaje?, ñEsta metodolog²a consiste en 

organizar diferentes espacios o ambientes de aprendizaje, donde los niños juegan en 

pequeños grupos realizando diversas actividades. Se trata de una metodología 

flexible que permite atender de mejor manera la diversidad del aula y potenciar las 

capacidades e intereses de cada niño. El juego-trabajo permiten que los niños 

aprendan de forma espontánea y según sus necesidades. La principal característica 

del juego trabajo en rincones es que brinda una auténtica oportunidad de aprender 

jugando. A través de esta metodología, se reconoce al juego como la actividad más 

genuina e importante en la infancia temprana. Es innegable que el juego es esencial 

para el bienestar emocional, social, f²sico y cognitivo de los ni¶os.ò 
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     El Plan Nacional para el Buen Vivir 2013 - 2017, plantea las ñpol²ticas de la 

primera infancia para el desarrollo integral como una prioridad de la política pública 

el desafío actual es fortalecer la estrategia de desarrollo integral de la primera 

infancia, tanto en el cuidado prenatal como en el desarrollo temprano (hasta los 36 

meses de edad) y en la educación inicial (entre 3 y 4 años de edad), que son las 

etapas que condicionan el desarrollo futuro de la personaò. 

     En el artículo 40 de la LOEI se define al nivel de Educación Inicial como el 

proceso de ñacompa¶amiento al desarrollo integral que considera los aspectos 

cognitivo, afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomía y pertenencia a la 

comunidad y región de los niños y niñas desde los tres años hasta los cinco años de 

edad, garantiza y respeta sus derechos, diversidad cultural y lingüística, ritmo propio 

de crecimiento y aprendizaje, y potencia sus capacidades, habilidades y destrezas la 

Educación de los niños y niñas desde su nacimiento hasta los tres años de edad es 

responsabilidad principal de la familia, sin perjuicio de que esta decida optar por 

diversas modalidades debidamente certificadas por la Autoridad Educativa 

Nacionalò. 

      La guía metodológica para la implementación del currículo de educación inicial 

(2014) menciona que ñlos ni¶os poseen un agudo pensamiento intuitivo. Esto les 

hace personas sensibles, perceptivas, afectuosas y especialmente creativas. La 

Educación Inicial debe cultivar estas cualidades de los niños, y la mejor forma de 

hacerlo es a través del contacto con el arte en sus diversas manifestaciones como la 
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música, pintura, danza, teatro, entre otras. Los niños deben tener frecuentes 

oportunidades para apreciar el arte de su cultura y de otras, tanto nacionales como 

internacionales. También se les debe ofrecer experiencias que les permitan expresar 

sus ideas, sentimientos, vivencias e inquietudes a través de los diferentes lenguajes 

artísticos. Por estas razones, la apreciación y la expresión artística deben ser dos 

componentes fundamentales del trabajo en Educaci·n Inicialò. 

     Mediante el rincón de dramatización se le proporciona al infante un ambiente 

creativo para que utilice su imaginación y a través del juego simbólico exprese sus 

ideas, sentimientos y emociones favoreciendo su expresión verbal y no verbal , 

fortaleciendo su autoestima y  respeto hacia sí mismo y su entorno inmediato 

logrando así que el infante desarrolle un pensamiento creativo que le ayudara a 

resolver problemas futuros. 
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1.01.03 Matriz De Fuerzas T 

     En el análisis de la matriz T se analizarán los siguientes parámetros:  

Situación Actual. - Desinterés por el uso de técnicas adecuadas para fomentar la 

creatividad en los niños y niñas de 3 años de edad. 

Situación Mejorada. - Personas creativas que puedan producir ideas innovadoras en 

la vida para poder solventar problemas de forma adecuada y sin recurrir al estrés o a 

la ansiedad. 

Situación Empeorada. - Dificultades en el niño para expresarse por sí mismo, con 

un bajo desarrollo de su pensamiento abstracto. 

Fuerzas Impulsadoras: Las cuales nos van ayudar a solucionar la problemática 

actual. 

Primero: Creación de un ambiente de aprendizaje del juego dramático, teniendo una 

escala real de uno que equivale a un valor bajo, determinándose así que el porcentaje 

de creación de ambientes de aprendizaje son escasos, pero el objetivo será llegar a 

obtener un potencial de cambio cinco que equivale a un valor alto, lo que significa 

que se creara un ambiente de aprendizaje del juego dramático acorde a la edad para 

lograr los resultados esperados. 

Segundo: Elaboración de un manual de organización del ambiente de aprendizaje del 

juego dramático  y su importancia para los niños y niñas de 3 a 4 años teniendo una 
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escala real de uno que equivale a un valor bajo, determinándose así que el porcentaje 

de la elaboración de un manual son escasos, pero el objetivo será llegar a obtener un 

potencial de cambio cinco que equivale a un valor alto, lo que significa que se creara 

un manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego dramático y los 

docentes conocerán su importancia para el desarrollo de  los niños/as de 3 a 4 años. 

Tercero: Capacitación a los docentes sobre la importancia del juego dramático en 

niños y niñas de 3 a 4 años, teniendo una escala real de uno que equivale a un valor 

bajo, determinándose así que las capacitaciones a los docentes son nulas  pero el 

objetivo será llegar a obtener un potencial de cambio cinco que equivale a un valor 

alto, lo que significa que se impartirá la capacitación necesaria a los docentes sobre 

la importancia del juego dramático  para la utilización adecuada de dicha 

metodología. 

Cuarto: Socialización del manual de organización del ambiente de aprendizaje del 

juego dramático teniendo una escala real de uno que equivale a un valor bajo, 

determinándose así que el porcentaje de información que posee el docente sobre la 

organización del ambiente de aprendizaje del juego dramático es nula, pero el 

objetivo será llegar a obtener un potencial de cambio cinco que equivale a un valor 

alto, lo que significa que el docente contara con una herramienta adecuada para la 

organización del ambiente de aprendizaje. 
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Fuerzas bloqueadoras. - Las cuales impiden un desarrollo adecuado y la formación 

de personas creativas que puedan producir ideas innovadoras en la vida para poder 

solventar problemas de forma adecuada y sin recurrir al estrés o a la ansiedad. 

Primero : Escasos recursos económicos para implementar el ambiente de aprendizaje 

y la situación real es equivalente a un valor alto, debido a que los recursos 

proporcionados no permiten solventar la creación de ambientes de aprendizaje, al 

potencial de cambio al que se desea llegar es a un nivel bajo, es decir que se realizara 

autogestión para buscar los recursos necesarios.  

Segundo: Desinterés de algunos maestros por poner en práctica el manual, la 

situación real es equivalente a un valor alto, debido a que algunos docentes prefieren 

mantenerse en una educación memorista, al potencial de cambio al que se desea 

llegar es a un nivel bajo, es decir que se buscará concienciar en el docente la 

importancia de utilizar nuevas metodologías. 

Tercero: Inasistencia por parte de algunos docentes a la capacitación sobre la 

importancia del ambiente de aprendizaje del juego dramático, la situación real es 

equivalente a un valor alto, debido a que para algunos docentes no es interesante las 

capacitaciones sobre los ambientes de aprendizaje, al potencial de cambio al que se 

desea llegar es a un nivel bajo, es decir que se motivara a los docentes para que 

asistan a las capacitaciones. 
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Cuarto: Desinterés de algunos docentes por aprender nuevas técnicas de enseñanza, 

la situación real es equivalente a un valor alto, debido a que algunos docentes 

piensan que las nuevas metodologías no les darán resultado, al potencial de cambio 

al que se desea llegar es a un nivel bajo, es decir que se buscara el interés de los 

docentes en la utilización de nuevas técnicas al informales los beneficios del juego 

dramático y la utilización de ambientes de aprendizaje. 
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 Tabla 1 

Matriz del Fuerza T 

 Escala: 

1= bajo, 2= medio bajo, 3 =Medio, 4=Medio alto, 5=Alto 

I=Intensidad (Nivel de impacto de la problemática actual) 

PC = Potencial de Cambio (Cuanto se puede modificar o aprovechar la fuerza para llegar a la 

situación deseada). 

 

Elaborado por:  MORALES, Rosa 

 

SITUACIÓN  EMPEORADA  

 

SITUACIÓN  ACTUAL  

 

SITUACIÓN  MEJORADA  

Dificultades en el niño para 

expresarse por sí mismo, con un bajo 

desarrollo de su pensamiento 

abstracto. 

Desinterés por el uso de técnicas 

adecuadas para fomentar la creatividad 

en los niños y niñas de 3 años de edad. 

 

Personas creativas que puedan 

producir ideas innovadoras en la 

vida para poder solventar 

problemas de forma adecuada y sin 

recurrir al estrés o a la ansiedad. 

Fuerzas impulsadoras IR. PC. IR. PC. Fuerzas bloqueadoras 

Implementación de un ambiente de 

aprendizaje del juego dramático. 

 

1 

 

4 

 

4 

 

1 

Escasos recursos económicos 

 

elaboración de un manual de 

organización ambiente de 

aprendizaje del juego dramático y su 

importancia para los niños y niñas de 

3 años de edad 

1 

 

4 

 

5 

 

1 Desinterés de algunos maestros por 

poner en práctica el manual 

 

 

Capacitación a los docentes sobre la 

importancia del juego dramático  

 

1 

 

5 

 

5 

 

1 Inasistencia por parte de algunos 

docentes a la capacitación sobre la 

importancia del ambiente de 

aprendizaje del juego dramático 

Socialización del manual de 

organización del ambiente de 

aprendizaje del juego dramático 

1 

 

5 

 

5 

 

1 

 

Desinterés de  algunos docentes por 

aprender nuevas técnicas de 

enseñanza 
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Capítulo II  

Análisis de Involucrados 

2.01. Mapeo de involucrados   

De acuerdo con el análisis de la situación actual tenemos, los siguientes 

involucrados. 

¶ Ministerio de Inclusión Económica y Social  

¶ ITSCO 

¶ CIBV 

¶ Los docentes 

     Las antiguas metodologías mantienen una educación memorista anulando el 

pensamiento creativo en los educandos,  en la actualidad se sabe que para llegar a un 

aprendizaje significativo se debe tomar en cuenta la zona de desarrollo próximo del 

niño y niña y proporcionarle la oportunidad de vivir experiencias que le lleven a  el 

nuevo aprendizaje que desea alcanzar, la metodología juego trabajo ha dado buenos 

resultados por lo que en Ministerio de Inclusión Económica y Social ha difundido su 

aplicación en los CIBV, el instituto tecnol·gico ñCordillera capacita a sus estudiantes 

en esta metodología y en la importancia de la misma, formando así docentes capaces 

de poner aprovechar los beneficios de dicha metodología. 
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     Ministerio de Inclusión Económica y Social, que es el ente rector de la educación 

inicial quién determina el cumplimiento de una norma técnica, articulada a una serie 

de protocolos y herramientas que permiten la implementación y funcionamiento de 

servicios de calidad para los niños y niñas menores. 

     Instituto Tecnológico Superior Cordillera, es la institución de educación superior 

que capacita a sus estudiantes con la teoría y práctica necesaria para desenvolverse 

en el campo laboral como docentes competentes capaces de identificar y desarrollar 

el talento de los infantes. 

     El Centro Infantil del Buen Vivir Manos Unidas que asegura el desarrollo integral 

de los infantes mediante un proceso educativo de calidad que propicia de manera 

equitativa e integrada el alcance de niveles de desarrollo en diferentes ámbitos: 

físico, socio-afectivo, motriz, intelectual y de la comunicación y lenguaje en las niñas 

y niños. 

     Los docentes que son los encargados de organizar y preparar los ambientes de 

aprendizaje acorde a las necesidades de su grupo de alumnos y las características 

propias de su edad. 

     En la búsqueda de la aplicación de nuevas metodologías el fin común es 

beneficiar a los niños y niñas, el juego permite al niño y niña asimilar nuevos 

aprendizajes significativos por lo que al propiciarle al infante un ambiente 

enriquecedor se pone a su alcance el conocimiento para que el lo descubra por sí 

mismo, cambiando así la educación conductista y convirtiendo al niño como el 
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principal actor en el proceso de enseñanza aprendizaje. Y para finalizar, con mayor 

relevancia en este proceso están los niños y niñas quienes son los involucrados más 

significativos pues al realizar este proyecto se contribuye directamente para un 

desarrollo evolutivo armónico en su medio educativo, pues al ser capacitadas, las 

docentes brindarán un servicio de calidad y calidez. 
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Figura 1 

Mapeo de Involucrados  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por:  MORALES, Rosa 
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para fomentar la 
creatividad en los 

niños y niñas 

 

SENESCYT 

Estudiantes  

Parroquia NUESTRA 

SEÑORA DEL 

ROSARIO 

Docentes  
Padres y madres 

de familia  

Niños y 

Niñas  

MIES 

ITSC

O 

Docentes  CIBVòMANOS 

UNIDASò 
Comunidad 

educativa  



33 

 

 

 

 

Implementar el ambiente de aprendizaje del juego dramático para el desarrollo de la creatividad en 

niños y niñas de tres años de edad. Manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego 

dramático dirigido a docentes del CIBV Manos Unidas en la ciudad de Quito provincia de Pichincha 

periodo académico 2016-2017. 

2.01 Matriz de Involucrados 

De acuerdo con el análisis de la situación actual, tenemos los siguientes 

involucrados:  

Å Ministerio de Inclusión Económica y Social  

Å  CIBV (Autoridades institucionales) 

Å Los docentes 

Å ITSCO 

El problema analizado es que los docentes del CIBV ñManos Unidasò muestran 

poco interés por conocer nuevas metodologías de enseñanza, mismas que favorece en 

la creatividad de los niños, quienes mediante capacitaciones, y la socialización de un 

manual de organización del ambiente aprendizaje del juego dramático podrán 

renovar el proceso de enseñanza aprendizaje. 

En la matriz de involucrados se ha considerado a todas las entidades que 

participan directamente con el Centro Infantil del Buen Vivir ñManos Unidasò siendo 

en primer lugar Ministerio de Inclusión Económica y Social (MIES) quien se ocupa 

de comprobar que los espacios y ambientes educativos en los que se desarrollan los 

infantes en su primera infancia sean los adecuados y brinden los cuidados y 

estimulación óptimos para  un  desenvolvimiento  armónico, el problema que percibe 

esté involucrado es el desinterés de los docentes por conocer nuevas estrategias 
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metodológicas, por lo que en sus recursos y mandatos está referirse a la Constitución 

del Ecuador sección cuarta Cultura y Ciencia Art.22, su interés sobre el problema es 

lograr un desarrollo integral en los niños de 0 a 5 años y  el conflicto potencial 

encontrado es la inasistencia de los docentes a los talleres impartidos por el MIES. 

En segundo lugar, están las autoridades institucionales quienes buscan mejorar la 

calidad de la educación en el establecimiento a su cargo y garantizar el desarrollo 

integral de cada niño que ingresa en el mismo, el problema percibido es la falta de 

material didáctico adecuado por lo que en sus recursos y mandatos está referirse a la  

Ley Orgánica de Educación Intercultural artículo 343, su interés sobre el problema es 

crear ambientes de aprendizaje en la institución y el conflicto potencial es el 

insuficiente apoyo económico por parte del MIES. 

En tercer lugar, se encuentran los docentes que necesitan adquirir técnicas que 

potencien la creatividad de los infantes, el problema percibido es la escasa 

información sobre técnicas para desarrollar el pensamiento creativo en los niños de 3 

años por lo que sus recursos y mandatos son el Currículo de educación inicial 2014 

en el eje de expresión y comunicación y el Plan Nacional de Buen Vivir Objetivo 3 

donde nos menciona necesario mejorar la calidad de vida de la población, el interés 

sobre el problema es cambiar las técnicas tradicionales de enseñanza  a través de la 

utilización de ambientes de aprendizaje, como conflicto potencial se considera los 

bajos recursos económicos de la institución.  
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Para finalizar el Instituto Tecnol·gico Superior ñCordilleraò, siendo su inter®s 

sobre el problema central mantener conocimientos actualizados sobre las 

metodologías aplicadas según el currículo de educación inicial para que las futuras 

docentes al salir a su campo laborar posean conocimientos prácticos y teóricos que 

lleven a un buen desenvolvimiento en su labor, el problema percibido es la falta de 

trabajo en ambientes de aprendizaje con niños de 0 a 5 años en las practicas pre 

profesionales, por lo que  en sus recursos y mandatos se menciona El Plan Nacional 

para el Buen Vivir 2013 ï 2017 con las políticas de la primera infancia para el 

desarrollo integral como una prioridad de la política pública y el artículo 40 de la 

LOEI, se considera como interés sobre el problema proporcionar a la comunidad 

educativa información innovadora sobre el ambiente de aprendizaje del juego 

dramático, siendo el conflicto potencial la escasa práctica pre profesional con una 

planificación realizada por los estudiantes dirigida a la actividad en ambientes de 

aprendizaje. 
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Tabla 2                

Matriz de involucrados 

Actores 

involucrados  

Intereses sobre el 

problema central  

Problemas 

percibidos  

Recursos, 

mandatos y 

capacidades  

Intereses sobre 

el proyecto 

Conflictos 

potenciales  

 

MIES 

Comprobar que los 
espacios y 

ambientes 

educativos en los 
que se desarrollan 

los infantes en su 

primera infancia 
sean los adecuados. 

el problema que 
percibe esté 

involucrado es el 

desinterés de los 
docentes por 

conocer nuevas 

estrategias 
metodológicas. 

 Constitución del 
Ecuador sección 

cuarta Cultura y 

Ciencia Art.22. 

Lograr un 
desarrollo 

integral en los 

niños. 

Inasistencia de 
los docentes a los 

talleres 

impartidos por el 
MIES. 

 

Autoridades 

Institucionales 

 

 

Mejorar la calidad 
de la educación en 

su institución 

educativa. 

Falta de material 
didáctico 

adecuado. 

LOEI Art.-343 Crear ambientes 
de aprendizaje en 

la institución. 

Insuficiente 
apoyo económico 

por parte del 

MIES. 

   

   Docentes 

Adquirir técnicas 

que potencien la 

creatividad de los 

infantes 

 

Escasa 

información sobre 
técnicas para 

desarrollar el 

pensamiento 
creativo en los 

niños de 3 años 

Plan Nacional de 

Buen Vivir 

Objetivo 3. 

Currículo de 

educación inicial 
2014 

en el eje de 

expresión y 
comunicación.  

Cambiar las 

técnicas 
tradicionales de 

enseñanza a 

través de la 
utilización de 

ambientes de 

aprendizaje. 

Bajos recursos 

económicos 

 

ITSCO 

 

Mantener 
conocimientos 

actualizados sobre 

las metodologías 
aplicadas según el 

currículo de 

educación inicial. 
 

 

La falta de trabajo 
en ambientes de 

aprendizaje con 

niños de 0 a 5 
años en las 

practicas pre 

profesionales. 

  

El Plan Nacional 
para el Buen Vivir 

2013 ï 2017 y el 

artículo 40 de la 
LOEI. 

 

Proporcionar a la 
comunidad 

educativa 

información 
innovadora sobre 

el ambiente de 

aprendizaje del 
juego dramático. 

 

Escasa práctica 
pre profesional 

con una 

planificación 
realizada por la 

estudiante 

dirigida a la 
actividad en 

ambientes de 

aprendizaje. 

 

Elaborado por: MORALES, Rosa 
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Capítulo III  

Problemas y Objetivos 

 

3.01. Árbol de problemas. 

     De acuerdo con el análisis del árbol de problemas, hemos estudiado las causas y 

efectos del problema central, lo que nos permite organizar y evaluar de mejor forma 

la problemática que se quiere resolver.     

     Como punto de partida se ha definido como problema central el desinterés por el 

uso de técnicas adecuadas para fomentar la creatividad en los niños y niñas de 3 años 

de edad, generando que surjan las siguientes causas y efectos. 

     Primera causa: Ambientes de aprendizaje inadecuado en el CIBV Manos Unidas 

para desarrollar la creatividad del niño, por lo que no se realiza actividades de juego 

dramático, ocasionando que no se estimule la creatividad de los niños 

    Segunda causa: Conocimientos desactualizados del docente sobre la importancia 

del arte en el desarrollo de la creatividad del niño, lo que impide realizar actividades 

innovadoras que motiven al educando. 
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     Tercera causa: Uso indebido de ambientes de aprendizaje por parte de los 

docentes, desaprovechando el espacio físico existente. 

     Todas las causas antes mencionadas nos conducen a los siguientes efectos: 

     Primer efecto: Dificultades en el fortalecimiento del desarrollo de la expresión 

artística, por la inexistencia de ambientes adecuados que le permitan al niño 

desarrollar su creatividad. 

     Segundo efecto: Desmotivación por parte del docente en la práctica de nuevas 

estrategias metodológicas, debió al desconocimiento de la importancia del ambiente 

de dramatización en el desarrollo integral del infante. 

     Tercer efecto: Ineficientes estrategias mismas que impiden a las niñas y niños 

expresarse de manera creativa de acuerdo a sus potencialidades. 
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Figura 2 Árbol de Problemas 

 

 Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

 

Ineficientes estrategias mismas que impiden a 

las niñas y niños expresarse de manera creativa 

de acuerdo a sus potencialidades. 

 

Dificultades en el fortalecimiento 

del desarrollo de la expresión 

artística. 

Desmotivación por parte del docente 

en la práctica de nuevas estrategias 

metodológicas. 

Desinterés por el uso de técnicas adecuadas 

para fomentar la creatividad en los niños y 

niñas de 3 años de edad. 

Efectos  

Problema 

Uso indebido de ambientes 

de aprendizaje por parte de 

los docentes 

Ambientes de aprendizaje 

inadecuados en el CIBV  

Manos  Unidas para 

desarrollar la creatividad del 

niño. 

Conocimientos desactualizados 

del docente sobre la importancia 

del arte en el desarrollo de la 

creatividad del niño. 

 

Causa
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3.02 Árbol de Objetivos 

     De acuerdo con el análisis del árbol de objetivos, se ha realizado el análisis de los 

medios y fines, partiendo del objetivo general que es incentivar a los docentes en el 

uso de técnicas adecuadas para fomentar la creatividad en los niños y niñas de 3 años 

de edad. 

     Partiendo de este objetivo, se generarán espacios de capacitación al docente que le 

muestren como se debe organizar un ambiente de aprendizaje adecuado para niños y 

niñas de tres años, lo que favorecerá incentivara el pensamiento creativo de los 

mismos.     

     Como medios se pretende obtener: 

     Primer medio: Proponer ambientes de aprendizaje adecuados en el CIBV Manos 

Unidas para la formación de personas con pensamientos libres, constructivos, 

seguros de sí mismos y con ideas innovadoras. 

     Segundo medio: Capacitar al docente sobre la importancia del arte en el 

desarrollo de la creatividad del niño, y la necesidad de crear un ambiente para 

realizar esta actividad.  

     Tercer medio: Usar apropiadamente los ambientes de aprendizaje por parte de 

los docentes para permitir al infante disfrutar del juego dramático espontáneamente. 

Cumpliendo con todos los objetivos mencionados anteriormente se podrán alcanzar 

los siguientes fines. 
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     Primer fin : Facilitar el fortalecimiento del desarrollo de la expresión artística 

entendiendo que el desarrollo del niño no debe descuidar ninguna de las áreas de 

aprendizaje. 

     Segundo fin: Motivar la práctica de nuevas estrategias metodológicas, el docente 

debe mantenerse en constante innovación, que abarquen los diferentes tipos de 

aprendizaje existentes. 

     Tercer fin : Implementar estrategias que permita a las niñas y niños expresarse de 

manera creativa de acuerdo a sus potencialidades, respetando las diferencias 

individuales de cada alumno he identificado sus talentos para estimular su desarrollo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



42 

 

 

 

 

Implementar el ambiente de aprendizaje del juego dramático para el desarrollo de la creatividad en 

niños y niñas de tres años de edad. Manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego 

dramático dirigido a docentes del CIBV Manos Unidas en la ciudad de Quito provincia de Pichincha 

periodo académico 2016-2017. 

Figura 3 

Árbol de objetivos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: MORALES , Rosa 

Implementar estrategias que permita a las niñas 

y niños expresarse de manera creativa de 

acuerdo a sus potencialidades 

 Facilitar el fortalecimiento del 

desarrollo de la expresión 

artística. 

 

Motivar la práctica de 

nuevas estrategias 

metodológicas. 

Incentivar a los docentes en el uso de técnicas 

adecuadas para fomentar la creatividad en los niños 

y niñas de 3 años de edad. 

Fines  

Objetivo 

Usar apropiadamente los 

ambientes de aprendizaje por 

parte de los docentes. 

Proponer Ambientes de 

aprendizaje adecuados en el 

CIBV Manos Unidas para 

desarrollar la creatividad del 

niño. 

Capacitar al docente sobre la 

importancia del arte en el desarrollo 

de la creatividad del niño. 

Medios   
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Capítulo IV  

Análisis de Alternativas 

4.01 Matriz de Alternativas  

     El análisis de las alternativas, los objetivos específicos se realizarán a través de: 

ü  Impacto sobre el propósito  

ü  Factibilidad Técnica 

ü  Factibilidad Financiera  

ü  Factibilidad Social    

ü  Factibilidad Política  

     Los objetivos que se han planteado en el presente proyecto, muestran una 

propuesta para la posible soluci·n del problema encontrado, en el CIBV ñManos 

Unidasò as² como primer punto tenemos: 

     Proponer Ambientes de aprendizaje adecuados en el CIBV Manos Unidas para 

desarrollar la creatividad del niño conforme a su edad, mediante la comprensión de la 

importancia del ambiente de aprendizaje del juego dramático, en el impacto que 

produce sobre el propósito se determina un rango medio alto, pues se considera que 

el hecho de que la docente implemente ambientes de aprendizaje enriquecerá el 



44 

 

 

 

 

Implementar el ambiente de aprendizaje del juego dramático para el desarrollo de la creatividad en 

niños y niñas de tres años de edad. Manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego 

dramático dirigido a docentes del CIBV Manos Unidas en la ciudad de Quito provincia de Pichincha 

periodo académico 2016-2017. 

desarrollo integral de los infantes, en la factibilidad técnica se establece un rango 

medio alto ya que se cuenta con las técnicas para llevar a cabo el proyecto y ocuparse 

en cumplir el objetivo planteado. En la factibilidad financiera se  establece un rango 

de impacto alto ya que se cuenta con el apoyo de las autoridades del CIBV y los 

recursos financieros ajustados  a todos los gastos que impliquen el desarrollo, 

socialización y ejecución del proyecto, ya en la factibilidad social se establece un 

rango alto, debido a que la Comunidad Educativa  y el Instituto Tecnológico 

Superior Cordillera, muestran interés en que se desarrolle el mismo para beneficio de 

niños y niñas, por último en la factibilidad política se ha establecido un rango alto, ya 

que, existen una variedad de  políticas interesadas en el desarrollo integral de los 

niños y niñas fundamentadas en una educación de calidad con maestras capacitadas a 

la par con las exigencias educativas actuales.  

     Como segundo punto tenemos, capacitar al docente sobre la importancia del arte 

en el desarrollo de la creatividad del niño, en el impacto que produce sobre el 

propósito se determina un rango medio alto, pues se considera que los docentes 

sienten interés sobre capacitaciones relacionadas en los ambientes de aprendizaje, en 

la factibilidad técnica tenemos un rango medio alto debido a que los instrumentos 

necesarios para la creación del ambiente de aprendizaje son de fácil acceso, siempre 

y cuando se cuente con los recursos económicos para lo cual se realizara autogestión 

por lo que nos da un rango de medio alto, la factibilidad social tiene un rango alto 

debido a que el juego dramático es de interés de todos los miembros de la comunidad 
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educativa, en la factibilidad política tenemos un rango alto ya que el MIES y el 

Ministerio de Educación constantemente incentiva la capacitación de sus docentes. 

     Como tercer punto tenemos, usar apropiadamente los ambientes de aprendizaje 

por parte de los docentes en el impacto que produce sobre el propósito se determina 

un rango alto, pues se considera que el uso apropiado de los espacios existentes 

estimulara la creatividad de los infantes, en la factibilidad técnica se establece un 

rango medio alto ya que se cuenta con las técnicas para crear ambientes de 

aprendizajes adecuados para niños y niñas de 3 años. En la factibilidad financiera se  

establece un rango de impacto medio alto ya que se cuenta con el apoyo de las 

autoridades del CIBV y los recursos financieros ajustados  a todos los gastos que 

impliquen el desarrollo, socialización y ejecución del proyecto, ya en la factibilidad 

social se establece un rango alto, debido a que la Comunidad Educativa  muestra 

interés por utilizar la metodología juego trabajo, por último en la factibilidad política 

se ha establecido un rango medio alto, ya que, existen cada destreza planteada en el 

currículo de educación inicial se puede desarrollar a través de las áreas de 

aprendizaje. 

     Como cuarto y último punto se encuentra incentivar a los docentes en el uso de 

técnicas adecuadas para fomentar la creatividad en los niños y niñas de 3 años de 

edad,  en el impacto que produce sobre el propósito se determina un rango medio 

alto, pues se considera que para que los docentes adecuen su espacio de trabajo 

deben utilizar técnicas apropiadas y metodológicamente fundamentadas, en la 
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factibilidad técnica se establece un rango alto ya que se cuenta con las técnicas 

adecuadas para llamar la atención de los docentes. En la factibilidad financiera se  

establece un rango de impacto medio alto ya que los materiales que pueden utilizar 

las docentes pueden ser de material reciclable y se cuenta con el apoyo de los padres 

de familia, y en la factibilidad social se establece un rango alto, debido a que las 

autoridades del CIBV , muestran interés en motivar a sus maestros en el uso de los 

ambientes de aprendizaje, por último en la factibilidad política se ha establecido un 

rango alto, ya que, existen una variedad de  políticas interesadas en el desarrollo 

integral de los niños y niñas fundamentadas en una educación de calidad con 

maestras capacitadas a la par con las exigencias educativas actuales.



47 

 

 

 

 

Implementar el ambiente de aprendizaje del juego dramático para el desarrollo de la creatividad en 

niños y niñas de tres años de edad. Manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego 

dramático dirigido a docentes del CIBV Manos Unidas en la ciudad de Quito provincia de Pichincha 

periodo académico 2016-2017. 

Tabla 3 

Análisis de Alternativas      

Escala: 

1= bajo, 2= medio bajo, 3 =Medio, 4=Medio alto, 5=Alto 

 

Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

 

OBJETIVOS  IMPACTO 

SOBRE EL 

PROPÓSIT

O  

FACTIBILI

-DAD 

TÉCNICA   

FACTIBILI

-DAD 

FINANCIE

RA  

FACTIBILI

-DAD 

SOCIAL  

FACTIBILI

-DAD 

POLÍTICA  

TOTAL  CATEGORÍA  

Proponer 

Ambientes de 

aprendizaje 

adecuados en 

el CIBV 

Manos 

Unidas para 

desarrollar la 

creatividad 

del niño. 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

23 

 

 

Alto 

Capacitar al 

docente sobre 

la 

importancia 

del arte en el 

desarrollo de 

la creatividad 

del niño. 

         

 
 4 

      

4 

 

 

       

         
   4 

          

          
        5 

          

         
        5 

       

 
22 

         

 
         Alto 

Usar 

apropiadame

nte los 

ambientes de 

aprendizaje 

por parte de 

los docentes. 

 

5 

 

 

4 

 

 

 

4 

 

 

5 

 

 

4 

 

 

22 

 

 

 

Alto 

Incentivar a 

los docentes 

en el uso de 

técnicas 

adecuadas 

para 

fomentar la 

creatividad 

en los niños y 

niñas de 3 

años de edad. 

 

 

4 

 

 

 

5 

 

 

 

 

4 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

 

23 

 

 

Alto 

Total  17 17 17 20 19 90 Alto 
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4.02 Matriz de Impacto de los Objetivos 

En el análisis crítico de esta matriz de impacto de los objetivos, se examinan los 

objetivos específicos, a través de:  

ü Factibilidad de lograrse  

ü Impacto de género  

ü Impacto ambiental  

ü Relevancia  

ü Sostenibilidad. 

     Como primer punto tenemos, proponer ambientes de aprendizaje adecuados en el 

CIBV Manos Unidas para desarrollar la creatividad del niño, con una factibilidad de 

lograrse medio alta en donde los principales beneficiarias son los niños y niñas pues 

serán quienes desarrollen su creatividad en el ambiente de aprendizaje, produciendo 

así un impacto de genero medio alto en los niños y niñas motivándolos a realizar 

nuevas actividades, rompiendo los estereotipos de género al dejarles ser el personaje 

que ellos deseen. En el impacto ambiental con un rango medio alto, pues la 

comunidad educativa se sentirá más segura con el desenvolvimiento de los infantes, 

que facilitara su integración social, en la relevancia se encuentra un rango   medio 

alto, debido a que investigar cómo se debe incentivar la imaginación del niño 

promoverá el uso de su creatividad, al final se encuentra la sostenibilidad en donde se 

halla un rango medio, pues se considera que los docentes aportaran con la apertura 

nuevas metodologías de trabajo constructivistas para realizar cambios en su 
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metodología . Obteniendo un total de 19 que equivale a una categoría de medio alta, 

lo que indica que el objetivo es realizable. 

     Como segundo punto tenemos capacitar al docente sobre la importancia del arte 

en el desarrollo de la creatividad del niño, con una factibilidad de lograrse media alta 

pues se considera que los principales beneficiarios son los docentes que recibirán 

capacitaciones para realizar de manera más eficiente su trabajo tomando en cuenta 

que el docente debe estar en constante capacitación ya que la educación y 

metodologías van evolucionando acorde a las necesidades de la sociedad, 

produciendo así un impacto de genero medio alto en los maestros y maestras 

logrando así que se sientan más comprometidos con su labor. En el impacto 

ambiental con un rango medio alto, pues la comunidad educativa se sentirá más 

responsable en el desarrollo integral del infante, en la relevancia se encuentra un 

rango   medio alto, debido a que concienciar en los docentes la importancia de 

permitir que el niño se desenvuelva en un ambiente creativo enriquecerá el proceso 

enseñanza aprendizaje; al final se encuentra la sostenibilidad en donde se halla un 

rango medio alto, pues se considera que los docentes apoyaran con nuevas ideas 

innovadoras. Obteniendo un total de 20 que equivale a una categoría de medio alta, 

lo que indica que el objetivo es realizable. 

     En tercer lugar tenemos usar apropiadamente los ambientes de aprendizaje por 

parte de los docentes, con una factibilidad de lograrse media alta pues se considera 

que los docentes aprovechan los espacios ubicando materiales adecuados, 
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produciendo así un impacto de género medio alto en los niños y niñas buscando 

independencia en su quehacer educativo. En el impacto ambiental con un rango 

medio alto, pues los ambientes de aprendizaje acorde a la edad con docentes 

comprometidos en su adecuación permiten que el niño y niña sean los actores de su 

aprendizaje, en la relevancia se encuentra un rango medio alto, debido a que la 

creación de ambientes de aprendizaje permite efectivizar la calidad educativa; al final 

se encuentra la sostenibilidad en donde se halla un rango medio alto, pues se 

considera importante que los docentes adecuen constantemente los ambientes de 

aprendizaje según la destreza que busca desarrollar. Obteniendo un total de 20 que 

equivale a una categoría de medio alta, lo que indica que el objetivo es realizable. 

     Como cuarto y último punto tenemos, incentivar a los docentes en el uso de 

técnicas adecuadas para fomentar la creatividad en los niños y niñas de 3 años de 

edad, con una factibilidad de lograrse media alta pues se considera que se debe 

incentivar siempre al personal educativo en el uso de nuevas metodologías que 

permitan que el niño explore, experimente, investigue e imagine para que de esta 

forma de rienda suelta a su potencial creativo, los principales beneficiarios son los 

infantes, al poder aprender de diferentes técnicas de enseñanza, produciendo así un 

impacto de género medio alto generando maestras y maestros  más involucrados en 

el desarrollo integral de los niños y niñas a su cargo. En el impacto ambiental con un 

rango medio alto, logrando la realización de un plan de clase innovador, acorde a el 

tipo de aprendizaje del grupo con el que se está trabajando, respetando la 
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individualidad de cada niño,  en la relevancia se encuentra un rango medio alto, pues 

se considera que descubrir  los talentos de los niños y niñas  a través de técnicas 

constructivistas es la forma adecuada de desarrollar destrezas; al final se encuentra la 

sostenibilidad en donde se halla un rango medio alto, pues se considera importante 

que los docentes mantengan siempre una actitud investigadora,  involucrados en el 

desarrollo cognitivo de sus educandos. Obteniendo un total de 20 que equivale a una 

categoría de medio alta, lo que indica que el objetivo es realizable. 
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Tabla 4 Matriz de Impacto de los objetivos  

Objetivos  Factibilidad 

de logros   

Impacto de 

genero  

Impacto 

ambiental  

Relevancia  Sostenibilidad  total Categoría  

Proponer 

Ambientes de 

aprendizaje 

adecuados en el 

CIBV Manos 

Unidas para 

desarrollar la 

creatividad del 

niño. 

Los 
principales 

beneficiarias 

son los niños 
y niñas pues 

serán quienes 

desarrollen su 
creatividad en 

el ambiente de 

aprendizaje               
(4) 

Niños y niñas 
motivados a 

realizar nuevas 

actividades (4) 

Comunidad 
educativa más 

segura con el 

desenvolvimiento 
de los infantes 

facilitando su 

integración 
social.    (4) 

Incentivar la 
creatividad 

del niño con 

el uso de su 
imaginación  

(4) 

  

Docentes 
motivados a 

realizar 

cambios en su 
metodología 

(3) 

 

 

 
 

 

 
 

19 

 

 

 

Medio alto 

Capacitar al 

docente sobre la 

importancia del 

arte en el 

desarrollo de la 

creatividad del 

niño. 

Los 

principales 
beneficiarios 

son los 

docentes que 
recibirán 

capacitaciones 

para realizar 
de manera 

más eficiente 

su trabajo.(4) 

Docentes más 

comprometidos 
con su 

labor.(4) 

Comunidad 

educativa  más 
responsable  en 

el desarrollo 

integral del 
infante (4)  

Concienciar 

en los 
docentes la 

importancia 

de emitir que 
el niño se 

desenvuelva 

en un 
ambiente 

creativo.(4) 

Docentes 

activos, 
apoyando con 

nuevas ideas 

innovadoras.(4) 

 

 

 

 20   

 

 

 

Medio alto 

Usar 

apropiadamente 

los ambientes de 

aprendizaje por 

parte de los 

docentes. 

Los docentes 

aprovechan 

los espacios 
ubicando 

materiales 

adecuados ( 4) 

Niños y niñas 

independientes 

en su quehacer 
educativo(4) 

Ambientes de 

aprendizaje 

acorde a la edad 
con docentes 

comprometidos 

en su 
adecuación.(4) 

Efectivizar la 

calidad 

educativa(4) 

Docentes 

adecuando 

constante 
mente los 

ambientes de 

aprendizaje 
según la 

destreza que 

busca 
desarrollar.(4) 

 

 

 

 

20  

 

 

 

Medio alto 

Incentivar a los 

docentes en el 

uso de técnicas 

adecuadas para 

fomentar la 

creatividad en 

los niños y niñas 

de 3 años de 

edad. 

Los 

principales 

beneficiarios 
son los 

infantes al 

poder 
aprender de 

diferentes 

técnicas de 
enseñanza.(4) 

Docentes más 

involucrados 

en el desarrollo 
integral de los 

niños y niñas a 

su cargo.(4) 

Plan de clase 

innovadores, 

acorde a el tipo 
de aprendizaje 

del grupo con el 

que se esta 
trabajando 

respetando la 

individualidad de 
cada niño.(4) 

Descubrir  

los talentos 

de los niños 
y niñas  a 

través de 

técnicas 
adecuadas(4) 

Docentes  con 

actitud 

investigadora  
involucrados 

en el desarrollo 

cognitivo de 
sus 

educandos.(4) 

 

 

 

20 

 

 

Medio alto 

Total             16                  16 16 16          15      

79  

 

Escala: 

1= bajo, 2= medio bajo, 3 =Medio, 4=Medio alto, 5=Alto 

Elaborado por: MORALES, Rosa 
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4.03 Diagrama de Estrategias  

     El diagrama de estrategias de la figura 4 nos permite conocer sobre las actividades 

que podemos realizar para poder cumplir con los objetivos planteados en el presente 

proyecto. 

     Así vemos que en la finalidad tenemos elaboración y presentación de un manual 

de organización del ambiente de aprendizaje del juego dramático. 

     Luego nos encontramos con el propósito que es implementar el ambiente de 

aprendizaje del juego dramático para el desarrollo de la creatividad en niños de tres 

años de edad. 

     Para lograr buenos resultados en cuanto a una respuesta favorable a nuestros 

objetivos se cuenta con los siguientes componentes.  

     1.-Proponer la realización de ambientes de aprendizaje adecuados en el CIBV 

Manos Unidas para desarrollar la creatividad del niño. 

     En el que se proponen las siguientes actividades: 

ü Implementación de un ambiente de aprendizaje del juego dramático. 

ü Video de la importancia de utilizar ambientes de aprendizaje. 

ü Conversatorio con las docentes del CIBV Manos Unidas para identificar el 

espacio que podrá ser utilizado como un ambiente de aprendizaje. 

ü Foro a los docentes sobre la importancia del juego dramático. 
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2.- Capacitar al docente sobre la importancia del arte en el desarrollo de la 

creatividad del niño. 

     En el que se formulan las siguientes actividades: 

ü Encuestas dirigidas a docentes sobre la metodología juego-trabajo 

ü Elaboración de un manual de organización ambiente de aprendizaje del juego 

dramático y su importancia para los niños y niñas de 3 años de edad. 

ü Dinámica a los docentes sobre el teatro. 

ü Socialización del manual de organización del ambiente de aprendizaje del 

juego dramático. 

3.- Usar apropiadamente los ambientes de aprendizaje por parte de los docentes. 

     En el que se plantean las siguientes actividades: 

ü Crear obras de teatro. 

ü Creación de un letrero sobre las normas de los ambientes de aprendizaje. 

ü Actividad a los docentes en la que deben dibujar como seria su ambiente de 

aprendizaje del juego dramático ideal. 

ü  Juego a los docentes en el que deben dramatizar a su grupo de alumnos.
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Figura 4 Diagrama de Estrategias 

      

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

Manual de organización del ambiente 

de aprendizaje del juego dramático. 

Incentivar el interés por el uso de técnicas adecuadas 

para fomentar la creatividad en los niños y niñas. 

Proponer Ambientes 

de aprendizaje 

adecuados en el 

CIBV Manos Unidas 

para desarrollar la 

creatividad del niño. 

Usar 

apropiadamente los 

ambientes de 

aprendizaje por parte 

de los docentes. 

 

Capacitar al docente 

sobre la importancia del 

arte en el desarrollo de 

la creatividad del niño. 

 

Implementación de un 

ambiente de aprendizaje 

del juego dramático. 

Video de la importancia 

de utilizar ambientes de 

aprendizaje. 

Conversatorio con las 

docentes del CIBV manos 

unidas para identificar el 

espacio que podrá ser 

utilizado como un 

ambiente de aprendizaje. 

 

Foro a los docentes sobre 

la importancia del juego 

dramático. 

 

 

 Encuestas dirigidas a 

docentes sobre la 

metodología juego-

trabajo 

Elaboración de un 

manual de organización 

ambiente de aprendizaje 

del juego dramático y su 

importancia para los 

niños y niñas de 3 años 

de edad. 

Dinámica a los docentes 

sobre el teatro. 

Socialización del manual 

de organización del 

ambiente de aprendizaje 

del juego dramático. 

 

 Crear obras de teatro. 

Creación de un letrero 

sobre las normas de los 

ambientes de 

aprendizaje. 

 Actividad a los 

docentes en la que 

deben dibujar como 

seria su ambiente de 

aprendizaje del juego 

dramático ideal. 

 Juego a los docentes  

en el que deben  

dramatizar a su grupo 

de alumnos. 

 

Finalidad  

Propósito  

Componentes  

Actividades  
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4.04 Matriz de Marco Lógico    

     La Matriz de Marco Lógico se realiza con la finalidad de presentar una 

herramienta que nos posibilita comunicar los objetivos de un proyecto de una manera 

precisa, su poder es incorporar todas las necesidades y puntos de vista de los actores 

implicados en el desarrollo y ejecución del proyecto y su entorno. 

 

     Dentro de la Matriz de Marco Lógico (Tabla N°5) tenemos como finalidad el 

Manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego dramático, para 

orientar a las docentes y favorecer el desarrollo integral de los niños y niñas quienes 

serán los principales beneficiarios al contar con un ambiente rico en estímulos y 

materiales acorde a su edad, A l inicio del desarrollo del proyecto un 66,67% de las 

docentes desconocían como adecuar un ambiente de aprendizaje del juego dramático, 

pero después de la socialización el 100% de las docentes afirman conocer como 

adecuar un ambiente de aprendizaje del juego dramático para niños y niñas de tres 

años de edad, en el medio de verificación se tiene el resultado de las encuestas 

realizadas a las docentes del CIBV ñManos Unidasò. Teniendo como supuesto que 

las docentes muestran responsabilidad en el uso de la metodología juego trabajo 

aplicándola en sus planificaciones diarias. 
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     El propósito es Incentivar el interés por el uso de técnicas adecuadas para 

fomentar la creatividad en los niños y niñas de los ni¶os y ni¶as del CIBV ñManos 

Unidasò. Siendo el indicador  docentes comprometidos a incentivar la creatividad de 

los niños y niñas mediante el uso del ambiente de aprendizaje del juego dramático 

con un 100% . Los medios de verificación son las encuestas realizadas a las 

responsables de cada aula del Centro Infantil. En los supuestos se considera que En 

los ambientes de aprendizaje se lleva  a la práctica lo aprendido en el aula. 

 

     En los componentes: Primer componente proponer Ambientes de aprendizaje 

adecuados en el CIBV Manos Unidas para desarrollar la creatividad del niño. En el 

indicador  se muestra el interés de las docentes por la teoría constructivista que apoya 

el uso de ambientes de aprendizaje, después de la socialización un 93% de las 

docentes conocen la teoría constructivista dejando de lado la educación tradicional y 

memorista y dando mayor importancia al niño y niña como eje de la educación. 

 

     Segundo componente, capacitar al docente sobre la importancia del arte en el 

desarrollo de la creatividad del niño. Como indicador Las docentes consideran 

necesaria la utilización de ambientes de aprendizaje en un 100%.Como medio de 

verificación consta la entrevista realizada a la señora Norma Basantez representante 
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legal de la institución educativa. Como supuestos tenemos docentes con 

predisposición a la utilización del arte como herramienta de enseñanza. 

 

     En el tercer y último  usar apropiadamente los ambientes de aprendizaje por parte 

de los docentes. Como indicador esta  que los docentes conocen los momentos de la 

metodología juego trabajo, en el inicio del proyecto solo el 53,335 de las docentes 

conocían los momentos de la metodología juego trabajo información que debe ser 

tomada en cuenta al momento de la planificación, después de la socialización el 

100% de las docentes conocen los momentos de la metodología juego trabajo. Como 

supuesto se considera el apoyo de las autoridades y docentes de la institución. 
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Tabla 5  Matriz de Marco Lógico 

RESUMEN 

NARRATIVO  

INDICADORES  MEDIOS DE 

VERIFICACIÓN  

SUPUESTOS 

FINALIDAD  

 

 

 Las docentes muestran 

mayor interés por el uso 

de la metodología. Con un 

100 % 

 

Resultado de 

encuestas  

realizadas a las 

docentes del CIBV 

ñManos Unidasò 

 

Las docentes muestran 

responsabilidad en el uso 

de la metodología juego 

trabajo aplicándola en sus 

planificaciones diarias. 

 

Manual de 

organización del 

ambiente de 

aprendizaje del juego 

dramático 

 

PROPÓSITO 

 

  Docentes comprometidos 

a incentivar la creatividad 

de los niños y niñas 

mediante el uso del 

ambiente de aprendizaje 

del juego dramático. Con 

un 100%  

 

Mediante encuestas 

realizadas a las 

responsables de 

cada aula del 

Centro Infantil. 

 

 

 

 

En los ambientes de 

aprendizaje se lleva  a la 

práctica lo aprendido en el 

aula. 

 

Incentivar el interés 

por el uso de técnicas 

adecuadas para 

fomentar la 

creatividad en los 

niños y niñas 

COMPONENTES 

 

 

Mayor interés en las 

docentes por la teoría 

constructivista que apoya 

el uso de ambientes de 

aprendizaje. Con un 93% 

 

Listas de asistencia 

a talleres y 

capacitaciones. 

 

 

 

Docentes dispuestos a 

utilizar la metodología 

juego trabajo. 

 

Niños listos para 

interactuar con los 

materiales de los 

ambientes de aprendizaje  

1.-  Proponer 

Ambientes de 

aprendizaje 

adecuados en el 

CIBV Manos Unidas 

para desarrollar la 

creatividad del niño. 

 

 

2.-  Capacitar al 

docente sobre la 

importancia del arte 

en el desarrollo de la 

creatividad del niño. 

 

  

 

 Las docentes consideran 

necesaria la utilización de 

ambientes de aprendizaje 

en un 100%. 

 

Entrevista realizada 

a la representante 

legal del centro 

infantil del buen 

vivir, encuesta 

realizada a las 

docentes después 

de la socialización  

Docentes con 

predisposición a la 

utilización del arte como 

herramienta de enseñanza. 

3.-   Usar 

apropiadamente los 

ambientes de 

aprendizaje por 

parte de los docentes. 

Las docentes conocen los 

momentos de la 

metodología juego trabajo 

en un 100% 

Entrevista realizada 

a la representante 

legal del centro 

infantil del buen 

vivir, encuesta 

realizada a las 

docentes después 

de la socialización 

 

Apoyo de las autoridades 

y docentes de la 

institución. 
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ACTIVIDADES  

 

Gastos corrientes  

¶ Horarios 

profesionales  

¶ Transporte 

¶ Documentos de 

información  

¶ Impresiones y 

anillados  

   

 

 

 

 

 

Aportaciones  

 

Aportaciones de 

la coordinadora 

del proyecto. 

 

Autogestión  

$3000.00 

$23.00 

$200.00 

$150.00 

 

 

 

 

 

Tutorías 

capacitaciones y 

asesoramiento.  

 

¶ Asistencia  

¶ Interés  

¶ Colaboración de 

las docentes  

¶ Puntualidad 

¶ Interés de cambio 

 

 

Encuestas dirigidas a 

docentes sobre la 

metodología juego-

trabajo. 

 

Elaboración de un 

manual de 

organización ambiente 

de aprendizaje del 

juego dramático y su 

importancia para los 

niños y niñas de 3 

años de edad. 

 

Socialización del 

manual de 

organización del 

ambiente de 

aprendizaje del juego 

dramático. 

 

Conversatorio con las 

docentes del CIBV 

manos unidas para 

identificar el espacio 

que podrá ser utilizado 

como un ambiente de 

aprendizaje 

 

Video de la 

importancia de utilizar 

ambientes de 

aprendizaje. 
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Capítulo V 

 Propuesta  

5.01 Antecedentes  

     En el Centro del buen vivir ñManos Unidasò se ha evidenciado que las docentes 

no conocen a perfección sobre  la adecuación de ambientes de aprendizaje para los 

niños y niñas de 3 años de edad, además que no cuentan con  ningún tipo de 

capacitación en esta, por lo cual manifiestan un gran interés en adquirir 

conocimientos actualizados que les permitan utilizar la metodología juego trabajo en 

su planificación diaria para fortalecer la creatividad de los niños y niñas. 

     Por tal motivo se ha planteado el presente tema de proyecto, con ideas para la 

adecuación del ambiente de aprendizaje del juego dramático como propuesta de 

posible solución a la problemática encontrada en dicho Centro Infantil, en el que no 

se encuentran datos sobre temas relacionados pues no se ha llevado a cabo 

anteriormente. 

     Según (Agustín Pedrero Lorente, 2012)  los ambientes de aprendizaje potencian 

los aprendizajes significativos, el ambiente favorece el desarrollo infantil, siempre 

entendido desde una perspectiva global e íntegra del individuo. Por ello, podemos 
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definir el ambiente como aquello que nos rodea, que tiene unas propiedades que 

influyen en las personas integradas en él.  

5.01.01 Datos informativos 

Nombre de la institución: Centro de Desarrollo Infantil ñManos Unidasò 

Provincia: Pichincha 

Cantón:     Quito 

Parroquia:  Belisario Quevedo  

Dirección: Felipe Rinaldi Oe 11D y Alejandro Labaka N32 E  

Teléfono: 321-642 

Régimen:     Sierra  

Sostenimiento: convenio MIES y parroquia Nuestra Señora del Rosario Del 

Pichincha.  

Modalidad:  Presencial 

Jornadas:       Matutina 

Número de estudiantes: 40 

Número de docentes: 4 DOCENTES Y 1 COORDINADORA (MIES)    

Autoridad máxima: Padre Roberto Gallardo (representante lega) 
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5.01.02 Reseña histórica 

     El centro infantil fue fundado por el padre Lauren Fernández, el 05 de agosto del 

2000, con la estructura que actualmente tiene, ya que funcionaba en una casa de 

familia y ante la necesidad de la población de un espacio mayor se construye pese a 

la voluntad de algunos comuneros en terreno de la iglesia. Lleva 17años 

funcionando, primeramente fue apoyado por ORI, INFFA y hoy en día por el MIES. 

     Hasta el año 2011, eran las madres comunitarias que tenía el cargo de los niños 

para después comenzar con las cuidadoras o las llamadas actualmente Educadoras, 

que se preparan en esta área. El centro infantil ante la necesidad de proteger en forma 

integral el desarrollo de niños y niñas, en un momento que comienza el éxodo de las 

familias al extranjero y viendo la realidad de niños(as) encerrados en las casas de sus 

cuidadores, durante el día, quedando al cuidado de un hermanito un poco mayor que 

ellos. 

5.01.03 Objetivos 

5.01.03.01 Objetivo general  

     Elaborar un manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego 

dramático para el desarrollo de la creatividad de los niños de 3 años de edad, a través 

del cual se incentivara el uso de la metodología juego trabajo en las docentes del 

CIBV Manos Unidas. 
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5.01.03.02 Objetivos específicos: 

ü Aplicar una encuesta a las educadoras del CIBV Manos Unidas para analizar 

su grado de conocimiento en los temas más relevantes. 

ü Fundamentar teóricamente la importancia de la metodología juego trabajo 

para demostrar la influencia en este en el desarrollo integral de los niños. 

ü Socialización del Manual de organización del ambiente de aprendizaje del 

juego dramático para capacitar a las docentes en el uso de ambientes de 

aprendizaje 

5.01.04 Justificación  

     El Manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego dramático 

brinda a las docentes una nueva perspectiva de cómo utilizar los materiales 

adecuados a la hora de organizar un ambiente de aprendizaje aprovechando al 

máximo cada artículo y evitando sobrecargar de materiales innecesarios, logrando 

que el infante utilice su imaginación y creatividad. 

     Se tomara en cuenta teorías como la psicología del color dando importancia a las 

emociones y el impacto de estas en el niño de los niños y niñas, la iluminación, la 

materia prima con la que deben ser elaborados los materiales que ponemos a 

disposición de los niños para evitar accidentes, la música que debería estar presente 

para estimular la sinapsis cerebral de los infantes y su relajación. 
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     El ambiente de aprendizaje del juego dramático permite al niño revivir vivencias, 

superar momentos dolorosos, utilizar su creatividad, visualizar lo que desea ser en un 

futuro, manejar su esquema corporal, lo que le será útil para toda su vida 

permitiéndole un conocimiento de sí mismo que lo llevara a su autovaloración como 

ser único he irrepetible. 

     El brindar a las docentes un manual de organización del ambiente de aprendizaje 

del juego dramático les ayudara en la planificación de sus actividades, a las ves que 

podrán adaptar cada idea a sus necesidades pedagógicas y a las particularidades de su 

grupo de trabajo, es importante mencionar que el manual toma en consideración las 

destrezas planteadas por el currículo de educación inicial para la edad propuesta.  

5.01.05 Marco Teórico  

5.01.05.01 Ambiente de aprendizaje del juego dramático. 

     Según la GUÍA METODOLÓGICA PARA LA IMPLEMENTACIÓN DEL 

CURRĉCULO DE EDUCACIčN INICIAL ñen este ambiente de aprendizaje, los 

niños se transforman con la imaginación. Representan roles y personajes del mundo 

real y también de fantasía. Desarrollan la creatividad, el lenguaje verbal y corporal. 

Proyectan sus ideas, sentimientos e intereses. Aprenden a jugar con sus amigos 

organizando sencillas dramatizacionesò. 
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     (GUAJALA, 2001), se¶ala que ñLa educación es un proceso social  en el que 

todos los seres humanos, desde cada uno de nuestros ámbitos, deberíamos participar 

con el pensamiento y la acción creadora para formarnos en  base a nuestra realidad.ò 

Pág.1  

     (CONNELL,1992) Dice ñLa ¼nica educación que se merece tal nombre es aquella 

que forma gente capaz de tomar parte en su propia liberación el proceso de 

educación y el proceso de liberación son lo mismo. Son aspectos del doloroso 

crecimiento de la sabiduría y autocontrol colectivos de la especie humanaò.P§g.1  

     (PIAGET, 1988),  indica ñEl aprendizaje es una actividad individual en la que el 

sujeto construye su propia representación  de la realidad a partir de su interacción 

con la realidad, la actividad constructiva se da a través del descubrimiento autónomo, 

todo lo que se le enseña a un niño antes de que él pueda descubrirlo le impide 

aprenderloò P§g.1   

     (VIGOTSKI, 2005) considera ñque los aprendizajes son  un proceso personal de 

construcción de nuevos conocimientos a partir de los saberes previos, pero 

inseparable de la situación en la que se produce. El aprendizaje es un proceso que 

est§ ²ntimamente relacionado con la sociedadò. P§g.1  

     Para Iglesias, citado por (Zabalza, 2001) ñEl t®rmino ambiente se refiere al 

conjunto del espacio físico y las relaciones que se establecen en él (los afectos, las 
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relaciones interindividuales entre los niños, entre niños y adultos, entre niños y 

sociedad en su conjunto)ò. (Pág. 238).  

     Un ambiente de aprendizaje es un espacio delimitado que tiene un propósito 

educativo en el cual el niño y niña aprende en forma lúdica y autónoma. 

5.01.05.01.01 Ventajas del uso de ambientes de aprendizaje 

Å Estimula la autonomía. 

Å El niño aprende mientras juega. 

Å Desarrolla la creatividad. 

Å Permite la observación, manipulación, investigación. 

Å Fomenta el compañerismo. 

Å Permite un aprendizaje significativo. 

Å Proporciona experiencias enriquecedoras. 

5.01.05.01.02 Normas para el uso de ambientes de aprendizaje 

     Los niños utilizaran cada ambiente de aprendizaje en grupo de 5 a 6 niños 

máximo. 

     Se utilizara un tarjetero con tarjetas de diferentes colores cada una representa un 

ambiente de aprendizaje. 
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     El niño debe elegir sin intervención de la docente a que ambiente de aprendizaje 

desea ir, en caso de no haber tarjetas para el rincón que desea, deberá escoger otro y 

esperar que el rincón al que deseaba ir se desocupe. 

     Al terminar de utilizar cualquier material se debe dejarlo en su lugar. 

     Antes de dirigirse a cualquier ambiente de aprendizaje se recordara la importancia 

del respeto, el orden y la conservación de los materiales que están a disposición de 

los niños y niñas 

     Se debe respetar los turnos, el niño no puede arranchar un material a su 

compañero, en caso de no cumplir esta norma será retirado del ambiente de 

aprendizaje hasta que se calme y pueda retomar la actividad. 

5.01.05.02 Dimensiones de los ambientes de aprendizaje 

     Se concibe el ambiente como una estructura de cuatro dimensiones que se 

relacionan entre sí; como lo plantea Iglesias L, citado por Zabala (2001). 

    La dimensión Física se refiere a los materiales y al espacio donde crearemos 

nuestro ambiente de aprendizaje, la dimensión funcional se refiere a la función de 

cada material y como utilizarlo, la dimensión temporal delimita el tiempo que se 

trabajara en cada ambiente de aprendizaje de acuerdo a la planificación previa de la 

docente y por último la dimensión relacional las reglas y normas que estableceremos 

en el uso de los ambientes de aprendizaje, en concordancia con estas cuatro 
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dimensiones la docente debe tomar en cuenta tanto el espacio físico como la 

funcionalidad de este para preparar un ambiente adecuado a la edad que se desea 

trabajar. 

5.01.05.03 Metodología juego trabajo 

     La metodología juego trabajo consiste en organizar ambientes de aprendizaje 

donde el niño aprende a través del juego, esta metodología nos permite respetar las 

diferencias individuales de cada niño y niña atendiendo a sus interés. 

5.01.05.03.01 Momentos del juego trabajo 

     El currículo de educación inicial (2014) nos plantea que para que el tiempo en 

rincones sea rico en experiencias y en aprendizajes, es fundamental tomar en cuenta 

los cuatro momentos que lo comprenden:  

1. El momento de planificación: durante el cual los niños y el docente se 

reúnen para anticipar las acciones que van a realizar y decidir qué rincón 

escoger, mediante un diálogo, donde todos tienen su tiempo, respondiendo a 

las preguntas: ¿qué quiero hacer? ¿cómo lo puedo hacer? ¿con qué lo hago? 

¿con quién? ¿dónde? y ¿para qué? Durante este momento, el profesional debe 

alentar al niño a elegir y decidir el rincón en que quiere interactuar. Una 

buena manera para la distribución de los niños en los rincones es mediante 

tarjetas de un color específico para cada rincón y de acuerdo a la cantidad de 

niños que pueden estar en ellos. Por ejemplo, las tarjetas amarillas pueden 
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representar el rincón del arte, las tarjetas rojas el rincón de juego de 

construcción, entre otras. Finalmente, los niños se agrupan de acuerdo al 

color elegido y al rincón que pertenece. Cada rincón debe tener un tarjetero 

para que los niños coloquen las tarjetas de colores correspondientes. 

2. El momento de desarrollo: es el período del juego propiamente dicho, 

es la puesta en acción de lo planificado; durante este tiempo, los niños se 

encuentran en el rincón elegido o rotan si es el caso. El profesional interactúa 

con los diferentes grupos según la necesidad de los niños o su 

intencionalidad. 

3. El momento del orden: se refiere al tiempo que necesitan los niños 

para ordenar el material que han utilizado y dejar los rincones organizados, tal 

como los encontraron; durante este tiempo, la docente ayuda activamente a 

los distintos grupos y puede valerse de canciones, rimas, etc., para que el 

momento sea más atractivo, animado y que motive la participación de los 

niños. 

4. El momento de la socialización: los niños y el profesional vuelven a 

reunirse para realizar una evaluación de lo que cada uno realizó durante el 

momento de desarrollo; se trata de un diálogo ameno, participativo y activo 

donde los niños hablan de lo que hicieron, les gustó o no, les resultó difícil, lo 



71 

 

 

 

 

Implementar el ambiente de aprendizaje del juego dramático para el desarrollo de la creatividad en 

niños y niñas de tres años de edad. Manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego 

dramático dirigido a docentes del CIBV Manos Unidas en la ciudad de Quito provincia de Pichincha 

periodo académico 2016-2017. 

que aprendieron, etc. Es un momento en el que también se pueden mostrar las 

producciones hechas por los niños, si se da el caso. (p. 43) 

5.01.05.04 Importancia de la metodología juego trabajo 

     (Saíz, 2002) menciona ñEl juego es el ¼nico modo de conducta que puede acoger 

con total plenitud al ni¶oò (p.84). 

     Es por ello que se debe dejar de lado la educación tradicional y abrir las puertas al 

constructivismo, permitiendo que el niño sea el quien construya su conocimiento en 

base a sus experiencias. 

     (Sandín,2007): ñLa educaci·n m§s alta es la que no se limita a inculcarnos 

conocimientos, sino la que pone nuestra vida en armon²a con todo lo existenteò (p.5). 

     La metodología juego trabajo es importante porque proporciona al niño un 

ambiente en el que se sentirá a gusto enriqueciendo su deseo de aprender y animando 

a su maestro interior en la exploración del mundo que lo rodea. 

     (Castillo, 2006) afirma que ñLa calidad de las acciones educativas en esta etapa 

inicial va a influenciar a las futuras etapas educativas, perjudicando o beneficiando el 

paso de los alumnos/as, ya que en este periodo tienen lugar procesos determinantes 

para la creación de la personalidad, para el desarrollo de actitudes y para la 

configuraci·n de procesos cognitivos.ò 

Como recoge (Castillo, 2006)  
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     ñTodo lo que realmente necesito saber acerca de c·mo vivir, que hacer y cómo ser 

lo aprend² en la escuela infantilò.  ñLa sabidur²a no est§ en la cima de la graduaci·n 

superior, pero si en el mont·n de arena del patio de la Escuela.ò 

5.01.05.05 El juego dramático 

     Siguiendo a (Mayor,1987), podemos definir el juego dram§tico como: ñuna 

situación interactiva, recíproca y sincronizada donde los niños/as adoptan diversos 

roles, situándose alternativamente en uno u otro punto de vista, representan objetos, 

personas, accionesò. 

5.01.05.06 Psicología del color 

     Según el estudio de (Eva Heller, 2008), los colores influyen en nuestras 

emociones y estado de ánimo es por ello que se considera a los colores naranja y 

blanco ideales para la decoración del ambiente de aprendizaje del juego dramático. 

      El color naranja es el color favorito de la diversión, alerta nuestra percepción, 

animando así el entusiasmo del niño por realizar determinada actividad. 

     El color blanco favorece al ambiente reflejando paz, pureza, inocencia y pulcritud. 

5.01.05.07 La creatividad 

     Getzels y Jackson (1962): "La creatividad es la habilidad de producir formas 

nuevas y reestructurar situaciones estereotipadasò. Esta definici·n n os dice que el 



73 

 

 

 

 

Implementar el ambiente de aprendizaje del juego dramático para el desarrollo de la creatividad en 

niños y niñas de tres años de edad. Manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego 

dramático dirigido a docentes del CIBV Manos Unidas en la ciudad de Quito provincia de Pichincha 

periodo académico 2016-2017. 

niño podrá a través de creatividad romper estereotipos y crear nuevas ideas para 

solucionar problemas existentes. 

     Ausubel (1963): "La personalidad creadora es aquella que distingue a un 

individuo por la calidad y originalidad fuera de lo común de sus aportaciones a la 

ciencia, al arte, a la política, etcétera". 

     Freud (1963): "La creatividad se origina en un conflicto inconsciente. La energía 

creativa es vista como una derivación de la sexualidad infantil sublimada, y que la 

expresión creativa resulta de la reducción de la tensión".  

    A los tres años de edad es el momento indicado para desarrollar la creatividad 

pesto que el niño se encuentra en el estadio pre operacional planteado por Piaget 

donde el niño utiliza el pensamiento simbólico, adquiriendo la comprensión de las 

identidades y la comprensión de las funciones. 

5.01.05.08 Renovación 

     El ambiente de aprendizaje debe ser renovado cada semana o máximo quince 

días, tomando en cuenta que el ambiente de aprendizaje debe ir acorde a la 

planificación de la docente y que esta debe tener cada semana un elemento integrador 

la docente utilizara este elemento integrador para orientarse en la adecuación del 

ambiente de aprendizaje del juego dramático. 

5.01.05.09 Habilidades y destrezas de los niños y niñas de 3 años de edad. 
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Ámbito Identidad y Autonomía 

Å Comunicar algunos datos de su identidad como: nombre, apellido, edad y 

nombres de los padres. 

Å Identificar las características generales que diferencian a niños y niñas y se 

reconoce como parte de uno de esos grupos. 

Å Reconocer algunas de sus características físicas como: color de pelo, ojos, 

piel, tamaño, entre otros, como parte de proceso de su reconocimiento como ser 

único e irrepetible. 

Å Manifestar sus emociones y sentimientos con mayor intencionalidad mediante 

expresiones orales y gestuales. 

Å Elegir actividades, vestuarios entre otros demostrando sus gustos y 

preferencias. 

Å Reconocerse como parte integrante de una familia a la que pertenece. 

Å Realizar acciones de lavado de manos, cara, dientes con la guía del adulto, 

como parte del proceso de la adquisición de hábitos de higiene. 

Å Acudir al baño autónomamente, requiriendo la ayuda del adulto para su aseo. 

Å Sacarse y ponerse algunas prendas de vestir como: interior, pantalón o falda y 

medias sin ayuda del adulto. 
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Å Seleccionar prendas de vestir de acuerdo a su preferencia. 

Å Utilizar la cuchara y el vaso cuando se alimenta demostrando cada vez 

mayores niveles de independencia. 

Å Colaborar en el mantenimiento del orden del aula ubicando los objetos en su 

lugar. 

Å Identificar las situaciones de peligro a las que se puede exponer en su entorno 

inmediato comprendiendo las normas de prevención planteadas por el adulto. 

Å Imitar las acciones a seguir en situaciones de riesgo como: temblores, 

incendios, entre otros, determinadas en el plan de contingencia institucional. 

Å Ejecutar acciones de seguridad para evitar accidentes que se pueden producir 

en su entorno inmediato. 

Ámbito Convivencia 

Å Integrarse progresivamente en juegos grupales de reglas sencillas. 

Å Establecer relaciones con personas cercanas a su entorno familiar y escolar 

ampliando su campo de interacción. 

Å Relacionarse con sus compañeros sin discriminación de aspectos como: 

género y diversidad cultural, necesidades especiales, entre otros. 
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Å Demostrar preferencia por jugar con un niño específico estableciendo amistad 

en función de algún grado de empatía. 

Å Colaborar espontáneamente con los adultos en actividades y situaciones 

sencillas. 

Å Demostrar interés ante diferentes problemas que presentan sus compañeros y 

adultos de su entorno. 

Å Demostrar interés ante emociones y sentimientos de las personas de su 

entorno familiar y escolar. 

Å Reconocer a los miembros de su familia y los roles que cumple cada uno. 

Å Reconocer los oficios de personas que brindan servicio a la comunidad. 

Å Reconocer y practicar normas de convivencia en el centro de educación 

inicial y en el hogar establecidas por el adulto. 

Ámbito Relaciones con el medio natural y cultural 

Å Identificar a los seres vivos de su entorno a través de la exploración del 

mundo natural. 

Å Reconocer y diferenciar entre elementos naturales y artificiales por medio de 

los sentidos. 
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Å Reconocer diferentes elementos de su entorno natural mediante la 

discriminación sensorial. 

Å Identificar las características de los animales que pueden cumplir el rol de 

mascota y los cuidados que requieren. 

Å Reconocer las características de las plantas alimenticias comprendiendo su 

importancia en la alimentación. 

Å Identificar los alimentos nutritivos reconociendo la importancia de éstos en su 

crecimiento. 

Å Realizar acciones que apoyan al cuidado del medio ambiente como: botar la 

basura en su lugar, no desperdiciar el agua, entre otras. 

Å Apoyar en el cuidado de plantas y animales de su entorno. 

Å Reconocer y apreciar algunas expresiones culturales importantes de su 

localidad. 

Å Participar en algunas prácticas tradicionales de su entorno disfrutando de las 

diferentes manifestaciones culturales. 

 Ámbito Relaciones lógico-matemáticas 

Å Ordenar en secuencias lógica sucesos de hasta tres eventos, en actividades de 

la rutina diaria y en escenas de cuentos. 
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Å Identificar características del día y la noche. 

Å Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes y ahora. 

Å Reconocer la ubicación de objetos en relación a si mismo según las nociones 

espaciales de: arriba/ abajo, al lado, dentro/fuera, cerca/lejos. 

Å Identificar en los objetos las nociones de medida: alto/ bajo, pesado/ liviano. 

Å Identificar objetos de formas similares en el entorno. 

Å Descubrir formas básicas circulares, triangulares, rectangulares y 

cuadrangulares en objetos del entorno. 

Å Reconocer los colores primarios, el blanco y el negro en objetos e imágenes 

del entorno. 

Å Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia numérico, en la mayoría de veces. 

Å Comprender la relación de número cantidad hasta el 5. 

Å Clasificar objetos con un atributo (tamaño, color o forma). 

Å Diferenciar entre colecciones de más y menos objetos. 

Å Reconocer y comparar objetos de acuerdo a su tamaño (grande/ pequeño) 

Å Imitar patrones simples con elementos de su en su entorno. 

Ámbito Comprensión y expresión del lenguaje 
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Å Comunicarse utilizando en su vocabulario palabras que nombran personas, 

animales, objetos y acciones conocidas. 

Å Participar en conversaciones cortas repitiendo lo que el otro dice y haciendo 

preguntas. 

Å Describir oralmente imágenes que observa en materiales gráficos y digitales 

empleando oraciones. 

Å Reproducir canciones y poemas cortos, incrementado su vocabulario y 

capacidad retentiva. 

Å Expresarse utilizando oraciones cortas en las que puede omitir o usar 

incorrectamente algunas palabras. 

Å Seguir instrucciones sencillas que involucren la ejecución de dos actividades. 

Å Relatar cuentos, narrados por el adulto con la ayuda de los para textos 

utilizando su propio lenguaje. 

Å Responder preguntas sobre un texto narrado por el adulto, basándose en los 

para textos que observa. 

Å Identificar etiquetas y rótulos con la ayuda de un adulto y las asocia con el 

objeto o lugar que los representa. 

Å Contar un cuento en base a sus imágenes sin seguir la secuencia de las 

páginas. 
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Å Identificar su cuento preferido por la imagen de la portada. 

Å Realizar movimientos articulatorios básicos: sopla, intenta inflar globos, imita 

movimientos de labios, lengua y mejillas. 

Å Expresarse oralmente de manera comprensible, puede presentarse dificultades 

en la pronunciación de s, r, t, l, g, j, f. 

Å Repetir rimas identificando los sonidos que suenan iguales. 

Å Identificar ñauditivamenteò el fonema (sonido) inicial de su nombre. 

Å Comunicarse a través de dibujos de objetos del entorno con algún detalle que 

lo vuelve identificable, como representación simbólica de sus ideas. 

Å Comunicar de manera escrita sus ideas a través de garabatos controlados, 

líneas, círculos o zigzag. 

Ámbito Expresión corporal y motricidad 

Å Caminar y correr coordinadamente manteniendo el equilibrio a diferentes 

distancias, orientaciones y ritmos utilizando el espacio total. 

Å Saltar en dos pies en sentido vertical obstáculos de 15 a 25 cm en altura y en 

sentido horizontal longitudes de aproximadamente 40 a 60 cm. 

Å Saltar sobre un pie o sobre el otro de manera autónoma. 



81 

 

 

 

 

Implementar el ambiente de aprendizaje del juego dramático para el desarrollo de la creatividad en 

niños y niñas de tres años de edad. Manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego 

dramático dirigido a docentes del CIBV Manos Unidas en la ciudad de Quito provincia de Pichincha 

periodo académico 2016-2017. 

Å Subir escaleras sin apoyo en posición de pie, escalón por escalón ubicando 

alternadamente un pie en cada peldaño, y bajarlas con apoyo. 

Å Trepar y reptar combinando obstáculos y recorridos. 

Å Galopar y salticar coordinadamente a diferentes ritmos. 

Å Caminar, correr y saltar de un lugar a otro coordinadamente combinando 

estas formas de desplazamiento, a velocidades diferentes y en superficies planas e 

inclinadas. 

Å Realizar actividades intentando controlar su fuerza y tonicidad muscular 

como: lanzar, atrapar y patear objetos y pelotas, entre otros. 

Å Realizar ejercicios de equilibrio dinámico y estático controlando los 

movimientos de las partes gruesas del cuerpo y estructurando motricidad facial y 

gestual según la consigna por lapsos cortos de tiempo. 

Å Mantener el equilibro al caminar sobre líneas rectas, y curvas con altura 

(aprox. 5 cm) intentando mantener el control postural. 

Å Mantener control postural en diferentes posiciones del cuerpo (sentado, de 

pie, en cuclillas, de cúbito dorsal y cúbito ventral). 

Å Realizar ejercicios que involucran movimientos segmentados de partes 

gruesas del cuerpo (cabeza, tronco y extremidades). 
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Å Realizar actividades de coordinación visomotriz con materiales sencillos y de 

tamaño grande. 

Å Realizar movimientos de manos, dedos y muñecas que le permiten coger 

objetos utilizando la pinza trípode y digital. 

Å Realizar representaciones gráficas utilizando el garabateo con nombre. 

Å Realizar movimientos para la coordinación de ojo y pie como: patear pelotas 

hacia diferentes direcciones. 

Å Identificar en su cuerpo y en el de los demás partes gruesas del cuerpo 

humano y partes de la cara a través de la exploración sensorial. 

Å Representar la figura humana utilizando el monigote o renacuajo. 

Å Utilizar frecuentemente una de las dos manos o pies al realizar las 

actividades. 

Å Realizar ejercicios de simetría corporal como: observar en el espejo y en otros 

materiales las partes semejantes que conforman el lado derecho e izquierdo de la 

cara. 

Å Ubicar algunas partes de su cuerpo en función de las nociones de arriba-

abajo, adelante atrás. 

Å Orientarse en el espacio realizando desplazamientos en función de consignas 

dadas con las nociones: arriba-abajo, a un lado a otro lado, dentro/fuera. 
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Å Realizar desplazamientos y movimientos utilizando el espacio total a 

diferentes distancias (largas-cortas). 

Å Utilizar el espacio parcial para realizar representaciones gráficas. 

Å Realiza varios movimientos y desplazamientos a diferentes velocidades 

(rápido, lento). 

Ámbito Expresión artística 

Å Representar a personas de su entorno asumiendo roles a través del juego 

simbólico. 

Å Integrarse durante la ejecución de rondas, bailes y juegos tradicionales. 

Å Imitar pasos de baile intentando reproducir los movimientos y seguir el ritmo. 

Å Cantar canciones cortas asociando la letra con expresiones de su cuerpo. 

Å Experimentar a través de la manipulación de materiales y mezcla de colores 

la realización de trabajos creativos utilizando las técnicas grafoplásticas. 

Å Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo libre. 

Å Expresar su gusto o disgusto al observar una obra artística relacionada a la 

plástica o a la escultura. 

Å Ejecutar patrones de hasta dos ritmos con partes del cuerpo y elementos o 

instrumentos sonoros. 
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Å Imitar e identificar sonidos onomatopéyicos, naturales y artificiales del 

entorno. 

(Currículo de educación inicial,2014) 

5.01.05.10 Proceso cognitivo  

     El aporte de ( José Antonio Marina, 2011) es decisivo en la formación de los 

niños. Marina determina que la capacidad creadora de los niños surge de las 

actividades no esquematizadas que utilizan material cuyo propósito o fin es abierto 

(un pedazo de madera puede ser un teléfono, una espada, un lápiz, etc.). Para cultivar 

la inteligencia creadora, los niños requieren ser acompañados de docentes reflexivos, 

innovadores o emprendedores de grandes cambios en el proceso de formación; dicha 

mediaci·n innovadora incluso la debe recibir de su propia familia. ñPara educar a un 

ni¶o, hace falta la tribu enteraò. 

     (Vigotsky,1974) plantea que la interacción social (información y herramientas 

útiles para desenvolverse en el mundo) es el motor principal del desarrollo. Las 

experiencias de aprendizaje en los niños menores de cinco años normalmente 

requieren de un mediador pedagógico, quien crea la predisposición, la curiosidad y la 

necesidad de aprender en los individuos. El aprendizaje solo se da a través de la 

experiencia de aprendizaje mediado es as² que ñla ausencia de aprendizaje mediado 

genera en el individuo funciones cognitivas deficientesò. 



85 

 

 

 

 

Implementar el ambiente de aprendizaje del juego dramático para el desarrollo de la creatividad en 

niños y niñas de tres años de edad. Manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego 

dramático dirigido a docentes del CIBV Manos Unidas en la ciudad de Quito provincia de Pichincha 

periodo académico 2016-2017. 

     La interacción social entre los/as niños/as, potencia su desarrollo social y 

cognitivo. En la etapa del egocentrismo, el juego de roles supone una pantalla en la 

que se refleja el/la niño/a tal y como es.  Gracias a la dramatización el/la niño/a logra 

establecer relaciones interindividuales y participa en grupos, demostrando 

cooperación, iniciativa y su individualidad, además le permite expresar sus ideas en 

forma espontánea. (Nila Liliana Muñoz Muñoz ,2011) 

      La dramatización o juego dramático debe reunir en nuestras aulas las 

características de libre expresión, creatividad y juego. Debe ser siempre sugerido, 

constando con un clima de libertad y confianza, pero con unas reglas elegidas por los 

mismos niños y niñas que tienen que ser respetadas. Nos dará la oportunidad de vivir 

otras vidas, revelar partes de uno mismo o también tomar conciencia de uno mismo 

en otro papel. (Delgado, 2011, p.382). 

 

5.02 Descripción de la herramienta o metodología que propone como solución. 

5.02.01 Metodología  

     Los proyectos I+D+I promueven la creatividad en pro de solucionar un problema 

existente, dentro del ámbito educativo las metodologías cambian acorde a las 

necesidades de la sociedad por ende se debe estar en constante innovación y 

renovación de conocimientos. 

5.02.02 Método 
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     Los métodos utilizados en la realización de esta propuesta son los siguientes: 

5.02.02.01 Método de Observación  

     A través de la observación se puede identificar los intereses de los niños y niñas y 

las dificultades existentes, para evaluar si las destrezas se están logrando en su 

totalidad, y de no ser así evidenciamos las fallas de la metodología que se esa 

utilizando.  

5.02.02.02 Método deductivo 

     De acuerdo a (Ander-Egg, 1997) p. 97  ñes el razonamiento que, partiendo de 

casos particulares, se eleva a conocimientos generales. Este método permite la 

formación de hipótesis, investigación de leyes científicas, y las demostraciones. 

La inducción puede ser completa o incompletaò. 

 

5.02.02.03 Método inductivo 

     Para Hernández (Sampieri, 2006) p.107 ñel m®todo inductivo se aplica 

en  los principios descubiertos a casos particulares, a partir de un enlace de juiciosò. 

5.02.03 Técnicas  

     La técnica que se ha utilizado en el presente proyecto es la encuesta, en la misma 

que se han planteado 10 preguntas de opción múltiple, para establecer el nivel de 

conocimiento de las docentes, sobre el uso de ambientes de aprendizaje, el ambiente 
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de aprendizaje del juego dramático, las dimensiones de los ambientes de aprendizaje, 

mediante la aplicación de un manual de organización del ambiente de aprendizaje del 

juego dramático dirigido a docentes. 

     Estas encuestas nos permiten conocer una de las problemáticas existentes en el 

CIBV ñManos Unidasò y brindar una propuesta de solución que genere en los niños 

y niñas de tres años de edad, un desarrollo de la creatividad, mediante la presentación 

de este manual las docentes podrán utilizar de manera eficiente el ambiente de 

aprendizaje del juego dramático.  

5.02.04 Participantes 

5.02.04.01 Población 

El CIBV ñManos Unidasò está conformado por un grupo de 5 docentes.  

Autoridad:  1 

¶ Directora 

Docentes: 

¶ CIBV ñManos Unidasò : 6 

¶ Centro Infantil Comunitario ñSan Jos®ò: 9 
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     Debido a que el CIBV ñManos Unidasò no cuentan con las suficientes docentes 

para la ejecución del proyecto, se realizó invitación correspondiente a docentes del 

Centro Infantil Comunitario ñSan Jos®ò para sean partícipes de dicho proyecto. 

5.02.04.02 Muestra de estudio 

      Se ejecutó una encuesta 15 

5.02.05 Análisis de interpretación de datos 

5.02.05.01 Tabulación de datos de la encuesta, antes de la socialización de la 

guía. 

Tema: Implementar el ambiente de aprendizaje del juego dramático para el desarrollo 

de la creatividad en niños y niñas de tres años de edad. Manual de organización del 

ambiente de aprendizaje del juego dramático. 
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1.- ¿Considera necesaria la utilización de los ambientes de aprendizaje? 

Tabla 6 

Valoración de la pregunta 1 

  

 

 

                               Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                               Elaborado por: Morales, Rosa  

 

                             Figura 6 Porcentaje de respuesta 

                             Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                             Elaborado por: APELLIDO, nombre  

 

Análisis  

De acuerdo con la encuesta se evidencia que las docentes del CIBV Manos unidas 

consideran importante  la utilización de ambientes de aprendizaje en un 87% y un 

13,33 no lo considera importante. 

si 
87% 

no 
13% 

     

Opciones Frecuencia Porcentaje  

SI  13 86,67% 

NO              2 13,33% 

Total:  15 100.00 % 
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2.- ¿Cree usted que la institución cuenta con material necesario para adecuar el 

ambiente de aprendizaje del juego dramático?  

Tabla 7 

Valoración de la pregunta 2 

 

 

 

 

                               Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                               Elaborado por: Morales, Rosa   

                                

                            Figura 7 Porcentaje de respuesta 

                            Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                            Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis  

Se puede evidenciar en el CIBV el 80% de docentes consideran que no cuentan con 

el material necesario para adecuar un ambiente de aprendizaje del juego dramático, 

un 20% dice que si hay material necesario y  el otro 20% manifestó que tal vez.  

 

si 

20% 

no 

60% 

talves  

20% 

                 

Opciones Frecuencia Porcentaje  

SI  3 20% 

NO  9 

 

60% 

Tal vez  3 20% 
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3.- ¿Conoce que destrezas se puede desarrollar con el juego dramático? 

Tabla 8 

Valoración de la pregunta 3 

 

 

 

                               Fuente: Encuesta dirigida a docentes 

                              Elaborado por: MORALES, Rosa  

 

                              Figura 8 Porcentaje de respuesta 

                              Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                              Elaborado por: MORALES, Rosa   

Análisis  

En el CIBV ñManos Unidasò el 67% conoce las destrezas que se pueden desarrollar 

con el ambiente de aprendizaje del juego dramático, mientras que el 20% desconoce 

las destrezas a que se pueden desarrollar y un 13% respondió que tal vez. 

si 

67% 

no 

20% 

tal vez 

13%      

Opciones Frecuencia Porcentaje  

SI  10 66,67% 

NO  3 20% 

TAL VEZ  2 13,33 
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4. ¿Considera importante estimular la creatividad de los niños y niñas a través de la 

metodología juego trabajo?  

Tabla 9 

Valoración de la pregunta 4 

 

 

 

                               Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                               Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

                       

                                 Figura 9 Porcentaje de respuesta 

                            Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                            Elaborado por: MORALES, Rosa  

Análisis  

En el CIBV se puede verificar que los docentes en su mayoría que representan el 

100% considera importante estimular la creatividad en los niños a través de la 

metodología juego trabajo. 

si 

100% 

            

Opciones Frecuencia Porcentaje  

SI  15 100% 

NO  0 00% 
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5.- ¿Qué metodología considera que debe ser más utilizada con los niños y niñas de 

tres años de edad? 

Tabla 10 

Valoración de la pregunta 5 

 

 

 

                                

                               Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                               Elaborado por: MORALES, Rosa  

 

                                           Figura 10 Porcentaje de respuesta 

                            Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                            Elaborado por: MORALES, Rosa  

Análisis 

Con la encuesta realizada de evidencia que un 80% de las docentes considera que la 

metodología juego trabajo debe ser la más utilizada, y un 20% considera que la 

metodología que se debe utilizar mayormente es la experiencia de aprendizaje. 

  

1er trim. 

20% 

 

80% 

                     

Opciones Frecuencia Porcentaje  

Experiencias 

de aprendizaje 

3 20% 

Juego trabajo 12 80% 
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6.- ¿Cuántas dimensiones constituyen un ambiente de aprendizaje? 

Tabla 11 

Valoración de la pregunta 6 

 

 

  

 

                               Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                                Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

                                     Figura 11 Porcentaje de respuesta 

                       Fuente: Encuesta dirigida a docentes 

                       Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis  

Con la encuesta realizada se evidencio que en su mayoría un 53,33 de docentes 

conocen las 4 dimensiones de los ambientes de aprendizaje, y un 13,33 con un 33,33 

desconocen cuantas son las dimensiones de los ambientes de aprendizaje. 

 

 

33% 

2º trim. 

54% 

 

13% 

                    

Opciones Frecuencia Porcentaje  

3 5 33,33% 

4  8 53,33% 

6 2 13,33 
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7.- ¿Cree usted que el ambiente de aprendizaje del juego dramático debe poseer 

material reciclable? 

Tabla 12 

Valoración de la pregunta 7 

 

 

  

                                

                         Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                                              Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

                                     Figura 12 Porcentaje de respuesta 

                       Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                      Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis  

Con la encuesta realizada se pudo evidenciar que un 74% de docentes considera que 

si se puede utilizar material reciclado en la elaboración de material para el ambiente 

de aprendizaje del juego dramático, un 13,33 considera que no se debe utilizar 

material reciclado y un 13,33 respondió que tal vez. 

 
74% 

3er trim. 
13% 

 
13% 

            

Opciones Frecuencia Porcentaje  

SI 11 73,33% 

NO  2 13,33% 

TAL VEZ  2 13.33 
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8.- ¿Piensa usted que la maestra debe tener conocimientos especializados en relación 

al arte dramático para poder trabajar en el ambiente de aprendizaje respectivo? 

Tabla 13 

Valoración de la pregunta 8 

Opciones Frecuencia Porcentaje  

SI 10  66,67% 

NO  4 26,66 % 

TAL VEZ   1 6,66 % 

 

                               Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                              Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

Figura 13 Porcentaje de respuesta 

                            Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                            Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis 

Con la encuesta realizada se determinó que un 66,67% de las docentes consideran 

que deben tener conocimientos especializados en arte dramático para la utilización de 

este rincón, un 26,66 consideran que  no deben tener conocimientos especializados y 

un 6,66 manifiestan que tal vez. 

 
67% 

 
27% 

 
6% 
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9.- ¿Dentro de su estrategia metodológica qué importancia tiene los ambientes de 

aprendizaje? 

Tabla 14 

Valoración de la pregunta 9 

Opciones Frecuencia Porcentaje  

Mucha 15  100% 

Poca    

ninguna    

       Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                                   Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

Figura 14 Porcentaje de respuesta 

                            Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                            Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis  

Al realizar la encuesta notamos que en su totalidad que representa un 100% las 

docentes consideran importante los ambientes de aprendizaje. 

 

 

 
100% 
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10.- ¿Conoce usted como adecuar un ambiente de aprendizaje del juego dramático 

para niños y niñas de tres años de edad? 

Tabla 15 

Valoración de la pregunta 10 

Opciones Frecuencia Porcentaje  

Si 5  33,33% 

no 10  66,67% 

       Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                                   Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

 

                                          Figura 15 Porcentaje de respuesta 

                            Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                            Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

Análisis 

Conforme con el resultado de las encuestas realizadas el 95% de las docentes no 

conoce como adecuar un ambiente de aprendizaje del juego dramático, mientras que 

el 5% conoce como adecuar un ambiente de aprendizaje del juego dramático.  

 

 
5% 

 
95% 
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5.02.05.02 Tabulación de datos de la encuesta evaluativa, después de la 

socialización de la guía. 

1.- ¿Considera necesaria la utilización de los ambientes de aprendizaje? 

Tabla 16 

Valoración de la pregunta 1 

 

       

 

     Fuente: Encuesta evaluativa, dirigida a docentes  

                                   Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

  Figura 16 Porcentaje de respuesta 

                              Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                              Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis  

De acuerdo con los resultados obtenidos después de la socialización del proyecto el 

100% de las docentes consideran necesaria la utilización de los ambientes de 

aprendizaje. 

 

 
100% 

                            

Opciones Frecuencia Porcentaje  

Si  15  100% 

No      
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2.- ¿Conoce los momentos de la metodología juego trabajo? 

Tabla 17 

Valoración de la pregunta 2 

 

       

 

         Fuente: Encuesta evaluativa, dirigida a docentes  

                                     Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

  Figura 17 Porcentaje de respuesta 

                              Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                             Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis 

Acorde a la encuesta realizada se manifiesta que el 100% de las docentes conocen los 

momentos de la metodología juego trabajo. 

 

 

Opciones Frecuencia Porcentaje  

Si  15  100% 

No      
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3.- ¿Conoce la teoría constructivista que apoya la creación de ambientes de 

aprendizaje? 

Tabla 18 

Valoración de la pregunta 3 

 

       

 

         Fuente: Encuesta evaluativa, dirigida a docentes  

                                    Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Figura 18 Porcentaje de respuesta 

                              Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                                            Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis  

Conforme a la encuesta realizada se evidencia que el 93 % de las docentes conoces la 

teoría constructivista que apoya el uso de ambientes de aprendizaje. 

Opciones Frecuencia Porcentaje  

Si  14  93% 

No   1  7% 

si 
93% 

no 
7% 



102 

 

 

 

 

Implementar el ambiente de aprendizaje del juego dramático para el desarrollo de la creatividad en 

niños y niñas de tres años de edad. Manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego 

dramático dirigido a docentes del CIBV Manos Unidas en la ciudad de Quito provincia de Pichincha 

periodo académico 2016-2017. 

4.- ¿Considera importante estimular la creatividad de los niños y niñas a través de la 

metodología de ambientes de aprendizaje?   

Tabla 19 

Valoración de la pregunta 4 

 

       

 

        Fuente: Encuesta evaluativa, dirigida a docentes  

                                    Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

 

                                          Figura 19 Porcentaje de respuesta 

                             Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                                          Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis  

De acuerdo a la encuesta realizada se evidencia que el 100% de las docentes creen 

importante estimular la creatividad de los niños y niñas a través de la metodología 

juego trabajo. 

Frecuencia  Valoración Porcentaje 

Si  15  100% 

No     
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5.- ¿Qué metodología considera que debe ser más utilizada con los niños y niñas de 

tres años de edad? 

Tabla 20 

Valoración de la pregunta 5 

 

       

 

  

     Fuente: Encuesta evaluativa, dirigida a docentes  

                                   Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

 

 

 

 

 

 

    Figura 20 Porcentaje de respuesta 

                                Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                                             Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis 

Conforme con la encuesta realizada luego de la socialización se evidencia que el 

100% de las docentes considera que la metodología juego trabajo debe ser la más 

utilizada con niños y niñas de tres años de edad. 

 

Opciones Frecuencia Porcentaje  

Juego trabajo 15 100 % 

Experiencia de 

aprendizaje 

0 0 % 

100% 

0% 
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6.- ¿Cuántas dimensiones constituyen un ambiente de aprendizaje?  

Tabla 21 

Valoración de la pregunta 6 

Opciones Frecuencia Porcentaje 

3 0 0% 

4 15 100 % 

6 0 0 % 

                         Fuente: Encuesta evaluativa, dirigida a docentes 

Elaborado por: MORALES, Rosa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Figura 21 Porcentaje de respuesta 

                               Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                                             Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis 

Conforme con la encuesta realizada luego de la socialización se evidencia que el 

100% de las docentes conoce que las dimensiones de un ambiente de aprendizaje son 

4. 

100% 

0% 
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7.- ¿Cree  usted que la explicación dada por la expositora fue clara y precisa?  

Tabla 22 

Valoración de la pregunta 6 

Opciones Frecuencia Porcentaje 

Si 15 100 % 

No 0 0 % 

 

 

   Figura 22 Porcentaje de respuesta 

                               Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                                             Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis 

Conforme con la encuesta realizada luego de la socialización se evidencia que el 

100% de las docentes creen que la explicación dada por la expositora fue clara y 

precisa. 
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8.- ¿Considera que el desenvolvimiento de la expositora fue adecuado?  

Tabla 23 

Valoración de la pregunta 6 

Opciones Frecuencia Porcentaje 

Si 15 100 % 

No 0 0 % 

 

 

   Figura 23 Porcentaje de respuesta 

                               Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                                             Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis  

Conforme con la encuesta realizada luego de la socialización se evidencia que el 

100% de las docentes creen que el desenvolvimiento de la expositora fue adecuado. 
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9.- ¿Cuánto dominio considera usted que la expositora tiene sobre el tema?  

Tabla 24 

Valoración de la pregunta 6 

Opciones Frecuencia Porcentaje 

Mucho 15 100 % 

Poco 0 0 % 

ninguno 0 0% 

 

   Figura 24 Porcentaje de respuesta 

                              Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                                            Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis 

Conforme con la encuesta realizada luego de la socialización se evidencia que el 

100% de las docentes consideran que la expositora tiene mucho dominio sobre el 

tema. 
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10.- ¿Cree usted  que es importante utilizar el ambiente de aprendizaje del juego 

dramático?  

Tabla 25 

Valoración de la pregunta 6 

Opciones Frecuencia Porcentaje 

Si 15 100 % 

No 0 0 % 

 

  Figura 25 Porcentaje de respuesta 

                              Fuente: Encuesta dirigida a docentes  

                                            Elaborado por: MORALES, Rosa 

Análisis  

Conforme con la encuesta realizada luego de la socialización se evidencia que el 

100%  de las docentes consideran importante utilizar el ambiente de aprendizaje del 

juego dramático. 
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5.03. Formulación del proceso de Aplicación de la guía.  

5.03.01. Taller de socialización  

1.- Invitación entregada a los docentes que participaran en la socialización del 

manual. 

Taller de socialización del manual de organización del ambiente de aprendizaje del 

juego dramático. 

Lugar: CAE San José  

Hora:18:00 

Fecha:25 de febrero del 2017 

Una de las cosas más afortunadas que te pueden suceder en la vida es tener una 

infancia feliz. Agatha Christie (ver anexo2) 

2.- Saludo y bienvenida a  los asistentes 

     Sean bienvenidos a la socialización del manual de organización del ambiente de 

aprendizaje del juego dramático, hoy les he preparado una charla muy divertida y 

amena con el fin de analizar la importancia del ambiente de aprendizaje del juego 

trabajo y su organización, nosotras somos las encargadas de garantizar el desarrollo 

integral de nuestros alumnos es por ello que debemos dar una oportunidad a nuevas 

metodologias de enseñanza. 
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3.-Dinámica de inicio 

La dinámica consiste en Nombre de la dinámica: La mansión de los deseos. 

Objetivo de la dinámica: 

     Presentación de los integrantes del grupo y de sus deseos, mientras juegan con su 

imaginación involucrándose con el juego dramático. 

      La dinámica consiste en decorar con lo que deseemos, pero basta con la 

imaginación de los participantes. Es útil la música ceremonial y una jarra de jugo y 

copas. Se puede decorar el ambiente, aportar disfraces, etc. 

     Se recibe a los participantes en una mansión fantástica, el animador reciben a los 

invitados (miembros del grupo) y van describiendo el magnífico edificio, los bellos 

aposentos, los salones señoriales, asegurándoles una estancia agradable y la ayuda 

incalculable que les prestarán los poderes de todos los que les han precedido en la 

visita (gente que alcanzó a través del juego el máximo desarrollo de sus vidas). 

Después se les invita a pasar al salón por parejas ceremoniosamente (mejor con 

compases de música ceremonial). Allí, en círculo, se beberá una receta secreta de los 

dueños de la mansión (un jugo). Antes de cada sorbo, uno por uno darán un paso al 

frente y expresarán sus deseos, por los que brindarán todos. Los deseos, a ser posible, 

deben expresar razones por las que han acudido a la ñmansi·nò. Al final, los se¶ores 

brindan porque se cumplan los deseos de todo el grupo, lo que se logrará gracias a la 

fuerza e implicación de todos y, naturalmente, a la bebida secreta.  
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4.- Objetivos     

Objetivo general  

     Promover el uso de los ambientes de aprendizaje para el desarrollo de la 

creatividad de los niños y niñas de tres años de edad mediante la socialización del 

manual de organización del ambiente de aprendizaje del juego dramático. 

Objetivos específicos  

ü Concienciar en el docente la importancia del uso del ambiente de aprendizaje 

del juego dramático, mediante una exposición, para que ellas lo lleven a la 

práctica.  

ü Brindar a los docentes una nueva visión sobre el uso de ambientes de 

aprendizaje. 

 

5.- Exposición del tema  

Tema: Ambiente de aprendizaje del juego dramático 

¿Qué son los ambientes de aprendizaje?  

     Son espacios previamente adecuados por el docente donde el niño y niña 

interactúan con los materiales dando rienda suelta a su imaginación y creatividad 

para generar un aprendizaje significativo. 
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TIPOS DE AMBIENTES DE APRENDIZAJE  

     Los rincones se pueden llevar a cabo tanto dentro como fuera del aula.  

 Dentro del aula podemos encontrar:   

Ambiente de aprendizaje de lectura.- nos permite incentivar en el niño la lectura a 

través de libros con pictogramas, imágenes grandes y divertidas, favoreciendo el 

aprendizaje de la lectura 

Ambiente de aprendizaje de construcción.- Permite la creatividad, permitiendo al 

niño crear obras de su imaginación, a la vez que le ayudarán a un desarrollo psico-

motriz. 

 Ambiente de aprendizaje de Plástica.- también conocido como el rincón del arte 

nos permite desarrollar actividades grafo plásticas para desarrollar la motricidad fina 

y gruesa del niño, esto le permite desarrollar su creatividad, descubrir sus 

habilidades, ejercitar sus destrezas, desarrollar la expresión libre.  

Ambiente de aprendizaje de Música.- Es el lugar donde el infante tienen 

oportunidad de escuchar, discriminar y reproducir sonidos y ritmos. 

Ambiente de aprendizaje de Dramatización.- Es un rincón donde se da la oportunidad 

de vivenciar las experiencias de acuerdo con sus       necesidades e intereses. Facilita el 

desarrollo del lenguaje e incrementa el vocabulario, permitiéndole madurar y definir sus 
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roles adquiriendo un mayor ajuste emocional en la solución de problemas, además permite 

desarrollar habilidades dramáticas, conocimiento, control y manejo del cuerpo, capacidad 

simbólica y área social y afectiva. El rincón de dramatización brinda al niño/a espacios reales 

en los cuales aprende de sus propias interacciones elaborando pautas y normas de 

convivencia. A través de estas interacciones el/la niño/a representa su realidad, la comprende 

y aprende a expresar sus sentimientos.( Nila Liliana Muñoz Muñoz). 

Teorías constructivistas que apoyan la práctica de ambientes de aprendizaje  

     El constructivismo tiene sus bases teóricas en fundamentos planteados por Piaget, 

Vigostsky, Ausubel y otros más, quienes afirman que se debe cambiar de una 

educación activa a una pasiva logrando que el alumno sea el principal actor en el 

proceso de enseñanza aprendizaje, el cual debe ser vivencial afirmando así la 

importancia de loa ambientes de aprendizaje. 

     El constructivismo es la construcción de nuevas ideas a través de un aprendizaje 

previo y la interacción con la realidad del mundo que nos rodea mediante el 

descubrimiento.                                                  

¿Por qué es importante el ambiente de aprendizaje del juego dramático?  

     Para los niños y niñas de 3 años de edad es importante la asimilación de la 

realidad, al revivirla en las representaciones, la preparación y superación de 

situaciones, a los niños les gusta tanto proyectarse a lo que quieren ser en el futuro, 
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como revivir situaciones dolorosas recién superadas, contribuyendo así a su 

aceptación, Siguiendo a (Mayor,1987), podemos definir el juego dramático como: 

ñuna situaci·n interactiva, rec²proca y sincronizada donde los ni¶os/as adoptan 

diversos roles, situándose alternativamente en uno u otro punto de vista, representan 

objetos, personas, accionesò.  

¿Cuantas dimensiones constituyen un ambiente de aprendizaje? 

      1. DIMENSIÓN FÍSICA : Se refiere a todo lo relacionado con el aspecto 

material del ambiente, es decir, el aula, los materiales y todo lo que se encuentra 

alrededor (espacio físico). Por otra parte, también las condiciones de la estructura son 

importantes para esta dimensión, se refiere al tipo de suelo, ventanas, mobiliario, 

etcétera. 

      2. DIMENSIÓN FUNCIONAL : Está relacionada con la manera de utilizar los 

espacios para todo tipo de actividades. Estos lugares pueden ser empleados por los 

infantes de manera autónoma o también el docente tiene la oportunidad de dirigirlos. 

      Dentro de esta dimensión se encuentran las actividades que los niños o alumnos 

pueden realizar dentro de un espacio físico determinado, un ejemplo de esto puede 

ser la biblioteca del aula o los rincones de trabajo. 

    3. DIMENSIÓN TEMPORAL : Se encuentra todo lo referente con la 

organización del tiempo y los momentos en los que los espacios van a ser utilizados. 
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    El tiempo de cada actividad está muy ligado con el espacio en el que se llevará a 

cabo cada una de ellas.  

    Es importante que cada docente tenga en cuenta que para la organización del 

espacio también debe considerar la organización del tiempo y viceversa.  

    Esta dimensión también hace referencia al ritmo con el que se va desarrollando la 

clase y la velocidad con la que se realizan todas las actividades. 

      4. DIMENSIÓN RELACIONAL : Esta dimensión se refiere a las diferentes 

relaciones que se logran establecer dentro del aula y se encuentran ligadas a los 

aspectos que tienen que ver con los distintos modos de acceder a los espacios ,las 

normas y la manera en que se establecen, la organización para llevar a cabo las 

actividades, la participación del docente en los diferentes espacios y en las 

actividades que realizan los niños.( Nila Liliana Muñoz Muñoz) 

6.- Ejercicios o actividades. 

Color adecuado para las paredes del ambiente de aprendizaje del juego 

dramático  

     Según Eva Heller la Psicología de los colores manifiesta que los colores 

adecuados serían el color blanco que representa lo puro e inocente, así como la 

limpieza, la paz y la virtud y el naranja que representa la calidez el entusiasmo y la 
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creatividad, puesto que los colores tienen un impacto en nuestras emociones y estas a 

su vez en nuestro comportamiento. 

Sugerencias de materiales y mobiliario para el rincón de dramatización 

¶ una alfombra o estera    

¶ ropa reciclada de todo tipo   

¶ telas de diversos colores y tamaños    

¶ accesorios varios (collares, gorras, pelucas, guantes pañuelos, carteras, etc.),  

¶ un espejo grande    

¶ un comedor   una cocina con ollas, sartenes, cucharones    

¶ un planchador con ropa y plancha    

¶ mesas, sillas, bancas  canastos  cojines   

¶ cajas de cartón o madera   

¶ ropa vieja de adultos, niños/as    

¶ zapatos que ya no usan   

¶ tablas  útiles de limpieza como: escobas, trapeador y pala   

¶ utensilios para cocinar, tazas, platos, cubiertos, vasos  frascos, envases  

disfraces  máscaras    

¶ ropa para muñecas    

¶ muñecas    

¶ cama   
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¶ estantes   

¶ ropa de cama  

¶ juguetes   

¶ títeres de diferentes materiales y tamaños 

Tiempo de renovación 

Según la guía metodológica para la implementación del currículo de 

educación inicial Este rincón debe renovarse o transformarse periódicamente, 

cada semana o máximo cada quince días. Se puede simular el hogar, la tienda, 

la peluquería, el restaurante, el centro médico, la oficina u otros espacios de 

interrelación social en la comunidad. Es importante que los niños participen 

en el diseño e implementación del ambiente. Se trata de un rincón muy 

versátil que puede adaptarse fácilmente para acompañar y reforzar el 

desarrollo de las experiencias de aprendizaje. Las familias pueden colaborar 

prestando elementos que luego se devolverán a casa.  

Agradecimiento y despedida  

     Ahora para despedirnos realizaremos una canción  les agradezco su asistencia y la 

atención prestada, por favor repitan después de mi : 

Canción; /de la sala a la esquina hay un reloj colgado allí/ 

Y el reloj ya me indica que es la hora de partir cucu cucucu 
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Y a ustedes mis amigas les doy gracias por venir y el reloj ya me indica que es la 

hora de partir 

Hablado ---y ahora nos despedimos 

Adios adi·s las amigas ya se van ser§ hasta otra oportunidad Adiosé.adiosé.(ver 

anexo 4) 

Evaluación  

      Para la evaluación de la socialización del tema expuesto se realizó una encuesta 

en la misma que se pretende determinar si la forma de exposición fue la adecuada, si 

las actividades propuestas están acorde al tema, si la ponente tuvo la capacidad de 

satisfacer las inquietudes de los asistentes, incrementando el conocimiento respecto 

al tema. 

(Ver anexo 6)
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5.03.02. Formulación del Proceso de aplicación de la Propuesta 

Elaborado por: MORALES , Rosa 

Tutora: MSC. Karina Fonseca 
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