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Cesion De Derechos
Comparecen a la celebracion del presente contrato de cesion y transferencia de
derechos de propiedad intelectual, por una parte, el estudiante Machado Belduma
Edison Jose, por sus propios y personales derechos, a quien en lo posterior se le
denominard el “CEDENTE”; y, por otra parte, el INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO CORDILLERA, representado por su Rector el Ingeniero Ernesto
Flores Cérdova, a quien en lo posterior se lo denominaré el “CESIONARIO”. Los
comparecientes son mayores de edad, domiciliados en esta ciudad de Quito Distrito
Metropolitano, habiles y capaces para contraer derechos y obligaciones, quienes
acuerdan al tenor de las siguientes clausulas:
PRIMERA: ANTECEDENTE.- a) El Cedente dentro del pensum de estudio en la
carrera de analisis de sistemas que imparte el Instituto Superior Tecnoldgico
Cordillera, y con el objeto de obtener el titulo de Tecn6logo en Analisis de
Sistemas, el estudiante participa en el proyecto de grado denominado
“Automatizacion de los procesos de gestion de ligas barriales de futbol mediante
una aplicacién informatica, para la liga barrial bellavista de la ciudad de Quito.”, el
cual incluye la creacion y desarrollo del programa de ordenador o software, para lo
cual ha implementado los conocimientos adquiridos en su calidad de alumno. b)
Por iniciativa y responsabilidad del Instituto Superior Tecnoldgico Cordillera se
desarrolla la creacion del programa de ordenador, motivo por el cual se regula de
forma clara la cesion de los derechos de autor que genera la obra literaria y que es
producto del proyecto de grado, el mismo que culminado es de plena aplicacion
técnica, administrativa y de reproduccion.
SEGUNDA: CESION Y TRANSFERENCIA.- Con el antecedente indicado, el

Cedente libre y voluntariamente cede y transfiere de manera perpetua y gratuita todos
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los derechos patrimoniales del programa de ordenador descrito en la clausula anterior
a favor del Cesionario, sin reservarse para si ningun privilegio especial (cédigo
fuente, codigo objeto, diagramas de flujo, planos, manuales de uso, etc.). El
Cesionario podra explotar el programa de ordenador por cualquier medio o
procedimiento tal cual lo establece el Articulo 20 de la Ley de Propiedad Intelectual,
esto es, realizar, autorizar o prohibir, entre otros: a) La reproduccion del programa de
ordenador por cualquier forma o procedimiento; b) La comunicacion publica del
software; ¢) La distribucion publica de ejemplares o copias, la comercializacion,
arrendamiento o alquiler del programa de ordenador; d) Cualquier transformacion o
modificacion del programa de ordenador; €) La proteccion y registro en el 1EPI el
programa de ordenador a nombre del Cesionario; f) Ejercer la proteccion juridica del
programa de ordenador; g) Los demas derechos establecidos en la Ley de Propiedad
Intelectual y otros cuerpos legales que normen sobre la cesidn de derechos de autor y
derechos patrimoniales.

TERCERA: OBLIGACION DEL CEDENTE.- El cedente no podra transferir a
ningin tercero los derechos que conforman la estructura, secuencia vy
organizacién del programa de ordenador que es objeto del presente contrato,
como tampoco emplearlo o utilizarlo a titulo personal, ya que siempre se debera
guardar la exclusividad del programa de ordenador a favor del Cesionario.
CUARTA: CUANTIA.- La cesion objeto del presente contrato, se realiza a titulo
gratuito y por ende el Cesionario ni sus administradores deben cancelar valor
alguno o regalias por este contrato y por los derechos que se derivan del mismo.
QUINTA: PLAZO.- La vigencia del presente contrato es indefinida.

SEXTA: DOMICILIO, JURISDICCION Y COMPETENCIA.- Las partes fijan

como su domicilio la ciudad de Quito. Toda controversia o diferencia derivada de
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éste, serd resuelta directamente entre las partes y, si esto no fuere factible, se
solicitara la asistencia de un Mediador del Centro de Arbitraje y Mediacion de la
Céamara de Comercio de Quito. En el evento que el conflicto no fuere resuelto
mediante este procedimiento, en el plazo de diez dias calendario desde su inicio,
pudiendo prorrogarse por mutuo acuerdo este plazo, las partes someteran sus
controversias a la resolucion de un arbitro, que se sujetarad a lo dispuesto en la Ley
de Arbitraje y Mediacion, al Reglamento del Centro de Arbitraje y Mediacion de la
Céamara de comercio de Quito, y a las siguientes normas: a) El arbitro sera
seleccionado conforme a lo establecido en la Ley de Arbitraje y Mediacién; b) Las
partes renuncian a la jurisdiccion ordinaria, se obligan a acatar el laudo arbitral y se
comprometen a no interponer ningun tipo de recurso en contra del laudo arbitral; c)
Para la ejecucion de medidas cautelares, el arbitro esta facultado para solicitar el
auxilio de los funcionarios publicos, judiciales, policiales y administrativos, sin que
sea necesario recurrir a juez ordinario alguno; d) El procedimiento sera confidencial
y en derecho; e) El lugar de arbitraje seran las instalaciones del centro de arbitraje y
mediacion de la Camara de Comercio de Quito; f) El idioma del arbitraje sera el
espafiol; y, g) La reconvencion, caso de haberla, seguira los mismos
procedimientos antes indicados para el juicio principal.

SEPTIMA: ACEPTACION.- Las partes contratantes aceptan el contenido del
presente contrato, por ser hecho en seguridad de sus respectivos intereses.

En aceptacion firman a los siete dias del mes de abril del dos mil quince.

f) f)

C.C. N° 172248707-9 Instituto Superior Tecnolégico Cordillera
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Resumen Ejecutivo

El software de automatizacion de los procesos de gestion y control de ligas
barriales de futbol mediante una aplicacion web, para la liga barrial bellavista de la
ciudad de quito, es un proyecto dedicado al desarrollar e innovacion ya que tendra
mayor control de la informacion de los equipos participantes en el campeonato de
fatbol, con lo que se tendran mas socios satisfechos y a su vez prestar un mejor
servicio de la informacion.

El presente proyecto ayuda a corregir falencias de organizacion de
informacion ya que se encontrd una falta de control y pérdida ocasional de
informacion se determind implementar un sistema que permita almacenar y registrar
toda la informacion del servicio técnico.

Con la implementacidn del sistema ayudara a llevar un mejor control de
forma organizada y sistematizada.

El presente proyecto hace uso de las herramientas tecnoldgicas para facilitar
y agilizar el proceso de servicio técnico que brinda la empresa.

Este sistema esta realizado en tres capas o niveles lo cual permite una mejor
organizacion y control.

Para el almacenamiento de la informacion se utiliza un software desarrollado
con una base de datos en SQL Server 2012 y el software es desarrollado en Visual

Studio 2012.
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Abstract

The automation software management processes and control of neighborhood
soccer leagues through a web application for league Bellavista neighborhood of the
city of Quito, is a project dedicated to the development and innovation as it will have
greater control over information Participants in the football league, which will be
more satisfied partners and in turn better serve the information.

This project helps to correct weaknesses in organization of information and a
lack of control and occasional loss of information found was determined to
implement a system that lets you store and record all information service.

With the implementation of the system will help to keep better track of an
organized and systematic.

This project makes use of technology to facilitate and expedite the process of
service tools offered by the company.

This system is made of three layers or levels allowing a better organization
and control.

For information storage software developed with a database in SQL Server

2012 and the software is developed in Visual Studio 2012 is used.
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Introduccion

El siguiente proyecto contiene informacion que ha sido recopilada a lo largo
de los afios ya que los registros que pertenecen a las ligas barriales y parroquiales de
Quito, se han ido incrementando de una forma muy rapida por lo que se ha creido
necesario y fundamental realizar un sistema informatico web en el que se
automatizara el proceso de inscripciones y manejo de fichajes de los jugadores asi
como los partidos de futbol que se vienen dando semana tras semana en los
diferentes escenarios deportivos.

El objetivo de este proyecto es llevar un control adecuado y la aplicacion de
la ley y normas del deporte. Ademas le va a permitir a la Liga barrial Bellavista tener
un debido archivo, historial como informes mensuales, diarios y de acuerdo a la
necesidad que requiera para una mejor organizacion, control, supervision de la liga.

El sistema brindara transparencia en el proceso deportivo que viene dando
afio a afio en la federacion deportiva de ligas barriales, se espera que con este sistema
se despejen todas las dudas que existen en los jugadores y directivos de todos los

equipos.
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Capitulo I: Antecedentes
1.01 Contexto
El diccionario de la Real Academia Espafiola dice que DEPORTE es: “La

practica metodica de ejercicios fisicos".

Otros campos del saber, como en los aspectos cientificos entran un tanto
tarde en la danza del deporte, como son las Ciencias Sociales, la Filosofia, la
Sociologia, el Derecho, la Antropologia, la Economia, entre otros, las cuales a la vez
hacen sus aportes. También otras disciplinas conexas aparecen y participan como la
Medicina del Deporte, Psicologia Deportiva, etc. Tampoco debe dejarse de apuntar
el hecho que dentro de su complejidad la tecnologia también influencia el deporte,
materiales e instalaciones altamente especializados, como también equipos e

instrumentos de computacion lo hacen més "eficiente".

Deporte para todos, recreativo o salud, Su finalidad es mejorar la salud y
divertirse. Alcanzar mayor nivel de bienestar y calidad de vida. Justamente ante los
excesos del deporte de alto rendimiento, el deporte para todos germina en la idea de
que: "La actividad fisica mesurada y controlada es beneficiosa para la salud, esté al
alcance de todos (as) y su préactica resulta placentera”. A la vez sus objetivos sociales

lo convierten en el tipo de préctica mas popular.

En ese sentido lo importante es participar, practicar, hacer actividad fisico

deportiva, y ésta si es en forma regular y constante mucho mejor.
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De aqui en adelante podriamos enumerar una serie de tipos de deporte que de
manera, no necesariamente caprichosa, sino de acuerdo, a criterio de los contenidos
de estos, de la finalidad, de la naturaleza o bien por su forma, asi se clasificarian o
denominarian. Por ejemplo podriamos hablar de deporte campesino, o deporte para

la edad de oro.

Para lograrlo se privilegia la participacion sobre la competencia, los
campeonatos son solo un mecanismo que permite la intervencion de un mayor
namero de personas la solidaridad es un ingrediente indispensable.

El aporte de esfuerzos individuales permite para gozar colectivamente del beneficio

de practicar el deporte y la recreacion.

El deporte barrial busca en la sociedad los siguientes puntos mas importantes.
e Mejorar el bienestar social de la poblacion
e Contribuir a la estabilidad social de las ciudades
e Integrar a la comunidad por medio del deporte
e Promover el cuidado de la salud
e Fomentar el cultivo de los valores civicos morales y sociales
e Propiciar el aparecimiento de los talentos deportivos
La institucién del deporte barrial realiza su trabajo con voluntarios que

promocionan la practica deportiva, especialmente del futbol, y la recreacion.
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1.02 Justificacién

Debido a la problemética que genera el uso de un sistema manual para el
registro de jugador, equipo tablas de posiciones, etc. como lo es la lentitud del
sistema, la falta de seguridad en los datos y el descontrol, en Liga Barrial Bellavista
de la provincia pichincha, permitira la automatizacion de los procesos de gestion

registros de equipos, jugadores, tablas de posiciones, sanciones.

En la actualidad la Liga Barrial Bellavista que se encarga de los registros de
equipos como jugadores, para esto se ve en la necesidad de contar con un sistema
que proporcioné control, eficiencia y rapidez para de esta forma registro de equipos y

jugadores y las demas funciones q se llevan a cabo.

La implementacion y el uso correcto del software arrojaran beneficios
como: minimizar tiempos de los encargados de llevar el control de los diferentes
actividades q se va realizar como registro, aplicacion de sanciones, fixture, lo que

conlleva a satisfacer a los usuarios.

El hecho de cambiar de un sistema manual por un sistema automatizado que
representara una evolucion notable en el control, ya que se sustituira los procesos

manuales por un sistema global encargado del almacenamiento.
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1.03. Definicién del Problema Central

Tabla 1

Matriz de Fuerzas

Situacion Empeorada

Situacion Actual

Situacion Mejorada

Pérdidas de tiempo, registros
extraviados, mal control de
los registros de equipos,
jugadores, tablas de
posiciones, sanciones, etc.

Automatizacion de los
procesos de gestion 'y

control de ligas barriales de
fatbol mediante una
aplicacion web, para la Liga
Barrial Bellavista de la ciudad
de Quito.

Correcto control de los registros
de equipos, jugadores, tablas de
posiciones, sanciones, etc,
digitalmente.

Fuerzas Impulsadoras

Fuerzas Bloqueadoras

Manejo adecuado de los
informes.

Mal manejo de los informes, por
mal levantamiento de
requerimientos.

Capacitacion a los
empleados sobre el software
a implementar.

Desinterés de los directivos por
las capacitaciones.

Creacion del software con el
precio acorde como el
cliente lo solicite.

Falta de recursos econdmicos por
parte de la liga barrial Bellavista
para realizar la adquisicion del
software.

Asignacion correcta de los
responsables en el manejo
del software.

Desconocer el rol que posee cada
responsable para el manejo del
software.

Correcto manejo del
software por parte de los
encargados.

Incorrecto manejo del software
por parte de los encargados.

Nota. Matriz de Fuerza T se define la problematica agravada y la situacion actual y

mejorada.

Nota. PC: Potencial de Cambio

I: Intensidad
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Analisis de la matriz de fuerza T
Fuerzas impulsadoras
Manejo adecuado de los informes.

Inadecuada capacitacion del usuario al manejo de informacion.

Intensidad | 3
Potencial Al tener una correcta capacitacion a 10s usuarios no abra
de Cambio problema en el manejo de la informacion.

Capacitacion a los empleados sobre el software a implementar.

La falta de preocupacion de la directiva en la capacitacion del

Intensidad | 2 i
personal encargado de majar el software.

_ Capacitados correctamente al personal encargado se
Potencial 4

de Cambio obtendra un benéfico en el correcto manejo de

informacion de la liga barrial.

Creacion del software con el precio acorde como el cliente lo solicite.

Falta de recursos econdmicos por parte de la liga barrial
Intensi .
ensidad | 3 Bellavista.
Potencial . . .
) 4 | Capital acordado para el pago del software y licencias.
de Cambio P P Pag y

Asignacion correcta de los responsables en el manejo del software.

Mal asignacion los roles en la programacion para los usuarios
Intensidad | 2
encargados.
. Correcta asignacion de los roles de cada usuarios sin g haya
Potencial 4
de Cambio .
problemas en el manejo del software.
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Correcto manejo del software por parte de los encargados.

Intensidad | 3 Mal ingreso de informacion o falta de capacitacion.

Potencial Correcta capacitacion y correcto ingreso de informacion como Io

de Cambio requiere el software.

Fuerzas bloqueadoras

Mal manejo de los informes, por mal levantamiento de requerimientos.

Volver a levantar requerimientos.

Intensidad | 3
Potencial 4 | Requerimientos bien levantados con lo que lleva un manejo
de Cambio

adecuado de la informacion en él software.

Desinterés de los directivos por las capacitaciones.

Intensidad | 2 Falta de capital para el pago del capacitador.

Potencial Correcto manejo del software con la correcta capacitacion a los
otencia
de Cambio 4 encargados con lo g lleva a un mejora en el almacenamiento de

informacion de la liga barrial Bellavista.

Falta de recursos econémicos por parte de la liga barrial Bellavista para realizar la
adquisicion del software.

Falta de capital para el pago del software.

Intensidad | 2
Potencial Buenos ingresos de capital con la venta de boletos de los partidos
de Cambio para realizar la compra del software.

Desconocer el rol que posee cada responsable para el manejo del software.

Falta de conocimiento del responsable (usuario) encargado o de

Intensidad | 2 L .
comunicacion parte de las autoridades.

El usuario esta consiente de sus funciones gracias a una

Potencial A adecuada comunicacion con la directiva y una correcta
de Cambio capacitacion con la asignacion del rol g posee para el manejo del
software.
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Incorrecto manejo del software por parte de los encargados.

No capacitacion hacia el encargado (usuario), incorrecto

Intensidad |2 | . . .
ejecucion al momento de ingresar datos.

Potencial 4

i Correcta ejecucion del software con datos g requiere el software.
de Cambio
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Capitulo I11: Analisis de Involucrados

2.01 Requerimientos

2.01.01 Descripcion del sistema actual

La automatizacion de los procesos de gestion y control de ligas barriales
de futbol mediante una aplicacion web, para la liga barrial bellavista de la ciudad
de quito, se realiza para el registro de jugadores y equipos y toda su

documentacion que necesita registrar la liga barrial Bellavista.

2.01.02 Vision

La liga barrial Bellavista deben de cumplir normas de accesibilidad para los
usuarios responsables de cada comité que esta organizada dicha institucion y llevar
su correcto funcionamiento en la aplicacion y asi mejorar los registros y basquedas

para un determinado tramite que solicite algin equipo.

2.01.03 Alcance

El sistema permitira revisar y registrar la documentacion que sea presentada por
cada equipo para el correcto ingreso al sistema, para que se lleve a cabo el campeonato
la documentacion sera el ingreso para jugadores, ingreso equipos, tabla de posiciones,
tabla de goleadores, las sanciones se las registrara a los equipos y jugadores con

respecto a las fechas jugadas.

Con respecto al campeonato sera programada en dos formas la una se la llevara a
cabo en tres categorias conformada por doce equipos, otro método se campeonato seria
el todo contra todos lo cual se lo formaria en grupos de cuatro pasando los dos mejores
de cada grupo para luego pasar a una siguiente fase y asi sucesivamente hasta llegar a la

final q se enfrentan los 2 mejores equipos.
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El sistema no contara con la posibilidad de ingreso de vocalias ya que esto

sera la subida de archivos ya que la liga consta de un formato de vocalia.

El sistema nos permite revisar la documentacion del equipo y jugadores asi

como la tabla de posiciones, tabla de goleadores asi como las sanciones omitidas en

cada fecha a los jugadores y equipos.

2.01.04 Entrevista

Tabla 2

Entrevista de define una serie de preguntas.

DISENO DE LA ENTREVISTA

Identificador: 001

Preguntas

Objetivos

Anélisis posterior

Cuaél es la problemética que se
busca dar solucién a través del
sistema Web en la liga barrial

Bellavista.

Determinar los problemas a dar
solucion con el desarrollo de la
Aplicacién WEB

Acceder desde cualquier
computador con internet a la
aplicacion.

Obtener resultados claros y
precisos en tiempo real.

¢Coémo es el proceso de
registros, sanciones de
jugadores y equipos en la liga
barrial Bellavista actualmente?

Determinar como es el proceso
y que documentacion se
almacena al momento de
registros y sanciones delos
equipos y jugadores.

Los documentos g se almacenan
son fichas de jugadores de cada
equipo y los pagos de
inscripciones q realiza cada
equipo para su participacion.

¢Cémo es el control de tabla de
posiciones y goleadores en la
liga barrial Bellavista
actualmente?

Determinar como es el sistema
de valoracidn para establecer la
tabla de posiciones y de
goleadores ya sea semanal,
quincenal o mensual.

La tabla de posiciones y
goleadores se las publicara y
podrén visualizarse por
cualquier usuario seran
publicadas a semana seguida.

¢Quiénes lo manejarian?

Obtener un listado de

los usuarios responsables con
sus roles para el

manejo del sistema

las areas q podran acceder al
sistema y manipular
informacion seran:
Administracion.

Comité de calificaciones.
Comité de penas.

Comité técnico.

Nota. En la siguiente tabla se especifica las preguntas realizas a los usuarios para
obtener un correcto andlisis para los requerimientos del sistema.
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2.01.05 Matriz de Requerimientos

Tabla 3

Matriz De Requerimientos de detalla una descripcion general de cada

requerimiento funcional y no funcional.

MATRIZ DE REQUERIMIENTOS

Identific i Priorida . Usuarios
Descripcion Fuente Tipo Estado Involucrado
ador d s
REQUERIMIENTOS FUNCIONALES
La
administracion - . I -
RE001 necesita llevar Administr Alta Sistem Revisi6  Administrad
ador a n or/a
un control de
procesos.
Ingreso del
encargado L Comité de
. Comité de . . e
(usuario e Sistem Revisi6 calificacione
RF002 calificacio  Alta .
responsable) de a n s (usuario
- nes
comité de responsable).
calificaciones.
Ingreso del Comité de
encargado Comité Sistem Revisid  penas
RFO003 (usuario de penas Alta a n (usuario
responsable) de P
- responsable).
comité del penas.
Ingreso del -
encargado Comité Sistem  Revisio tcégm:;[g
RF004 (usuario técnico Alta a n (usuario
responsable) de
PR responsable).
comité técnico.
REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES
Vista de . . s .
RF005 cualquier usuario Usuario Baja Sistem Revisio  Usuario
general a n general

sin permisos.

Nota. En la siguiente tabla se especifica los requerimientos funcionales y no
funcionales para poder realizar el sistema.
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2.01.06 Descripcion Detallada

Tabla 4

Automatizacion de los procesos de gestidn y control de ligas barriales de futbol.

Tabla de detalles de requerimiento

Descripcion: La administracion (usuario
responsable) necesita llevar un control de
procesos.

Estado: Revisién Anélisis: En ejecucién

Creado por: José Machado

Actualizado por: José Machado

Fecha de creacion: 13/07/2015

Fecha actualizacion:  13/07/2015

Identificador:

RF001

Tipo de requerimiento:

Funcional

Datos de entrada:

Mediante entrevistas

Descripcion

Permite ingresar de areas en el sistema lo cual puede
realizar un control adecuado de las actividades
realizadas.

Datos de salida:

Obtener resultados claros y precisos

Resultados esperados:

Poder ingresar al sistema y llevar un correcto informe
de las actividades realizadas.

Automatizacidn de los procesos de gestion y

Origen: control de ligas barriales de fatbol.
Dirigido a: Administrador/a (usuario responsable)
Prioridad: Alta

Requerimientos asociados

RF002 RF003 RF004 RF005

ESPECIFICACIONES

Pre condiciones:

Ingresar y llevar un control de las actividades
realizadas o la solucion de algin problema que se
presenta en la toma de datos existentes.

Pos condiciones:

Ninguno

Criterios de aceptacion:

Ninguno

Nota. En la siguiente tabla se especifica el requerimiento RFO01 que permitira el
ingreso al sistema usuarios calificados para la utilizacion del sistema.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA

CIUDAD DE QUITO.



@Iisisistemoﬁ 12
“CORDILLERA” = SR
Tabla 5
Tabla de detalles de requerimiento
Descripcion: Ingreso del encargado
(usuario responsable) del comité de Estado: Revisién Anélisis: En ejecucién
calificaciones.
Creado por: José Machado Actualizado por: José Machado

Fecha de creacion:

Fecha actualizacion:  13/07/2015

Identificador:

RF002

Tipo de requerimiento:

Funcional

Datos de entrada:

Mediante entrevistas

Descripcién

Permite ingresar a las vistas de calificacion equipos,
jugadores y poder registrar, editar o eliminar.

Datos de salida:

Obtener resultados claros y precisos

Resultados esperados:

Registro de fichas de jugadores de los equipos y
equipos en competencia.

Automatizacion de los procesos de gestion y

Origen: control de ligas barriales de futbol.
Dirigido a: Comité de calificaciones (usuario responsable)
Prioridad: Alta

Requerimientos asociados

RF001 RF003 RF004 RF005

ESPECIFICACIONES

Pre condiciones:

Ingresar y llevar un control adecuado de las
calificaciones de equipos y jugadores.

Pos condiciones:

Ninguno

Criterios de aceptacion:

Ninguno

Nota. En la siguiente tabla se especifica el requerimiento RF002 que permitira el
ingreso para relizar calificaciones de equipos, jugadores asi como editar o eliminar.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
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Tabla 6

Tabla de detalles de requerimiento

Descripcion: Ingreso del encargado

(usuario responsable) del comité de penas.

Estado: Revisién Anélisis: En ejecucién

Creado por: José Machado

Actualizado por: José Machado

Fecha de creacion: 13/07/2015

Fecha actualizacion:  13/07/2015

Identificador:

RFO03

Tipo de requerimiento:

Funcional

Datos de entrada:

Mediante entrevistas

Descripcién

Permite ingresar a las vistas de sancion de equipos,
jugadores y poder registrar, editar o eliminar.

Datos de salida:

Obtener resultados claros y precisos

Resultados esperados:

Registro de las penas (sanciones) emitidas en cada
partido (tarjetas roja, amarilla, agresiones, etc ) de los
jugadores de los equipos y equipos en competencia.

Automatizacion de los procesos de gestiény

Origen: control de ligas barriales de ftbol.
Dirigido a: Comité de penas (usuario responsable)
Prioridad: Alta

Requerimientos asociados

RF001 RF002 RFO04 RFO05

ESPECIFICACIONES

Pre condiciones:

Ingresar y llevar un control adecuado de las sanciones
a los equipos y jugadores.

Pos condiciones:

Ninguno

Criterios de aceptacion:

Ninguno

Nota. En la siguiente tabla se especifica el requerimiento RF003 que permitira el
ingreso para sancion de equipos, jugadores asi como editar o eliminar.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
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Tabla 7

Tabla de detalles de requerimiento

Descripcion: Ingreso del encargado

(usuario responsable) de comité técnico.

Estado: Revision Andlisis: En ejecucion

Creado por: José Machado

Actualizado por: José Machado

Fecha de creacion: 13/07/2015

Fecha actualizacion:  13/07/2015

Identificador:

RF004

Tipo de requerimiento:

Funcional

Datos de entrada:

Mediante entrevistas

Descripcién

Permite ingresar a las vistas de tabla de posiciones de
equipos, jugadores poder registrar, editar o eliminar
semanalmente.

Realiza la emisién de los valores a pagar en vocalias y
las hojas destinadas a los equipos que realizan vocalia
en una determinada fecha de juego.

Datos de salida:

Obtener resultados claros y precisos

Resultados esperados:

Registro de la puntuacién de cada equipo
semanalmente asi como los goles anotados por los
jugadores en cada fecha de juego.

Automatizacién de los procesos de gestion y

Origen: control de ligas barriales de fatbol.
Dirigido a: Comité de técnico (usuario responsable)
Prioridad: Alta

Requerimientos asociados

RF001 RF002 RFO03 RFO05

ESPECIFICACIONES

Pre condiciones:

Ingresar y llevar un control adecuado de las tablas de
posiciones de | los equipos y tabla de goleado.

Llegar un correcto control de vocalias tanto valores a
cancelar de los equipos y equipos a realizar la vocalia.

Pos condiciones:

Ninguno

Criterios de aceptacion:

Ninguno

Nota. En la siguiente tabla se especifica el requerimiento RF004 que permitira el
ingreso de tabla de posiciones de equipos, tabla de goleadors, pagos de rubrosy

realizacion de fixture.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
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Tabla 8

Tabla de detalles de requerimiento

Descripcion: Vista de cualquier usuario
sin permisos

Estado: Revisién Anélisis: En ejecucién

Creado por: José Machado

Actualizado por: José Machado

Fecha de creacion: 13/07/2015

Fecha actualizacion:  13/07/2015

Identificador:

RFO05

Tipo de requerimiento:

No funcional

Datos de entrada:

Mediante entrevistas

Descripcién

Vista de tablas de jugadores y goleadores de las
distintas categorias peor no podran realizar ningln
cambio.

Datos de salida:

Obtener resultados claros y precisos

Resultados esperados:

Informacion de la liga barrial Bellavista

Automatizacion de los procesos de gestion y

Origen: control de ligas barriales de fatbol.
Dirigido a: Usuarios en general
Prioridad: Baja

Requerimientos asociados

RF001 RF002 RF003 RF004

ESPECIFICACIONES

Pre condiciones:

Vista de tablas de goleadores y tabla de posiciones.

Pos condiciones:

Ninguno

Criterios de aceptacion:

Ninguno

Nota. En la siguiente tabla se especifica el requerimiento RF005 que permitira
revisar tabla de posiciones, tabla de goleadores sin que puedan modificar.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
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2.02 Mapeo De Involucrados

Usuario Usuario
encargado encargado

Administracion

Comité de
calificacione

Comité de penas Comité técnico

Usuario

Usuario encargado
encargado

Figura 1. Mapeo de Involucrados de detalla cada proceso de las instituciones y
las personas quienes estén dentro del proceso.
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MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
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2.02.01 Analisis Mapeo de Involucrados

Al analizar el mapeo de involucrados se determina el problema central que
es la Automatizacién de los procesos de gestion y control de ligas barriales de
fatbol, se realiza una adecuada investigacion de campo en un posible causas

beneficiosas y perjudiciales en la implementacion del software.

La liga barrial Bellavista, esta directamente involucrada ya que en el tiempo
actual no poseen un sistema q registre toda documentacion existente dentro de la
liga barrial Bellavista, en la actualidad todo documento consta como fisico y se
encuentra archivo.

El administrador en este caso el presidente de la liga barrial Bellavista, es el
encargado de revisar toda actividad realizada por las comisiones que posee la liga
barrial Bellavista, la comision de calificacion es la encargada de realizar el registro
de jugadores y equipos con lo que los documentos estan archivados, la comision de
pena realiza la suspension de jugadores como equipos, la comision técnica es la
encargada del registro de tabla de posiciones y tabla de goleadores asi como la
emision del pago de vocalias y las correspondientes hojas de vocalias para cada

equipo, todo esto tienen un usuario responsable por cada comision.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
CIUDAD DE QUITO.
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2.03 Matriz De Involucrado

La matriz de involucrados de detalla los autores involucrados sobre el

interés del problema el cual el sistema realizara procesos el cual seran detallados

cada uno de los mismos para obtener informacion concreta sobre los cambios y

conflictos de tenga el sistema aplicada.

Tabla 9

Matriz De Analisis De Involucrados se define las autores y el interés sobre el

proyecto.

ANALISIS Y MATRIZ DE INVOLUCRADOS

Interés en el Problemas  Recursosy Interés en el .
Involucrados L Conflictos
Problema Percibidos =~ Mandatos Proyecto
Tener que Acceder a [a No acceso a
. g . revision de las .
Revision de las  buscar Menor tiempo al L internet.
actividades documentos  momento buscar actividades de Mal manejo
Administracion - . . las comisiones g
realizadas por  fisicos entre  algln - de la
iy mediante la S
los comites. tanto documento. o aplicacion
papeleo aplicacién web
web.
Mejor manejo
Jor °) Tener que . No acceso de
de existencia al Menor tiempo al . .
buscar Registrar a internet.
. momento de momento . .
Comité de . documentos . jugadores y Mal manejo
e realizar los . registros de .
calificaciones . fisicosentre . equipos en de la
registros de jugadores y - L
. tanto - forma digital.  aplicacién
jugadores y equipos.
. papeleo web.
equipos.
Mejoramiento Tenar due Llevar Publicacion NO acceso de
enla g correctamente en internet .
L buscar - L internet.
Comité de publicacion de documentos las sanciones a para facilitar Mal maneio
jugadores y - equipos y la informacién !
penas . fisicosentre . . de la
equipos que jugadores de de equipos y o
tanto . aplicacion
poseen alguna acuerdo al jugadores
= papeleo . web.
sancion. reglamento sancionados
Tener que L No acceso de
Pago de p Répido .
90 ! buscar Llevar al dia los 2P internet.
vocalias y ingreso de .
NS Y- documentos  pagos de . Mal manejo
Comité técnico  realizacion de . P vocalias de
; fisicos entre  vocalias de los de la
fixchur del . cada fecha de L
tanto equipos. . aplicacion
campeonato. juego.
papeleo web.

Nota. En la siguiente tabla se especifica a todos los usuarios que interactuaran
con el sistema y podran realizar los tramites correspondientes.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
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3.01.

Capitulo I11: Problemas Y Objetivos

Arbol de Problemas

Problemas al momento de los
partidos por no constar el

equipo o jugador

Perdida de materiales por
mal manejo de
documentos.

No redlizacion del aplicativo
web pata un mejor control de
documentos.

Automatizacion de los procesos de gestion v control de
ligas barriales defutbol mediante una aplicacion web, para
la Liga Barrial Bellavista dela ciudad de Quito.

E
Pérdida de tiempo
F
E
C Falta d=personal
calificado para el cotrecto
T manejo del aplicativo web.
0
)
PROBLEMA
GENERAL
|
A
U . .
g Carencia de coordinacion
A dentro de la institucion
S

Problema al momento derevisar
los documentos de cada equipo v
fugador.

Falta derecursos
econdmicos por parte dela
empresa

Figura 2. Arbol de Problemas que referencia a los procesos inadecuados de
automatizacion de los procesos de gestion y control de ligas barriales de

fatbol.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
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3.02 Arbol de Objetivos

Seguridad de informacion Agilidad para los distintos

procesos q se lleva a cabo
la liga Bellavista

Servicio de calidad para
todoslos socios delaliga
Bellavista.

Automatizacion de los procesos de gestion v control de
ligas barriales de futbol mediante una aplicacion web,
para la Liga Barrial Bellavista de la ciudad de Quito.

Agilitar los procesos
realizados en la institucion.

Interés en los encargados pata
mejorar el manejo del
sistema.

F
I
N .
para los equipos como
E para sus jugadores.
PROBLEMA
GENERAL
E J
. Coordinacion dentro dela
D institucion
I
0
i Cumplimiento de normas en la

recoleccion de documentos.

Cumplimiento de normas para

el correcto control de

documentos

Figura 3. Arbol de objetivos detalla una solucion al problema central
fortaleciendo los procesos de automatizacion de los procesos de
gestién y control de ligas barriales de fatbol.
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- <<include>>
{ S e
\\/ e >\’\
conprobante de pago (emision - <<include>> ,,/7Pago vocalias — .
factura) N
\ <<extend>> '
\ Recoleccion de pago wocalias de
cada fecha de juego
- = N /
o E—
/// /" Pagos Tesorero -
Equipo (delegal S N {
X {/d / L<’ncl de>>\\ \ / ;
e <<extend>>/ inclu N /.
e > } ‘ e . /,w’ <<include>>
g ) / < Xle’ﬂdzéxtend» \v/ <<include>> Administrador // Corfisién Técnico
<<extend>> . » ~__ /
multas / Venﬁcamon\ y
/ \ ~_ /,/
{ » ( ‘ \\ <<include>> =
. <<|nc|ude>> . { \
tarjeas inscripcion ’ V /// / Vocias \ " 3 P
7 N -
\\v/ Comision de \ X Emision de wlacias  apelaciones
S Calificaciones \
«eXl??/d“» Calificacion >‘ e
- / <<extend>> < vocal juego
\A/ / N / sancién
. / P / .
/ << >> / \ {
o y extend - / \ <<extend>> "
; BN ) ) / \ <<extend>> . .

Registro Jugador / Registro equipo / <<extend>> \ N vocaia terminada de acuerdo a la
S o b fecha de juego
encuentros /7 3 \

\ \ N -
| <<extend>> . 3 . e Comision de penas
\ Registro sancion equipo {
N
e Registro sancion jugador
C
sorteo

Figura 4. Diagramas de caso de uso general.
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3.04 Casos de uso de realizacion

3.04.01 Casos de uso de realizacién de calificaciones

Pagos

(from Bellavita)
|

<<extend>>

C Vo

~ ~

Calificacion

Comisi6n de Calificaciones

(from Bellavita) (from ?ellaVI‘a)

Calificacion exitosa

O O oo R

Interfaz de entrada ) - o :
Calificar jugador  calicacion jugador  Calificar equipo ~ Calicacion equipo

(from Calificacion exitosa)

Figura 5. Diagramas de caso realizacion de calificaciones.

3.04.01.01 Especificacion de Casos de Uso de Realizacion

Tabla 10

Especificacion de casos de uso de realizacion del proceso registros

Nombre El comité de calificacion sera el encargado de registrar a los
equipos con sus respectivos jugadores siempre y cuando se haya
cancelado el pago de inscripcion y calificacion.

Identificador CDO001
Responsabilidad Comité de calificaciones (usuario responsable)
Tipo Sistema

Referencia Caso de uso CD002 CD003 CD004

Referencias Requisitos  RF001 RF003 RF004

PRECONDICIONES

De instancia

Registros de los equipos y jugadores respectivamente.

De relacion

Se debera pagar la inscripcion y calificacion antes del registro.

POSCONDICIONES

De instancia

Realizar un correcto ingreso de datos.

De relacién

Revisar correctamente la documentacion.

SALIDAS PANTALLAS

Registro de equipos y jugadores participantes del presente campeonato.

Nota. En la siguiente tabla se especifica el caso de uso CD001 que consiste
para el registro de equipos y jugadores, por parte del comité de calificaciones.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
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3.04.02 Casos de uso de realizaciéon de sanciones

Y
%

Informe de sancionados de las
fechas de juegos por parte...

Comision de penas

(from Bellavita)
Sancion

(lrom Benavnta) — Sancion registrada

Sancién equipo

\ Interfaz de salida
Interfaz de entrada @

Sancion equipo

Sanciones jugador Sancion jugador

Figura 6. Diagramas de caso de uso de realizacion de sanciones.

3.04.02.01  Especificacion de Casos de Uso de Realizacion

Tabla 11

Especificacion de casos de uso de realizacion para llenar las sanciones a los
jugadores como a equipos

Nombre El comité de penas seré el encargado de registrar a los jugadores o
equipos que tengan alguna sancidén en la fecha de juego
correspondiente con lo que lleva a una suspension de partidos.

Identificador CD002

Responsabilidad Comité de penas (usuario responsable)
Tipo Sistema

Referencia Caso de uso CD001 CD003 CD004

Referencias Requisitos RF001 RF003 RF004
PRECONDICIONES

De instancia

Registros de los equipos y jugadores sancionados respectivamente.

De relacion

Sancién correspondiente de acuerdo con el reglamento interno.

POSCONDICIONES

De instancia

Realizar un correcto ingreso de datos.
De relacién

Revisar correctamente la vocalia.

SALIDAS PANTALLAS

Registro de equipos y jugadores de sancionados en las fechas correspondientes de juego asi como la
emision de un informe semanal.

Nota. En la siguiente tabla se especifica el caso de uso CD002 que consiste en
sanciones de equipos y jugadores, por parte del comité de penas.
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3.04.03  Casos de uso de realizacion pagos

o S

o o
Pagos por el equipo T

Equipo (delegado)

¢ '7 <<|nc|ude>> (from Bellavita)

Tesorero e

(from Bellavita) T 777777777777’******77——77,,,77
Pagos \ =
{from Bellavita)
\ Pago correcto
\
}—Q Interfaz de salida
Interfaz de entrada
Inscripcion pago por equipos

Pago de inscripciones

Pagos vocalias Pago vocalia

Figura 7. Diagramas de caso de uso de realizacion de pagos.

3.04.03.01  Especificacion de Casos de Uso de Realizacién

Tabla 12

Especificacion de casos de uso de realizacion para el pago de rubros para la
calificacion de equipos.

La administracién necesita llevar un control de procesos de las

Nombre actividades realizadas por los comités asi como el cobro de pagos de los
equipos.

Identificador CDO003

Responsabilidad Administrador

Tipo Sistema

Referencia caso de uso CDO001 CD002 CD004

Referencias requisitos RF002 RF003 RF004

PRECONDICIONES

De instancia

Informes de pagos de los aranceles de los equipos al igual del control de las actividades realizadas
por los comités.

De relacion

Datos de acuerdo a lo realizado por los comités.

POSCONDICIONES

De instancia

Realizar un correcto ingreso de datos de pagos de aranceles de los equipos.
De relacion

Revisar las actividades realizadas por los comités.

SALIDAS PANTALLAS

Informes de pagos de los aranceles de los equipos.

Nota. En la siguiente tabla se especifica el caso de uso CD003 en el pago de
rubros.
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3.04.04 Casos de uso de realizacién vocalias y técnico

®)

e —

_-pago vocalia de la fecha
_ correscondiente Equipo (delegado)
N o L

K C | <<extend>>

Vocalias

(from Bellavita)

Comision Técnico
u Bellavit:
(from Bellavita) (from Bellavita)

- G/@

Interfaz de entrada

vocalia registrada

. . i Interfaz de salida
Emision vocalias Vocalias

Figura 8. Diagramas de caso de uso de realizacion de vocalias y técnico.

3.04.04.01 Especificacion de Casos de Uso de Realizacion

Tabla 13

Especificacion de casos de uso de realizacion para el vocalias

Nombre El comité técnico es el encargado de la organizacion del campeonato como
de la registro de tabla de posiciones y goleadores.

Identificador CD004

Responsabilidad Comité técnico (usuario responsable)

Tipo Sistema

Referencia CDO001 CD002 CD003

Caso de uso

Referencias RF001 RF002 RF003

Requisitos

PRECONDICIONES

De instancia

Emisidn de las vocalias para cada partido a jugar en la correspondiente fecha, registro de la misma.
De relacion
Registro correcto de vocalias.

POSCONDICIONES

De instancia

Revisar la correcta informacidn llenada en la vocalia.
De relacién

Registrar correctamente la informacion.

SALIDAS PANTALLAS

Informes de las vocalias registradas en la fecha de cada juego.

Nota. En la siguiente tabla se especifica el caso de uso CD004 que consiste
realizar el fixture de fueg asi como tabla de posiciones y goleadores.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
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3.05 Diagrama de secuencia del sistema

3.05.01 Diagrama de secuencia de calificaciones

00 €

2: ingrese clawe y contrasefia

- Comisis

Calificaciones : Calificar jugador

|

1: loguear

3 ingresos datos correcto

4: Escojer opcion C.J

5: Selecionar opcion

6: Calificacipn jugador

7 CaJﬁcacidn en proceso

8: Escoja opcion C.E

9: Seleccionar opcion|

10: Califica¢ion equipo

L 11: Calificacion en proceso

12: Almacenamiento de

datos

I

13: Datas guardados

: Almacenamiento de datos

15: Datog Guardados

I

16: Salir del sistema

19: Todgs los datos guardados

17: Salir

18: Datos guardados

!

Figura 9. Diagramas de caso de uso de secuencia de calificaciones.

o O O 0O

O Copogy oqip e ez desalis  Calfeadon exiosa

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA

CIUDAD DE QUITO.



N
)

INSTITUTO

rECNOLOSLE S @lélisisisfemos 27
“CORDILLERA” =L

3.05.02 Diagrama de secuencia de sanciones

L0 00 000 0

- Comisidn de Interez de entrada cSacineqipo . Sanciomequipo  _ Sanciones jugador - Sancionjugador  iterfaz de salida - Sancion registrada
penas

1: Ingresar al sistema H H H H H

2: usuario y contrasefia

3: Ingreso correcto

4: Opcion S.E

5; Seleccionada

6: Interfaz de S.E

7: En proceso

H 8: Opcion de S.J

9: Seleccionada

10: Interfaz de S.J

11: En proceso
H 12: Aimacenamiento de datop
H 13: Datos guardados
H 141 Almacenamiento de datos
15: Datos guardados

16: Salir del sistema

H 17. Salir
18: Datos guardados
19: Datos guargados

Figura 10. Diagramas de caso de uso de secuencia de sanciones.
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3.05.03 Diagrama de secuencia de pagos

-Emi L]

1-Pagnd eimseiocion j cafcasin

IPamwedi

IR paw

Figura 11. Diagramas de caso de uso de secuencia de pagos.
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3.05.04 Diagrama de secuencia de vocalias y técnico

A O O O 0 0O

_ Comision Técnico : Interfaz de entrada : Emision vocalias _ Vocalias _ Interfaz de salida _ wcalia registrada
1: Ingreso al sistema

Usuario y contrase%@ H H H

3: Ingreso correcto

4: Opcién E.V

5: Seleccionada

6: Interfaz de vocalias

7: En proceso

U 8] Almacenamiento de datos
U 9: Datos guardados
10: Salir del sistema U
U 11: Salir l
12: Datos guardados
13: Datos guardados

Figura 12. Diagramas de caso de uso de secuencia de vocalias y tecnico.
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3.06 Especificacion de casos de uso

Tabla 14

Especificacion de Casos de Uso de la solicitud de calificaciones equipos y
jugadores.

Caso de uso El comité de calificacion seré el encargado de registrar a los
equipos con sus respectivos jugadores siempre y cuando se haya
cancelado el pago de inscripcién y calificacion.

Identificador CDo001

CURSO TIPICO DE EVENTOS

Usuario Sistema

Comité de calificaciones (usuario responsable) Registrar el jugadores y equipos participantes en
el campeonato a realizarse,

CURSOS ALTERNATIVOS

Para realizar la inscripcion de equipos y jugadores tendran g tener el pago de inscripcién y
calificacién para poder ingresar a los jugadores y equipos respectivamente.

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de caso de uso CD001 que
consiste para el registro de equipos y jugadores, por parte del comité de
calificaciones.

Tabla 15

Especificacion de Casos de Uso de sancion de equipos y jugadores.

Caso de uso El comité de penas seré el encargado de registrar a los jugadores
0 equipos que tengan alguna sancién en la fecha de juego
correspondiente con lo g lleva a una suspensién de partidos.

Identificador CD002

CURSO TIPICO DE EVENTOS

Usuario Sistema

Comité de penas (usuario responsable) Registrar y sancionar a jugadores y equipos

participantes en el campeonato de acuerdo al
reglamento interno.

CURSOS ALTERNATIVOS

Para el registro de penas y sanciones tendré que culminar la fecha de juegos para la revision de
sanciones y emitir las sanciones.

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de caso de uso CD002 que
consiste en sanciones de equipos y jugadores, por parte del comité de penas.
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Tabla 16
Especificacion de Casos de Uso de cobro de rubros.
Caso de uso La administracion necesita llevar un control de procesos de las

actividades realizadas por los comités asi como el cobro de
pagos de los equipos.

Identificador CD003

CURSO TIPICO DE EVENTOS

Usuario Sistema

Administrador Registrar el pago de inscripciones y

calificaciones de los equipos

Control de las actividades realizadas por los
comités.

CURSOS ALTERNATIVOS

El pago de se debe realizar en las fechas establecidas por la directiva de la liga barrial de futbol.

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de caso de uso CD003 en el
pago de rubros.

Tabla 17

Especificacion de Casos de Uso de emision del campeonato y vocalias.

Caso de uso El comité técnico es el encargado de la emisidn de las vocalias
asi como el registro de las mismas después de cada partido
jugado de acuerdo a la fecha establecida creacidn de torneos.

Identificador CD004

CURSO TIPICO DE EVENTOS

Usuario Sistema

Comité Tecnico Emisidn y control de vocalias, creacion de
torneos.
Control de las actividades realizadas por los
comités.

CURSOS ALTERNATIVOS

Se debe de culminar la fecha de juego correspondiente para el ingreso de vocalias.

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de caso de uso CD004 que
consiste realizar el fixture de fueg asi como tabla de posiciones y goleadores.
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Capitulo 1V: Anélisis de Alternativas

401 Matriz de Analisis de Alternativas
La matriz de analisis de alternativas se realiza una observacion de objetivos

del sistema que se aplican en las ligas barriales de futbol con sus diferentes
impactos sobre el propdsito, factibilidad financiera, técnica, social y politica
elevamos un porcentaje de (Baja, Media, Alta) para cada categoria y obtener un
resultado total de como se ejecuta el aplicativo para establecimiento.
Los siguientes objetivos lo realizamos a traves de una investigacion:
Generacion semanal de la tabla de posicione y tabla de goleadores.

Registro de jugadores de cada equipo con su respectivo fichaje para el presente
campeonato.

Generacion del fixture.
Registro de equipos para el presente campeonato.

Generacion de reportes.

De esta manera se realiz6 una investigacion general para determinar las

conclusiones diferentes.
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Tabla 18

Matriz de analisis de alternativas se detalla el objetivo y la facilidad de cada
proceso realizado

Objetivos

Impacto Factibili  Factibilid  Factibili  Factibili
sobre el dad ad dad dad
propésito  técnica financiera  social politica

Total Prioridad

Generacion
semanal de

la tabla de
posicione y 4
tabla de
goleadores.

2 13

Media alta

Registro de
jugadores de
cada equipo
con su
respectivo
fichaje para
el presente
campeonato

Alta

Generacion
del ficchur. 5

Alta

Registro de
equipos para

el presente 4
campeonato

Media alta

Generacién
de reportes.

3

2

2

2 13

Media alta

Total 22

17

10

10

10 69

Nota. Andlisis de la matriz de alternativas especificado con una escala que 1= Bajo
2=Medio Bajo 3=Medio 4=Medio Alto 5=Alto
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4.02 Matriz de Impacto de los Objetivos
Tabla 19
Factibilidad Impacto de Impacto . -
o , P pa Relevancia sostenibilidad
Objetivos alograrse género ambiental
. Optimizacion
El registro de P .
oleadores y de proceso Permitir un
L Tener un go'ea para realizar control y El control de tabla de
Generacion posiciones L "
correcto A la tabla de revision de posiciones y goleadores
semanal de podran hacer . - >
control de la - posiciones y loacontecido en  es importante ya que se
la tabla de - cualquier
osicione y puntuacion q persona que goleadores cada semana conoce semanal mente
P tenga el reduce el con cada equipo o realizado por equipos
tabla de ; asuma el ) . .
equipo como tiempo y jugador con y jugadores con
goleadores. cargo de .
los goles de USUario calculo. respecto a los respecto a puntos y
los jugadores. Mejorar el puntos y goles goles.
encargado de - .
- A ambiente registrados.
dicha érea.
laboral
Registro de
jugadores Manejar los El reqistro se
de cada datos de gt Permitir el El registro de los datos
- . lo realizara el . -
equipo con  jugadores usuario Mejora en el control de de jugadores es
su inscritos en responsable ambiente jugadores importante para que se
respectivo sistema para delpérea de laboral. inscritos en el lleve a cabo el
fichaje para  jugar en el R presente afio. campeonato de fatbol.
P calificacion.
el presente  afo.
campeonato
La emision e
S Permitird de una
del fichajede  El proceso de .
; S forma agil y
juego se la la realizacion . -
! - Mejora en el sencilla la El control de
. realizara una del ficchur se - L .
Generacion . h ambiente emision del encuentros deportivos
- sola vez y asi la realizara . h .
del ficchur. . P laboral. ficchur de juego  es el eje fundamental
reducir los Unicamente el - o
. - Reducir del campeonato  para la realizacién del
tiempos de usuario h ,
R tiempos. o de las rondas campeonato de futbol.
realizacion los  encargada del
. Y que se lleven a
encuentros area técnica.
. cabo.
deportivos.
. Manejar los .
Registro de El registro se . .
9 datos de o Permitir el El registro de los datos
equipos - lo realizara el - ;
para el equipos USUario Mejora en el control de de equipos es
inscritos en ambiente equipos importante para que se
presente - responsable equip P paraq
sistema para . laboral. inscritos en el lleve a cabo el
campeonato del &rea de ~ .
jugar en el e presente afio. campeonato de fatbol.
~ calificacion.
afio.
. . Es importante presentar
Mejor manejo .
- . informes para que
de informes Presentacion de exista una transparencia
para presentar  El registro se . informes a los P
- Mejora en el - en los procesos
cada semana lo realizara el - presidentes de -
. - ambiente - realizados
Generacion  de los usuario cada equipos de .
laboral. semanalmente. Asi dar
de reportes.  encuentros responsable - los encuentros )
. . . Reducir . p a conocer lo realizado
deportivos asi  del &rea de . deportivos asi
R tiempos. . en la semana con
como calificacion. €Omo sanciones

sanciones
emitidas.

emitidas.

respecto a encuentros
deportivos asi como
sanciones emitidas.

Nota. La matriz de impacto realiza un analisis de los objetivos planteados.
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4.03 Estandares para el Disefio de Clases

Lenguaje unificado de modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified
Modelling Language) es un lenguaje estandar para la especificacion, visualizacion,
construccion y documentacion de artefactos de sistemas de software, muy bueno
para la modelacién de negocios y otros sistemas que no son software. El UML
representa una coleccién de las mejores practicas de ingenieria que tienen una

probacidn exitosa en la modelacién de sistemas largos y complejos

El UML es una parte muy importante para el desarrollo de software
orientados a objetos y en el proceso de desarrollo de software. Utiliza, en su mayor
parte, notaciones graficas para expresar para expresar los proyectos de disefio del
software. Utilizando el ayudante del UML puede comunicar el equipo de proyecto,

explorar el potencial de disefios, y validar el disefio de la arquitectura del software.
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Tabla 20

Se detalla la especificacion de cada estandar de disefio de tablas.

Nombre Grafico Estdndar
Jugador
FeCedula El nombre de la tabla se
%:0“1'&;8 iniciara con el nombre del
Clase Q}DPe ao proceso.
Ireccion .
& Email E_I mismo se redactara en
&:Equipo singular.
&Fecha.N
feCedula ]
&:Nombre Se escribe el nombre de los
Atributos SApellido atributos que contenga la tabla.
%E:ﬁirw” En este caso se utilizé de esta
NESNE manera.
&:Fecha.N
Jugador
Fg:Cedula
S:Nombre .
& Apellido Las operaciones se redactan
%E‘r;ﬂ;fio" especificando la
Métodos &Equipo operacion que ejecutara el
&Fecha.N sistema ejemplo:
*Guardar() Guardar ()
SEditar()
“Eliiminar()
*Buscar()
La clave primary de todas las
tablas esta
Primary key Jugador marcadas con una llave dorada
TeCedula el cual se identifican cuéles
serian las principales claves.
T, El foreing key se presenta
Foreing key & Direccion antecediendo el
%E;”u?go nombre del atributo con el
&.Fecha.N SUfijO (fk)
Nos sirve para relacionar las
. tablas que son independientes y
Relacion de uno a muchos 1 ¥ )
ependientes de otras tablas.
— dependientes de otras tabl
Dependencia o instancia ] Denota la relacion de una tabla
-1‘_ -- A "

a otra.

Nota. En la siguiente se explica las caracteristicas que poseen las tablas de la
base de datos.
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4.04 Diagrama de Clases

El diagrama muestra las diferentes clases que componen el sistema y como
se relacionan cada una de las tablas. Los diagramas de clases tiene una secuencia
ordenada para el sistema de Automatizacién de los procesos de gestion y control de
ligas barriales de fatbol se realice una serie de pasos solicitados para poder realizar
los correspondientes procesos que cada usuario encargado tenga a cumplir durante
el proceso de analisis y disefio, podemos distinguir cada una de las tablas del
sistema que se ha implementado realiza un analisis general para que se realice cada

proceso del sistema adecuadamente.
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Pagos
Fe&Codigo
&PagoCyl
Sanciones &:Pago Vocalias
2eCodigo & name2
&:Descripciion Equi .
quipo Guardar()
: - Crart
&, eCodigo Editar()
*S;;;fsro 1\ &N Equipo :Eliminar()
‘Eliminar() &FechaF Buscar()
$Buscar() 1 | Colores
1 +
Guardar() -
*Editar() Vocgﬂlas
$Eliminar() FeCodigo
%Buscar() &Nu.Vocalia
& Des
1 &DES?2
Jugador
- *Guardar()
N e SEditar(
i 1 $Eliminar()
& Apellido e
&Direccion calificacion
&Email & Codigo
&Equipo _—
& FechaN 1 $Guardar()
SEdiitar()
$Guardar() ®Eiminar()
SEditar() *Buscar()
$Eliiminar()
“Byscar()

Figura 13. Diagrama de clases se define las tablas que estan relacionadas con sus
diferentes atributos.
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4.05 Modelo Ldogico — Fisico

El Modelo Logico-Fisico se detalla las relaciones de cada tabla el cual cada
tabla esta designada con un nombre especifico para cada proceso, teniendo en
cuenta que cada tabla tiene un primary key en el codigo y sus atributos descritos en
cada tabla para realizar cada operacién descrita por el programa y sus disefio,
dentro del proceso se requiere una serie de especificaciones para poder realizar

cada requerimiento solicitado.
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Figura 14. Diagrama de modelo Fisico y Légico el cual se define los atributos de
cada tabla.
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4.06 Diagrama de Componentes

Los diagramas de componentes inician las fases del software el cual se
refiere a todos los procesos que el sistema compone y se detalla los pasos que se

requieren dentro del sistema para su total funcionamiento dentro de las

instituciones.
,i aspx
yL L as
\Z— \
Frameworkd.5 / I
Registro Equipo
C1%% e Framework4.5 Registro /4
(| N PagoVocalia /
l 7 e
/ mision de
aspK Frameworkd5 \ / wealia [ 1%
’L E— Registro Sancion “ / . [ ‘ |
A N Aplcacion /
Framework4.5 AN - Framework4.5
H:‘ aspx - Registro Pago 1y C ) . 7 Registro Jugador
[

Senidor BD
SQL Sener

L Visu &
Sdo

Basede |,
ﬁ Datos

Figura 15. Diagramas de componentes para definir la aplicacion y los programas
a utilizarse.
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4.07 Diagrama de Estrategias

futbol

Automatizar procesos dentro de las ligas barriales de

Tener un mejor control de registro de datos de los diferentes
equipos como jugadores asi como las sanciones, tabla de
posiciones y campeonatos realizados en las instituciones

T

T

Mejorar el manejo de
tecnologias para el
registro de
informacion y asi
lograr un 100% de
efectividad con la
aplicacion web.

Mejorar el rendimiento
y el servicio de las
instituciones deportivas
en un 100%.

Minimizar fallos de
informacién en un
100%.

|

T

Registrar a los equipos y
jugadores con un
aumneto del 40% de
efectividad. Asi como a
las sanciones emitidas
mejorar en un 35%.
Registro de tabla de
posiciones y goleadores
mejorarla en un 15% vy el
registro de vocalias y
pagos mejorando en un
10%, y asi lograr un
100% de efectividad con
el sistema.

Disminuir tiempos en los
tramites que se realiza en
la institucion deportiva en
un 40% del tramite que se
hacia anterior mente.
Aumentar el uso de la
aplicacion deportiva para
facilitar el ingreso de
informacion y tener asi un
mejor control y no se
extravien documentacion
en un 60% para que los
usuarios encargados
interactual con el sistema
frecuentemente.

Administracion de
forma eficaz y segura de
la informacién de las
instituciones deportivas
en un 80% de
efectividad.

Procurar que el sistema
tengo el mayor grado de
entendibilidad para el
usuario 20%.

Figura 16. Diagramas de estrategias.
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4,08 Matriz de Marco Ldégico
Tabla 21
RESUMEN MEDIOS DE
NARRATIVO INDICADORES VERIFICACION SUPUESTOS
Finalidad Implementacion del

Mejorar el manejo de
tecnologias para el
registro de

sistema para el
funcionamiento dentro
de las institucion y asi

Los usuarios seran
los encargados del

Existe el cierre de
instituciones

informacion y asi los delegados de cada manejo del sistema depo:tlvas
lograr un 100% de equipo estén realizar un poret
. . s Incumplimiento de

efectividad con la satisfechos con el diagnostico. reglas
aplicacién web. servicio brindadoen un '

20 % de efectividad.

La aplicacion web

registrara a los equipos

con sus respectivos
Propésito jugadores, asi como a Utilizacion
Mejorar el las sanciones emitidas, inadecuada del
rendimiento y el tabla de posiciones, Informes emitidos sistema a

servicio de las

tabla de goleadores,

por los encargados de

implementarse dentro

instituciones registros de vocaliasy  cada comité. de las institucion
deportivas en un pagos yasi terner un 40 deportiva.
100%. % de efectividad y asi

no se extraben

documentos.

Porcentaje de
Componentes delegados de los Informes

Minimizar fallos de
informacién en un
100%.

equipos para solicitar el
registro de su equipo y

sus jugadores reducir el
tiempo d eespera en un

40%.

correspondientes de
cada comité que
conforma la
institucién deportiva.

Delegados de los
equipos insatisfechos
por el servicio.

Nota. Matriz de Marco Logico detalla la finalidad, Prop6sito, Componentes y
actividades de cada proceso.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA

CIUDAD DE QUITO.



INSTITUTO

“CORDIL

ECNO

LER

09150 @)Iisisis’remf;; 44

4.09 Vistas Arquitectonicas

La vista arquitectonica describe como el sistema se descompone en una serie
de componentes y la manera en que éstos se comunican e interactdian entre si para
su desarrollo. Varias opciones para evidenciar una arquitectura, a través de un

conjunto de vistas cada vista representan un comportamiento particular del sistema.

4.09.01 Vista Ldgica.

El sistema se descompone en una serie de clases de objetos en la cual cada
uno tiene sus abstraccion, encapsulacion y herencia. Esta descomposicion no solo se
hace para potenciar el analisis funcional, sino también identifica mecanismos y

elementos de disefio comunes a diversas partes del sistema.

Negocio

Comite de Registro Registro
calificacion |~ jugador
) nexion base
Aplicacion automatizacion y control de ligas ~
arriales - Listado de Listados de Vocalias
Ingreso al = sanciones equipos
sistema
\

]

\

Reprotes

Base de datos

I
18]

equipos
— | Conitede Listados de Tomeos Pagos
\ dcipina | Negocio equipos realizados

Presentacion Sancion
equipos

|sancion jugador
Nposiciones d
equipos

Goleadores

Conexion base
de datos

[ ] Comie tecnico)
- [ —
_ Ty
Realizacion de

I

Negocio

Conexion base
de datos
Tabla de

goleadores

toneos

Tabla de
jugadores

— Negocio
Presentacién Pagosde | (Conexion base
rubros de datos

Figura 17. Vista logica definida con aplicaciones realizadas en el sistema.
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4.09.02 Vista fisica.

La vista fisica se basa en los requisitos no funcionales del sistema tales como,
disponibilidad, confiabilidad, desempefio entre otras mas. El sistema se ejecuta sobre

varios nodos de procesamiento sugeridos por el usuario para la ejecucion del sistema.

SQL

Acceso . |

de datos |7

Interfaz : :

grafica; flesm|seeERTEaTenaTe -3 : .
Logica e ke

negocio
A Procedimiento
s y funciones

Figura 18. Vista Fisica se define los requisitos funcionales donde realizara
cada proceso.
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4.09.03 Vista de desarrollo.

La aplicacidén web se empaqueta en partes pequefias que pueden ser subsistemas en
cual son desarrollados los procesos de la automatizar procesos dentro de las ligas

barriales de fitbol.

. Reporte de
datos
SQL sener -
2012 — |
Modulo de
mantenimientos
; ]
Vlsu_al — Base de datos
studio 2012 |
Modulo de
seguridad
Modulo de
usuarios

Figura 19.Vista de desarrollo detalla como se disefiara el servidor web y la base
de datos.

N
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4.09.04 Vista de procesos.

Se presentan los aspectos de concurrencia y distribucion, integridad del sistema, y
tolerancia a fallos. Se especifica en cual hilo de control se ejecuta efectivamente

una operacion de una clase identificada en la vista logica.

 Presidente de Equipo de futhol : Comisidn de Calificaciones : Comisidn de penas : Comisidn Técnico : Tesorero : Administrador
© pago de nscrpciony |
/ calficacion
Sdwkejsoe || o
Ui jagdores ifome
sanciones
) ‘ IS iz Com |
Aceptacion de solcitud 't s T wcalas de tomeos ‘\% ‘
y documentos ‘ )
Veriicacidn de documentacion
para el egistro
registiode talad | )
v egoladores Tegistro tabla d
‘ " J T eposiioes
denegados\
conectamente
calfcados ’ : .
infome ///
tecnico
gestion
g < ——— —

Figura 20. Vista de procesos diagrama de actividades
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4.09.04.01 Vista de procesos diagrama de actividades
calificaciones

: Presidente de Equipo de futbol : Tesorero : Comision de Calificaciones

‘ pago de inscrpcion y

calificacion

" Solicitud de registro de \m\
L equipo y juagdores y documentos

" Verificacién de documentacion
para el registro

‘ denegados
( calificacione
inscripcion
P v . Inscripcion y
Incripciony calificacion jugador
calificacion equipo \

]

gestion
‘ lograda

Figura 21. Vista de procesos diagrama de actividades calificaciones
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4.09.04.02 Vista de procesos diagrama de actividades sanciones

: Administrador : Comisién de penas

o
\, -
informe

b ’ [ Sancion a equipo
f o jugador
L )

( informe
sanciones

equipos " jugadores }

-

lograda

\

gestion J

Figura 22. Vista de procesos diagrama de actividades sanciones
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4.09.04.03 Vista de procesos diagrama de actividades vocalias

: Equipo (delegado) : Comision Técnico y———
(T R
revision de peras
vocalias
/\ (N
Realizacion
de vocalia / .
registro tabla mfor_me
sanciones

de posiciones

( registro de tabla d
‘ egoleadores

informe ‘

; | informe
tecnico [T

) gestiun /
‘ lograda

Figura 23. Vista de procesos diagrama de actividades vocalias
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Capitulo V: Propuesta

5.01 Especificacion de estdndares de programacion

Este punto tiene como objetivo reglamentar la forma en que se
implementara el cédigo fuente del proyecto, pasando, por las variable, controles,
ficheros, archivos y todo aquello que esté implicado en el cédigo general del

sistema.
5.01.01 Declaraciones de Variables.

e La longitud debe ser lo mas recomendable posible.

e El tipo de dato al que pertenece la variable.

Tabla 22

Descripcion de la variable

Estructura Descripcion de la Variable
LONGITUD. MAX. &1 €300
FORMATO Todo con mayusculas
EJEMPLO $meses, $a = 1; $cadena="HOLA MUNDO";

Nota. En la siguiente tabla es de especificacién el formato que utilizamos en la
programacion del sistema para el ingreso de palabras.
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Tabla 23
Descripcion tipos de variables.
Tipo de variable Descripcion
Integer [FAC_NUMERO] [int] NULL,
Char [PEN_MATERIA] [varchar](150) NULL,
Numeric [REP_CODIGO] [numeric](30, 0) NOT NULL,
Date [FAC_FECHA] [datetime] NULL,
Double [QUI_NOTA] [decimal](8, 2) NULL,

Nota. En la siguiente tabla especificamos las caracteristicas que posee cada
atributo de las tablas de la base de datos.

Tabla 24

Descripcion de tipo de control.

Tipo de control Prefijo Ejemplo

Label Lbl Label#labell

TextBox Txt TextBox#txtl2

Button Btn ButtonBtnRegistrar

Image Img Imge#Imagel

GridView Dgv GridView#dgvEstudiante
DropDownL.ist Cmb DropDownL.ist#Cmbquimestre
Calendar Dtp Calendar#dtpFecha

Fileupload Fileupload imagen Fileupload

Nota. En la siguiente tabla especificamos los nombres de las variables que
utilizamos en cada objeto de programacion.
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Tabla 25
Descripcion declaracion de clases
Titulo Descripcion
Sintaxis public partial class
Descripcion El tipo de variables son Private, Public o Protected.
Observaciones En la Fieclaramon de clases no se deberd utilizar caracteres
como:
Letra N o .
Caracteres especiales i, #, $, %, &/, (,), ¢, + - = {} [].
Ejemplo Caracteres tildados: 4, é, i, 6, .

public partial class

Indica una clase parcial

Nota. En la siguiente tabla se especifica la declarion de la sintaxis para
realizar los diferentes procesos de programacion y validaciones.
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5.02 Disefo de Interfaces de Usuario

La interfaz disefiada para el usuario es el proceso de determinar los distintos
componentes, los colores utilizados en el sistema son por la liga barrial
Bellavista sus colores distintivos son el blanco y el azul marino y asi dar a

diferenciar de otros sistemas existentes.

LIGA BARRIAL BELLAVISTA

REVISAS LAS NOVEDADES

TABLA GOLEADORES PRIMERA TABLA GOLEADORES SEGUNDA

REVISA LO:

GoLl s S REALIZADOS
POR LOS JUGADORES DE PRIMERA

POR LOS JUGADORES DE SEGUNDA

TABLA DE POSICIONES MAXIMA TABLA DE POSICIONES PRIMERA TABLA DE POSICIONES SEGUNDA

REVISA LOS PUNTOS OBTENIDOS REVISA LOS PUNTOS OBTENIDOS
FOR LOS EQUI POR LOS EQUIPO DE PRIMERA POR LOS EQUIPC DE SEGUNDA

EN 3L TRANCURSO EN EL TRANCURSO DLE CAMPEONATO EN EL TRANCURSO DLE CAMPEONATO

EDERACION ECUATORIANA FEDERACION DE LIGAS

E FUTBOL BARRIALES REGLAS DEL FUTBOL

O =

Figura 24. Interfaz del sistema definida como la pantalla inicial
1. Imagenesbutton#.-Nos permite ingresar a las diferentes obsiones del sistema.

2. Label#Labeldelsistema.- Nos direcciones a las diferentes paginas del sistema.

3. Imagen#.-Nos indica la imagen del sello del la liga.
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I3 (1) Facebook % | 8 Videotutonsl W2 : Disges X | (98 Outlook.com - pepe jepu. X ) | - Imiciar sesion - Mi splcsc X H-cKEa
€ = € [ localhost:10310/Account/Login.aspx YOO ¢ =

Iniciar sesion.

Utilice una cuenta local para iniciar sesién.

. Nombre de usuario
Contrasena

P GRecorinr cuentsl
Iniciar sesion

‘ © 200 ot B

Figura 25. Disefio general de ingreso de usuarios al sistema.

1. TextBox #txtUsuario.-Aqui escribiremos nuestro nombre de usuario

2. TextBox #txtContrasena.-Dentro de esta caja de texto pondremos
nuestra contrasefia la cual sera reemplazada por puntos para mayor
seguridad.

3. Button#btnRegistrar.-El botdn nos permitira le permitira ingresar al
sistema con el usuario y contrasefia

4. Image #Imagel.-Pondremos una imagen de nuestro gusto para una
mejor presentacion de nuestro sistema.

5. Label#labelrecordar.- Recordora la contrasefia.
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LIGA DEPORTIVA BARRIAL BELLAVISTA

BIOGRAFIA DE LA LIGA BARRIAL BEIAVISTA OPCIONES

Liga Barrial 2eliavista fundacs =l

=brerc de 1981, se sncuentrs ubicada en la cooparatia bellavists B CRRAACIOR

%o toma & cargo =l sefior Fernando Leines para luego ser
< =fior Jorge Mantilla come Presidente.

mo e P e Federacion de Ligas Bamiales y
Liga i Bellavista estaba conformada por un

Par ant
toval de 12 =quipes e e e

Occidental Holanda, Santa fe. América. Estrella Occidental, Cuenca.
inense.

Bellavista Boca Junior.
Esquilmes, Libertad, Espa

Los cuales contindan hasta la actualidad
América. Estrella occidental. Holanda. Fluminense

MISION

Somos Uiga deportiva Bamal Bellavista: encargada de representaria en la prictica del fitbol. con la
i 2 las demas. ¢

enemos Ia mision de promover ef gusto por la pract vidad fisica y el futbol en

del barrio y su res, ofreci g e a)uden #n su desarrolio

en cada unc de los

integral
eventos deportivos.

tos y cia de los squipos

VISION

stitucion Deportiva modelo en la organizacion y administracion de la practica deportiva
como Liga Barrial Bellavista, ademas preocupada por la formacion integral de sus integrantes
fom: 1a disciplina, principios y valores de 1 sociedad

Figura 26. Disefio general del menu del sistema.

1. Menu#NavigationMenu.-Nos permite visualizar el menu del sistema.

2. Labe.#Iniciosesion.- Nos indica que estamos ingresados al sistema
y nos dirrecciona para poder cambiar la contrasefia.
3. Label#.- Nos brinda una informacidn de la Liga Barrial Bellavista.

4. Labe.#Cerrarsesion.- Nos permite cerrar sesion.
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REGISTRO POR CATEGORIA

PRIMEA CATEGORIA

MAXIMA CATEGORIA

SEGUNDA CATEGORIA

LOS 14 EQUIPOS DE
SEGUNDA QUE BUSCAN
SUBIR A PRIMERA.

LOS 12 MEJORES EQUIPOS LOS 12 EQUIPOS QUE
DE LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA, JUEGAN PARA SUBIR A MAXIMA.

Figura 27. Disefio administrativa de registros por categorias.

1. Image#Image.- Imagen direcciona al registro de la categoria maxima.
2. ImageButton#Image.- Imagen direcciona al registro de la categoria primera.

3. ImageButton#Image2.- Imagen direcciona al registro de la categoria segunda.
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REGISTROS DE DOCUMENTACION MA A CATEGORIA
REGISTRO DOCUMENTOS REGISTRO
DE JUGADORES DE GOLEADORES

o4

REGISTRO DE GOLEADORES DE MAXIMA

REGISTRO EQUIPOS

FICHAS DE LOS JUGADORES

REGISTRO DE LOS EQUIPOS Y DOCUMENTOS SOLICITADOS
PARTICIPANTES EN LA MEJOR CATEGORIA PARA LA PARTICIPACION
DE LOS JUGADORES

TABLA DE POSICIONES DESCRAGA DE ARCHIVOS REGRESO AL MENU
| ﬂ

o

DESCRAGA D ELOS ARCHIVOS
REGISTRO TABLA DE POSICIONES CORRESPONDIENTES
DE CADA EQUIPO

Figura 28. Disefio administrativa de ingreso registro.

Este formato esta para todos los registros por categoria.

1. ImageButton#Imagebotton3.- Nos direcciona a la pagina para registara a los
equipos participantes

2. Button#btnregistar.- Nos direcciona a la pagina para subir los archivos de las
fichas de los jugadores de cada equipo.

3. Button#btnbuscar.-Nos direcciona a la pagina para registara a los goleadores.

4. Button#btneditar.- Nos direcciona a la pagina para registara la tabla d
eposiciones.

5. Button#btneliminar.- Nos direcciona a la pagina para registara para descragar
archivos.

6. Image#Image.- Nos direcciona a la pagina de registro.
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EQUIPO AXIMA CATEGORIA
Equipos
. Imagen | mcionar archivo | Ningun archivo seleccionado A
i -:'Q\

B o _8 ® T
3 W/ ke
GUARDAR CANCELAR BUSCAR ~_INICIO PDF

EDITAR ELIMINAR Equipo  Sello
Q'y 0 Raizes %

.é*\y O tigs o

*ﬁ Juventus @

Figura 29. Disefio administrativa de iregistro equipo.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.
Para editar lo Unico que se realiza es modificar el campeo requerido y dar en

guarda vy listo.

1. TextBox#txtequipo.- En la caja de texto nos permite ingresar en nombre del
equipo.

2. FileUpload#Fup.- Nos permite subir archivos de imagenes.

3. Imagen#Image.- Nos mostrara la imagen guardada.

4. Button#botones.- EI primer botén nos permite guarda, el segundo cancela la
operacion realizada, el tercero busca el todos los registros, el cuarto nos
permite ir a la pagina principal de registros y el quinto nos permite exporta a
pdf.

5. Button#Editar.- Nos permite editar el registro.
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6. Button#Eliminar.-Nos permite eliminar Iso registros.

7. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

FICHAS DE JUGADORES D

E LOS DISTINTOS EQUIPOS DE MAXIMA

nar archivo | Ningtn archivo seleccionado *

SUBIR ARCHIVO

G =
®_ 0. %"
ACTUALIZAR INICIO PDF

o

ELIMINAR IDarchivo

Q

00 0 O

1

Archivo

GridviewData (2)

Unity 4x Pro Patch

nbpfcrudgen-0.18-7.3.1-impl

Unity 4.x Pro Patch

GridviewData (1)

Extencion

xls

zip

zip

zip

xls

Fecha

19/09/2015 23:18:52

19/09/2015 23:21:41

19/09/2015 23:24:16

19/09/2015 23:26:01

19/09/2015 23:26:47

@

Figura 30. Disefio administrativa de registro archivos de los jugadores.

El mismo disefio es para subir archivos de las demas categorias.

1. Button#botones.- EI primer botdn nos permite guarda, el segundo cancela la

operacion realizada, el tercero actualiza el todos los registros, el cuarto nos

permite ir a la pagina principal de registros y el quinto nos permite exporta a

pdf.

2. FileUpload#Fup.- Nos permite subir archivos.

3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

4. Button# Eliminar.-Nos permite eliminar Iso registros.
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BELLAVISTA

. S‘OLEADORES DE MAXIMA CATEGORI
qQuIpO | Seleccione Equipo.. v |NUEVO
Cedula
Nombre y Apel .

Camnet
(] - N N
M & 8 ®
CANCELAR BUSCAR INICIO

7

GUARDAR PD

EDITAR ELIMINAR Escudo Equipo Foto Cartnet Cedula Nombre Goles

‘ B ceilavista = 10 1669974456 wrrt n
‘__m % Raizes n 12 1987456322 sdafg 12
S

Figura 31. Disefio administrativa de registro goleador.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.
Para editar lo Gnico que se realiza es modificar el campeo requerido y dar en
guarda vy listo.
1. drowlist#ddlequipo.-Nos permite seleccionar al equipo.
2. Textbox#txtcedula.-Nos permite ingresar una cédula valida.
3. Textbox#txtnombre.-Nos permite ingresar una nombre y apellido.
4. Textbox#txtgoles.-Nos permite ingresar los goles del jugador.
5. Fileupload#Fup.-Nos permite escojer la imagen.
6. Image#Imagen.-Visualiza la imagen carga.
7. Textbox#txtcarnet.-Nos permite ingresarel nimero de carnet del jugador.
8. Button#botones.- EI primer boton nos permite guarda, el segundo cancela la

operacion realizada, el tercero busca el todos los registros, el cuarto nos
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permite ir a la pagina principal de registros y el quinto nos permite exporta a

pdf.
9. Button#Editar.- Nos permite editar el registro.
10. Button#Eliminar.-Nos permite eliminar Iso registros.

11. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.
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Figura 32. Disefio administrativa de registreo de posiciones.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.
Para editar lo Unico que se realiza es modificar el campeo requerido y dar en
guarda y listo.

1. drowlist#ddlequipo.-Nos permite seleccionar al equipo.

2. Textbox#txt.-Nos permite Ingresar los niemros de los partidos jugados,
ganados, perdidos, empatados, goles a favor, goles en contra.

3. Button#botones.- El primer botén nos permite guarda, el segundo cancela la
operacion realizada, el tercero busca el todos los registros, el cuarto nos

permite ir a la pagina principal de registros y el quinto nos permite exporta a
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pdf.
4. Button#Editar.- Nos permite editar el registro.
5. Button#Eliminar.-Nos permite eliminar Iso registros.

6. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

BELLAVISTA

SANCIONES POR CATEGO

MAXIMA CATEGORIA PRIMEA CATEGORIA SEGUNDA CATEGORIA

SANCIONES CORRESPONDIENTES SANCIONES CORRESPONDIENTES SANCIONES CORRESPONDIENTES
A LOS EQUIPOS DE A LOS EQUIPOS DE A LOS EQUIPOS DE
MAXIMA Y JUGADORES PRIMERA Y JUGADORES SEGUNDA Y JUGADORES

Figura 33. Disefio administrativa de registro sanciones.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.

1. ImageButton#Sancionmaxima.-Nos direcciona a la pagina de sancion de
categoria méaxima.

2. ImageButton#Sancionmaxima.- Nos direcciona a la pagina de sancién de
categoria primera.

3. ImageButton#Sancionmaxima.- Nos direcciona a la pagina de sancién de

categoria segunda.
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SANCIONES PRIMERA CATE

SANCION EQUIPOS SANCION JUGADORES

SANCIONES CORRESPONDIENTES SANCIONES CORRESPONDIENTES
A LOS EQUIPCS DE A LOS EQUIPOS DE
PRIMERA Y JUGADORES SEGUNDA Y JUGADORES

Figura 34. Disefio administrativa de registro sancion ya sea a equipo como a
jugadores.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.

1. ImageButton#Sancionequipo.-Nos direcciona a la pagina de sancién de
equipos.

2. ImageButton#Sancionjugador.- Nos direcciona a la pagina de sancion de

juagdores.

3. ImageButton#inicio.- Nos direcciona a la pagina de sanciénes por categoria.
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Figura 35. Disefio administrativa de sancion equipo.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.

Para editar lo Unico que se realiza es modificar el campeo requerido y dar en
guarda vy listo.

DropDownlist#ddlequipo.-Nos servira para poder seleccionar al equipo.
TextBox#txtsanciom.- Nos permite ingresar el motivo de la sancion.
TextBox#txtsanciom.- Nos permite ingresar el tiempo de la sancion.
Button#botones.- El primer boton nos permite guarda, el segundo cancela la
operacion realizada, el tercero busca el todos los registros, el cuarto nos
permite ir a la pagina principal de registros y el quinto nos permite exporta a
pdf.

Button#Editar.- Nos permite editar el registro.

Button#Eliminar.-Nos permite eliminar Iso registros.

Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.
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Figura 36. Disefio administrativa de sancion jugador.

F

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.
Para editar lo Unico que se realiza es modificar el campeo requerido y dar en
guarda vy listo.

1. DropDownlist#ddlequipo.-Nos servira para poder seleccionar al equipo.

2. TextBox#txtcedula.- Nos permite ingresar la cédula del jugador sancionado.

3. TextBox#txtnombres.- Nos permite ingresar los nombres del jugador
sancionado.

4. TextBox#txtcarnet.- Nos permite ingresar la nimero de carnet del jugador
sancionado.

5. Fileupload#Fup.-Nos permite escojer la imagen.

6. Image#Imagen.-Visualiza la imagen carga.

7. TextBox#txtsanciom.- Nos permite ingresar el motivo de la sancion.
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8. TextBox#txtsancion.- Nos permite ingresar el tiempo de la sancién.

9. Button#botones.- El primer botdn nos permite guarda, el segundo cancela la
operacion realizada, el tercero busca el todos los registros, el cuarto nos
permite ir a la pagina principal de registros y el quinto nos permite exporta a
pdf.

10. Button#Editar.- Nos permite editar el registro.

11. Button#Eliminar.-Nos permite eliminar Iso registros.

12. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

X

TORNEOS A REALIZAR

TORNEO POR CATEGORIA TORNEO CONSUELO

TORNEO CONFORMADO POR 3 TORNEO DE 32 EQUIPOS
CATEGORIAS MAXIMA CON UNA MODALIDAD
PRIMERA Y SEGUNDA DE PIERDE SALE

Figura 37. Disefio administrativa de registro campeonato.

1. ImageButton#torneocategoria.-Nos direcciona a la pagina de torneos por
categorias.

2. ImageButton#Storneoconsuelo.- Nos direcciona a la pagina de torneo
consuelo.

3. ImageButton#inicio.- Nos direcciona a la pagina de inicio.
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REGISTRO DE TORNEOS POR C
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MENU

/N

Figura 38. Disefio administrativa de registro de torneo por categorias.

1. ImageButton#torneomaxima.-Nos direcciona a la pagina de torneos por
categorias.

2. ImageButton#torneoprimera.- Nos direcciona a la pagina de torneo consuelo.

3. ImageButton#torneosegunda.- Nos direcciona a la pagina de torneo consuelo.

4. ImageButton#inicio.- Nos direcciona a la pagina de inicio.
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Figura 39. Disefio administrativa de registro de torneo.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.
1. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.
2. TextBox#txt.- Nos permite ingresar los distintos equipos a participar.
3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos encuentros de juego.
4. Button#botones.- ElI primer botén nos permite guarda, el segundo nos

permite exporta a pdf, el tercero no permite ir a la pagina de inicio.
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Figura 40. Disefio administrativa de registro de torneo consuelo.

1. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

2. TextBox#txt.- Nos permite ingresar los distintos equipos a participar.

3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos encuentros de juego.

4. Button#botones.- ElI primer botén nos permite guarda, el segundo nos
permite exporta a pdf, el tercero nos permite ir a la siguiente ronda, el cuarto

boton nos permite ir a la pagina de inicio torneos.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
CIUDAD DE QUITO.



é;g?lélisisis’r? mas

71

SEGUNDA CATEGORIA PRIMERA CATEGORIA MAXIMA CATEGORIA

Equipo  Sello

SEGUNDA RONDA CAMPEONATO CONSUELO l

INGRESO DE EQUIFOS A JUGAR EL CAMPEONATO CONSUELO CAI.ENDARICI DE JUEGO
@ Holand, Portugal Holanda VS Pormugal
@ Vasco @ Lobis vasco WS Loka
E] Bellavista Fiore Bellan VS Ficr
@ Lig DCH Lig: VS DCN
e | [
PJ Ande: B VS And

Y=

/

-

'CALENDARIO
DE PARTIDOS

TERCERA

GUARDAR RONDA
PARTIDOS

MEND TORNEOS

Figura 41. Disefio administrativa de registro de torneo consuelo.

1. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

2. TextBox#txt.- Nos permite ingresar los distintos equipos a participar.

3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos encuentros de juego.

2o ®

4. Button#botones.- EI primer botdn nos permite guarda, el segundo nos

permite exporta a pdf, el tercero nos permite ir a la siguiente ronda, el cuarto

boton nos permite ir a la pagina de inicio torneos.
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Figura 42. Disefio administrativa de registro de torneo consuelo.

1. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

2. TextBox#txt.- Nos permite ingresar los distintos equipos a participar.

3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos encuentros de juego.

4. Button#botones.- EI primer boton nos permite guarda, el segundo nos
permite exporta a pdf, el tercero nos permite ir a la siguiente ronda, el cuarto

boton nos permite ir a la pagina de inicio torneos.
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Figura 43. Disefio administrativa de registro de torneo consuelo.

1. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

2. TextBox#txt.- Nos permite ingresar los distintos equipos a participar.

3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos encuentros de juego.

4. Button#botones.- EI primer boton nos permite guarda, el segundo nos

permite exporta a pdf, el tercero nos permite ir a la siguiente ronda, el cuarto

boton nos permite ir a la pagina de inicio torneos.
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Figura 44. Disefio administrativa de registro de pago.

1. TextBox#txt.- Nos permite ingresar los distintos rubros a pagar.

2. Button#botones.- EI primer botdn nos permite guarda, el segundo nos
cancelar la accion, el tercero nos permite buscar todos los datos, el cuarto
boton nos permite sumar los rubros.

3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos encuentros de juego.
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Figura 45. Disefio administrativa de informe.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias

1. Button#botones.- EI primer boton nos permite exportar el informe a word, el
segundo nos permite exportar a excel, el tercero nos permite exportar a pdf,
el cuarto boton nos permite ir al inicio.

2. Tabla#tabla.- Nos muestra el contenido.
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5.03 Especificacion de pruebas de Unidad.

Una prueba de unidad pretende probar cada funcion en un archivo de
programa simple (una clase en terminologia de objetos). Las librerias de pruebas

de unidad formalizan este trabajo al proporcionar clases para pruebas.

La prueba de unidad ayuda a que el mddulo se haga independiente, quiere
decir que un moédulo que tiene una prueba de unidad se puede probar

independientemente del resto del sistema.

Tabla 26

Descripcion de pruebas de unidad interface PRU_UNIO01

Identificados de la prueba PRU_UNIO1

Meétodo a probar Inicio Sesion

Obijetivo de la prueba Probar que el usuario correspondientre ingrese correctamente.

Datos de entrada

Al momento de iniciar sesion no de ningun problema y direccione a la pagina de inicio.

Resultado esperado

Al ingresar se direcciona sin ningln proble a la pagina de inicio

Comentarios

Ingreso correctamente

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de prueba PRU_UNIO1 que
consiste en el inicio de sesion.
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Tabla 27

Descripcion de pruebas de unidad interface PRU_UNI02

Identificados de la prueba PRU_UNIO02

Meétodo a probar Cerrar Sesion

Objetivo de la prueba Probar que el usuario cierre sesidn correctamente.

Datos de entrada

Al momento de cerrar sesién no de ningun problema y direccione a la pagina de inicio.

Resultado esperado

Mostrar la interfaz de listado de registros con los cambios realizados seguln la accion que se ha
ejecutado

Comentarios

Cierre de sesion correctamente

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de prueba PRU_UNIO2 que
consiste en el cerrar de sesion.

Tabla 28

Descripcion de pruebas de unidad interface PRU_UNI03

Identificados de la prueba PRU_UNIO03

Método a probar Método “Agregar”

Objetivo de la prueba Probar si el método de nuevo registré funciona correctamente para
ingresar nuevos datos en las diferentes tablas del sistema.

Datos de entrada

Ingresar al listado de cualquiera de los registros desde la opcién de mantenimientos.
Agregar datos correspondientes dlmantenimiento seleccionado.

Resultado esperado

Encontrar errores que podrian detener el funcionamiento.
Mostrar en una tabla el listado de registros registrados.

Comentarios

Validaciones correctas.

Los iconos deben entendidos por los usuarios y no solo por el programador Adecuado formato de la
interfaz.

El método funciona correctamente.

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de prueba PRU_UNIO3 que
consiste en el registra de datos.
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Tabla 29

Descripcion de pruebas de unidad interface PRU_UNI04

Identificados de la prueba PRU_UNIO4

Meétodo a probar Método “Editar”

Obijetivo de la prueba Probar si el método de edicién nos permite realizar cambios a los
datos seleccionados por el usuario.

Datos de entrada

Situarse en el listado de registro e identificar el registro que se va a modificar.
Dar clic en el botdn modificar y el método llevara el id del registro a modificarse.

Resultado esperado

Se visualizara la interfaz de edicién donde los campos del respectivo registro ya estan llenados con
los datos del mismo, lo Unico que se debe realizar es cambial el datos deseado y dar clic en
Actualizar registro.

Comentarios

El método funciona correctamente, no da problemas al modificar informacion de cualquier registro.

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de prueba PRU_UNI04 que
consiste en editar registros.

Tabla 30

Descripcion de pruebas de unidad interface PRU_UNI05

Identificados de la prueba PRU_UNIO05

Método a probar Método “Eliminar”

Obijetivo de la prueba Probar si el método eliminar funciona correctamente al querer
quitar informacidn del listado de registros, para que esta ya no se
vuelva a mostrar.

Datos de entrada

Identificar el registro a eliminar y dar clic en eliminar.
Este método lleva el id del registro a eliminarse, al formulario donde se ejecutara dicha accién.

Resultado esperado

Ejecutada la accién se re direccionara al listado para comprobar que el registro ya no se visualiza en
el listado.

Comentarios

El método funciona correctamente, no da problemas al eliminar registros y actualizar la informacion.

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de prueba PRU_UNI052 que
consiste en eliminar registros.
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5.04 Especificacion de pruebas de aceptacion
Tabla 31

Detalle prueba de aceptacion PRU_ACEO1

Identificador de la prueba PRU_ACEOQ1

Caso de uso CD001
Tipo de usuario Administrador
Objetivo de la prueba Probar el funcionamiento del proceso general de Usuarios.

Secuencia de eventos

Login de usuario, ingresar usuarios, ejecutar cambios, Eliminar, ingresar datos.

Resultados esperados

Que no tenga problemas con los eventos citados

Comentarios

Se realiza las pruebas ingresando de usuarios con sus respectivas vistas.

Estado

Aceptado

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de pruebas de aceptacion
PRU_ACEO1 que consiste en verificar al usuario administrador y todos los
usuarios del sitema vy a no existan fallas.

Tabla 32

Detalle prueba de aceptacion PRU_ACE02

Identificador de la prueba PRU_ACEO02

Caso de uso CDO002
Tipo de usuario Comité de calificaciones (usuario responsable)
Objetivo de la prueba Probar el funcionamiento de ingresos de equipos, jugadores tablas

de goleadores, tabla de posiciones.

Secuencia de eventos

Login de usuario, ejecutar cambios, Eliminar, ingresar datos.

Resultados esperados

Que no tenga problemas con los datos al momento de guardar, eliminar o editar

Comentarios

Se realiza las pruebas ingresando de nuevos datos, eliminacion y datos.

Estado

Aceptado

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de pruebas de aceptacion
PRU_ACEOQ2 que consiste en verificar que se pueda registrar correctamente los
datos de equipos v jugadores.
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Tabla 33

Detalle prueba de aceptacion PRU_ACEOQ3

Identificador de la prueba PRU_ACEO3

Caso de uso CD003
Tipo de usuario Comité de penas (usuario responsable)
Objetivo de la prueba Probar el funcionamiento de registrar a los jugadores o equipos q

tengan alguna sancién en la fecha de juego correspondiente con lo g
lleva a una suspension de partidos.

Secuencia de eventos

Login de usuario, ejecutar cambios, Eliminar, ingresar datos.

Resultados esperados

Que no tenga problemas con los datos al momento de guardar, eliminar o editar

Comentarios

Se realiza las pruebas ingresando de nuevos datos, eliminacion y datos.

Estado

Aceptado

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de pruebas de aceptacion
PRU_ACEOQ3 que consiste en verificar que se pueda registrar correctamente los
datos de sanciones de equipos v jugadores.

Tabla 34

Detalle prueba de aceptacion PRU_ACEOQ4

Identificador de la prueba PRU_ACE0O4

Caso de uso CD004

Tipo de usuario Comité técnico (usuario responsable)

Objetivo de la prueba Probar el funcionamiento de registrar de vocalias y emision de
torneos.

Secuencia de eventos

Login de usuario, ejecutar cambios, Eliminar, ingresar datos.

Resultados esperados

Que no tenga problemas con los datos al momento de guardar, eliminar o editar

Comentarios

Se realiza las pruebas ingresando de nuevos datos, eliminacion y datos.

Estado

Aceptado

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de pruebas de aceptacion
PRU_ACE43 que consiste en verificar que se pueda registrar correctamente los
datos de fixture y pagos.
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5.05 Especificacion de pruebas de carga

Tabla 35

Detalle de un tipo de prueba de carga mas baja PRCA01

Identificador de la prueba PRCAO01

Tipo de prueba Prueba normal (Prueba de Carga)

Objetivo de la prueba Simulacién del desempefio de la aplicacion en el servidor web al
realizar peticiones al servidor cuando el usuario realice procesos
generales en la aplicacién como acceder al sistema, agregar,
actualizar, visualizar y eliminar informacién

Descripcion

Esta prueba establece medir el tiempo del sistema cuando realizan diferentes procesos como es
guardar, editar, eliminar o generar reportes.

Resultados esperados

Hacer que los procesos del sistema sean 6ptimos y tengan buenos tiempos de respuesta.

Comentarios

No hubo complicaciones.

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de pruebas de carga PRCA01
que consiste en verificar que se pueda registrar, editar y eliminar, con un solo
usuario conectado.

gw‘orkspace @
J_II Start Page !‘] LoadTesting * _JII Scenariol * W

Group by Pages| Group by Custom Pages No Grouping Group by Connections

Page Think time || General | Request | Response
(ms)
EPage 0001 301 Moved Permanently Name:

Page 0002 IngresoUsuarios 17 787

Page 0003 VisualizarRegistros 21412 Motes:

Page 0004 AgregarRegistros 30900 [JRendezvous point

Page 0005 ModificarRegistros 28052 Expected HTTP Responses
Page 0006 EliminarRegistros 24433

Response Treat as

Figura 46. Interfaz LoadUIWeb listado de eventos con los que se realizara las
pruebas con distintos nimeros de usuarios y tiempos

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
CIUDAD DE QUITO.



@)élisisisfemos 82
“CORDILLERA” =
Panes: FH =
View: Basic quality graph v
20 7 17 : : I I I : Lol rl
3 N
16 1 : | | | I : I
[P ]
£ i 1 1 1 1 1 1 1 D
614 ¢ : : : : S : B -
511' 0 : : I I I : I m &
L - I U T A N O
al 8- E 1 1 1 1 1 1 1 w [ta]
@ el = : : I I I : I "
m T 1 1 1 1 1 1 -
= .| e gl ’
. 1 1 hl 1 1 1
2] kb |
I:I_ D_I T T L T L T 'I'-I:I -D

320338 0345 0352 0359 04:06 0413 04:20

£ >
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Figura 48. Imagen muestra un gréfico de tiempo de carga de las paginas que abre
el usuario.
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Figura 49. Gréfico de la velocidad de transmision de las solicitudes realizadas al
servidor

Project: ProyectoPruebal
Test:  Scenariol
Result: Success

Date / Time )
Scenario Completion Time
Date 15/10/2015
Average 1m37,245
Start Twme of the Test 1:57:13
Maximum 1m37,245
End Time of the Test 1:58:50
Minwmum 1m37,243
Initialization Time 4583
Errors / Warnings
Page Load Time
Total Warnings 10 (view)
Total Erroes 0 (view) Average 7,985
Maximum 22,123
Load Profile (Steady load)
Mmmym M2ms
Maamom Number of Virtual Users 1
Minimum Number of Virtual Users 1
Test Duration 1037,245 Time to First Byte
Requests 2 Average 33 s
Pages 7 Masximum 979 ms
Scenarios 1 Mimmum 27 ms

Ifigura 50. Grafica de muestra el resultado de la prueba que se ha ejecutado sin
problemas con un solo usuario.
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Tabla 36

Detalle de un tipo de prueba de carga con un niUmero maximo de usuarios
PRCA02

Identificador de la prueba PRCA02

Tipo de prueba Prueba con nimero mdxima de usuarios

Obijetivo de la prueba Establecer los tiempos de respuesta cuando estan los 5 usuarios
conectados a la aplicacion.

Descripcion

Se realizan las pruebas al sistema con el nimero de usuarios maxima realizando procesos
correspondientes.

Resultados esperados

Hacer que los procesos del sistema sean 6ptimos y tengan buenos tiempos de respuesta cuando estén
conectados en el sistema.

Comentarios

Los problemas notados fueron que se demora al momento de carga los mantenimientos
correspondientes a los usuarios.

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion de pruebas de carga PRCAQ2
que consiste en verificar que so suceda nada al momento g esten conectados 5
usuarios

J_I] Start Page !] LoadTesting 5'1, Testl &. Test1 [15 virtual users] Log - ... ._xll Scenariol
Panes: [ =
View: Basic quality graph W
/RN R S S S S!
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w4 161 200000000000000CUODCTOITOONOOIY, | : : : O
g 357 £ 137 | | | i | | i | i | | | [
3309 8129 00 n\ 0 | o] §
5359 5 107 | | | | | | | | i U | g 2
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Figura 51. Gréfico de calidad de las solicitudes que realiza un usuario al servidor.
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Figura 52. Gréfico de tiempo de carga de las paginas que abre el usuario, se

determina que el tiempo mas alto de carga en una pagina es de 0,04 segundos por

byte.
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Figura 53. Gréfico de la velocidad de transmision de las solicitudes realizadas al

servidor.

Date / Time

Project:
Test:

Result: Suc

Date
Start Time of the Test
End Time of the Test

Initisization Thes
Errors / Warnings

Total Warnings

Total Errors

Load Profile (Stepwise)

Ce55

Macimum Numsber of Virtusl Users
Minkmgm Humber of Virtual Users

Test Duration
Requests
Fages
SCenariod

ProyectoPrueba)
Scenariol

1571072015
220:03
20745

1,018

50 (wigws)

0 (views)

1m41,81s
110

35

5

Scenario Completion Time

Average
L e T ]

Manimues

Page Load Time

Avarhge
Mqunemigm
Minimias

Time to First Byte

Average
Mammum

o T

im3i7als
1 m 38,58 5
imi7,70s:

8,08
21,805
12 o

381 ms
1,585
L6 s

Figura 54. Grafica muestra el resultado satisfactorio de la prueba gue se ha

ejecutado sin problemas.
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5.06 Configuracion del Ambiente minima/ideal

Requerimientos Minimos

Requerimientos de Hardware

Equipo Servidor

Procesador: Intel Core 2 Duo de 2 GHz 6 3Ghz

Memoria RAM 4 GB. La cantidad de memoria esta establecida para 15
usuarios usando el sistema simultdneamente.

Disco Duro con 100 Gb LIBRES para datos

Equipo Cliente

Procesador: Intel Core 2 Duo de 2GHz.

Memoria RAM 2 Gb.

Disco Duro: 50 Gb de memoria libre son suficientes para alojar archivos temporales
y reportes, ademas para instalacion de navegadores Web

Requerimientos de Software

Equipo Servidor

Sistema Operativo Windows Server 2008 o superior

Manejadores de Base de Datos MySQL 5.1 o superior

Paquete de Aplicaciones

Requerimientos recomendados

Los requerimientos recomendados listados a continuacion determinaran un buen
funcionamiento del sistema, en la ejecucion del mismo y en los procesos que

realiza.
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Hardware

Procesador: Intel Core i3 de 2GHz.

Memoria RAM: 4 Gb.

Disco Duro: 50 Gb de memoria libre son suficientes para alojar archivos temporales
y reportes, ademas para instalacién de navegadores

Pantalla de 17 pulgadas para una buena visualizacion.

Software

Sistema operativo: Windows 7 o superior.

Navegador Web: Firefox o Google Chrome.
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Capitulo VI: Aspectos Administrativos

6.01 Recursos
Tabla 37

Recursos Humanos, Materiales, Técnicos.

Recursos Humanos

Cantidad Cargo Designacion Funcion a realizar

Profesor que dara autorizacion sobre

1 Tutor Ing. Pablo Aguilera, Msc. Ay
la realizacién del proyecto.

1 Lector Lic. Wilson Niifez Profesor}que dara asesoria sobre la
realizacion del proyecto.

1 Autor José Machado Desarrolla el Sistema e

implementado.

Recurso Materiales

e Una Laptop
e Manuales Fisicos y digitales

e Licencia Visual Studio 2012

Recursos Técnicos
e SQL Server 2012

e Visual Studio 2012 C#
e Rational Rose

e Power Designer

e  Microsoft Project 2010

e  Microsoft Word 2010

Nota. En la siguiente tabla es de especificacion los recursos humanos,
materiales y técnicos que utilizamos para realizar el sistema.
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6.02 Presupuesto.

Tabla 38

Detalle de Gastos realizados en el Proyecto.

Presupuestos De Gastos

Rubros Cantidad Precio Unitario SubTotal
1.-Bienes
Hojas 1000 $0.02 $20
Tintas para impresora 3 $2.50 $5
Esferos 2 $0.35 $0.70
Impresiones B/N 600 $0.10 $60
Impresiones Color 300 $0.25 $75
Anillados 1 $3.00 $3.00
Empastados 1 $6.00 $6.00
Total 169.70
2.-Servicios
Tutorfas $150.00
Seminario $630.15
Movilidad $50
Teléfono celular $20
Luz $30
Agua $25
Internet $25
Total $930.15
Rubro Total $1099.85

Nota. En la siguiente tabla el presupuesto gastado en el trancurso de la
realizacion des sistema.

6.03 Cronograma

Un cronograma de actividades es un esquema basico donde se distribuye y
organiza en forma de secuencia por tiempos el conjunto de experiencias y
actividades disefiadas para el proyecto.

La organizacién temporal basicamente se crea en torno a dos ejes: La
duracion y el tiempo que se dedicara al desarrollo de cada actividad dentro de este

proyecto.

Vease anexo A.01
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Capitulo VII: Conclusiones y Recomendaciones

7.01 Conclusiones

e Una de sus principales ventajas es la aplicacidn esta orientada a la web para
la automatizacién de los procesos de gestion y control de ligas barriales de
fatbol, bastara que su ordenador tenga acceso a Internet y cualquier
navegador actual, para acceder al sistema.

e EI correcto levantamiento de los requerimientos ayudo de una forma
importante a determinar la problemaética que se presenta en el cada uno de

los comités que conforma la instuticion deportiva y como tal a resolverlo.

e Hoy en dia, las instituciones como las personas requieren la minima pérdida
de tiempo y las molestas filas de personas para realizar algin tramite por eso
con el sistema desde la comodidad de la casa del usuario se podréa registrar

la informacion a registrar.

e Los comités encargados de la institucion deportiva sera quien se encargue
de todos los procesos que se lleve a cabo, llevando un registro total de cada
tramite que se realiza como es la calificacién, sanciones, registro, reportes de

equipos, jugadores.

e Con el objeto de obtener un maximo desempefio dentro de la institucion

deportiva necesitamos confiabilidad.

e El responsable de lograr resultados con este sistema a implementarse debera
ser quien mantenga al 100% garantizado que el sistema funciona
correctamente con logros favorables.

e Laaplicacion ha sido probada en distintos navegadores dando como

resultado que no se tuvo ningun problema de compatibilidad.
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e Por ultimo se realiza una prueba de retroalimentacion que permita identificar

los resultados obtenidos y cumplimiento de los objetivos planteados.

7.02 Recomendaciones

e Considerar elementos que pueden afectar la implementacion. Se debe

promover una filosofia de desarrollo en el sistema aplicado dentro de la
institucion.

Realizar pruebas de carga con programas destinados a dicha tarea como
LoadUIWeb, con el objetivo determinar si el sistema es lo suficientemente

estable para soportar un gran nimero de usuarios.

El sistema garantiza la confidencialidad que le trasmite el cliente al servidor.
Tener en cuenta los requerimientos recomendados tanto en hardware con en
software, ya que permitiran el correcto funcionamiento del sistema, ademas
que el ordenador esté disponible para recibir nuevas actualizaciones.

Se recomienda brindar capacitaciones sobre la utilizacion del sistema al

personal que va hacer uso del mismo.
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ANEXOS
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A.02. Manual Instalacién
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1. Introduccién

El siguiente manuel nos explica paso a paso como poder instalar las
herramientas necesarias para poder realizar cambios en el sistema, si asi lo requiera
el propietario del sistema previamente adquirido.

El presente manual se muestra los pasos a seguir para dar uso y

administrar de forma correcta a nivel de administrador y usuario, al sistema de

automatizacion de los procesos de gestion y control de ligas barriales de fatbol.

2. Requerimientos

Los requerimientos descritos a continuacion estan divididos en minimos y
recomendados, de tal manera que el uno o el otro determinaran el buen

funcionamiento del sistema.

2.01 Requerimientos minimos

Los requerimientos minimos listados a continuacién determinaran un
funcionamiento normal del sistema pero se no se garantiza que realice los
procesos a un velocidad excelente, por lo cual el sistema puede llegar a fallar en
ciertos casos.

2.01.01 Hardware

e Procesador: Intel Core 2 Duo de 2GHz.
e Memoria Ram: 2 Gb.
e Disco Duro: 50 Gb de memoria libre son suficientes para

alojar archivos temporales y reportes, ademas para instalacion

de navegadores Web.
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e Pantalla de 17 pulgadas para una buena visualizacion

2.01.02 Software

e Sistema operativo: Windows vista o superior.

e Microsoft Office: 2010 o superior.

2.02 Requerimientos recomendados

Los requerimientos recomendados listados a continuacion determinaran un buen
funcionamiento del sistema, en la ejecucion del mismo y en los procesos que se

realiza.

2.02.01 Hardware

e Procesador: Intel Core i5 de 2GHz.
e Memoria Ram: 4 Gb.
e Disco Duro: 50 Gb de memoria libre son suficientes para alojar

archivos temporales y reportes, ademas para instalacion de

navegadores Web.

e Pantalla de 17 pulgadas para una buena visualizacion.

2.02.02 Software

e Sistema operativo: Windows 7 o superior.
e Microsoft Office: 2010 o superior.

e Navegador Web: Firefox o Google Chrome.
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3. Instalacion de Aplicaciones

3.01 Instalacion de Sql Server2012

Para la instalacidn del Sqgl Server es necesario de internet.

!
i‘ File Home  Share  View | Application v
@@ ~ 4 [l » Computer » DVD Drive (D:) SQLFULL ENU » - [ Search 0¥D Drive ) sQLFUL.. £ |
B rordios Name - Date modified Type Size
B Desktop Ju 1033_ENU_LP 13/710/2011 7:03 PM  File folder
|8 Downloads 1) redist 11/10/2011 704 PM  File folder
%4 Recent places ! resources 11/10/2011 703 PM  File folder
J) Streaminsight 13/10/2011 703PM  File foldes
9 Libraries A Tools 11/10/2011 703 PM  File folder
[* Documents b xe4 11/10/2011 704 PM  File foldes
o' Music 1 x@6 11/10/2011 705 PM  File folder
(= Pictures | autorun 10/28/2011 7:41 AM  Setup Information 1KB
[ videos %] Medialnfo 11/6/2011 1:05PM XML Document 1KB
Cdsewp 11572011 S10AM__ Application 187 ke
1% Computer || setup.exe.config 10/29/2011 641 AM  CONFIG File 1KB
(%] sqmapi.dil 11/5/2011 %00 AM  Application extens... 137KB
€ Network
12items  1item selected 185KB 25

Planning S New SQL Server stand-alone installation or add features to
an existing Instaliation

Launch a wizard to install SQL Server 2012 RCOIn 3
Maintenance h d envi or to add f to an existing
SQL Server 2012 RCO instance.

Tools
Resoiireas SH New SQU Server failover cluster installation
Launch a wizard to install a single-node SQL Server 2012
Advanced RCO failover cluster,
Options v\?‘i‘ Add node to a SQL Server failover cluster
v Launch a wizard to add a node to an exsting SQL Server
2012 RCO failover cluster,

Upgrade from SQL Server 2003, SQL Server 2008 or SQL
Server 2008 R2

Launch a wizard to upgrade SOL Server 2005, SOL Server
2008 or SQL Server 2003 R2 to SQL Server 2012 RCO.

F ?GT. Server 2012

Figura 2. Ventana de instalacion.
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........

En esta pantalla haga clic en "Installation", en el panel izquierdo. Y haga un clic en

"New Server standalone installation or add features to an existing installation™.

Setup Support Rules
Setup Support Rules identify problems that might occur when you install SOL Server Setup support files. Failures must be
cormected before Setup can continue.
Setup Support Rules Operation completed. Passed: 8. Failed 0. Waming 0. Skipped 0.
Er—

View detailed report
 Rule Status
a Setup administrator Passed
@ Setup account privileges Passed
@ Restart computer Passed
@ Windows Manag I (WMI) senvice Passed
& Consistency validation for SQL Server registry keys Passed
@ Long path names to files on SQL Server installation media Passed
& SOL Server Setup Product Incompatibility Passed
@ NET 20and .NET 3.5 Service Pack 1 update for Windows 2008... | Pagsed

Figura 3. Ventana de reglas auxiliares.

En esta pantalla el programa de instalacion ejecuta un primer conjunto de reglas, y
usted podra acceder a la siguiente pantalla del programa de instalacion solo si todos
los requerimientos reglas son satisfechos, o si los requerimiento no satisfechos no

detienen la instalacion.
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Product Key
Specify the edition of SQL Server 2012 RCO to install.

Product Key Validate this instance of SQU Server 2012 RCO by entening the 25-character key from the Microsoft A

License Terae certificate of authenticity or product packaging. You can also specify a free edition of SQL Server, such 1
as Evaluation or Express. Evaluation has the largest set of SQL Server festures, as documented in SQL

Product Updates Server Books Online, and is activated with a 180-day expiration. To upgrade from one edition to

Install Setup Files ancther, run the Edition Upgrade Wizard.

@ Specify a free edition:

Evaluation [' ]

O Enter the product key:

Figura 4. Ventana Clave del producto.

En esta pantalla elija la edicion de SQL Server que va a instalar.
También provea una clave de producto (product key) si se requiere. En algunos

casos, el cddigo de producto viene ya incluido en el programa de instalacion.
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License Terms

To install SOL Server 2012 RCD, you must accept the Microsoft Software License Terms.

Product Key |
MICROSOFT PRE-RELEASE SOFTWARE LICENSE TERMS
License Terms [:]

Product Updates MICROSOFT SQL SERVER 2012 EVALUATION RELEASE CANDIDATE 0 (RCO)

Install Setup Files y 2 -
These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you
live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the pre-release software
named above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply
to any Microsoft

» updates,

o supplements,

o Internet-based services, and |wi

2 9
Copy  Print

[V | accept the license terms.

v Send feature usage data to Microsoft. Feature usage data includes inf;
configuration and hew you use SOL Server and its components.

Figura 5. Ventana términos de licencia.

En esta pantalla lea el acuerdo de licenciamiento, y coteje haciendo un clic en "I
accept the license terms" para aceptar el acuerdo. Luego haga un clic en "Next" para

pasar a la siguiente pantalla.
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Feature Selection
Select the Evaluation features to install.
Setup Support Rules Features: Feature description:
Setup Role | Features The configuration and operation of each ~
Feature Selection ' Database Engine Services instance feature of 5 SOL Serverinstance is
installetion Rules [V SQL Server Replication isolated fvofn other SQL Server instances,
(@ Full-Text and Semantic Extractions for Seard ||| SO Server instances can operate side-by-
Instance Configuration - 3 . side on the same computer.
3 i [ Data Quality Services I
Disk Space Requirements i Analysis Services
Server Configuration W] Reporting Services - Native v
Database Engine Configurati Shared Features | Prerequisites for selected features:
Analysis Services Configurati [_] Reporting Services - SharePoint [ — -
Reporting Sarvices Configurati ] Reporting Services Add-in for SharePoint Produ Already installed: ad
oriing . iguration iV Data Quality Client -~ Windows PowerShell 2.0
Error Reporting [¥] SQL Server Data Tools To be installed from media: B
Installation Configuration Rules [V Client Tools Connectivity - Microsoft NET Framework 4.0 (may requit
Ready to Install ¥ Integration Services - Microsoft Visual Studio 2010 Shell
il ~- Microsoft Visual Studio Teols for Applicati v
Instellation Progress < II_l Client Tools Backwards Compativifty_ | q = Applc2
..... | ) e Rvi— =
Complete
[Ursectan]
Shared feature directory: [C:\Program Files\Microsoft SQL Server | |ZI
Shared feature directory (x86): éC:\Progum Files (x86)\Microsoft SOL Server\ I IZI
<gack || Net> || cncel || Hep |

Figura 6. Ventana seleccidn de caracteristicas.

En esta pagina elija que funcionalidades instalar. Al hacer un clic en cada
funcionalidad podra apreciar una descripcion de la misma en el are superior derecha

(Feature description).
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Salect the Evaluation features to install.

Setup Support Rules
Setup Role

Feature Selection
Installation Rules
Instance Configuration
Disk Space Requirements
Server Configuration
Datah

Engine Configurati
Analysis Services Confi
n'r d ;s‘“ksr ’;

Error Reporting

Installation Configuration Rules
Ready to Install

Installation Progress

Complete

Features: Feature description:
Vi Date Quaity Client ~ | [Includes Master Data Services, the platform |~
‘ &
V] SQL Server Data Tools forintegrati ,‘!ﬂu_fw!“’r_;' e
lient Tool sctivit across an organization into 3 single source
% E:m :o sS::n master data for accuracy and auditing
= st el o - purposes, Installs the Master Data Services
(¥ Client Tools Backwards Compatibility Configuration Manag G
(7] Client Tools SOK PowerShell snap-in, and folders and files for
V] Documentation Components WWeb applications and services. v
W] Management Tools - Basic Prerequisites for selécted featires:
[¥ Management Tools - Comp v
("] Distributed Replay Controller To be installed from media: ~
["] Distributed Replay Client = | . Microsoft NET Framework 4.0 (may requil
7] sQL Client Connectivity SOK “ Microsoft Visual Studio 2010 Sheil
| Master Data Services “- Microsoft Visual Studio Tools for Applicati 5
Redistributable Features Windows feature(s) to be turned on: |
v || - Microsoft NET Framework 3.5 v
< o <[ o gD
Shared featurs directory: |C:\Program Files\Microsoft SQL Server\ | E|

Shared feature directory (x86): lC:\Prvgum Files (385)\Microsoft SQL Server\

-]

Figura 7. Ventana seleccion de caracteristicas.
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Setup Support Rules
Setup Role

Feature Selection
Installation Rules
Instance Configuration
Disk Space Requirements
Server Configuration
Database Engine Confi

Instance Configuration

Analysis Services Configurati
Reporting Services Config

Error Reporting

Ready to Install
Installation Progress
Complete

Installation Configuration Rules

@ Default instance

O Named instance:

Instance ID;

Instance root directory:

SQL Server directory:

Specify the name and instance ID for the instance of SOL Server. Instance 1D bacomes part of the installation path,

MSSQLSERVER

[MssaLsERVER

[C:\ngram Files\Microsoft SQL Server\

C\Program Files\Microsoft SOL Server\MSSQL11.MSSQLSERVER

Analysis Services directory:  C\Program Files\Microsoft SQL Server\MSAST1.MSSQLSERVER
Reporting Services diractory:  C\Program Files\Microsoft SQL SarverA\MSRS11.MSSQLSERVER

Installed instances:

] Instance Name

instance ID Features Edition Version

<Back “ Next > “ Cancel J|

Helip

Figura 8. Ventana configuracion de instancia.

En esta pagina, decida instalar una instancia por omision (la cual tendra como

nombre el nombre del computador) o una instancia nombrada. También aqui puede

decidir a que directorio instalara las funcionalidades que decidid instalar en las

paginas anteriores.
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Disk Space Requirements

Review the disk space summary for the SQL Server featuras you selected,
Setup Support Rules Disk Usage Summary:
Setup Role
Feature Selection ~  System Drive (C:\): 3213 MB required
Installation Rules - Shared Install Directory (C:\Program Files\Microsoft SQL Server\): 3313 MB required
Kistasicn Canfigusation Inst Directory (C:\Program Files\Mi ft SQL Server\): 1613 MB required
Disk Space Requirements
Sesver Configuration
Database Engine Configurati
Analysis Services Configurati
Reporting Services Configuration
Error Reporting
Installation Configuration Rules
Ready to Install
Installation Progress
Complete

Figura 9. Ventana requisitos de espacio.

En esta pagina se verifica si existe espacio suficiente en disco para proceder con la

instalacion. Haga clic en "Next" para continuar.
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B! &
= SQL Server 2012 RCO Setup [=[o IS
Server Configuration
Specify the zarvice accounts and collation configuration.
Setup Support Rules Service Accounts | Collation |
Setup Role
Fitaie Sulaction Microsoft recommends that you use a separate account for each SQL Server service,
Installation Rules Sevice Account Name Password Startup Type
Instance Configuration SQL Server Agent sqlacct essecces Manual v
Disk Space Requirements SQL Server Datzbase Engine sqlacct esercces Automatic | ¥
Server Confiquration SQU Server Analysis Services sqlacet sevesnes Automatic |~
Database Engine Configuration SQL Server Reporting Services sqlacct esensees Automatic | v
Analysis Services Configuration SQL Server Integration Services 11.0 | sglacet sssscnce Automatic |
Reporting Services Configuration SQL Full-text Filter Daemon Launc... 'NT Service\MSSQLFDLa... Manual
Error Reporting SOL Server Browser NT AUTHORITY\LOCAL ... Disabled |+
Installation Configuration Rules
Ready to Install
Installation Progress
Complete
< Back l Next > Cancel Help

Figura 10. Ventana configuracion del servidor.

En esta pagina del setup debemos especificar cual o cuales van a ser las cuentas de
servicio asociadas a los distintos servicios de SQL Server.

Se recomienda que cree un usuario local o usar una cuenta de usuario del dominio
para iniciar los servicios de SQL Server.

Si el computador no es parte del dominio, haga uso de una cuenta de usuario local
que no tenga derechos administrativos. Usted puede crear esta cuenta accediendo al
Panel de Control -> Cuentas de Usuarios (User Accounts).

Utilice una cuenta de usuario del dominio si el servicio debe interactuar con

servicios de red o el servicio debe acceder a recursos en el dominio.
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Esta cuenta debe ser creada previamente por un administrador del dominio en su
organizacion.

Ya sea que usted cree una cuenta local o use una cuenta de usuario del dominio, la
contrasefia que asigne a estas cuentas debe ser una contrasena “fuerte”: Si usted no
provee una contrasefia fuerte a estas cuentas usted puede recibir un mensaje de error
solicitando que provea credenciales validas, y haciendo referencia a usuario o
contrasena que son invalidos o no suministrados. Una contrasefia “fuerte” tiene una

combinacién de letras mayudsculas, minusculas, nimeros y caracteres especiales.

Ademaés de una cuenta local o una cuenta del dominio, usted puede usar cuentas ya
existents en el sistema operative como (Network Service, Local Service y Local
System). De manera personal, no recomendamos el uso de Local Service. Y se
requiere una cuenta con privilegios extensos en el computador donde instala SQL

Server, usted puede usar Local System (System).
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& SQL Server 2012 RCO Setup [=To
Database Engine Configuration
Specify Databasa Engine authentication zecurity mode, administrators and data directories.
Setup Support Rules | Server Configuration | Data Directories (FILESTREAM
Setup Role

e E =
Festure Selection | Enable FILESTREAM for Transact-SQL access

Installation Rules

Instance Configuration

Disk Space Requirements

Sesver Configuration

Database Engine Configuration
Analysis Services Configuration
Reporting Services Configuration
Error Reporting

Installation Configuration Rules
Ready to Install

Installation Progress

Complete

<Back || Next> || Cancat | Help

Figura 11. Ventana configuracion del servidor datos.

Use la seccion de FILESTREAM para habilitar FileStream en la instancia. Haga un
cotejo en "Enable FILESTREAM for Transact-SQL access" para habilitarlo.
Seleccione "Enable FILESTREAM for file 1/0 streaming access" para habilitar
Win32 streaming access para FileStream.

En el campo "Windows share name", provea el nombre del folder compartido en
Windows que alojara la data de FileStream.

Seleccione "Allow remote clients to have streaming access to FILESTREAM data”
para permitir que clientes remotos tengan acceso a la data FileStream que reside en

este servidor.
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Database Engine Configuration

Specify D Engine authenticati ity mode, admini: and data di
Setup Support Rules Server Configuration | Data Directories | FILESTREAM |
Setup Role
. N s i 8
Fekbile Seloction Specify the authentication mode and for the Engine.
Installation Rules Authentication Mode
Instance Configuration O Windows authentication mode
Disk Space Requirements
v ® Mixed Mode (SOL Server auth ation and Wind hentication)
Sesver Configuration
Database Engine Configurati Specify the password for the SQL Server system administrator (sa) account.
Analysis Services Configurati Enter pacsword:  sessesss ]
Reporting Services Configuration ; ’
&m ’mg Ca\fl"'\ p”swofd: ! Sssnsane ]
Installation Configuration Rules Specify SQL Server administrators
Ready to Install | MORILLOVAdministrator (Administrator) | SO Server administrators
Installation Progress have unrestricted access
Complete to the Database Engine.

AddamnwsaH Add... ” Remove|

l <Back “ Next > “ Cancel “ Help

Figura 12. Ventana configuracion del motor de base de datos.

En esta etapa de instalacion, elija el modo de autenticacion que usaréa esta instancia.
Si elige el modo de autenticacién mixta (Mixed Mode), provea una contrasefia para
la cuenta "sa".

Use los botones the "Add..." y "Add Current User" para especificar cuentas de suario

que fungiran como administradores de la instancia.
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Database Engine Configuration
Specify Database Engine authentication security mode, admini: and data dil

Setup Suppart Rules ['Server Configuration [ Dats Directories || FILESTREAM |
Setup Role i
Feature Selection Data rcot directory: [C\Program Files\Microzoft SQL Server\ | E
Installation Rules System database directory:  C:\Program Files\Microsoft SQL ‘
Instance Configuration Server\MSSQL11.MSSQLSERVER\MSSQL\Data ‘

= S |
Disk Space Requirements User database directory: | C:\Program Files\Microsoft SQL Server\MSSQL11.MSSQLSERVER | [I]
Sesver Configuration
Database Engine Confs User database log directory: lC:\ongram Files\Microsoft SQL Server\MSSQL1 1.MSSQ1.SERVER‘I E
Analysis Services Configuration Temp DE directory: [CProgram Fes\Microsoft QL ServeriMssaL 11 MssQuseRveR| | . |
Raponin Sk Coluioton T i CAP, Fil \M ft SQL Server\MSSQL1 1 MSSQLSERWVE; E]
Error % emp DB log directory: L rogram Files\Microso e A I |
Installation Configuration Rules Backup directory: IC:\Program Files\Microsoft SOL Server\MSSQL1 I.MSSQLSERVER‘] El
Ready to Install
Installation Progress
Complete

\
<sick || Nea> || cace || Hep

directorios por omision donde se instalara SQL Server.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
CIUDAD DE QUITO.

Figura 13. Ventana configuracion de la direccién de instalacion del SQL.

Haga uso de la seccion de "Data Directories" en esta pagina, para modificar los
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Analysis Services Configuration

Specify Analysis Services server modes, administrators, and data directories,

Setup Support Rules Server Configuration | Data Directories |
I L Sy
Feature Selection
Installation Rules

Server Mode:
@® Multidimensional and Data Mining Mode

Instence Configuration O Tabuler Mods

Disk Space Requirements Specify which users have administrative permissions for Analysis Services.

Server Configuration MORILLO\Administrator (Administrator) Analysis Services
Database Engine Confi . administrators have

; 9 5 unrestricted access to
Analysis Services Configuration Analysis Services,

Reporting Services Configuration

Error Reporting

Installation Configuration Rules
Ready to Install

Installation Progress

Complete

| AddCurrentuser || Ada.. || Remore |

I o

Figura 14. Ventana configuracion de analysis services.

Seleccione "Install Analysis Services in Multidimensional and Data Mining

Mode" para instalar Analysis Services con soporte a bases de datos OLAP y modelos
de mineria de datos.

Seleccione "Tabular Mode" para instalar install Analysis Services con soporte a
modelos tabulares.

Favor observar que estos modos es exclusivo uno del otro.
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Reporting Services Configuration
Specify the Reporti guration mode.

Setup Support Rules Reporting Services Native Mode
Setup Role @ Install and configure.
Feature Selection Installs and configures the report server in native mode. The report server is operational after
Installation Rules setup completes.
Instance Configuration O Install only.
Disk Space Requirements Installs the report server files. After instaliation, use Reporting Services Configuration Manager
Server Configuration to configure the report server for native mode,

Database Engine Config

Analysis Services Cenfig

Reporting Services Configura...

Error Reporting

Installation Configuration Rules

Ready to Install
Installation Progress
Complete

Reporting Services SharePoint Integrated Mode

O Tnsth
O Install o

Installs the report server files. After install 1 use ShareP Central Ad ion to
complete the configuration. Venfy the SQL Server Reporiing Services service is started and
create 3t least one SQL Server Reporting Services service application. For mere information,
click Help.

| <Back ” Next > ” Cancel H Help

Figura 15. Ventana configuracion de reporting services.

En esta pantalla, elija instalar Reporting Services en modo nativo (Native Mode) o

en modo integrado con SharePoint (SharePoint integrated mode).
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Setup Support Rules
Setup Role

Feature Selection
Installation Rules

Sesver Configuration

Error Reporting

Help Microsoft improve SQL Server features and services.

Instance Configuration
Disk Space Requirements

Database Engine Con

Analysis Services Config

R g Services Config!

Error Reporting

Ready to Install
Installation Progress
Complete

Installation Configuration Rules

Specify the information that you would like to ically send to Mi ft to imp future rel

ofSQl.Server Yhmsﬂhngsmopnonal Microsoft treats this inf ion a5 confidential, M f
may p E ft Update to mod-fy feature usage data. These upd.nes might be
downloaded and installed on your machine ly ing on your Av Update
settings.

he M r 201 Priv. 12 for more inf tion.

@ Send Windows and SQL Server Error Reporis to Microsoft or your corporate report server. This setting
only applies to services that run without user interaction.

Figura 16. Ventana informes de errores.

Decida aqui si desea pemitir que se envie un reporte a Microsoft en caso de que un

error fatal no permita una instalacion exitosa. El cotejo que aparece por omision,

significa que usted accede al envio de este reporte.
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Installation Configuration Rules

Setup i running rules to determine if the installation process will be block

For more inf ion, click Help.

Setup Support Rules Operation completed. Passed: 7. Failed 0. Waming 0. Skipped 0.
Feature Selection
Installation Rules Hide details << Re-run
Instance Configuration i il
Disk Space Requi
Server Configuration A Rule  Status
Datsbase Engine Configy @ | FAT32 File System | Passed
Analysis Services Config (] Existing clustered or cluster-prepared instance Passed
Reporting Services Config @ Cross language installation Passed
Error Reporting @ | same architecture installation |Passed
Installation Configuration Rules ] ;Repomng Services Catalog Database File Bxistence 1 Passed
Ready to Install & | Reporting Services Catalog Temporary Database File Exi | Passed
Installation Progyess @ SQ Strver MW; Sérvice Servé M&ie and Editién Cheé: I g;;._gg
Complete
< Back ” Next > ” Cancel JI Help

Figura 17. Ventana reglas de instalacion.

En esta pantalla se verifica el cumplimiento del ultimo juego de reglas considerado

por el programa de instalacion.
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Ready to Install

Verify the SOL Sarver 2012 RCO features to be installed.

Setup Support Rules
Setup Role

Feature Selection
Installation Rules
Instance Configuration
Disk Space Requirements
Server Configuration
Database Engine Configs
Analysis Services Confi
Reporting Services Config

Error Reporting

Installation Configuration Rules
Ready to Install

Installation Progress

Complete

Ready to install SQL Server 2012 RCO:

= Summary
- Edition: Evalustion
-~ Action: Install
(= Prerequisites
= Already installed:
- Windows PowerShell 2.0
- To be installed from media:
- Miicrosoft Visual Studic 2010 Shell
i Miicrosoft Visual Studio Tools for Applications 3.0
[=1- Windows feature(s) to be tumed on:
L Microsoft .NET Framework 3.5
(- General Configuration
= Features
. [ Database Engine Services
SQL Server Replication
-~ Full-Text and Semantic Extractions for Search
i Data Quality Services

Anshaic S

< " | >
Configuration file path:

<

IC:\Pfogum Files\Microsoft SQL Server\110\Setup Bootstrap\Log\20120328_(81902\ConfigurationFile.ini

|

| <Bxck | ol | Gncel || Heo

Figura 18. Ventana lista para instalacion.

La presente pantalla es un sumario de todas las funcionalidades y componentes que

ha elegido. Para proceder con la instalacion de estas, haga clic en en el boton de

"Install".
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Installation Progress

Setup Support Rules

Setup Role

Feature Selection

Installation Rules

Instance Configuration

Disk Space Requirements
Sesver Configuration

Database Engine Configuration
Analysis Services Configuration
Reporting Services Config:

Error Reporting

Installation Configuration Rules
Ready to Install

Installation Progress
Complete

Install_WatsonX86_Cpu32_Action : PublishProduct, Publishing product information

Next > Cancel “

Figura 19. Ventana progreso de instalacion.

Progreso durante la instalacion este proceso demorara algunos minutos en instalarse.
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Complete
Your SQL Server 2012 RCO i i P fully
Setip Support Rules Information about the Setup operation or possible next steps:
Setup Role . o !
Selects eature tus ~l
me. o & Management Tools - Complete Succeeded =
Installation Rules (& Client Toels Connectivity Succeeded -
Instance Configuration (& Client Toolz Backwardz Compatibility Succeeded
Disk Space Requirements Q Management Tools - Basic Succeeded
Server Configuization 1@ sQL Server Data Tools Succeeded !
il : 3 {7 Reoortina Services - Native Succeeded {v
D Engine Config
Analysis Services Confi
Reporting Services Configurati Details:
Error Reporting \Viewing Product Documentation for SQL Server A
Installation Configuration Rules L
Ready to Install Only the components that you use to view and manage the documentation for SQL Server have
y been installed. By default, the Help Viewer component uses the online library. After installing
Installation Progress SQL Server, you can use the Help Library Manager component to download d ion to
Complete your local computer. For more information, see Use Product Documentation for SQL Server:
<http-//ga micro: 0l ink/?LinkiD=224 icid=0x409> =
Summary log file has been saved to the following location:
Gose || Hep
L x|

Figura 20. Ventana operacion completada.

Pantalla propia de una instalacion exitosa.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
CIUDAD DE QUITO.


http://4.bp.blogspot.com/-LUL2W5gecpM/UB7YPfRm_PI/AAAAAAAABjc/V1uTkXzi-78/s1600/SQLServer2012_0007_0027.JPG

“ahalisisisternas 118

USUARIO &

Figura 21. Windows 8 con el icono del sqgl server.

Observe cémo luce la pantalla de inicio de Windows 8 tras haber instalado SQL

Server 2012.
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Microsoft SQL Server Management Studio

I - = I

b

Archive Editar Ver Hemamientas Ventana Ayuda
{1~ il 0T el | O Nuevecomsuta [y £ £ (] 6
v 1 x

L@[9-o-E-6 (b

Explorador de objetos
Conectar~ 3] % @ T 2] .5

o Conectar con el servidor

jo—
ﬁ SQL Server2012
Motor de base de datos
Nombre del servidor:
ticacin: Auterticacién de Windows
HP\USUARIO

uuuuu

Resultados
Mostrar resultados desde: AR @3 ==

Figura 22. Ventana operacion completada.

iConéctese a SQL Server y disfrute de esta nueva version!
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3.02 Instalacion de Visual Studio 2012

Para la instalacién del Visual Studio 2012

@ B uirvitant ar crange 5 pragrem
of 0 Syviem propefies

Fraperies  Opdn ACiris Mg Arteiet Add & netwdrh O Canlrdl
oy S phes Fanti O Mg

o — + _:! ¥ Compate »
of Frvonies # Hard Ditk Drives (1)
I Dekicp g Loed Dk 1)
Bown | o N

+ Densoe with Remenvabile Storage (1)

w I Dvog () VEIOT BT LLT EMIL
0 brytan. fraw of 150 G
COFS

Figura 1. Ventana par iniciar el setup

Inmediatamente se dispara el instalador de VS 2012, de no hacerlo, debemos

abrir Computer y hacer doble-click en la unidad montada.
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pq Visual Studio

Figura 2. Ventana de direccion donde se guarda.

La instalacion es muy sencilla y puede ser concretada en solo 3 pasos del asistente.
El primero de ellos es la pantalla inicial, donde elegimos la ubicacion y debemos

leer/aceptar los términos de usuario final. Hacemos clic en Next para continuar.
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pq Visual Studio

Figura 3. Ventana de opciones de instalacion

Luego se ofrecen las opciones de Lenguajes y Componentes. Mucho mas facil que
VS2010, solo Nos ofrece componentes extra, entre los cuales se encuentra Blend,
Silverlight y las herramientas Web. Recomendamos dejar marcadas todas las

opciones. Hacemos clic en INSTALL para comenzar la instalacion.
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pq Visual Studio

Figura 4. Ventana de instalacion

El proceso se inicia. Puede tardar entre 10 y 30 minutos como minimo.
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> Visual Studio

Figura 5. Ventana de instalacion

Al finalizar veremos una pantalla como esta. Damos clic en Launch y abrimos el

Visual Studio 2012 por primera vez.
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o Visual Studio

Before you begin using the application for the first time, you need to specify the type of development
activity you engage in the most, such as Visual Basic or Visual C2. This information is used to apply a
predefined collection of gs to the development er that is designed for your
development activity,

You can choose to use a dfferent collection of settings at any time. From the Tools menu, choose
Import and Export Settings and then choose Reset all settings.

(hoose your default environment settings:

General Development Settings Descrption:
LightSwitch Development Settings Customizes the ¢ nt to maxmize code editor
SQL Server Development Settings screen space and improve the visibilty of commands
Visual Basic Daﬁmt Semnis specific to C=. Increases productivity with keyboard

: shortcuts that are designed to be easy to leamn and
Visual C+ « Development Settings use.
Visual F# Development Settings
Web Development
Web Development (Code Only)

Local Help Documentation:
Minimum

v gmammm"ﬁmummd
content,

Start Visual Studio

Figura 6. Ventana del primer vistazo.

Al abrir Visual Studio por primera vez, tendremos la opcion de elegir nuestro
“perfil” de desarrollo. Esto es similar a las versiones anteriores y es vital para los
atajos del teclado y preferencias del entorno. En este articulo y a lo largo de toda la

carrera usaremos los settings de C# para el entorno.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
CIUDAD DE QUITO.



“ahalisisisternas 126

S TEST AROMTECTURE ANALYZE WINDOW  MELP

GET STARTID

Welcome

Figura 7. Ventana del primer vistazo.

La Pantalla de Inicio ha sido redisefiada a un estilo Windows 8 mucho maés limpio.
En ella podremos ver como de costumbre, las tareas comunes, los ultimos proyectos
abiertos y las noticias en la parte central. Seleccionaremos la opcion de “New

Project...” para ver que nos ofrece como alternativa VS 2012.
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A.03 Manual Usuario
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Inicio del sistema

HIGA BARRIAL BELLAVISTA

REVISAS LAS NOVEDADES

TABLA GOLEADORES PRIMERA

ABLA GOLEADORES MAXIMA

REVISA LOS GOLES REAL
OR LOS JUGADORES DE MAXIMA

ES
POR LOS * ORES DE PRIMERA

[ABLA DE POSICIONES MAXIMA TABLA DE POSICIONES PRIMERA

N, . /v I

——
EVISA LOS PUNTOS OBTENIDOS REVISA LOS PUNTOS OBTENIDOS
POR LOS EQUIPC DE MAXIMA POR LOS EQUIPO DE PRIMERA
EN|EL TRANCURSO DLE CAMPEONATO EN EL TRANCURSO DLE CAMPEONATO ENEL
FEDERACION ECUATORIANA FEDERACION DE LIGAS
DE FUTBOL BARRIALES

REVISA LAS NOVEDADES DEL REVISA LAS NOVEDADES DE LA

REVISA LOS GOLES REALIZADOS
POR LOS JUGADORES DE SEGUNDA

TABLA DE POSICIONES SEGUNDA

REVISA

7

LOS PUNTOS OBTENIDOS

POR LOS EQUIPO DE SEGUNDA
N EL TRANCURSO DLE CAMPEONATO

{

REGLAS DEL FUTBOL

”Hn
A1

w=aL
iil-s-

Figura 1. Interfaz del sistema definida como la pantalla inicial

1. Imagenesbutton#.-Nos permite ingresar a las diferentes obsiones del sistema.

2. Label#Labeldelsistema.- Nos direcciones a las diferentes paginas del sistema.

3. Imagen#.-Nos indica la imagen del sello del la liga.
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Inicio de Sesion

I3 (1) Facebook % '8 Videotutorai N'2: Diagra % '\ {38 Outlook com = pepediepul %) | Iniciar sesion - Mi aplicac. X

€« € | [ localhost:10310/Acco

z
o
I
[

1

R
=

Iniciar sesion.

Utilice una cuenta local para iniciar sesion.

. Nombre de usuario
Contrasefia
P iRecordar cuent.

Al TSP

Figura 2. Disefio general de ingreso de usuarios al sistema.

1. TextBox #txtUsuario.-Aqui escribiremos nuestro nombre de usuario

2. TextBox #txtContrasena.-Dentro de esta caja de texto pondremos
nuestra contrasefia la cual sera reemplazada por puntos para mayor

seguridad.

3. Button#btnRegistrar.-El boton nos permitira le permitira ingresar al
sistema con el usuario y contrasefia

4. Image #Imagel.-Pondremos una imagen de nuestro gusto para una
mejor presentacion de nuestro sistema.

5. Label#labelrecordar.- Recordora la contrasefia.
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LIGA DEPORTIVA BARRIAL BELLAVISTA

BIOGRAFIA DE LA LIGA BARRIAL BEIAVISTA OPCIONES

=brerc de 1981, se sncuentrs ubicada en la cooparatia bellavists S ORBRACINS

/aca Augusto Vaca R
& primer Prasiden

cooperativa bellavista,

dente Eduardo Trujifo toma e cargo =l sefior Fernando Leines para luego ser
separado del cargo, y mediante a posesi fior Jorge M illa como Presidente.

A mitad del campeona:

Parroquiales el cantdn Qs el p
total de 12 equipos, los cuales eran:

aceptado por Ia Federacion de Ligas Bamisles y
Liga Bamial Bellavista estaba conformada por un

Occidental Holanda, Santa fe. América. Estrella Occidental, Cuenca.
inense.

Bellavista Boca Junior. Juw
Esquilmes, Libertad, Espadia,

Los cuales contindan hasta la actualidad

América. Estrella occidental. Holanda. Fluminense

SANCIONES,

MISION

Somos uns Liga deportiva Bamrial Bellavista: sncargada de representarla en la practica del futbol. con Is
i tegral propiz. a las demas ;i
misien t2nemos Iz mision de promaover el guste por |2 practica de Is actvidad fisica y ol futbal en
jévenss del barric y sus alradederss, ofreciendo futbo! d ruden =n s desarr
inzegral en lo y cia de oz squipos =n cada uno o= s
eventos deportivos. JORNEO.
VISION
-
Se una Insttucion Deportiva modelo =n ls crganisacion y administacion de ls practics deporiva 6 . ©
como Ligs Barrial Beliavista, ademas preccupada por 12 formacien integral de sus integrantes ~
13 disciolina, principios y valores de 1a sociedad S =) >
——

Figura 3. Disefio general del menu del sistema.

1. Menu#NavigationMenu.-Nos permite visualizar el menu del sistema.

2. Labe.#Iniciosesion.- Nos indica que estamos ingresados al sistema
y nos dirrecciona para poder cambiar la contrasefia.
3. Label#.- Nos brinda una informacion de la Liga Barrial Bellavista.

4. Labe.#Cerrarsesion.- Nos permite cerrar sesion.
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Registro categorias.

| BELLAVISTA l

P Ppp—

-

REGISTRO POR CATEGORIA

PRIMEA CATEGORIA

AXIMA CATEGORIA

LOS 12 MEJORES EQUIPOS
DE LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA.

LOS 12 EQUIPOS QUE
JUEGAN PARA SUBIR A MAXIMA.

SEGUNDA CATEGORIA

LOS 14 EQUIPOS DE
SEGUNDA QUE BUSCAN
SUBIR A PRIMERA.

Figura 4. Disefio administrativa de registros por categorias.

1. Image#Image.- Imagen direcciona al registro de la categoria maxima.

2. ImageButton#Image.- Imagen direcciona al registro de la categoria primera.

3. ImageButton#Image2.- Imagen direcciona al registro de la categoria segunda.
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REGISTROS DE DOCUMENTACION M A CATEGORIA

REGISTRO DOCUMENTOS REGISTRO
DE JUGADORES DE GOLEADORES

REGISTRO EQUIPOS

FICHAS DE LOS JUGADORES

REGISTRO DE LOS EQUIPOS ¥ DOCUMENTOS SOLICITADOS
PARTICIPANTES EN LA MEJOR CATEGORIA PARA LA PARTICIPACION
DE LOS JUGADORES

REGISTRO DE GOLEADORES DE MAXIMA

TABLA DE POSICIONES DESCRAGA DE ARCHIVOS

REGRESO AL MENU I

dl

DESCRAGA D ELOS ARCHIVOS
REGISTRO TABLA DE POSICIONES CORRESPONDIENTES
DE CADA EQUIPO

Figura 5. Disefio administrativa de ingreso registro.

Este formato esta para todos los registros por categoria.

1. ImageButton#Imagebotton3.- Nos direcciona a la pagina para registara a los
equipos participantes

2. Button#btnregistar.- Nos direcciona a la pagina para subir los archivos de las
fichas de los jugadores de cada equipo.

3. Button#btnbuscar.-Nos direcciona a la pagina para registara a los goleadores.

4. Button#btneditar.- Nos direcciona a la pagina para registara la tabla d
eposiciones.

5. Button#btneliminar.- Nos direcciona a la pagina para registara para descragar
archivos.

6. Image#Image.- Nos direcciona a la pagina de registro.
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Registro equipo.

EQUIPOS DE MAXIMA CATEGORIA

Equipos

.” Seleccionar archivo |Ningun archivo seleccionado 4

) ;
=) B @ I
GUARDAR CANCELAR BUSCAR _ INICIO PDF

EDITARELIMINAR Equipo  Sello

A
Q\/ 0 Raizes < 2
p -
A
Q/ 0 Bellavista
TN
Liga
~
Q‘/ O Holanda

Figura 6. Disefio administrativa de iregistro equipo.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.
Para editar lo Gnico que se realiza es modificar el campeo requerido y dar en
guarda vy listo.

1. TextBox#txtequipo.- En la caja de texto nos permite ingresar en nombre
del equipo.

2. FileUpload#Fup.- Nos permite subir archivos de imagenes.

3. Imagen#Image.- Nos mostrara la imagen guardada.

4. Button#botones.- EI primer boton nos permite guarda, el segundo cancela
la operacion realizada, el tercero busca el todos los registros, el cuarto nos
permite ir a la pagina principal de registros y el quinto nos permite exporta

a pdf.

5. Button#Editar.- Nos permite editar el registro.
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6. Button#Eliminar.-Nos permite eliminar Iso registros.

7. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

Registro documentos jugadores.

==

FICHAS DE JUGADORES DE LOS DISTINTOS EQUIPOS DE MAXIMA

‘Seleccionar archivo | Ningtin archivo seleccionado *
e

SUBIR ARCHIVO

2 N lq\
© @ It
ACTUALIZAR INICIO PDF

Q

o

0 0 0 0

ELIMINAR IDarchivo

Archivo

GridviewData (2)

Unity 4 Pro Patch

nbpfcrudgen-0.18-7.3.1-impl

Unity 4.x Pro Patch

GridviewData (1)

Extencion

xls

zip

zip

zip

xls

Fecha

19/09/2015 23:18:52

19/09/2015 23:21:41

19/09/2015 23:24:16

19/09/2015 23:26:01

19/09/2015 23:26:47

@

Figura 7. Disefio administrativa de registro archivos de los jugadores.

El mismo disefio es para subir archivos de las demas categorias.

1. Button#botones.- EI primer botdn nos permite guarda, el segundo cancela la
operacion realizada, el tercero actualiza el todos los registros,el cuarto nos
permite ir a la pagina principal de registros y el quinto nos permite exporta a

pdf.

2. FileUpload#Fup.- Nos permite subir archivos.

3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

4. Button# Eliminar.-Nos permite eliminar los registros.
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Registro goleadores.
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Figura 8. Disefio administrativa de registro goleadores.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.
Para editar lo Unico que se realiza es modificar el campeo requerido y dar en
guarda vy listo.

1. drowlist#ddlequipo.-Nos permite seleccionar al equipo.

2. Textbox#txtcedula.-Nos permite ingresar una cédula valida.

3. Textbox#txtnombre.-Nos permite ingresar una nombre y apellido.

4. Textbox#txtgoles.-Nos permite ingresar los goles del jugador.

5. Fileupload#Fup.-Nos permite escojer la imagen

6. Image#Imagen.-Visualiza la imagen carga.

7. Textbox#txtcarnet.-Nos permite ingresarel nimero de carnet del jugador.

8. Button#botones.- El primer boton nos permite guarda, el segundo cancela la
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operacion realizada, el tercero busca el todos los registros,el cuarto nos
permite ir a la pagina principal de registros y el quinto nos permite exporta a
pdf.

9. Button#Editar.- Nos permite editar el registro.

10. Button#Eliminar.-Nos permite eliminar Iso registros.

11. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

Tabla de posiciones.

TABLA DE POSICIONES MAXIMA CATEGORIA

. @

q PJ PG PP PE P GF GE GT

H & & s
/e
GUARDAR CANCELAR BUSCAR INICIO PDF
EDITAR ELIMINAR Escudo Equipo PJ PG PP PE P GF GE GT .

y 0 ﬁkaizes 12101 1 3120200
== =
_

Figura 9. Disefio administrativa de registreo de posiciones.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.
Para editar lo Unico que se realiza es modificar el campeo requerido y dar en
guarda vy listo.

1. drowlist#ddlequipo.-Nos permite seleccionar al equipo.

2. Textbox#txt.-Nos permite Ingresar los niemros de Iso partidos jugados,
ganados, perdidos, empatados, goles a favor, goles en contra.

3. Button#botones.- El primer boton nos permite guarda, el segundo cancela la
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operacion realizada, el tercero busca el todos los registros, el cuarto nos
permite ir a la pagina principal de registros y el quinto nos permite exporta a
pdf.

4. Button#Editar.- Nos permite editar el registro.

5. Button#Eliminar.-Nos permite eliminar Iso registros.

6. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

Sanciones por categorias.

BELLAVISTA

SANCIONES POR CATEGORI

MAXIMA CATEGORIA PRIMEA CATEGORIA

SANCIONES CORRESPONDIENTES SANCIONES CORRESPONDIENTES SANCIONES CORRESPONDIENTES
A LOS EQUIPOS DE A LOS EQUIPOS DE A LOS EQUIPOS DE
MAXIMA Y JUGADORES PRIMERA Y JUGADCRES SEGUNDA Y JUGADORES

Figura 10. Disefio administrativa de registro sanciones.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.

1. ImageButton#Sancionmaxima.-Nos direcciona a la pagina de sancion de
categoria méaxima.

2. ImageButton#Sancionmaxima.- Nos direcciona a la pagina de sancion de
categoria primera.

3. ImageButton#Sancionmaxima.- Nos direcciona a la pagina de sancién de
categoria segunda.
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| BELLAVISTA l

e

R

SANCIONES PRIMERA CATEGOF

SANCION EQUIPOS SANCION JUGADORES MENU DE SANCIONES

SANCIONES CORRESPONDIENTES SANCIONES CORRESPONDIENTES
A LOS EQUIPCS DE A LOS EQUIPOS DE
PRIMERA Y JUGADORES SEGUNDA Y JUGADORES

Figura 11. Disefio administrativa de registro sancion ya sea a equipo como a
jugadores.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.

1. ImageButton#Sancionequipo.-Nos direcciona a la pagina de sancion de
equipos.

2. ImageButton#Sancionjugador.- Nos direcciona a la pagina de sancion de
juagdores.

3. ImageButton#inicio.- Nos direcciona a la pagina de sanciones por categoria.
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| Seleccione Equipo.. ¥ | NUEVO

‘ SANCION EQUIPOS MAXIMA CATEGORIA

Motivo de la sancion

Escudo Equipo Sancion Tiempo
—

© 2015 liga Barrial Bellavista

Figura 12. Disefio administrativa de sancién equipo.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.
Para editar lo Unico que se realiza es modificar el campeo requerido y dar en
guarda vy listo.

1. DropDownlist#ddlequipo.-Nos servira para poder seleccionar al equipo.

2. TextBox#txtsanciom.- Nos permite ingresar el motivo de la sancion.

3. TextBox#txtsanciom.- Nos permite ingresar el tiempo de la sancion.

4. Button#botones.- El primer botén nos permite guarda, el segundo cancela la
operacion realizada, el tercero busca el todos los registros, el cuarto nos
permite ir a la pagina principal de registros y el quinto nos permite exporta a
pdf.

5. Button#Editar.- Nos permite editar el registro.

6. Button#Eliminar.-Nos permite eliminar Iso registros.

7. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.
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Sancion jugador.

| BELLAVISTA l
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. SANCION JUGADOR MAXIMA CATEGORIA
Equipo NUEVO Foto Ningtn archivo seleccionado
. Motive de
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®

Figura 13. Disefio administrativa de sancién jugador.

Escudo Equipo Foto Camet Cedula nombres sancion tiempo

1234567812 jose malos 1 partido

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.
Para editar lo Gnico que se realiza es modificar el campeo requerido y dar en
guarda vy listo.

1. DropDownlist#ddlequipo.-Nos servira para poder seleccionar al equipo.

2. TextBox#txtcedula.- Nos permite ingresar la cédula del jugador sancionado.

3. TextBox#txtnombres.- Nos permite ingresar los nombres del jugador
sancionado.

4. TextBox#txtcarnet.- Nos permite ingresar la nimero de carnet del jugador
sancionado.

5. Fileupload#Fup.-Nos permite escojer la imagen.
6. Image#Imagen.-Visualiza la imagen carga.
7. TextBox#txtsanciom.- Nos permite ingresar el motivo de la sancién.

8. TextBox#txtsancion.- Nos permite ingresar el tiempo de la sancién.
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9. Button#botones.- El primer boton nos permite guarda, el segundo cancela la
operacion realizada, el tercero busca el todos los registros, el cuarto nos
permite ir a la pagina principal de registros y el quinto nos permite exporta a
pdf.

10. Button#Editar.- Nos permite editar el registro.

11. Button#Eliminar.-Nos permite eliminar Iso registros.

12. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

Torneos.

X

TORNEOS A REALIZAR

TORNEO POR CATEGORIA TORNEO CONSUELO

TORNEO CONFORMADO POR 3 TORNEO DE 32 EQUIPOS
CATEGORIAS MAXIMA CON UNA MODALIDAD
PRIMERA Y SEGUNDA DE PIERDE SALE

Figura 14. Disefio administrativa de registro campeonato.

1. ImageButton#torneocategoria.-Nos direcciona a la pagina de torneos por
categorias.

2. ImageButton#Storneoconsuelo.- Nos direcciona a la pagina de torneo
consuelo.

3. ImageButton#inicio.- Nos direcciona a la pagina de inicio.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
CIUDAD DE QUITO.



Gnaisisistemos 142

Torneos por categorias.

REGISTRO DE TORNEOS POR C

TORNEO MAXIMA CATEGORIA TORNEO PRIMEA CATEGORIA TORNEO SEGUNDA CATEGORIA

LOS 14 EQUIPOS DE
SEGUNDA QUE BUSCAN
SUBIR A PRIMERA.

LOS 12 MEJORES EQUIPCS LOS 12 EQUIPOS QUE
DE LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA. JUEGAN PARA SUBIR A MAXIMA.

MENU

IN

Figura 15. Disefio administrativa de registro de torneo por categorias.

1. ImageButton#torneomaxima.-Nos direcciona a la pagina de torneos por
categorias.

2. ImageButton#torneoprimera.- Nos direcciona a la pagina de torneo consuelo.
3. ImageButton#torneosegunda.- Nos direcciona a la pagina de torneo consuelo.

4. ImageButton#inicio.- Nos direcciona a la pagina de inicio.
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Vs Vs Vs
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Figura 16. Disefio administrativa de registro de torneo.

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias.
1. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.
2. TextBox#txt.- Nos permite ingresar los distintos equipos a participar.
3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos encuentros de juego.

4. Button#botones.- EI primer boton nos permite guarda, el segundo nos
permite exporta a pdf, el tercero no permite ir a la pagina de inicio.
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2.14. Realizar el torneo consuelo.

% INGRESO DE EQUIPOS A JUGAR EL CAMPEONATO CONSUELD
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Figura 17. Disefio administrativa de registro de torneo consuelo.

1. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

2. TextBox#txt.- Nos permite ingresar los distintos equipos a participar.

3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos encuentros de juego.

4. Button#botones.- EI primer botdn nos permite guarda, el segundo nos
permite exporta a pdf, el tercero nos permite ir a la siguiente ronda, el cuarto

boton nos permite ir a la pagina de inicio torneos.

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
CIUDAD DE QUITO.



©

INSTITUTO TECNOLOGICO %éliSiSiSTemGS 145
“CORDILLERA” — Caratiters

Realizacion torneo consuelo ronda
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Figura 18. Disefio administrativa de registro de torneo consuelo.

1. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

2. TextBox#txt.- Nos permite ingresar los distintos equipos a participar.

3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos encuentros de juego.

4. Button#botones.- ElI primer botén nos permite guarda, el segundo nos
permite exporta a pdf, el tercero nos permite ir a la siguiente ronda, el cuarto

boton nos permite ir a la pagina de inicio torneos.
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Figura 19. Disefio administrativa de registro de torneo consuelo.

1. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

2. TextBox#txt.- Nos permite ingresar los distintos equipos a participar.

3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos encuentros de juego.

4. Button#botones.- EI primer botdn nos permite guarda, el segundo nos

permite exporta a pdf, el tercero nos permite ir a la siguiente ronda, el cuarto

boton nos permite ir a la pagina de inicio torneos.
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FINAL CAMPEONATO CONSUELO
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Figura 20. Disefio administrativa de registro de torneo consuelo.

1. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

2. TextBox#txt.- Nos permite ingresar los distintos equipos a participar.

3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos encuentros de juego.

4. Button#botones.- ElI primer boton nos permite guarda, el segundo nos
permite exporta a pdf, el tercero nos permite ir a la siguiente ronda, el cuarto

boton nos permite ir a la pagina de inicio torneos.
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Realizacion torneo consuelo final
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Figura 21. Disefio administrativa de registro de torneo consuelo.

1. Tabla#tabla.- Nos muestra todos los registros ingresados.

2. TextBox#txt.- Nos permite ingresar los distintos equipos a participar.

3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos encuentros de juego.

4. Button#botones.- EI primer botén nos permite guarda, el segundo nos

permite exporta a pdf, el tercero nos permite ir a la siguiente ronda, el cuarto

boton nos permite ir a la pagina de inicio torneos.
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Figura 22. Disefio administrativa de registro de torneo consuelo.

1. TextBox#txt.- Nos permite ingresar los distintos rubros a pagar.

2. Button#botones.- El primer botén nos permite guarda, el segundo nos

cancelar la accion, el tercero nos permite buscar todos los datos, el cuarto

boton nos permite sumar los rubros.

3. Tabla#tabla.- Nos muestra todos encuentros de juego.
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Reporte

Figura 23. Disefio administrativa de registro de torneo consuelo

El mismo disefio es para los registros de las demas categorias

TABLA DE GOLEADORES MAXIMA

vgr@%‘

Escudo

Equipo

Foto Cartnet  Cédula Nombres  Goles

1. Button#botones.- EI primer boton nos permite exportar el informe a word, el

segundo nos permite exportar a excel, el tercero nos permite exportar a pdf,

el cuarto boton nos permite ir al inicio.

2. Tabla#tabla.- Nos muestra el contenido.
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1. Introduccion
El siguiente manual esta realizado para dar a conocer una mejor prespectiva

de como se lo realizo y asi dar a conocer como pueden llegar a modificar o

implementar nuevas obsiones en el sistema previamente adquirido.

La finalidad de este manual técnico es la de proporcionar al lector la
I6gica con la que se desarrollé la aplicacion, la cual se sebe que es propia de cada

programador, por los que se considera necesario ser documentada.

2. Objetivo
Proporcionar una guia para el lector, del desarrollo de interfaz y también de
la 16gica con la que el sistema funciona.

Dar a conocer la programacion utilizada para realizar el sistema.

Dar una explicacion detallada de como se manejo el lenguaje de programacién
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3. Diccionario de Datos
Tablal Campeonatoprimera
Key Name Data Type Max Length (Bytes)  Allow Nulls  Identity
Tj',g idcampeonatoprimera int 4 False 1-1
nombre varchar(max) max True
extencion varchar(4) 4 True
archivo varbinary(max)  max True
fecha datetime 8 True
Nota. Campos de la tabla campeonatoprimera
Tabla2 Memberships
Key  Name Data Type Max Length Allow
(Bytes) Nulls
T}' Applicationld uniqueidentifier 16 False
] Userld uniqueidentifier 16 False
F}O
Password nvarchar(128) 256 False
PasswordFormat int 4 False
PasswordSalt nvarchar(128) 256 False
Email nvarchar(256) 512 True
PasswordQuestion nvarchar(256) 512 True
PasswordAnswer nvarchar(128) 256 True
IsApproved bit 1 False
IsLockedOut bit 1 False
CreateDate datetime 8 False
LastLoginDate datetime 8 False
LastPasswordChangedDate datetime 8 False
LastLockoutDate datetime 8 False
FailedPasswordAttemptCount int 4 False
FailedPasswordAttemptWindowStart datetime 8 False
FailedPasswordAnswerAttemptCount int 4 False
FailedPassword AnswerAttempt- datetime 8 False
WindowsStart
Comment nvarchar(256) 512 True

Nota. Campos de la tabla Memberships
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Tabla 3 POL_-Archivomaxima
Key  Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls Identity
8  IDarchivo  int 4 False 1-1
nombre varchar(max) max False
extencion varchar(4) 4 False
archivo varbinary(max) max False
fecha datetime 8 False
Nota. Campos de la tabla POL_—Archivomaxima
Tabla4 CATEGORIA
Key  Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls Identity
*®  |DCategoria int 4 False 1-1
Descripcion nvarchar(max) max False
Nota. Campos de la tabla categoria
Tabla5 Equipo
Key  Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls Identity
*®  IDEquipo int 4 False 1-1
Nombre nvarchar(50) 100 False
Imagen nvarchar(max) max True
Nota. Campos de la tabla Equipo
Tabla 6 Goleadorgeneral
Key  Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls Identity
78 IDGolGeneral int 4 False 1-1
IDEquipo int 4 False
Cedula nvarchar(max) max False
Nombre nvarchar(max) max False
Goles nvarchar(max) max False
Imagen nvarchar(max) max True
Cartnet nvarchar(max) max False

Nota. Campos de la tabla Goleadorgeneral

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL

MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA

CIUDAD DE QUITO.



e
@Iisisiste_mqs

TECNOLOGICO

“CORDILLERA” 155
Tabla7 Grupo
Key  Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls Identity
. IDGrupo int 4 False 1-1
B  IDTorneo int 4 False
Descripcion nvarchar(50) 100 False
Nota. Campos de la tabla Grupo
Tabla8 POL_Jugadores
Key  Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls Identity
P8 IDjugador int 4 False 1-1
Pl IDEquipo int 4 False
Cedula nvarchar(max) max False
Nombres nvarchar(max) max False
Apellidos nvarchar(max) max False
Fecha date 3 False
Telefono nvarchar(max) max False
Email nvarchar(max) max False
Imagen nvarchar(max) max True
Carnet nvarchar(max) max True
Nota. Campos de la tabla POL_Jugadores
Tabla9 POL_Pago
Key  Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls Identity
*® " IDPago int 4 False 1-1
IDEquipo int 4 False
Fecha datetime 8 True
Concepto nvarchar(max) max False
Ar nvarchar(max) max False
Fc nvarchar(max) max False
Sg nvarchar(max) max False
Asel nvarchar(max) max False
Li nvarchar(max) max False
Ta nvarchar(max) max False
Tr nvarchar(max) max False
Ps nvarchar(max) max False
Nb nvarchar(max) max False
Sh nvarchar(max) max False
Ab nvarchar(max) max False
Fs nvarchar(max) max False
Fe nvarchar(max) max False
V nvarchar(max) max False
A nvarchar(max) max False
0 nvarchar(max) max False
Total nvarchar(max) max False

Nota. Campos de la tabla POL_Pago
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Tabla 10 POL_Posiciones-Maxima
Key Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls Identity
_"#®  IDPosicionMaxima int 4 False 1-1
F}' IDEquipomaxima int 4 False
PJ int 4 False
PG int 4 False
PP int 4 False
PE int 4 False
P int 4 False
GF int 4 False
GE int 4 False
GT int 4 False
Nota. Campos de la tabla POL_Posiciones—=Maxima
Tabla 11 POL_Posiciones-Primeral
Key Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls Identity
. IDPosicionPrimera int 4 False 1-1
IDEquipoPrimera int 4 False
PJ int 4 False
PG int 4 False
PP int 4 False
PE int 4 False
P int 4 False
GF int 4 False
GE int 4 False
GT int 4 False
Nota. Campos de la tabla POL_Posiciones—=Maxima
Tabla 12 POL_Sancion-Equipo-Primera
Key Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls Identity
~8  |DSancionJugador int 4 False 1-1
IDEquipoPrimera int 4 False
Cedula int 4 True
Imagen nvarchar(max) max True
nombres nvarchar(max) max True
sancion nvarchar(max) max True
tiempo nvarchar(max) max True
Carnet nvarchar(max) max True

Nota. Campos de la tabla POL_Sancion—Equipo—Primera
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Tabla 13 POL_Sancion-Jugador-Primera

Key  Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls Identity
7#®  IDSan int 4 False 1-1

i IDEquipo int 4 False

Cedula nvarchar(max) max True

imagen nvarchar(max) max True

nombres nvarchar(max) max True

apellido nvarchar(max) max True

sancion nvarchar(max) max True

tiempo nvarchar(max) max True

Nota. Campos de la tabla POL_Sancion—Jugador—Primera

Tabla 14 POL_-Sanequipo

Key Name Data Type Max Length (Bytes)  Allow Nulls Identity
% IDSancion int 4 False 1-1
?®  IDEquipo int 4 True
Sancion nvarchar(max) max True
Tiempo nvarchar(max) max True

Nota. Campos de la tabla POL_—Sanequipo

Tabla 15 POL_=Torneo

Key  Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls Identity
. IDTorneo int 4 False 1-1
Nombre nvarchar(50) 100 False
Fechalnicio datetime 8 False
Rondas int 4 False
Grupos int 4 False
PasanxGrupo int 4 False
PasanxTercero int 4 False

Nota. Campos de la tabla POL_—Torneo
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Tabla 16 Perfiles
Key Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls
FBR®  Userld uniqueidentifier 16 False
PropertyNames nvarchar(4000) 8000 False
PropertyValueStrings nvarchar(4000) 8000 False
PropertyValueBinary image max False
LastUpdatedDate datetime 8 False
Nota. Campos de la tabla P Perfiles
Tabla 17 Roles
Key Name Data Type Max Length (Bytes) Allow Nulls
P Applicationld uniqueidentifier 16 False
FLe Roleld uniqueidentifier 16 False
RoleName nvarchar(256) 512 False
Description nvarchar(256) 512 True
Nota. Campos de la tabla Roles
Table 18 Users
Key Name Data Type Max Length (Bytes)  Allow Nulls
7 Applicationld uniqueidentifier 16 False
% Userld uniqueidentifier 16 False
UserName nvarchar(50) 100 False
IsAnonymous bit 1 False
LastActivityDate  datetime 8 False

Nota. Campos de la tabla Users

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA

CIUDAD DE QUITO.



...... 159

4. Contenido:

4.01 Desarrollo del templete usado en el sistema

El theme maés conocido como template no es mas que la parte visible de doto

el sistema web asi como el color de fondo. Pero ademas de ser la parte visible
esta puede ser utilizada en todas la paginas del sistema de tal forma que si se

desea realizar algun cambio solo se realiza en el template y los cambios

surtiran efecto en todas la paginas que lo estan usando.

o Sistemas - Microsoft Visual Studio micio répide (Ctl+ Q) P - B x
ARCHIND  EDITAR  VER  PROVECTO COMPILAR DEPURAR EQUIO  SOL  FORMATO  TABLA  HERRAMEEMTAS PRUEBA  AROQUITECTURA  ANALIZAR  VENTANA  AYUDA
uevoedtiloen + 1]l Pirrste - 0bem - B 1 U AFE-m lon- 3 ﬂ|1= e-o B-@Ed - b Google Chrome = Debug - M _

1
@ Disedo | ® Dividir = Cadigo | [4][<humia] [<body> | <fom> |[<footers | <div.content-wrappers | <div.foat-teft» | <p»

g
-
E
x=T

T- e adverte Lista de emores de bisqueda

Al

Descripeién » Archivo Unes | Columns  Proyecto

/097205

Figura 1. Template del sistema.
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El siguiente c6digo muestra la estructura de los menus del template.

<form runat="server" style="background-color: #23b4b4">
<asp:ScriptManager runat="server'>
<Scripts>

<%--Framework Scripts--%>

<asp:ScriptReference Name="MsAjaxBundle" />

<asp:ScriptReference Name="jquery" />

<asp:ScriptReference Name="jquery.ui.combined” />

<asp:ScriptReference Name="WebForms.js" Assembly="System.Web"
Path="~/Scripts/WebForms/WebForms. js" />

<asp:ScriptReference Name="WebUlValidation.js"
Assembly=""System.Web" Path="~/Scripts/WebForms/WebUlValidation.js" />

<asp:ScriptReference Name="MenuStandards.js" Assembly="System.Web"
Path="~/Scripts/WebForms/MenuStandards. js" />

<asp:ScriptReference Name="CGridView.js" Assembly="System.Web"
Path="~/Scripts/WebForms/GridView. js" />

<asp:ScriptReference Name="DetailsView.js" Assembly="System.Web"
Path="~/Scripts/WebForms/DetailsView_js" />

<asp:ScriptReference Name="TreeView.js" Assembly="System.Web"
Path=""~/Scripts/WebForms/TreeView.js" />

<asp:ScriptReference Name="WebParts.js" Assembly="System.Web"
Path="~/Scripts/WebForms/WebParts.js" />

<asp:ScriptReference Name="Focus.js" Assembly="System.Web"
Path="~/Scripts/WebForms/Focus.js" />

<asp:ScriptReference Name="WebFormsBundle™ />

<%--Site Scripts--%>

</Scripts>
</asp:ScriptManager>
<header>
<div class="content-wrapper'>
<div class="float-left">
<p class="'site-title'">

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<asp: 1
mage ID="Imagel" runat="server" Height=""119px"
ImageUrl="~/1Images/BELLAVISTAL1_JPG" style="text-align: center; background-
color: #000000;" Width="124px" />
&nbsp;
</p>
<p class="site-title">
<span class="auto-stylel>Liga Barrial Bellavista</span>
</p>
</div>
<div class="float-right'>
<section id="login">
<asp:LoginView runat="server" ViewStateMode="Disabled">
<AnonymousTemp late>
<ul>
<%--<li><a id="registerLink™ runat="server"
href="~/Account/Register.aspx'>Registrarse</a></li>--%>
<li><a id="loginLink" runat="server"
href="~/Account/Login.aspx">Iniciar sesion</a></li>
</ul>
</AnonymousTemp late>
<LoggedInTemplate>
<p>
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Bienvenido, <a runat="server" class="username"
href="~/Account/Manage.aspx' title="Manage your account'>
<asp:LoginName runat="server"
CssClass="'username" /></a>.
<asp:LoginStatus runat="server"
LogoutAction="Redirect" LogoutText="Cerrar sesién"
LogoutPageUr="~/About.aspx" />
</p>
</LoggedInTemplate>
</asp:LoginView>
</section>
<nav>
<ul id="menu">
<li><a runat="'server” href="~/">Inicio</a></li>
<li><a runat="'server" href="~/About.aspx'>Acerca
de</a></li>
<li><a runat="server"
href="~/Contact.aspx'>Contacto</a></li>

</ul>
</nav>
</div>
</div>
</header>

<div id="body'>
<asp:ContentPlaceHolder runat="server" ID="FeaturedContent" />
<section class="content-wrapper main-content clear-fix'>
<asp:ContentPlaceHolder runat="server" ID="MainContent" />
</section>
</div>
<footer>
<div class="content-wrapper'>
<div class="float-left">
<p>&copy; <%: DateTime.Now.Year %> liga Barrial Bellavista</p>
</div>
</div>
</footer>
</form>
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4.02. Insterfaz de ingreso al sistema.

Nos permitira ingresas al sistema y realizar las funciones requeridas en el

mismo.
aH-Ea

13 (1) Facebook x @ Videotutoral "2 : Dagrs x | [g8 Outiookcom - pepeJep. X ) | Inicar seson - Miapicac % \__|
Q90 ¢ =

€« c localhost:10310/Account/Login aspx

Iniciar sesion.
Utilice una cuenta local para iniciar sesién.

Nombre de usuario

Contrasefia

¢Recordar cuenta?

Figura 2. Ingreso al sistema
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Codigo para el ingreso de usuario.
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Web;
using System.Web.UI;
using System.Web.Ul_WebControls;

namespace Sistemas.Account

{

public partial class Login : Page

{

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
//RegisterHyperLink.NavigateUrl = "Register.aspx";

// OpenAuthLogin.ReturnUrl = Request.QueryString["ReturnUrl'];
var returnUrl =
HttpUtility.UrlEncode(Request.QueryString[''ReturnUri™]);
if (Istring. IsNullOrEmpty(returnurl))

//RegisterHyperLink_NavigateUrl += "?ReturnUrl=" + returnUrl;

}
}
}

4.03. Guardar, eliminar editar y buscar de registros en la base de datos

€ & C [ localhost10310/Registr g o aye @ ¢ =

Cedda

Speides Guardar

imagen Selecconar ardhivo | Ningin archivo seleccionado

IDJugador Nombre Cedula  Nombres Apellidos Fecha Telefono Email Imagen Carnet|

fdter flominge 1 fmeca 13 23 a3 Ohat/201
& 00090

Figura 3. Ingreso al sistema
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Codifo para guardar, eliminar, editar y buscar registros en la base de datos
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Web;
using System.Web.UI;
using System.Web.Ul_WebControls;

namespace WebApplication2.paginas

{

public partial class jugadores : System.Web.Ul.Page

{

> 0)

modelo.futbolEntities2 db=new modelo.futbolEntities2();

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
if (Page.lsPostBack == false)
cargarequipo();
Iblcontrol.Text = "NUEVO";
}

}

public void limpiar

txtnombre.Text=""";
txtgoles.Text=""";
cargarequipo(Q);

Iblcontrol.Text = "NUEVO";

}

public void cargarequipo (O{
ddlequipo.DataTextField="nomequipo";
ddlequipo.DataValueField="i1d_equipo";
ddlequipo.DataSource= db.equipos.ToList();
ddlequipo.DataBind();

ddlequipo.ltems. Insert(0,"seleccione equipo™);

}
public int grabarjugador(){

try
if ((Fup.PostedFile != null) && (Fup.PostedFile.ContentLength

{

string fn =

System_10._Path.GetFileName(Fup.PostedFile_FileName);

fn;

string SavelLocation = Server.MapPath('"\\'") + "Images\\" +

try

{
Fup.PostedFile.SaveAs(SavelLocation);
fn = "~/Images/Escudos/" + fn;
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catch
{

throw;
}

}

modelo. jugador j=new modelo.jugador();

Jj.-nombre = txtnombre.Text;

J-nomequipo = ddlequipo.Selectedltem.Text;
j-goles = Convert.Tolnt32( txtgoles.Text);
j-imagen = "~/Images//" + Fup.FileName;

db. jugador.Add(j);
db.SaveChanges();

return 1;
}
catch
{
return -1;
}
}
public int actualizarjugador()
{
try
{
int idjugador = Convert.Tolnt32(Iblidjugador.Text);
modelo. jugador m = new modelo. jugador();
m = db.jugador.Single(a => a.id_jugador == idjugador);
m-nombre = txtnombre.Text;
m-nomequipo = ddlequipo.SelectedValue;
m.id_equipo = Convert.Tolnt32(ddlequipo.Selectedvalue);
m.nomequipo = ddlequipo.Selectedltem.Text;
m.goles = Convert.Tolnt32(txtgoles.Text);
db.SaveChanges();
return 1;
}
catch
{
return -1;
}
}

protected void btngrabar_Click(object sender, EventArgs e)

{

if (Iblcontrol.Text == "NUEVO™)

{
if (grabarjugador() == 1)

{
ClientScript.RegisterClientScriptBlock(GetType(),
"mensaje’, "alert("regristrada exitosamente®);", true);
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}
else

ClientScript.RegisterClientScriptBlock(GetType(),
"mensaje", "alert("no se registro®);", true);
}
}
else

{
if (actualizarjugador() == 1)

ClientScript.RegisterClientScriptBlock(GetType(),
"mensaje", "alert("actualizada exitosamente®);", true);

}

else

ClientScript.RegisterClientScriptBlock(GetType(),
"mensaje’, "alert("no se actualizé™);", true);
}
}
limpiar(Q);

}

protected void btnlimpiar_Click(object sender, EventArgs e)

{
limpiar(Q;

public void buscar()

{

var query = from m in db.jugador
where (m.nombre.Contains(txtnombre.Text))
select new
{
I1D=m.id_jugador,
NOMBRE = m.nombre,
NOMBREQUIPO = m.nomequipo,
GOL= m.goles
};
grdjugador.DataSource = query.ToList();
grdjugador.DataBind();
grdjugador.Visible = true;
}
protected void grdjugador_SelectedlndexChanging(object sender,
GridViewSelectEventArgs e)

Iblidjugador.Text =

grdjugador.Rows[e.NewSelectedIndex].Cells[1].Text;
txtnombre.Text =

Server .HtmlDecode(grdjugador.Rows[e.NewSelectedIndex].Cells[2].Text);
ddlequipo.SelectedvValue =

Server .HtmlDecode(grdjugador.Rows[e.NewSelectedIndex] .Cells[3].Text);
txtgoles.Text =

Server _HtmlDecode(grdjugador .Rows[e.NewSelectedIndex]-Cells[4].Text);
Iblcontrol .Text = "ACTUALIZACION";
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grdjugador_Visible = false;
}
protected void grdjugador_PagelndexChanging(object sender,
GridViewPageEventArgs e)

{
grdjugador.Pagelndex = e.NewPagelndex;
buscar();
}
protected void btnbuscar_Click(object sender, EventArgs e)
{
buscar();
}

}
}

4.04  Reportes.

TABLA DE GOLEADORES MAXIMA

iz D o®

Escudo Equipo  Foto Cartmet  Cédula Nombres  Goles'
) .

Figura 4. Ingreso al sistema

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.10;

using System.Linq;

using System.Web;

using System.Web.UI;

using System.Web.Ul _WebControls;

namespace Sistemas.Todos

{
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public partial class posicionesmaxima : System_Web.Ul_Page

{

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
}

private void ExportCGrid(string fileName, string contentType)

{

Response.Clear();

Response.Buffer = true;

Response.AddHeader ("'content-disposition', "attachment;filename=" +
fileName);

Response.Charset = ;
Response.ContentType = contentType;

StringWriter sw = new StringWriter();
HtmITextWriter HW = new HtmlTextWriter(sw);
GridViewl.RenderControl (HW);
Response.Output._Write(sw.ToString());
Response.Flush();

Response.Close();

Response.End();

}
protected void Imageword_Click(object sender, ImageClickEventArgs e)
{
ExportGrid(*'Tablaposicionesmaxima.doc™, "application/vnd.ms-
word™);
}
protected void ImageExel _Click(object sender, ImageClickEventArgs e)
{
ExportGrid("'Tablaposicionesmaxima.xls™, "application/vnd.ms-
excel™);
}
public override void VerifyRenderinglnServerForm(Control control)
{
// this is required for avoid error (control must be placed inside
form tag)
}
}
}
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4.05 Coneccion a base de datos

EL R EquiposMaxima.aspx.cs EquiposMaxima.aspx Equi.aspx.cs Equi.aspx

CAD.managerDB - @ archivo

Slusing-System;
using-system.Collections.Generic;
using-system.Ling;
using-System.Text;
using-System.Data.Ling;

=Inamespace - CAD

{

=l - - --internal-class -managerDB- : -DataContext

------- public-Table<archivorarchivo;

------- public-Table<Archivomaximas -maxima;
------- public-Table<Archivosegunda>segunda;
------- public-Table<campecnatomaximas - cammaxima;
"""" public-Table<tornecprimera>-torprimera;
""" -public-Table<torneosegunda>-torsegunda;

public-managerDB() -: base("Data Source=HP; Initial Catalog=POLFUNCIONES; Integrated-Security=True;") {-}

Figura 5. Coneccion a la base de datos

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

using System.Data.Ling;

namespace CAD

{

internal class managerDB : DataContext
{
public Table<archivo>archivo;
public Table<Archivomaxima> maxima;
public Table<Archivosegunda>segunda;
public Table<campeonatomaxima> cammaxima;
public Table<torneoprimera> torprimera;
public Table<torneosegunda> torsegunda;

/// <summary>

/// conecctamos con la base de datos direcctamente

/// </summary>

public managerDB() : base(''Data Source=HP; Initial
Catalog=POLFUNCIONES; Integrated Security=True;") { }
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A.05 Script de la Base de Datos

USE [master]
GO
/****** (Ophject: Database [POLFUNCIONES] Script Date: 10/09/2015 17:29:19
******/
CREATE DATABASE [POLFUNCIONES]
CONTAINMENT = NONE
ON PRIMARY
( NAME = N"POLFUNCIONES®", FILENAME = N"c:\Program Files\Microsoft SQL
Server\MSSQL11 .MSSQLSERVER\MSSQL\DATA\NPOLFUNCIONES.mdf" , SIZE = 17408KB ,
MAXSIZE = UNLIMITED, FILEGROWTH = 1024KB )
LOG ON
( NAME = N"POLFUNCIONES log®, FILENAME = N"c:\Program Files\Microsoft SQL
Server\MSSQL11.MSSQLSERVER\MSSQL\DATA\POLFUNCIONES_log.Idf" , SIZE = 6912KB ,
MAXSIZE = 2048GB , FILEGROWTH = 10%)
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET COMPATIBILITY_LEVEL = 110
GO
IF (1 = FULLTEXTSERVICEPROPERTY("IsFullTextInstalled"))
begin
EXEC [POLFUNCIONES].-[dbo]-[sp_fulltext_database] @action = “enable”
end
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET ANSI_NULL_DEFAULT OFF
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET ANSI_NULLS OFF
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET ANSI_PADDING OFF
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET ANSI_WARNINGS OFF
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET ARITHABORT OFF
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET AUTO_CLOSE OFF
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET AUTO_CREATE_STATISTICS ON
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET AUTO_SHRINK OFF
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET AUTO_UPDATE_STATISTICS ON
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET CURSOR_CLOSE_ON_COMMIT OFF
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET CURSOR_DEFAULT GLOBAL
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET CONCAT_NULL_YIELDS_NULL OFF
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET NUMERIC_ROUNDABORT OFF
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET QUOTED_IDENTIFIER OFF
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET RECURSIVE_TRIGGERS OFF
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET DISABLE_BROKER
GO
ALTER DATABASE [POLFUNCIONES] SET AUTO_UPDATE_STATISTICS_ASYNC OFF
GO
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ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

[POLFUNCIONES]
[POLFUNCIONES]
[POLFUNCIONES]
[POLFUNCIONES]
[POLFUNCIONES]
[POLFUNCIONES]
[POLFUNCIONES]
[POLFUNCIONES]
[POLFUNCIONES]
[POLFUNCIONES]
[POLFUNCIONES]

[POLFUNCIONES]

USE [POLFUNCIONES]

GO

[****** (Object:

10/09/2015 17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO
CREATE
AS

delete
delete
delete
delete
delete
delete

delete
delete
delete
delete
delete
delete
delete

GO

[FFF*** Qbject:

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

StoredProcedure [dbo].[POL DeleteAll]

DATE_CORRELATION_OPTIMIZATION OFF

TRUSTWORTHY OFF

ALLOW_SNAPSHOT_ISOLATION OFF

PARAMETERIZATION SIMPLE

READ_COMMITTED_SNAPSHOT OFF

HONOR_BROKER_PRIORITY OFF
RECOVERY SIMPLE
MULTI_USER

PAGE_VERIFY CHECKSUM

DB_CHAINING OFF

FILESTREAM( NON_TRANSACTED ACCESS = OFF )

TARGET_RECOVERY_TIME = O SECONDS

PROCEDURE [dbo].[POL_DeleteAll]

SET NOCOUNT OFF;

from POL_CartonFinal
from POL_CartonSemiFinal
from POL_CartonOtrasRondas
from POL_CartonRondal
from POL_Carton

from POL_Resultados

from POL_PlaneacionFinal
from POL_PlaneacionSemifinal
from POL_PlaneacionOtrasRondas
from POL_TorneoRondal
from POL_GrupoDetalle
from POL_Grupo

from POL_Torneo

10/09/2015 17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

StoredProcedure [dbo].[POL_DeleteCarton]

Script Date:

Script Date:
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CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_DeleteCarton]
(

)
AS

@IDCarton int

SET NOCOUNT OFF;

DELETE FROM POL_CartonFinal WHERE IDCarton = @IDCarton
DELETE FROM POL_CartonSemiFinal WHERE IDCarton = @IDCarton
DELETE FROM POL_CartonOtrasRondas WHERE IDCarton = @IDCarton
DELETE FROM POL_Carton WHERE IDCarton = @IDCarton

GO

/****** (Object: StoredProcedure [dbo].[POL_DeleteCartonFinal] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ****x**/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_DeleteCartonFinal]

@IDCarton int
)
AS
SET NOCOUNT OFF;
DELETE FROM [dbo].[POL_CartonFinal] WHERE [IDCarton] = @IDCarton

GO

/****** (Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_DeleteCartonRondal] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_DeleteCartonRondal]

(

)
AS

@IDCarton int

SET NOCOUNT OFF;
DELETE FROM [dbo].[POL_CartonRondal] WHERE [IDCarton] = @IDCarton

GO

/*F*****% Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_DeleteCartonSemifinal] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_DeleteCartonSemifinal]

(

)
AS

@IDCarton int

SET NOCOUNT OFF;
DELETE FROM [dbo].[POL_CartonSemiFinal] WHERE [IDCarton] = @IDCarton

GO
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/******% (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_DeleteEquipo] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_DeleteEquipo]

(

)
AS

@IDEquipo int

SET NOCOUNT OFF;
DELETE FROM [dbo].[POL_Equipo] WHERE [IDEquipo] = @IDEquipo

GO

/****** (Object: StoredProcedure [dbo].[POL_DeleteJugador] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_DeleteJugador]

(

)
AS

@IDJugador int

SET NOCOUNT OFF;
DELETE FROM [dbo].[POL_Jugador] WHERE [IDJugador] = @IDJugador

GO

/****** (Object: StoredProcedure [dbo].[POL_DeletePlaneacionFinal] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20Q ******x/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_DeletePlaneacionFinal]

@IDTorneo int
)
AS
SET NOCOUNT OFF;
DELETE FROM [dbo].[POL_PlaneacionFinal] WHERE [IDTorneo] = @IDTorneo

GO

/*F***** Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_DeletePlaneacionRondas] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_DeletePlaneacionRondas]

@IDTorneo int
)
AS
SET NOCOUNT OFF;
delete from POL_PlaneacionFinal where IDTorneo = @IDTorneo;
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delete from POL_PlaneacionSemifinal where IDTorneo = @IDTorneo;
delete from POL_PlaneacionOtrasRondas where IDTorneo = @IDTorneo;

delete from POL_TorneoRondal where IDTorneo = @IDTorneo;

GO

/******% Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_DeletePlaneacionSemifinal]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_DeletePlaneacionSemifinal]

(

)
AS

@IDTorneo int

SET NOCOUNT OFF;
DELETE FROM [dbo].[POL_PlaneacionSemifinal] WHERE [IDTorneo] = @IDTorneo

GO

/******% (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_DeleteRegistrosTorneo] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_DeleteRegistrosTorneo]

@IDTorneo int

)
AS

SET NOCOUNT OFF;
delete from POL_PlaneacionFinal where IDTorneo = @IDTorneo;

delete from POL_PlaneacionSemifinal where IDTorneo = @IDTorneo;

delete from POL_PlaneacionOtrasRondas where IDTorneo = @IDTorneo;

delete from POL_TorneoRondal where IDTorneo = @IDTorneo;

delete from POL_GrupoDetalle where IDGrupo in (select IDGrupo from POL_Grupo

where IDTorneo = @IDTorneo)

GO

/****** QObject: StoredProcedure [dbo].[POL_DeleteTorneo] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].-[POL_DeleteTorneo]
(
@IDTorneo int
)
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AS
SET NOCOUNT OFF;
DELETE FROM [dbo].[POL_Torneo] WHERE [IDTorneo] = @IDTorneo

GO

/*F***** Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_EquipolnGrupo] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_EquipolnGrupo]
(
@IDEquipo INT,
@IDGrupo INT
) AS

SELECT 1 FROM POL_GrupoDetalle
WHERE IDEquipo = @IDEquipo AND IDEquipo IN
(SELECT IDEquipo FROM POL_GrupoDetalle WHERE IDGrupo = @IDGrupo)

GO

/*F*****% Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetCartonBylDCartonAndIDGrupo]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetCartonByIDCartonAndIDGrupo]

@IDCarton int,
@IDGrupo int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT IDCartonRondal, IDCarton, IDGrupo, IDEquipol, IDEquipo2, GolesEquipol,
GolesEquipo2 FROM dbo.POL_CartonRondal
WHERE IDCarton = @IDCarton AND IDGrupo = @IDGrupo

GO

/**F***% (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetCartonOtrasRondas] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetCartonOtrasRondas]

(

)
AS

@IDCarton int

SET NOCOUNT ON;
SELECT IDCartonOtrasRondas, IDCarton, Ronda, IDEquipol, IDEquipo2, Golesl,
Goles2, IDEquipoPasa, Llave
FROM dbo.POL_CartonOtrasRondas
WHERE IDCarton = @IDCarton

GO
/****** QObject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetCartonOtrasRondasBylDCarton]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20Q *****x/
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SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_GetCartonOtrasRondasBylIDCarton]

(

)
AS

@IDCarton int

SET NOCOUNT ON;
SELECT IDCartonOtrasRondas, IDCarton, Ronda, IDEquipol, IDEquipo2, Golesl,
Goles2, IDEquipoPasa, Llave
FROM dbo.POL_CartonOtrasRondas
WHERE IDCarton = @IDCarton

GO

/******% (Object: StoredProcedure

[dbo] . [POL_GetCartonOtrasRondasByIDCartonOrderByLlave] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_GetCartonOtrasRondasBylDCartonOrderByLlave]

@IDCarton int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT IDCartonOtrasRondas, IDCarton, Ronda, IDEquipol, IDEquipo2, Golesl,
Goles2, IDEquipoPasa, Llave
FROM dbo.POL_CartonOtrasRondas
WHERE IDCarton = @IDCarton
ORDER BY Llave

GO

/*F*****% Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetCartonOtrasRondasOrderByLlave]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20Q ******x/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetCartonOtrasRondasOrderByLlave]

@IDCarton int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT * FROM POL_CartonOtrasRondas WHERE IDCarton = @IDCarton ORDER BY Ilave

GO

/****** (Object: StoredProcedure

[dbo] . [POL_GetCartonRondalBylIDCartonAndIDGrupo] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ****x*x/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON
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GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetCartonRondalByIDCartonAndIDGrupo]

@IDCarton int,
@IDGrupo int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT IDCartonRondal, IDCarton, IDGrupo, IDEquipol, IDEquipo2, GolesEquipol,
GolesEquipo2
FROM dbo.POL_CartonRondal
WHERE IDCarton = @IDCarton AND IDGrupo = @IDGrupo

GO

/****** (Object: StoredProcedure [dbo].[POL_GetCartonSemifinal] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetCartonSemifinal]

@IDCarton int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT IDCartonSemifinal, IDCarton, IDEquipol, IDEquipo2, GolesEquipol,
GolesEquipo2, IDEquipoPasa
FROM dbo.POL_CartonSemiFinal
WHERE IDCarton = @IDCarton

GO

/******% Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetDataBylDTorneo] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetDataBylDTorneo]

@IDTorneo int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT IDTorneo, POL_Grupo.IDGrupo, POL_Equipo.IDEquipo
FROM POL_Grupo
INNER JOIN POL_GrupoDetalle ON POL_Grupo.IDGrupo = POL_GrupoDetalle. IDGrupo
INNER JOIN POL_Equipo ON POL_GrupoDetalle. IDEquipo = POL_Equipo.IDEquipo
WHERE IDTorneo = @IDTorneo
ORDER BY 1

GO

/*F*****% Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetEquiposLikeCriterio] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetEquiposLikeCriterio]
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(

)
AS

@Criterio nvarchar(50)

SET NOCOUNT ON;
SELECT IDEquipo, Nombre, Imagen
FROM dbo.POL_Equipo
WHERE Nombre LIKE @Criterio

GO

/****** (Object: StoredProcedure [dbo].[POL_GetGruposxTorneo] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ****x*/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetGruposxTorneo]

@IDTorneo int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT COUNT(1) FROM POL_Grupo WHERE IDTorneo = @IDTorneo

GO

/*F*****% Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetIDEquipoCartonPuesto] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].-[POL_GetlDEquipoCartonPuesto]
(
@IDCarton int,
@IDGrupo int,
@Puesto iInt
)
AS

SET NOCOUNT ON;
SELECT IDEquipo
FROM POL_Resultados
WHERE IDCarton = @IDCarton AND IDGrupo = @IDGrupo AND Puesto = @Puesto

GO

/*F*****% Object: StoredProcedure

[dbo] . [POL_GetIDGrupoByIDTorneoAndDescripcion] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetlIDGrupoBylIDTorneoAndDescripcion]

@IDTorneo int,
@Descripcion nvarchar(50)

SET NOCOUNT ON;
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SELECT IDGrupo FROM POL_Grupo WHERE IDTorneo = @IDTorneo AND Descripcion =
@Descripcion

GO

/******% (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetlDJugador] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q0 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetIDJugador]

(

)
AS

@UserName nvarchar(50)

SET NOCOUNT ON;
SELECT IDJugador FROM POL_Jugador WHERE UserName = @UserName

GO

/****** (Object: StoredProcedure [dbo].[POL_GetIDTorneo] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ****x*/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetlIDTorneo]

@IDCarton int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT IDTorneo FROM POL_Carton WHERE IDCarton = @IDCarton

GO

/****** Qphject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetIDTorneoBylDCarton] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20Q ******x/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetlIDTorneoBylDCarton]

@IDCarton int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT IDTorneo FROM POL_Carton WHERE IDCarton = @IDCarton

GO

/*F***** Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetJugador] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetJugador]
(
@IDJugador int
)
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AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT IDJugador, Nombres, Apellidos, Telefono, UserName
FROM dbo.POL_Jugador
WHERE 1DJugador = @IDJugador

GO

/****** QObject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetJugadorByUserName] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20Q ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetJugadorByUserName]

(

)
AS

@UserName nvarchar(50)

SET NOCOUNT ON;
SELECT IDJugador, Nombres, Apellidos, Telefono, UserName
FROM dbo.POL_Jugador
WHERE UserName = @UserName

GO

/*****% Object: StoredProcedure [dbo].[POL_GetNombreEquipo] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q0 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetNombreEquipo]

@IDEquipo int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT Nombre FROM POL_Equipo WHERE IDEquipo = @IDEquipo

GO

/******% (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetNumeroRegistrosCartonCuartos]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo] .- [POL_GetNumeroRegistrosCartonCuartos]

(

)
AS

@IDCarton int

SET NOCOUNT ON;
SELECT COUNT(1) FROM POL_CartonOtrasRondas WHERE IDCarton = @IDCarton

GO

/*F*****% Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetNumeroRegistrosCartonSemifinal]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
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SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetNumeroRegistrosCartonSemifinal]

(

)
AS

@IDCarton int

SET NOCOUNT ON;
SELECT COUNT(1) FROM POL_CartonSemiFinal WHERE IDCarton = @IDCarton

GO

/****** QObhject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetPlaneacionOtrasRondas]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetPlaneacionOtrasRondas]

(

)
AS

@IDTorneo int

SET NOCOUNT ON;
SELECT IDPlaneacionOtraRonda, IDTorneo, Ronda, Grupol, Posicionl, Grupo2,
Posicion2, IDEquipol, IDEquipo2, GolesEquipol, GolesEquipo2, IDEquipoPasa,
Llave
FROM dbo.POL_PlaneacionOtrasRondas
WHERE 1DTorneo = @IDTorneo

GO

/****** (Object: StoredProcedure

[dbo] . [POL_GetPlaneacionOtrasRondasByIDTorneo] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetPlaneacionOtrasRondasBylIDTorneo]

(

)
AS

@IDTorneo int

SET NOCOUNT ON;
SELECT IDPlaneacionOtraRonda, IDTorneo, Ronda, Grupol, Posicionl, Grupo2,
Posicion2, IDEquipol, IDEquipo2, GolesEquipol, GolesEquipo2, IDEquipoPasa,
Llave
FROM dbo.POL_PlaneacionOtrasRondas
WHERE IDTorneo = @IDTorneo

GO

/******% (Ohject: StoredProcedure

[dbo] . [POL_GetPlaneacionOtrasRondasByIDTorneoOrderByL lave] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetPlaneacionOtrasRondasByIDTorneoOrderByLlave]

(
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@IDTorneo int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT IDPlaneacionOtraRonda, IDTorneo, Ronda, Grupol, Posicionl, Grupo2,
Posicion2, IDEquipol, IDEquipo2, GolesEquipol, GolesEquipo2, IDEquipoPasa,
Llave
FROM dbo.POL_PlaneacionOtrasRondas
WHERE IDTorneo = @IDTorneo ORDER BY Llave

GO

/****** Object: StoredProcedure [dbo].[POL_GetPlaneacionSemifinalBylDTorneo]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetPlaneacionSemifinalBylDTorneo]

(

)
AS

@IDTorneo int

SET NOCOUNT ON;
SELECT IDPlaneacionSemifinal, IDTorneo, IDEquipol, IDEquipo2, GolesEquipol,
GolesEquipo2, IDEquipoPasa FROM dbo.POL_PlaneacionSemifinal
WHERE IDTorneo = @IDTorneo

GO

/*****% (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetPuestoGrupoTorneo] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetPuestoGrupoTorneo]

@IDGrupo int,
@Puesto int,
@IDTorneo int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT IDEquipo
FROM POL_ResultadosTorneo
WHERE 1DGrupo = @IDGrupo AND Puesto = @Puesto AND IDTorneo = @IDTorneo

GO

/****** (Opject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetResultados] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q0 ******x/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetResultados]

(

)
AS

@IDCarton int

SET NOCOUNT ON;
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SELECT IDResultados, IDCarton, IDGrupo, IDEquipo, Puntos, DifGoles,
GolesFavor, Puesto FROM dbo.POL_Resultados
WHERE IDCarton = @IDCarton

GO

/*F*****% Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetResultadosCartonRondal]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetResultadosCartonRondal]

(

)
AS

@IDCarton int

SET NOCOUNT ON;
SELECT IDResultados, IDCarton, IDGrupo, IDEquipo, Puntos, DifGoles,
GolesFavor, Puesto
FROM dbo.POL_Resultados
WHERE IDCarton = @IDCarton

GO

/****** (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetResultadosTorneoBylDTorneo]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].-[POL_GetResultadosTorneoByIDTorneo]

@IDTorneo int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT IDResultados, IDTorneo, IDGrupo, IDEquipo, Puntos, DifGoles,
GolesFavor, Puesto
FROM dbo.POL_ResultadosTorneo
WHERE IDTorneo = @IDTorneo

GO

/****** (Object: StoredProcedure [dbo].[POL_GetTerceros] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ****x**/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetTerceros]

@IDCarton int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT TOP 2 IDResultados, IDCarton, IDGrupo, IDEquipo, Puntos, DifGoles,
GolesFavor, Puesto
FROM dbo.POL_Resultados
WHERE IDCarton = @IDCarton AND Puesto = 3
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GO

/**F***% (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetTercerosCarton] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetTercerosCarton]

@IDCarton int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT TOP 2 *
FROM POL_Resultados
WHERE Puesto = 3 AND IDCarton = @IDCarton

GO

/****** (Object: StoredProcedure [dbo].[POL_GetTercerosTorneo] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ****x**/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetTercerosTorneo]

(

)
As

@IDTorneo int

SET NOCOUNT ON;
SELECT TOP 2 IDResultados, IDTorneo, IDGrupo, IDEquipo, Puntos, DifGoles,
GolesFavor, Puesto
FROM dbo.POL_ResultadosTorneo
WHERE 1DTorneo = @IDTorneo AND Puesto = 3

GO

/*F*****% Qbject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetTorneo] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******x/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetTorneo]

@IDTorneo int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT IDTorneo, Nombre, Fechalnicio, Rondas, Grupos, PasanxGrupo,
PasanxTercero
FROM dbo.POL_Torneo
WHERE IDTorneo = @IDTorneo

GO

/******% Object: StoredProcedure

[dbo] . [POL_GetTorneroRondalBylDTorneoAndIDGrupo] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON
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GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetTorneroRondalByIDTorneoAndIDGrupo]

@IDTorneo int,
@IDGrupo int
)
AS
SET NOCOUNT ON;
SELECT IDTorneoRondal, IDTorneo, IDGrupo, IDEquipol, IDEquipo2, GolesEquipol,
GolesEquipo2
FROM dbo.POL_TorneoRondal
WHERE IDTorneo = @IDTorneo AND IDGrupo = @IDGrupo

GO

/******% (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_GetUserName] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_GetUserName]

(

)
AS

@IDJugador int

SET NOCOUNT ON;
SELECT UserName FROM POL_Jugador WHERE IDJugador = @IDJugador

GO

[****** Object: StoredProcedure [dbo].[POL_HayPendientesCartonCuartos]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_HayPendientesCartonCuartos]

(

)
AS

@IDCarton int

SET NOCOUNT ON;
SELECT TOP 1 1 FROM POL_CartonOtrasRondas WHERE IDCarton = @IDCarton AND
(Golesl IS NULL OR Goles2 IS NULL)

GO

/*F*F***% Ohject: StoredProcedure [dbo].[POL_HayPendientesCartonPrimeraRonda]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo] - [POL_HayPendientesCartonPrimeraRonda]

@IDCarton int

)
AS
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GO

SET NOCOUNT ON;
SELECT TOP 1 1 FROM POL_CartonRondal WHERE IDCarton = @IDCarton AND
(GoleskEquipol IS NULL OR GolesEquipo2 IS NULL)

[x*Rxxx Opject:
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ****x*/
SET ANSI_NULLS ON

GO

StoredProcedure [dbo].[POL_HayPendientesCartonSemifinal]

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_HayPendientesCartonSemifinal]

(

)
AS

SELECT TOP 1 1 FROM POL_CartonSemiFinal WHERE IDCarton = @IDCarton AND

@IDCarton int

SET NOCOUNT ON;

(GoleskEquipol IS NULL OR GolesEquipo2 IS NULL)

GO

[****** (Object:
10/09/2015 17:29:2Q ******/
SET ANSI_NULLS ON

GO

StoredProcedure [dbo].[POL_InicializarDatos] Script Date:

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE

DELETE FROM POL_|
DELETE FROM POL_|
DELETE FROM POL_|

PROCEDURE [dbo].[POL_InicializarDatos] AS

PlaneacionFinal
PlaneacionSemifinal
PlaneacionOtrasRondas

DELETE FROM POL_TorneoRondal
DELETE FROM POL_Torneo

DELETE FROM POL_Jugador

DELETE FROM POL_TorneoRondal
DELETE FROM POL_GrupoDetalle
DELETE FROM POL_Grupo

DELETE FROM POL_CartonFinal
DELETE FROM POL_CartonSemiFinal
DELETE FROM POL_CartonRondal
DELETE FROM POL_CartonOtrasRondas
DELETE FROM POL_Carton

DBCC
DBCC
DBCC
DBCC
DBCC
DBCC
DBCC
DBCC
DBCC
DBCC
DBCC
DBCC
DBCC
DBCC

CHECKIDENT
CHECKIDENT
CHECKIDENT
CHECKIDENT
CHECKIDENT
CHECKIDENT
CHECKIDENT
CHECKIDENT
CHECKIDENT
CHECKIDENT
CHECKIDENT
CHECKIDENT
CHECKIDENT
CHECKIDENT

(POL_PIlaneacionFinal, RESEED, 0)
(POL_PlaneacionSemifinal, RESEED, 0)
(POL_PlaneacionOtrasRondas, RESEED, 0)
(POL_TorneoRondal, RESEED, 0)
(POL_Torneo, RESEED, 0)
(POL_Jugador, RESEED, 0)
(POL_TorneoRondal, RESEED, 0)
(POL_GrupoDetalle, RESEED, 0)
(POL_Grupo, RESEED, 0)
(POL_CartonFinal, RESEED, 0)
(POL_CartonSemiFinal, RESEED, 0)
(POL_CartonRondal, RESEED, 0)
(POL_CartonOtrasRondas, RESEED, 0)
(POL_Carton, RESEED, 0)
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GO

/*F***** Object: StoredProcedure [dbo].[POL_InicioTorneo] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_InicioTorneo]

(

)
AS

@IDTorneo int

SET NOCOUNT ON;
SELECT 1 FROM POL_Torneo WHERE IDTorneo = @IDTorneo AND Fechalnicio >
GETDATEQ)

GO

/****** (Object: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertCarton] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ****x**/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertCarton]
(
@IDTorneo int,
@IDJugador int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_Carton] ([IDTorneo], [IDJugador]) VALUES (@IDTorneo,
@1DJugador) ;

SELECT IDCarton FROM POL_Carton WHERE (IDCarton = SCOPE_IDENTITY())

GO

/*F*F****% Qpbject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertCartonFinal] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******x/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertCartonFinal]

(
@IDCarton int,
@Puesto nvarchar(3),
@IDEquipol int,
@IDEquipo2 int

)

AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_CartonFinal] ([IDCarton], [Puesto], [IDEquipol],
[IDEquipo2]) VALUES (@IDCarton, @Puesto, @IDEquipol, @IDEquipo2)

GO

/*F*****% Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertCartonOtrasRondas] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON
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GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].-[POL_InsertCartonOtrasRondas]

(
@IDCarton int,
@Ronda int,
@IDEquipol int,
@IDEquipo2 int,
@Llave nvarchar(2)

)

AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_CartonOtrasRondas] ([IDCarton], [Ronda], [IDEquipol],
[1DEquipo2], [Llave]) VALUES (@IDCarton, @Ronda, @IDEquipol, @IDEquipo2,
@Llave)

GO

/****** (Object: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertCartonRondal] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertCartonRondal]
(
@IDCarton INT,
@IDTorneo INT
) AS

INSERT INTO POL_CartonRondal (IDCarton, IDGrupo, IDEquipol, IDEquipo2)
SELECT @IDCarton, IDGrupo, IDEquipol, IDEquipo2 FROM POL_TorneoRondal WHERE
IDTorneo = @IDTorneo

GO

/****** (Ohject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertCartonSemiFinal] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20Q **x*x*/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_InsertCartonSemiFinal]
(
@IDCarton int,
@IDEquipol int,
@IDEquipo2 int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_CartonSemiFinal] ([IDCarton], [IDEquipol], [IDEquipo2])
VALUES (@IDCarton, @IDEquipol, @IDEquipo2)

GO

/*F*****% Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertEquipo] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******/

SET ANSI_NULLS ON
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GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertEquipo]
(
@Nombre nvarchar(50),
@Imagen nvarchar(MAX)
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_Equipo] ([Nombre], [Imagen]) VALUES (@Nombre, @Imagen)

GO

/*F*****% Object: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertGol] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertGol]

(
@IDEquipo int,
@Cedulla nvarchar(MAX),
@Nombre nvarchar(MAX),
@Goles nvarchar(MAX),
@Imagen nvarchar(MAX),
@Cartnet nvarchar(MAX)

)

AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_Goleador] ([IDEquipo], [Cedula], [Nombre], [Goles],
[Imagen], [Cartnet]) VALUES (@IDEquipo, @Cedula, @Nombre, @Goles, @Imagen,
@Cartnet)
GO
/****** (Object: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertGoleador] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******/
SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertGoleador]

(
@IDEquipo int,
@Cedula nvarchar(MAX),
@Nombre nvarchar(MAX),
@Imagen nvarchar(MAX),
@Cartnet nvarchar(MAX)

)

AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_Goleador] ([IDEquipo], [Cedula], [Nombre], [Imagen],
[Cartnet]) VALUES (@IDEquipo, @Cedula, @Nombre, @Imagen, @Cartnet)
GO
/****** (Object: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertGolerador] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******x/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
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CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_InsertGolerador]

(
@IDEquipo int,
@Cedula int,
@Nombre nvarchar(MAX),
@Imagen nvarchar(MAX),
@Cartnet nvarchar(MAX)
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_Goleador] ([IDEquipo], [Cedula], [Nombre], [Imagen],
[Cartnet]) VALUES (@IDEquipo, @Cedula, @Nombre, @Imagen, @Cartnet)
GO
/*F***** Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertGrupo] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertGrupo]
(
@IDTorneo int,
@Descripcion nvarchar(50)
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_Grupo] ([IDTorneo], [Descripcion]) VALUES (@IDTorneo,
@Descripcion);

SELECT I1DGrupo FROM POL_Grupo WHERE (IDGrupo = SCOPE_IDENTITY())

GO

/******% Opject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertGrupoDetalle] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertGrupoDetalle]

@IDGrupo int,
@IDEquipo int
)
AS
SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_GrupoDetalle] ([IDGrupo], [IDEquipo]) VALUES (@IDGrupo,
@IDEquipo)

GO

/****** QObject: StoredProcedure [dbo].[POL_Insertimagen] Script Date:
10/09/2015 17:29:20Q ****x*/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_Insertimagen]
(
@Imagen nvarchar (MAX)
)
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AS
SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL Goleador] ( [Imagen]) VALUES (@Imagen)
GO
/****** (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertJugador] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******/
SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].-[POL_InsertJugador]

(
@Nombres nvarchar(MAX),
@Apellidos nvarchar(MAX),
@Telefono nvarchar(MAX),
@UserName nvarchar(50)

)

AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_Jugador] ([Nombres], [Apellidos], [Telefono],
[UserName]) VALUES (@Nombres, @Apellidos, @Telefono, @UserName);

SELECT IDJugador FROM POL_Jugador WHERE (I1DJugador = SCOPE_IDENTITY())

GO

/*F*****% OQbject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertJugadores] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******x/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertJugadores]

(
@IDEquipo int,
@Cedula nvarchar(MAX),
@Nombres nvarchar (MAX),
@Apellidos nvarchar(MAX),
@Fecha date,
@Telefono nvarchar(MAX),
@Email nvarchar(MAX),
@Imagen nvarchar(MAX),
@Carnet nvarchar (MAX)

)

AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_Jugadores] ([IDEquipo], [Cedula], [Nombres],
[Apellidos], [Fecha], [Telefono], [Email], [Imagen], [Carnet]) VALUES
(@IDEquipo, @Cedula, @Nombres, @Apellidos, @Fecha, @Telefono, @Email, @Imagen,
@Carnet)
GO
/******% (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertPago] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_InsertPago]

@IDEquipo int,
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@Fecha datetime,

@Resibo nvarchar(MAX),

@Concepto nvarchar(MAX),

@Ar int,

@Fc iInt,

@Sg int,

@Asel int,

@Li int,

@Ta int,

@Tr int,

@Ps int,

@ONb int,

@Sb int,

@Ab int,

@Fs int,

@Fe int,

@V int,

@A iInt,

@0 int,

@Total int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_Pago] ([IDEquipo], [Fecha], [Resibo], [Concepto], [Ar],
[Fcl. [Sgl. [Asel], [Li], [Ta], [Tr], [Ps]. [Nb], [Sb]. [Ab], [Fs]. [Fel. [V1.
[A]. [O], [Total]) VALUES (@IDEquipo, @Fecha, @Resibo, @Concepto, @Ar, @Fc,
@Sg, @Asel, @Li, @Ta, @Tr, @Ps, @Nb, @Sb, @Ab, @Fs, @Fe, @V, @A, @0, @Total)
GO
/******% (Qphject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertPlaneacionFinal] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertPlaneacionFinal]

(
@IDTorneo int,
@Puesto nvarchar(3),
@IDEquipol int,
@IDEquipo2 int

)

AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_PlaneacionFinal] ([IDTorneo], [Puesto], [IDEquipol],
[1DEquipo2]) VALUES (@IDTorneo, @Puesto, @IDEquipol, @IDEquipo2)

GO
/*****% Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertPlaneacionOtrasRondas]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_InsertPlaneacionOtrasRondas]
(
@IDTorneo int,
@Ronda int,
@Grupol int,
@Posicionl int,
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@Grupo2 int,

@Posicion?2 int,

@Llave nvarchar(2)
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_PlaneacionOtrasRondas] ([IDTorneo], [Ronda], [Grupol],
[Posicionl], [Grupo2], [Posicion2], [Llave]) VALUES (@IDTorneo, @Ronda,
@Grupol, @Posicionl, @Grupo2, @Posicion2, @Llave)

GO

/****** Obhject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertPlaneacionSeminfial]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ***x*x/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertPlaneacionSeminfial]
(
@IDTorneo int,
@IDEquipol int,
@IDEquipo2 int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_PlaneacionSemifinal] ([IDTorneo], [IDEquipol],
[IDEquipo2]) VALUES (@IDTorneo, @IDEquipol, @IDEquipo2)

GO
/*F***** Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertResultados] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertResultados](
@IDCarton INT
) AS

DELETE FROM POL_CartonFinal WHERE IDCarton = @IDCarton;
DELETE FROM POL_CartonSemiFinal WHERE IDCarton = @IDCarton;
DELETE FROM POL_CartonOtrasRondas WHERE IDCarton = @IDCarton;
DELETE FROM POL_Resultados WHERE IDCarton = @IDCarton;
INSERT INTO POL_Resultados (IDCarton, IDGrupo, IDEquipo, Puntos, DifGoles,
GolesFavor)
SELECT IDCarton, IDGrupo, IDEquipo,
SUM(Puntos) AS Puntos, SUM(DifGoles) AS DifGoles, SUM(GolesFavor) AS
GolesFavor
FROM POL_V_Resultados?2
WHERE IDCarton = @IDCarton
GROUP BY IDCarton, IDGrupo, IDEquipo
ORDER BY IDCarton, IDGrupo, Puntos DESC, DifGoles DESC, GolesFavor DESC;

GO

/******% (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertResultadosTorneo] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ***x**/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON
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GO

CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_InsertResultadosTorneo](
@IDTorneo INT

) AS

DELETE FROM POL_ResultadosTorneo WHERE IDTorneo = @IDTorneo;
INSERT INTO POL_ResultadosTorneo (IDTorneo, IDGrupo, IDEquipo, Puntos,
DifGoles, GolesFavor)
SELECT IDTorneo, IDGrupo, IDEquipo,
SUM(Puntos) AS Puntos, SUM(DifGoles) AS DifGoles, SUM(GolesFavor) AS
GolesFavor
FROM POL_V_ResultadosTorneo2
WHERE 1DTorneo = @IDTorneo
GROUP BY IDTorneo, IDGrupo, IDEquipo
ORDER BY IDTorneo, IDGrupo, Puntos DESC, DifGoles DESC, GolesFavor DESC;

GO

/******% Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertTorneno] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertTornenao]

(
@Nombre nvarchar(50),
@Fechalnicio datetime,
@Rondas int,
@Grupos int,
@PasanxGrupo int,
@PasanxTercero int

)

AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL Torneo] ([Nombre], [Fechalnicio], [Rondas], [Grupos],
[PasanxGrupo], [PasanxTercero]) VALUES (@Nombre, @Fechalnicio, @Rondas,
@Grupos, @PasanxGrupo, @PasanxTercero)

GO

/*****% (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertTorneo] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED _IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertTorneo]

(
@Nombre nvarchar(50),
@Fechalnicio datetime,
@Rondas int,
@Grupos int,
@PasanxGrupo int,
@PasanxTercero int

)

AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_Torneo] ([Nombre], [Fechalnicio], [Rondas], [Grupos],
[PasanxGrupo], [PasanxTercero]) VALUES (@Nombre, @Fechalnicio, @Rondas,
@Grupos, @PasanxGrupo, @PasanxTercero)
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GO

/*F***** Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_InsertTorneoRondal] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_InsertTorneoRondal]

(
@IDTorneo int,
@IDGrupo int,
@IDEquipol int,
@IDEquipo2 int

)

AS

SET NOCOUNT OFF;
INSERT INTO [dbo].[POL_TorneoRondal] ([IDTorneo], [IDGrupo], [IDEquipol],
[1DEquipo2]) VALUES (@IDTorneo, @IDGrupo, @IDEquipol, @IDEquipo2)

GO

/*F*F****% Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdateCartonFinal] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdateCartonFinal]

(
@GolesEquipol int,
@GolesEquipo2 int,
@IDEquipoPasa int,
@IDCartonFinal int

)

AS

SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_CartonFinal] SET
[GolesEquipol] = @GolesEquipol,
[GolesEquipo2] = @GolesEquipo2,
[IDEquipoPasa] = @IDEquipoPasa
WHERE [IDCartonFinal] = @IDCartonFinal

GO

/******% (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdateEquipo] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_UpdateEquipo]
(
@Nombre nvarchar(50),
@Imagen nvarchar(MAX),
@IDEquipo int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo]-[POL_Equipo] SET
[Nombre] = @Nombre,
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[Imagen] = @Imagen
WHERE [IDEquipo] = @IDEquipo

GO
/****** (Ohject: StoredProcedure
[dbo] - [POL_UpdateEquiposPlaneacionOtrasRondas] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdateEquiposPlaneacionOtrasRondas]
(
@IDEquipol int,
@IDEquipo2 int,
@IDPlaneacionOtraRonda int
)
AS
SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_PlaneacionOtrasRondas] SET
[1DEquipol] = @IDEquipol,
[1DEquipo2] = @IDEquipo2
WHERE [IDPlaneacionOtraRonda] = @IDPlaneacionOtraRonda

GO

/*F***** Qpbject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdatelmagenEquipo] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdatelmagenEquipo]
(
@Imagen nvarchar(MAX),
@IDEquipo int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo]-[POL_Equipo] SET
[Imagen] = @Imagen
WHERE [IDEquipo] = @IDEquipo

GO

/****** (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdateJugador] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdateJugador]

(
@Nombres nvarchar(MAX),
@Apellidos nvarchar(MAX),
@Telefono nvarchar(MAX),
@IDJugador int

)

AS

SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_Jugador] SET
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[Nombres] = @Nombres,
[Apellidos] = @Apellidos,
[Telefono] = @Telefono

WHERE [1DJugador] = @IDJugador

GO

/*F*****% Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdatePuesto] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******x/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].-[POL_UpdatePuesto]
(
@Puesto int,
@IDResultados int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_Resultados] SET
[Puesto] = @Puesto
WHERE IDResultados = @IDResultados

GO

/******% (Opbject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdatePuestoCarton] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdatePuestoCarton]
(
@Puesto int,
@IDResultados int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_Resultados] SET
[Puesto] = @Puesto
WHERE IDResultados = @IDResultados

GO

/****** Object: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdatePuestoTorneo] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20Q **x*x*/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdatePuestoTorneo]
(
@Puesto int,
@IDResultados int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_ResultadosTorneo] SET
[Puesto] = @Puesto
WHERE [1DResultados] = @IDResultados
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GO
/****** (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdateResultadosCartonOtrasRondas]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdateResultadosCartonOtrasRondas]
(
@Golesl int,
@Goles2 int,
@IDEquipoPasa int,
@IDCartonOtrasRondas int
)
AS
SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_CartonOtrasRondas] SET
[Golesl] = @Golesl,
[Goles2] = @CGoles2,
[IDEquipoPasa] = @IDEquipoPasa
WHERE [IDCartonOtrasRondas] = @IDCartonOtrasRondas

GO

/****** (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdateResultadosCartonRondal]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdateResultadosCartonRondal]
(
@GolesEquipol int,
@GolesEquipo2 int,
@IDCartonRondal int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_CartonRondal] SET
[GolesEquipol] = @GolesEquipol,
[GolesEquipo2] = @GolesEquipo2
WHERE IDCartonRondal = @IDCartonRondal

GO
/****** (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdateResultadosCartonSemifinal]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdateResultadosCartonSemifinal]
(
@GolesEquipol int,
@GolesEquipo2 int,
@IDEquipoPasa int,
@IDCartonSemifinal int
)
AS
SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_CartonSemiFinal] SET
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[GolesEquipol] = @GolesEquipol,
[GolesEquipo2] = @GolesEquipo2,
[IDEquipoPasa] = @IDEquipoPasa
WHERE [IDCartonSemifinal] = @IDCartonSemifinal

GO

/*F*****% Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdateResultadosOtrasRondas]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20Q ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].-[POL_UpdateResultadosOtrasRondas]
(
@Golesl int,
@Goles2 int,
@IDEquipoPasa int,
@IDCartonOtrasRondas int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_CartonOtrasRondas] SET
[Golesl] = @CGolesl1,
[Goles2] = @Goles2,
[IDEquipoPasa] = @IDEquipoPasa
WHERE [IDCartonOtrasRondas] = @IDCartonOtrasRondas

GO
/*F****% Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdateResultadosPlaneacionFinal]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_UpdateResultadosPlaneacionFinal]
(
@GolesEquipol int,
@GolesEquipo2 int,
@IDEquipoPasa int,
@IDPlaneacionFinal int
)
AS
SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_PlaneacionFinal] SET
[GolesEquipol] = @GolesEquipol,
[GolesEquipo2] = @GolesEquipo2,
[IDEquipoPasa] = @IDEquipoPasa
WHERE [IDPlaneacionFinal] = @IDPlaneacionFinal

GO

/******% (Ohject: StoredProcedure

[dbo] . [POL_UpdateResultadosPlaneacionOtraRonda] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******x/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdateResultadosPlaneacionOtraRonda]

(
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@GolesEquipol int,
@GolesEquipo2 int,
@IDEquipoPasa int,
@IDPlaneacionOtraRonda int
)
AS
SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_PlaneacionOtrasRondas] SET
[GolesEquipol] = @GolesEquipol,
[GolesEquipo2] = @GolesEquipo2,
[IDEquipoPasa] = @IDEquipoPasa
WHERE [I1DPlaneacionOtraRonda] = @IDPlaneacionOtraRonda

GO
/****** (Object: StoredProcedure
[dbo] - [POL_UpdateResultadosPlaneacionSemifinal] Script Date: 10/09/2015
17:29:2Q ****x*/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdateResultadosPlaneacionSemifinal]
(
@GolesEquipol int,
@GolesEquipo2 int,
@IDEquipoPasa int,
@IDPlaneacionSemifinal int
)
AS
SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_PlaneacionSemifinal] SET
[GolesEquipol] = @GolesEquipol,
[GolesEquipo2] = @GolesEquipo2,
[IDEquipoPasa] = @IDEquipoPasa
WHERE [IDPlaneacionSemifinal] = @IDPlaneacionSemifinal

GO

/*F*****% Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdateResultadosRondal] Script
Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdateResultadosRondal]
(
@GolesEquipol int,
@GolesEquipo2 int,
@IDCartonRondal int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_CartonRondal] SET
[GolesEquipol] = @GolesEquipol,
[GolesEquipo2] = @GolesEquipo2
WHERE [IDCartonRondal] = @IDCartonRondal

GO
/****** QObhject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdateResultadosSemiFinal]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20Q *****x/
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SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdateResultadosSemiFinal]

(
@GolesEquipol int,
@GolesEquipo2 int,
@IDEquipoPasa int,
@IDCartonSemifinal int

)

AS

SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_CartonSemiFinal] SET
[GolesEquipol] = @GolesEquipol,
[GolesEquipo2] = @GolesEquipo2,
[IDEquipoPasa] = @IDEquipoPasa
WHERE [IDCartonSemifinal] = @IDCartonSemifinal

GO

/******% (Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdateResultadosTorneoRondal]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo].-[POL_UpdateResultadosTorneoRondal]
(
@GolesEquipol int,
@GolesEquipo2 int,
@IDTorneoRondal int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo].[POL_TorneoRondal] SET
[GolesEquipol] = @GolesEquipol,
[GolesEquipo2] = @GolesEquipo2
WHERE [IDTorneoRondal] = @IDTorneoRondal

GO

/******% Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdateResultadoTorneoRondal]
Script Date: 10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROCEDURE [dbo]-[POL_UpdateResultadoTorneoRondal]
(
@GolesEquipol int,
@GolesEquipo2 int,
@IDTorneoRondal int
)
AS

SET NOCOUNT OFF;
UPDATE [dbo]-[POL_TorneoRondal] SET
[GolesEquipol] = @GolesEquipol,
[GolesEquipo2] = @GolesEquipo2
WHERE [1DTorneoRondal] = @IDTorneoRondal
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GO

/*****% Ophject: StoredProcedure [dbo].[POL_UpdateTorneo]
10/09/2015 17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE PROCEDURE [dbo].[POL_UpdateTorneo]

(
@Nombre nvarchar(50),
@Fechalnicio datetime,
@Rondas int,
@Grupos int,
@PasanxGrupo int,
@PasanxTercero int,
@IDTorneo int

)

AS

SET NOCOUNT OFF;

UPDATE [dbo].[POL_Torneo] SET
[Nombre] = @Nombre,
[Fechalnicio] = @Fechalnicio,
[Rondas] = @Rondas,

[Grupos] = @Grupos,
[PasanxGrupo] = @PasanxGrupo,
[PasanxTercero] = @PasanxTercero
WHERE [I1DTorneo] = @IDTorneo

GO

/****** Object: Table [dbo].[Applications] Script Date:

17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE TABLE [dbo].[Applications](
[ApplicationName] [nvarchar](235) NOT NULL,
[Applicationld] [uniqueidentifier] NOT NULL,
[Description] [nvarchar](256) NULL,

PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[Applicationld] ASC

JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,

ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

Script Date:

10/09/2015

/*****% Ophject: Table [dbo].[Memberships] Script Date: 10/09/2015 17:29:20

******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE TABLE [dbo].[Memberships](
[Applicationld] [uniqueidentifier] NOT NULL,
[Userld] [uniqueidentifier] NOT NULL,
[Password] [nvarchar](128) NOT NULL,
[PasswordFormat] [int] NOT NULL,
[PasswordSalt] [nvarchar](128) NOT NULL,
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[Email] [nvarchar](256) NULL,
[PasswordQuestion] [nvarchar](256) NULL,
[PasswordAnswer] [nvarchar](128) NULL,
[IsApproved] [bit] NOT NULL,
[ 1sLockedOut] [bit] NOT NULL,
[CreateDate] [datetime] NOT NULL,
[LastLoginDate] [datetime] NOT NULL,
[LastPasswordChangedDate] [datetime] NOT NULL,
[LastLockoutDate] [datetime] NOT NULL,
[FailedPasswordAttemptCount] [int] NOT NULL,
[FailedPasswordAttemptWindowStart] [datetime] NOT NULL,
[FailedPasswordAnswerAttemptCount] [int] NOT NULL,
[FailedPasswordAnswerAttemptWindowsStart] [datetime] NOT NULL,
[Comment] [nvarchar](256) NULL,

PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[Userlid] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

/****** Object: Table [dbo].[POL_ARCHIVOS] Script Date: 10/09/2015

17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

SET ANSI_PADDING ON

GO

CREATE TABLE [dbo].[POL_ARCHIVOS](
[archivold] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[nombre] [varchar](max) NOT NULL,
[extencion] [varchar](4) NOT NULL,
[archivo] [varbinary](max) NOT NULL,
[fecha] [datetime] NOT NULL,

PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[archivold] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY] TEXTIMAGE_ON [PRIMARY]

GO

SET ANSI_PADDING OFF

GO

[****** Ohject: Table [dbo].[POL_Carton] Script Date: 10/09/2015 17:29:20

******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE TABLE [dbo].[POL_Carton](
[IDCarton] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[1DTorneo] [int] NOT NULL,
[1DJugador] [int] NOT NULL,

CONSTRAINT [PK_POL_Carton] PRIMARY KEY CLUSTERED

[IDCarton] ASC
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YWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO
/*F***** Ophject: Table [dbo].[POL_CartonFinal] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[POL_CartonFinal](
[1DCartonFinal] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[1DCarton] [int] NOT NULL,
[Puesto] [nvarchar](3) NOT NULL,
[IDEquipol] [int] NOT NULL,
[1DEquipo2] [int] NOT NULL,
[GolesEquipol] [int] NULL,
[GolesEquipo2] [int] NULL,
[IDEquipoPasa] [int] NULL,
CONSTRAINT [PK_POL_CartonFinal] PRIMARY KEY CLUSTERED

[IDCartonFinal] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO
/*F****% Ophject: Table [dbo].[POL_CartonOtrasRondas] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[POL_CartonOtrasRondas](
[1DCartonOtrasRondas] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[1DCarton] [int] NOT NULL,
[Ronda] [int] NOT NULL,
[IDEquipol] [int] NOT NULL,
[1DEquipo2] [int] NOT NULL,
[Golesl] [int] NULL,
[Goles2] [int] NULL,
[IDEquipoPasa] [int] NULL,
[Llave] [nvarchar](2) NOT NULL,
CONSTRAINT [PK_POL_CartonOtrasRondas] PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[IDCartonOtrasRondas] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

/*F***** Opbject: Table [dbo].[POL_CartonRondal] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE TABLE [dbo].[POL_CartonRondal](
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[1DCartonRondal] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[1DCarton] [int] NOT NULL,

[1DGrupo] [int] NOT NULL,

[IDEquipol] [int] NOT NULL,

[1DEquipo2] [int] NOT NULL,

[GolesEquipol] [int] NULL,

[GolesEquipo2] [int] NULL,

CONSTRAINT [PK_POL_CartonRondal] PRIMARY KEY CLUSTERED

[1DCartonRondal] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO
[****** Object: Table [dbo].[POL_CartonSemiFinal] Script Date: 10/09/2015
17:29:2Q ****x*/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[POL_CartonSemiFinal](
[1DCartonSemifinal] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[IDCarton] [int] NOT NULL,
[1DEquipol] [int] NOT NULL,
[1DEquipo2] [int] NOT NULL,
[GolesEquipol] [int] NULL,
[GolesEquipo2] [int] NULL,
[1DEquipoPasa] [int] NULL,
CONSTRAINT [PK_POL_CartonSemiFinal] PRIMARY KEY CLUSTERED

[IDCartonSemifinal] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

/*F*****% Opbject: Table [dbo].[POL_Equipo] Script Date: 10/09/2015 17:29:20

******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE TABLE [dbo].[POL_Equipo](
[IDEquipo] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[Nombre] [nvarchar](50) NOT NULL,
[Imagen] [nvarchar](max) NULL,

CONSTRAINT [PK_POL_Equipo] PRIMARY KEY CLUSTERED

[1DEquipo] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY] TEXTIMAGE_ON [PRIMARY]

GO

[****** Object: Table [dbo].[POL_Goleador] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ***x*x/

SET ANSI_NULLS ON

GO
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SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE TABLE [dbo].[POL_Goleador](
[1DGol] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[1DEquipo] [int] NOT NULL,
[Cedula] [nvarchar](max) NOT NULL,
[Nombre] [nvarchar](max) NOT NULL,
[Goles] [nvarchar](max) NULL,
[Imagen] [nvarchar](max) NULL,
[Cartnet] [nvarchar](max) NOT NULL,

CONSTRAINT [PK_POL_Goleador] PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[1DGol] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY] TEXTIMAGE_ON [PRIMARY]

GO
/****** Object: Table [dbo].[POL_Grupo] Script Date: 10/09/2015 17:29:20
******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE TABLE [dbo]-[POL_Grupo](
[I1DGrupo] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[IDTorneo] [int] NOT NULL,
[Descripcion] [nvarchar](50) NOT NULL,
CONSTRAINT [PK_POL_Grupo] PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[1DGrupo] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

/*****% Ophject: Table [dbo].[POL_GrupoDetalle] Script Date: 10/09/2015

17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE TABLE [dbo]-[POL_GrupoDetalle](
[1DGrupoDetalle] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[1DGrupo] [int] NOT NULL,
[IDEquipo] [int] NOT NULL,

CONSTRAINT [PK_POL_GrupoDetalle] PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[1DGrupoDetalle] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

/****** (Ophject: Table [dbo].[POL_Jugador] Script Date: 10/09/2015 17:29:20
******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON
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GO

CREATE TABLE [dbo].[POL_Jugador](
[IDJugador] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[Nombres] [nvarchar](max) NOT NULL,
[Apellidos] [nvarchar](max) NOT NULL,
[Telefono] [nvarchar](max) NOT NULL,
[UserName] [nvarchar](50) NOT NULL,

CONSTRAINT [PK_POL_Jugador] PRIMARY KEY CLUSTERED

[1DJugador] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY] TEXTIMAGE_ON [PRIMARY]

GO
[****** Object: Table [dbo].[POL_Jugadores] Script Date: 10/09/2015
17:29:2Q ****x*/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[POL_Jugadores](
[IDJugador] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[1DEquipo] [int] NOT NULL,
[Cedula] [nvarchar](max) NOT NULL,
[Nombres] [nvarchar](max) NOT NULL,
[Apellidos] [nvarchar](max) NOT NULL,
[Fecha] [date] NOT NULL,
[Telefono] [nvarchar](max) NOT NULL,
[Email] [nvarchar](max) NOT NULL,
[Imagen] [nvarchar](max) NULL,
[Carnet] [nvarchar](max) NULL,
CONSTRAINT [PK_POL_Jugadores] PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[1DJugador] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY] TEXTIMAGE ON [PRIMARY]

GO
/******% Opbject: Table [dbo].[POL_Pago] Script Date: 10/09/2015 17:29:20
******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[POL_Pago](
[IDPago] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[1DEquipo] [int] NOT NULL,
[Fecha] [datetime] NOT NULL,
[Resibo] [nvarchar](max) NOT NULL,
[Concepto] [nvarchar](max) NOT NULL,
[Ar] [int] NOT NULL,
[Fc] [int] NOT NULL,
[So] [int] NOT NULL,
[Asel] [int] NOT NULL,
[Li] [int] NOT NULL,
[Ta] [int] NOT NULL,
[Tr] [int] NOT NULL,

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
CIUDAD DE QUITO.



...... 208

[Ps] [int] NOT NULL,
[Nb] [int] NOT NULL,
[Sb] [int] NOT NULL,
[Ab] [int] NOT NULL,
[Fs] [int] NOT NULL,
[Fel [int] NOT NULL,
[V1 [int] NOT NULL,
[A] [int] NOT NULL,
[O] [int] NOT NULL,
[Total] [int] NOT NULL,
CONSTRAINT [PK_POL_Pago] PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[ 1DPago] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY] TEXTIMAGE_ON [PRIMARY]

GO
/****** QObject: Table [dbo].[POL_PlaneacionFinal] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[POL_PlaneacionFinal](
[1DPlaneacionFinal] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[IDTorneo] [int] NOT NULL,
[Puesto] [nvarchar](3) NOT NULL,
[1DEquipol] [int] NOT NULL,
[1DEquipo2] [int] NOT NULL,
[GolesEquipol] [int] NULL,
[GolesEquipo2] [int] NULL,
[1IDEquipoPasa] [int] NULL,
CONSTRAINT [PK_POL_PlaneacionFinal] PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[IDPlaneacionFinal] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO
/****** (Object: Table [dbo].[POL_PlaneacionOtrasRondas] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[POL_PlaneacionOtrasRondas](
[1DPlaneacionOtraRonda] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[IDTorneo] [int] NOT NULL,
[Ronda] [int] NOT NULL,
[Grupol] [int] NOT NULL,
[Posicionl] [int] NOT NULL,
[Grupo2] [int] NOT NULL,
[Posicion2] [int] NOT NULL,
[1DEquipol] [int] NULL,
[1DEquipo2] [int] NULL,
[GolesEquipol] [int] NULL,
[GolesEquipo2] [int] NULL,
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[IDEquipoPasa] [int] NULL,
[Llave] [nvarchar](2) NOT NULL,
CONSTRAINT [PK_POL_PlaneacionOtrasRondas] PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[IDPlaneacionOtraRonda] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO
/****** QObject: Table [dbo].[POL_PlaneacionSemifinal] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[POL_PlaneacionSemifinal](
[1DPlaneacionSemifinal] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[IDTorneo] [int] NOT NULL,
[IDEquipol] [int] NOT NULL,
[1DEquipo2] [int] NOT NULL,
[GolesEquipol] [int] NULL,
[GolesEquipo2] [int] NULL,
[IDEquipoPasa] [int] NULL,
CONSTRAINT [PK_POL_PlaneacionSemifinal] PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[IDPlaneacionSemifinal] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

/*****% Ophject: Table [dbo].[POL_Posiciones] Script Date: 10/09/2015

17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE TABLE [dbo].[POL_Posiciones](
[1DPosicion] [int] NOT NULL,
[1DEquipo] [int] NOT NULL,
[Imagen] [nvarchar](max) NOT NULL,
[PJ] [nvarchar](max) NOT NULL,
[PG] [nvarchar](max) NOT NULL,
[PP] [nvarchar](max) NOT NULL,
[PE] [nvarchar](max) NOT NULL,
[P1 [nvarchar](max) NOT NULL,
[G] [nvarchar](max) NOT NULL,
[GF] [nvarchar](max) NOT NULL,
[FE] [nvarchar](max) NOT NULL

) ON [PRIMARY] TEXTIMAGE_ON [PRIMARY]

GO

/****** Opject: Table [dbo].[POL_Resultados] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ***x*x/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO
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CREATE TABLE [dbo].[POL_Resultados](
[1DResultados] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[1DCarton] [int] NOT NULL,
[I1DGrupo] [int] NOT NULL,
[1DEquipo] [int] NOT NULL,
[Puntos] [int] NOT NULL,
[DifGoles] [int] NOT NULL,
[GolesFavor] [int] NOT NULL,
[Puesto] [int] NULL,
CONSTRAINT [PK_POL_Resultados] PRIMARY KEY CLUSTERED

[IDResultados] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO
/*F*****% Ophject: Table [dbo].[POL_ResultadosTorneo] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[POL_ResultadosTorneo](
[1DResultados] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[1DTorneo] [int] NOT NULL,
[I1DGrupo] [int] NOT NULL,
[IDEquipo] [int] NOT NULL,
[Puntos] [int] NOT NULL,
[DifGoles] [int] NOT NULL,
[GolesFavor] [int] NOT NULL,
[Puesto] [int] NULL,
CONSTRAINT [PK_POL_ResultadosTorneo] PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[IDResultados] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

/******% Opbject: Table [dbo].[POL_Torneo] Script Date: 10/09/2015 17:29:20

******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE TABLE [dbo]-[POL_Torneo](
[1DTorneo] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[Nombre] [nvarchar](50) NOT NULL,
[Fechalnicio] [datetime] NOT NULL,
[Rondas] [int] NOT NULL,
[Grupos] [int] NOT NULL,
[PasanxGrupo] [int] NOT NULL,
[PasanxTercero] [int] NOT NULL,

CONSTRAINT [PK_POL_Torneo] PRIMARY KEY CLUSTERED

[1DTorneo] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
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) ON [PRIMARY]

GO
/****** Object: Table [dbo].[POL_TorneoRondal] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[POL_TorneoRondal](
[1IDTorneoRondal] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[IDTorneo] [int] NOT NULL,
[1DGrupo] [int] NOT NULL,
[IDEquipol] [int] NOT NULL,
[IDEquipo2] [int] NOT NULL,
[GolesEquipol] [int] NULL,
[GolesEquipo2] [int] NULL,
CONSTRAINT [PK_POL_TorneoRondal] PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[IDTorneoRondal] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

/*F****% Opbject: Table [dbo].[Profiles] Script Date: 10/09/2015 17:29:20

******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE TABLE [dbo].[Profiles](
[Userld] [uniqueidentifier] NOT NULL,
[PropertyNames] [nvarchar](4000) NOT NULL,
[PropertyValueStrings] [nvarchar](4000) NOT NULL,
[PropertyValueBinary] [image] NOT NULL,
[LastUpdatedDate] [datetime] NOT NULL,

PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[Userlid] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY] TEXTIMAGE_ON [PRIMARY]

GO

/****** Object: Table [dbo].[Roles] Script Date: 10/09/2015 17:29:20

******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE TABLE [dbo].-[Roles](
[Applicationld] [uniqueidentifier] NOT NULL,
[Roleld] [uniqueidentifier] NOT NULL,
[RoleName] [nvarchar](256) NOT NULL,
[Description] [nvarchar](256) NULL,

PRIMARY KEY CLUSTERED

[Roleld] ASC

AUTOMATIZACION DE LOS PROCESOS DE GESTION DE LIGAS BARRIALES DE FUTBOL
MEDIANTE UNA APLICACION INFORMATICA, PARA LA LIGA BARRIAL BELLAVISTA DE LA
CIUDAD DE QUITO.



...... 212

YWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

/*F*****% Opbject: Table [dbo].[Users] Script Date: 10/09/2015 17:29:20

******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE TABLE [dbo]-[Users](
[Applicationld] [uniqueidentifier] NOT NULL,
[Userld] [uniqueidentifier] NOT NULL,
[UserName] [nvarchar](50) NOT NULL,
[IsAnonymous] [bit] NOT NULL,
[LastActivityDate] [datetime] NOT NULL,

PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[Userld] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO
/*F*****% Ophject: Table [dbo].[UsersinRoles] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[UsersinRoles](
[Userld] [uniqueidentifier] NOT NULL,
[Roleld] [uniqueidentifier] NOT NULL,
PRIMARY KEY CLUSTERED
(
[Userld] ASC,
[Roleld] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

/*****% Ophject: Table [dbo].[UsersOpenAuthAccounts] Script Date:

10/09/2015 17:29:2Q ******x/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE TABLE [dbo]. [UsersOpenAuthAccounts](
[ApplicationName] [nvarchar](128) NOT NULL,
[ProviderName] [nvarchar](128) NOT NULL,
[ProviderUserld] [nvarchar](128) NOT NULL,
[ProviderUserName] [nvarchar](max) NOT NULL,
[MembershipUserName] [nvarchar](128) NOT NULL,
[LastUsedUtc] [datetime] NULL,

CONSTRAINT [PK_dbo.UsersOpenAuthAccounts] PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[ApplicationName] ASC,
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[ProviderName] ASC,

[ProviderUserid] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY] TEXTIMAGE_ON [PRIMARY]

GO
/****** Object: Table [dbo].[UsersOpenAuthData] Script Date: 10/09/2015
17:29:2Q ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[UsersOpenAuthData] (
[ApplicationName] [nvarchar](128) NOT NULL,
[MembershipUserName] [nvarchar](128) NOT NULL,
[HasLocalPassword] [bit] NOT NULL,
CONSTRAINT [PK_dbo.UsersOpenAuthData] PRIMARY KEY CLUSTERED
(
[ApplicationName] ASC,
[MembershipUserName] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO
/****** Object: View [dbo].[POL_V_PuntosCuartos] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE VIEW [dbo].-[POL_V_PuntosCuartos]
AS
SELECT C.I1DTorneo, C.IDJugador, C.IDCarton,
PO. IDEquipol, PO.IDEquipo2,
PO.GolesEquipol AS GoleslReal,
PO.GolesEquipo2 AS Goles2Real,
CO.Golesl AS GoleslPronosticado,
CO.Goles2 AS Goles2Pronosticado,
CASE WHEN PO.GolesEquipol = CO.Golesl AND PO.GolesEquipo2
WHEN PO.GolesEquipol > PO.GolesEquipo2 AND CO.Golesl
WHEN PO.GolesEquipol < PO.GolesEquipo2 AND CO.Golesl
WHEN PO.GolesEquipol = PO.GolesEquipo2 AND CO.Golesl
ELSE O END Puntos
FROM POL_Carton C
INNER JOIN POL_CartonOtrasRondas CO ON C.IDCarton = CO.IDCarton
INNER JOIN POL_PlaneacionOtrasRondas PO ON C.IDTorneo = PO.IDTorneo
AND CO.IDEquipol = PO.IDEquipol
AND CO.IDEquipo2 = PO.IDEquipo2

CO.Goles2 THEN 6
CO.Goles2 THEN 3
CO.Goles2 THEN 3
CO.Goles2 THEN 3

A Vv I
A Vv il

UNION

SELECT C.1DTorneo, C.IDJugador, C.IDCarton,
PO. IDEquipol, PO.IDEquipo2,
PO.GolesEquipol AS GoleslReal,
PO.GolesEquipo2 AS Goles2Real,

CO.Golesl AS GoleslPronosticado,
CO.Goles2 AS Goles2Pronosticado,
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CASE WHEN PO.GolesEquipol
WHEN PO.GolesEquipol
WHEN PO.GolesEquipol
WHEN PO.GolesEquipol
ELSE O END Puntos
FROM POL_Carton C

A Vv 1

CO.Golesl AND PO.GolesEquipo2
PO.GolesEquipo2 AND CO.Golesl
PO.GolesEquipo2 AND CO.Golesl
PO.GolesEquipo2 AND CO.Golesl

A Vv 1

CO.Goles2 THEN 6
CO.Goles2 THEN 3
CO.Goles2 THEN 3
CO.Goles2 THEN 3

INNER JOIN POL_CartonOtrasRondas CO ON C.IDCarton = CO.IDCarton
INNER JOIN POL_PlaneacionOtrasRondas PO ON C.IDTorneo = PO.IDTorneo

AND CO.IDEquipo2 =
AND CO. IDEquipol

GO

[****** (Object:
17:29:20 ******x/
SET ANSI_NULLS ON
GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO

PO. IDEquipol
PO. IDEquipo2

View [dbo].[POL_V PuntosFinal]

CREATE VIEW [dbo].[POL_V_PuntosFinal]

AS

SELECT C.IDTorneo, C.IDJugador, C.IDCarton, PF.IDEquipol,
PF_IDEquipo2, PF.GolesEquipol GoleslReal,
PF.GolesEquipo2 Goles2Real, CF.GolesEquipol GoleslPronosticado,
CF.GolesEquipo2 Goles2Pronosticado,

CASE
WHEN PF.GolesEquipol = CF.
CF.GolesEquipo2 AND PF.Puesto =
WHEN PF.GolesEquipol > PF.
CF.GolesEquipo2 AND PF._Puesto =
WHEN PF.GoleskEquipol < PF.
CF.GolesEquipo2 AND PF.Puesto =
WHEN PF.GolesEquipol = PF.
CF.GolesEquipo2 AND PF_Puesto =
WHEN PF.GoleskEquipol = CF.
CF.GolesEquipo2 AND PF.Puesto =
WHEN PF.GolesEquipol > PF.
CF.GolesEquipo2 AND PF._Puesto =
WHEN PF.GolesEquipol < PF.
CF.GolesEquipo2 AND PF.Puesto =
WHEN PF.GolesEquipol = PF.
CF.GolesEquipo2 AND PF._Puesto =
ELSE O END Puntos

FROM POL_CartonFinal CF

INNER JOIN POL_Carton C ON CF.1

GolesEquipol AND
"1-2" THEN 24
GolesEquipo2 AND
"1-2" THEN 12
GolesEquipo2 AND
"1-2" THEN 12
GoleskEquipo2 AND
"1-2° THEN 12
GolesEquipol AND
"3-4" THEN 12
GolesEquipo2 AND
"3-4" THEN 6
GolesEquipo2 AND
"3-4" THEN 6
GolesEquipo2 AND
"3-4" THEN 6

DCarton =

PF.

CF.

CF.

CF.

PF.

CF.

CF.

CF.

C.IDCarton

Script Date: 10/09/2015

GolesEquipo2 =
GolesEquipol >
GolesEquipol <
GolesEquipol =
GolesEquipo2 =
GolesEquipol >
GolesEquipol <

GolesEquipol =

INNER JOIN POL_PlaneacionFinal PF ON C.IDTorneo = PF.IDTorneo
AND CF.IDEquipol = PF.IDEquipol
AND CF.IDEquipo2 = PF.IDEquipo2

UNION

SELECT C.IDTorneo, C.IDJugador, C.IDCarton, PF.IDEquipol,
PF.IDEquipo2, PF.GolesEquipol GoleslReal,
PF.GolesEquipo2 Goles2Real, CF.GolesEquipol GoleslPronosticado,
CF.GolesEquipo2 Goles2Pronosticado,

CASE
WHEN PF.GolesEquipol = CF.
CF.GolesEquipo2 AND PF.Puesto =
WHEN PF.GolesEquipol > PF.
CF.GolesEquipo2 AND PF_Puesto =

GoleskEquipol AND PF.GolesEquipo2 =

"1-2" THEN 24

GolesEquipo2 AND CF.GolesEquipol >

"1-2" THEN 12
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WHEN PF.GolesEquipol < PF.GolesEquipo2 AND CF.GolesEquipol <
CF.GolesEquipo2 AND PF.Puesto = "1-2" THEN 12
WHEN PF.GolesEquipol = PF.GolesEquipo2 AND CF.GolesEquipol =
CF.GolesEquipo2 AND PF.Puesto = "1-2" THEN 12
WHEN PF.GolesEquipol = CF.GolesEquipol AND PF.GolesEquipo2 =
CF.GolesEquipo2 AND PF.Puesto = "3-4" THEN 12
WHEN PF.GolesEquipol > PF.GolesEquipo2 AND CF.GolesEquipol >
CF.GolesEquipo2 AND PF.Puesto = "3-4" THEN 6
WHEN PF.GolesEquipol < PF.GolesEquipo2 AND CF.GolesEquipol <
CF.GolesEquipo2 AND PF.Puesto = "3-4" THEN 6
WHEN PF.GolesEquipol = PF.GolesEquipo2 AND CF.GolesEquipol =
CF.GolesEquipo2 AND PF.Puesto = "3-4" THEN 6
ELSE O END Puntos
FROM POL_CartonFinal CF
INNER JOIN POL_Carton C ON CF.IDCarton = C.IDCarton
INNER JOIN POL_PlaneacionFinal PF ON C.IDTorneo = PF.IDTorneo
AND CF.IDEquipol = PF.IDEquipo2
AND CF.IDEquipo2 = PF.IDEquipol

GO
/****** QObject: View [dbo].[POL_V_PuntosPrimeraRonda] Script Date:
10/09/2015 17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE VIEW [dbo].[POL_V_PuntosPrimeraRonda]
AS
SELECT C.IDTorneo, C.lIDJugador, C.IDCarton, CR1.I1DGrupo, CR1.IDEquipol,
CR1.IDEquipo2, TR1.GoleskEquipol AS GoleslReal, TR1.GoleskEquipo2 AS Goles2Real,
CR1.GolesEquipol AS GoleslPronosticado,

CR1.GolesEquipo2 AS Goles2Pronosticado, CASE WHEN
TR1.GolesEquipol = CR1.GoleskEquipol AND TR1.GolesEquipo2 = CR1.GolesEquipo2
THEN 3 WHEN TR1.GolesEquipol > TR1.GolesEquipo2 AND

CR1.GolesEquipol > CR1.GolesEquipo2 THEN 1 WHEN
TR1.GolesEquipol < TR1.GolesEquipo2 AND CR1.GolesEquipol < CR1.GolesEquipo2
THEN 1 WHEN TR1.GolesEquipol = TR1.GolesEquipo2 AND

CR1.GoleskEquipol = CR1.GolesEquipo2 THEN 1 ELSE O END

AS Puntos
FROM dbo.POL_CartonRondal AS CR1 INNER JOIN

dbo.POL_Carton AS C ON CR1.IDCarton = C.IDCarton
INNER JOIN

dbo.POL_TorneoRondal AS TR1 ON C.IDTorneo =
TR1.1DTorneo AND CR1.IDEquipol = TR1.IDEquipol AND CR1.IDEquipo2 =
TR1.IDEquipo2 AND CR1.IDGrupo = TR1.IDGrupo

GO

/******% Ophject: View [dbo].[POL_V_PuntosSemifinal] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE VIEW [dbo].[POL_V_PuntosSemifinal]

AS

SELECT C.I1DTorneo, C.IDJugador, C.IDCarton,
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PS.IDEquipol, PS.IDEquipo2,
PS.GolesEquipol AS GoleslReal,
PS.GolesEquipo2 AS Goles2Real,
CS.GolesEquipol AS GoleslPronosticado,
CS.GolesEquipo2 AS Goles2Pronosticado,
CASE WHEN PS.GolesEquipol = CS.GolesEquipol AND PS.GolesEquipo2
CS.GolesEquipo2 THEN 12
WHEN PS.GolesEquipol > PS.GolesEquipo2 AND CS.GolesEquipol >
CS.GolesEquipo2 THEN 6
WHEN PS.GolesEquipol < PS.GolesEquipo2 AND CS.GolesEquipol <
CS.GolesEquipo2 THEN 6
WHEN PS.GolesEquipol = PS.GolesEquipo2 AND CS.GolesEquipol =
CS.GolesEquipo2 THEN 6
ELSE O END Puntos
FROM POL_Carton C
INNER JOIN POL_CartonSemiFinal CS ON C.IDCarton = CS.IDCarton
INNER JOIN POL_PlaneacionSemifinal PS ON C.IDTorneo = PS.IDTorneo
AND CS.IDEquipol = PS.IDEquipol
AND CS.IDEquipo2 = PS.IDEquipo2

UNION

SELECT C.1DTorneo, C.IDJugador, C.IDCarton,
PS.IDEquipol, PS.IDEquipo2,
PS.GolesEquipol AS GoleslReal,
PS.GolesEquipo2 AS Goles2Real,
CS.GolesEquipol AS GoleslPronosticado,
CS.GolesEquipo2 AS Goles2Pronosticado,
CASE WHEN PS.GolesEquipol = CS.GolesEquipol AND PS.GolesEquipo2
CS.GolesEquipo2 THEN 12
WHEN PS.GolesEquipol > PS.GolesEquipo2 AND CS.GolesEquipol >
CS.GolesEquipo2 THEN 6
WHEN PS.GolesEquipol < PS.GolesEquipo2 AND CS.GolesEquipol <
CS.GolesEquipo2 THEN 6
WHEN PS.GolesEquipol = PS.GolesEquipo2 AND CS.GolesEquipol =
CS.GolesEquipo2 THEN 6
ELSE O END Puntos
FROM POL_Carton C
INNER JOIN POL_CartonSemiFinal CS ON C.IDCarton = CS.IDCarton
INNER JOIN POL_PlaneacionSemifinal PS ON C.IDTorneo = PS.IDTorneo
AND CS.IDEquipol = PS.IDEquipo2
AND CS.IDEquipo2 = PS.IDEquipol

GO

[****** Object: View [dbo].[POL_V_ResumenPuntos] Script Date: 10/09/2015

17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE VIEW [dbo].-[POL_V_ResumenPuntos]
AS

SELECT IDTorneo, IDJugador, IDCarton, SUM(Puntos) PuntosPrimeraRonda, O

PuntosCuartos, 0 PuntosSemifinal, 0 PuntosFinal
FROM POL_V_PuntosPrimeraRonda

GROUP BY IDTorneo, IDJugador, IDCarton

UNION
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SELECT IDTorneo, IDJugador, IDCarton, O PuntosPrimeraRonda, SUM(Puntos)
PuntosCuartos, 0 PuntosSemifinal, 0 PuntosFinal

FROM POL_V_PuntosCuartos

GROUP BY IDTorneo, IDJugador, IDCarton

UNION

SELECT IDTorneo, IDJugador, IDCarton, O PuntosPrimeraRonda, O PuntosCuartos,
SUM(Puntos) PuntosSemifinal, 0 PuntosFinal

FROM POL_V_PuntosSemifinal

GROUP BY IDTorneo, IDJugador, IDCarton

UNION

SELECT IDTorneo, IDJugador, IDCarton, O PuntosPrimeraRonda, O PuntosCuartos, 0O
PuntosSemifinal, SUM(Puntos) PuntosFinal

FROM POL_V_PuntosFinal

GROUP BY IDTorneo, IDJugador, IDCarton

GO
/*F*****% Opbject: View [dbo].[POL_V_ResumenPuntos2] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE VIEW [dbo]-[POL_V_ResumenPuntos2]
AS
SELECT top 100 percent ROW_NUMBER() OVER(ORDER BY
SUM(R.PuntosPrimeraRonda) + SUM(R.PuntosCuartos) + SUM(R.PuntosSemifinal) +
SUM(R.PuntosFinal) DESC) AS Puesto,
R.IDTorneo, R.IDJugador, J.Nombres + + J.Apellidos AS NombresApellidos,
R.IDCarton, SUM(R.PuntosPrimeraRonda) AS PuntosPrimeraRonda,
SUM(R.PuntosCuartos) AS PuntosCuartos,
SUM(R-.PuntosSemifinal) AS PuntosSemifinal, SUM(R.PuntosFinal) AS PuntosFinal,
SUM(R.PuntosPrimeraRonda) + SUM(R.PuntosCuartos) + SUM(R.PuntosSemifinal) +
SUM(R.PuntosFinal) AS TotalPuntos
FROM dbo.POL_V_ResumenPuntos AS R INNER JOIN

dbo.POL_Jugador AS J ON R.IDJugador = J.IDJugador
GROUP BY R.IDTorneo, R.IDJugador, J.Nombres + * * + J_Apellidos, R.IDCarton
ORDER BY TotalPuntos DESC

GO

/****** Object: View [dbo].[POL_V Resultadosl] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******x/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE VIEW [dbo].[POL_V_Resultadosl]

AS

SELECT IDCartonRondal, IDCarton, IDGrupo, IDEquipol, IDEquipo2,

GolesEquipol, GolesEquipo2,

CASE WHEN GolesEquipol > GolesEquipo2 THEN 3 WHEN
GolesEquipol < GolesEquipo2 THEN O ELSE 1 END AS PuntosEquipol,

CASE WHEN GolesEquipo2 > GolesEquipol THEN 3 WHEN
GolesEquipo2 < GoleskEquipol THEN O ELSE 1 END AS PuntosEquipo2, GolesEquipol -
GolesEquipo2 AS DifGolesEquipol,

GolesEquipo2 - GolesEquipol AS DifGolesEquipo2,
GolesEquipol AS GolesFavorl, GoleskEquipo2 AS GolesFavor2
FROM dbo.POL_CartonRondal
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GO

/****** Object: View [dbo].[POL_V Resultados2] Script Date: 10/09/2015
17:29:20 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE VIEW [dbo].[POL_V_Resultados?]

AS

SELECT IDCarton, IDGrupo, IDEquipol AS IDEquipo,
SUM(PuntosEquipol) AS Puntos, SUM(DifGolesEquipol) AS DifGoles,
SUM(GolesFavorl) AS GolesFavor

FROM POL_V Resultadosl

GROUP BY IDCarton, IDGrupo, IDEquipol

UNION

SELECT IDCarton, IDGrupo, IDEquipo2 AS IDEquipo,
SUM(PuntosEquipo2) AS Puntos, SUM(DifGolesEquipo2) AS DifGoles,
SUM(GolesFavor2) AS GolesFavor

FROM POL_V_Resultadosl

GROUP BY IDCarton, IDGrupo, IDEquipo2

GO

/*F****% Object: View [dbo].[POL_V_ResultadosTorneol] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE VIEW [dbo]-[POL_V_ResultadosTorneol]

AS

SELECT IDTorneoRondal, IDTorneo, IDGrupo, IDEquipol, IDEquipo2,

GolesEquipol, GolesEquipo2,

CASE WHEN GolesEquipol > GolesEquipo2 THEN 3 WHEN
GolesEquipol < GolesEquipo2 THEN O ELSE 1 END AS PuntosEquipol,

CASE WHEN GolesEquipo2 > GolesEquipol THEN 3 WHEN
GolesEquipo2 < GolesEquipol THEN O ELSE 1 END AS PuntosEquipo2, GolesEquipol -
GolesEquipo2 AS DifGolesEquipol,

GolesEquipo2 - GoleskEquipol AS DifGolesEquipo2,
GolesEquipol AS GolesFavorl, GolesEquipo2 AS GolesFavor2
FROM dbo.POL_TorneoRondal

GO

/****** Object: View [dbo].[POL_V ResultadosTorneo2] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

CREATE VIEW [dbo]-[POL_V_ResultadosTorneo2]

AS

SELECT IDTorneo, IDGrupo, IDEquipol AS IDEquipo, SUM(PuntoskEquipol) AS Puntos,
SUM(DifGolesEquipol) AS DifGoles, SUM(GolesFavorl) AS GolesFavor
FROM POL_V_ResultadosTorneol

GROUP BY IDTorneo, IDGrupo, IDEquipol

UNION
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SELECT IDTorneo, IDGrupo, IDEquipo2 AS IDEquipo, SUM(PuntoskEquipo2) AS Puntos,
SUM(DifGollesEquipo2) AS DifGoles, SUM(GolesFavor2) AS GolesFavor

FROM POL_V ResultadosTorneol

GROUP BY IDTorneo, IDGrupo, IDEquipo2

GO
SET ANSI_PADDING ON

GO
/****** Object: Index [IX_ApplicationName MembershipUserName] Script Date:
10/09/2015 17:29:2Q ******x/
CREATE NONCLUSTERED INDEX [IX_ApplicationName_MembershipUserName] ON
[dbo] - [UsersOpenAuthAccounts]
(

[ApplicationName] ASC,

[MembershipUserName] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, SORT_IN_TEMPDB = OFF,
DROP_EXISTING = OFF, ONLINE = OFF, ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS =
ON) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE [dbo].[Memberships] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[MembershipApplication] FOREIGN KEY([Applicationld])
REFERENCES [dbo]-[Applications] ([Applicationld])
GO
ALTER TABLE [dbo].[Memberships] CHECK CONSTRAINT [MembershipApplication]
GO
ALTER TABLE [dbo]-[Memberships] WITH CHECK ADD CONSTRAINT [MembershipUser]
FOREIGN KEY([Userld])
REFERENCES [dbo].[Users] ([Userlid])
GO
ALTER TABLE [dbo] - [Memberships] CHECK CONSTRAINT [MembershipUser]
GO
ALTER TABLE [dbo].[POL_Carton] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_Carton_POL__Torneo] FOREIGN KEY([IDTorneo])
REFERENCES [dbo].[POL_Torneo] ([IDTorneo])
GO
ALTER TABLE [dbo].[POL_Carton] CHECK CONSTRAINT [FK_POL_Carton_POL__Torneo]
GO
ALTER TABLE [dbo].[POL_Carton] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_Carton_POL_Jugador] FOREIGN KEY([IDJugador])
REFERENCES [dbo].[POL_Jugador] ([IDJugador])
GO
ALTER TABLE [dbo].[POL_Carton] CHECK CONSTRAINT [FK_POL_Carton POL_Jugador]
GO
ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonFinal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonFinal_POL_Carton] FOREIGN KEY([IDCarton])
REFERENCES [dbo].[POL_Carton] ([IDCarton])
GO
ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonFinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonFinal_POL_Carton]
GO
ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonFinal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonFinal_POL_Equipo] FOREIGN KEY([IDEquipol])
REFERENCES [dbo]-[POL_Equipo] ([IDEquipo])
GO
ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonFinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonFinal_POL_Equipo]
GO
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ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonFinal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonFinal_POL_Equipol] FOREIGN KEY([IDEquipo2])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonFinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonFinal_POL_Equipol]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL CartonFinal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonFinal_POL_Equipo2] FOREIGN KEY([IDEquipoPasa])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonFinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonFinal_POL_Equipo2]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonOtrasRondas] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonOtrasRondas_POL_Carton] FOREIGN KEY([IDCarton])
REFERENCES [dbo].[POL_Carton] ([IDCarton])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonOtrasRondas] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonOtrasRondas_POL_Carton]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonOtrasRondas] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonOtrasRondas_POL_Equipo] FOREIGN KEY([IDEquipol])
REFERENCES [dbo]-[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonOtrasRondas] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonOtrasRondas_POL_Equipo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonOtrasRondas] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonOtrasRondas_POL_Equipol] FOREIGN KEY([IDEquipo2])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([I1DEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonOtrasRondas] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonOtrasRondas_POL_Equipol]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonOtrasRondas] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonOtrasRondas_POL_Equipo2] FOREIGN KEY([IDEquipoPasa])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonOtrasRondas] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonOtrasRondas_POL_Equipo2]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonRondal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonRondal POL_Carton] FOREIGN KEY([IDCarton])
REFERENCES [dbo].[POL_Carton] ([IDCarton])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonRondal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonRondal_POL_Carton]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonRondal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonRondal POL_Equipo] FOREIGN KEY([IDEquipol])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonRondal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonRondal_POL_Equipo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonRondal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonRondal_POL_Equipol] FOREIGN KEY([IDEquipo2])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])
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GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonRondal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonRondal_POL_Equipol]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonRondal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonRondal_POL_Grupo] FOREIGN KEY([IDGrupo])
REFERENCES [dbo].[POL_Grupo] ([IDGrupo])

GO

ALTER TABLE [dbo]-[POL_CartonRondal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonRondal_POL_Grupo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonSemiFinal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonSemiFinal_POL_Carton] FOREIGN KEY([IDCarton])
REFERENCES [dbo].[POL_Carton] ([IDCarton])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonSemiFinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonSemiFinal_POL_Carton]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonSemiFinal]l WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonSemiFinal_POL_Equipo] FOREIGN KEY([IDEquipol])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonSemiFinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonSemiFinal_POL_Equipo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonSemiFinal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonSemiFinal_POL_Equipol] FOREIGN KEY([IDEquipo2])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonSemiFinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonSemiFinal_POL_Equipol]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonSemiFinal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_CartonSemiFinal_POL_Equipo2] FOREIGN KEY([IDEquipoPasa])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_CartonSemiFinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_CartonSemiFinal_POL_Equipo2]

GO

ALTER TABLE [dbo]-[POL_Grupo] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_Grupo_POL__Torneo] FOREIGN KEY([IDTorneo])

REFERENCES [dbo].[POL_Torneo] ([IDTorneo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_Grupo] CHECK CONSTRAINT [FK_POL_Grupo POL__Torneo]
GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_GrupoDetalle] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_GrupoDetalle_POL_Equipo] FOREIGN KEY([IDEquipo])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_GrupoDetalle] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_GrupoDetalle_POL_Equipo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_GrupoDetalle] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_GrupoDetalle POL_Grupo] FOREIGN KEY([IDGrupo])
REFERENCES [dbo]-[POL_Grupo] ([1DGrupo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_GrupoDetalle] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_GrupoDetalle_POL_Grupo]

GO
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ALTER TABLE [dbo].[POL Jugadores] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_Jugadores_POL_Equipo] FOREIGN KEY([IDEquipo])

REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_Jugadores] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_Jugadores_POL_Equipo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionFinal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionFinal_POL__Torneo] FOREIGN KEY([I1DTorneo])
REFERENCES [dbo].[POL_Torneo] ([IDTorneo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionFinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionFinal_POL__Torneo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionFinal]l WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionFinal_POL_Equipo] FOREIGN KEY([IDEquipol])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionFinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionFinal_POL_Equipo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionFinal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionFinal_POL_Equipol] FOREIGN KEY([IDEquipo2])
REFERENCES [dbo]-[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionFinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionFinal_POL_Equipol]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionFinal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionFinal_POL_Equipo2] FOREIGN KEY([IDEquipoPasa])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionFinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionFinal_POL_Equipo2]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionOtrasRondas] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionOtrasRondas_POL__Torneo] FOREIGN KEY([IDTorneo])
REFERENCES [dbo].[POL_Torneo] ([IDTorneo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionOtrasRondas] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionOtrasRondas_POL__Torneo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionOtrasRondas] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionOtrasRondas_POL_Equipo] FOREIGN KEY([IDEquipol])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionOtrasRondas] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionOtrasRondas_POL_Equipo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionOtrasRondas] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionOtrasRondas_POL_Equipol] FOREIGN KEY([IDEquipo2])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionOtrasRondas] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionOtrasRondas_POL_Equipol]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionOtrasRondas] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionOtrasRondas_POL_Equipo2] FOREIGN KEY([IDEquipoPasa])
REFERENCES [dbo].-[POL_Equipo] ([IDEquipo])
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GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionOtrasRondas] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionOtrasRondas_POL_Equipo2]

GO

ALTER TABLE [dbo].-[POL_PlaneacionSemifinal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionSemifinal_POL__Torneo] FOREIGN KEY([IDTorneo])
REFERENCES [dbo].[POL_Torneo] ([IDTorneo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionSemifinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionSemifinal_POL__Torneo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionSemifinal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionSemifinal_POL_Equipo] FOREIGN KEY([IDEquipol])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionSemifinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionSemifinal_POL_Equipo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionSemifinal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionSemifinal_POL_Equipol] FOREIGN KEY([IDEquipo2])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionSemifinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionSemifinal_POL_Equipol]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionSemifinal]l WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionSemifinal_POL_Equipo2] FOREIGN KEY([IDEquipoPasa])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_PlaneacionSemifinal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_PlaneacionSemifinal_POL_Equipo2]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_Resultados] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_Resultados POL_Equipo] FOREIGN KEY([IDEquipo])

REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo]-[POL_Resultados] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_Resultados_POL_Equipo]

GO

ALTER TABLE [dbo].-[POL_ResultadosTorneo] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_ResultadosTorneo_POL_Equipo] FOREIGN KEY([IDEquipo])
REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_ResultadosTorneo] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_ResultadosTorneo_POL_Equipo]

GO

ALTER TABLE [dbo]-[POL _TorneoRondal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_TorneoRondal_ POL__Torneo] FOREIGN KEY([IDTorneo])

REFERENCES [dbo].[POL_Torneo] ([IDTorneo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_TorneoRondal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_TorneoRondal_ POL__Torneo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_TorneoRondal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_TorneoRondal POL_Equipo] FOREIGN KEY([IDEquipol])

REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([IDEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_TorneoRondal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_TorneoRondal POL Equipo]
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GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_TorneoRondal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_TorneoRondal_POL_Equipol] FOREIGN KEY([IDEquipo2])

REFERENCES [dbo].[POL_Equipo] ([I1DEquipo])

GO

ALTER TABLE [dbo].[POL_TorneoRondal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_TorneoRondal_POL_Equipol]

GO

ALTER TABLE [dbo]-[POL_TorneoRondal] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_POL_TorneoRondal_POL_Grupo] FOREIGN KEY([IDGrupo])

REFERENCES [dbo] . [POL_Grupo] ([1DGrupo])

GO

ALTER TABLE [dbo]-[POL_TorneoRondal] CHECK CONSTRAINT
[FK_POL_TorneoRondal_POL_Grupo]

GO

ALTER TABLE [dbo].[Profiles] WITH CHECK ADD CONSTRAINT [UserProfile] FOREIGN
KEY([Userld])

REFERENCES [dbo].[Users] ([Userlid])

GO

ALTER TABLE [dbo].[Profiles] CHECK CONSTRAINT [UserProfile]

GO

ALTER TABLE [dbo].[Roles] WITH CHECK ADD CONSTRAINT [RoleApplication]
FOREIGN KEY([Applicationld])

REFERENCES [dbo]-[Applications] ([Applicationld])

GO

ALTER TABLE [dbo].[Roles] CHECK CONSTRAINT [RoleApplication]

GO

ALTER TABLE [dbo]-[Users] WITH CHECK ADD CONSTRAINT [UserApplication]
FOREIGN KEY([Applicationld])

REFERENCES [dbo].[Applications] ([Applicationld])

GO

ALTER TABLE [dbo].[Users] CHECK CONSTRAINT [UserApplication]

GO

ALTER TABLE [dbo].[UsersinRoles] WITH CHECK ADD CONSTRAINT [UsersinRoleRole]
FOREIGN KEY([Roleld])

REFERENCES [dbo].[Roles] ([Roleld])

GO

ALTER TABLE [dbo].[UsersinRoles] CHECK CONSTRAINT [UsersinRoleRole]

GO

ALTER TABLE [dbo].[UsersinRoles] WITH CHECK ADD CONSTRAINT [UsersinRoleUser]
FOREIGN KEY([Userld])

REFERENCES [dbo].[Users] ([Userlid])

GO

ALTER TABLE [dbo].[UsersinRoles] CHECK CONSTRAINT [UsersinRoleUser]

GO

ALTER TABLE [dbo].[UsersOpenAuthAccounts] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_dbo.UsersOpenAuthAccounts_dbo.UsersOpenAuthData_ApplicationName_ Membership
UserName] FOREIGN KEY([ApplicationName], [MembershipUserName])
REFERENCES [dbo]. [UsersOpenAuthData] ([ApplicationName], [MembershipUserName])
ON DELETE CASCADE

GO

(htt1)GOo
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A.06 Webgrafia

(s.f.). Obtenido de http://www.muchtennis.com/ejercicios_fisicos.htm

Obtenido de http://style.shockvisual.net/evolucion-historica-de-las-ciencias-de-la-
actividad-fisica-y-deporte/

http://www.slideshare.net/erikaraggio/trabajo-prctico-de-educacin-fsica

Carateristicas_cualidades_fisicas |
http://bdigital.ces.edu.co:8080/repositorio/bitstream/10946/1385/4/Carateristicas cu
alidades fisicas.pdf

Instalacion del visual 2010 |
http://ajpdsoft.com/modules.php?name=News&file=print&sid=517

Instalacion del sql server 2012 |
http://blogs.msdn.com/b/warnov/archive/2011/12/05/paso-a-paso-para-instalar-sgl-
server-2012-evaluation-en-windows-7-sp1-32-bits.aspx

Referencia: Rafael Clavellinas Delgado,(Octubre2009) MANUAL DIDACTICO DE

REGLAS DE FUTBOL.Recuperado de:

https://books.google.com/books?id=sH53j TIC34gC&hl=es&source=gbs book other
VErsions

Referencia:Maria Triguez Garcia,(Marzo 2013) Deporte, familia y salud.
Recuperado de: http://www.familiaysalud.es/salud-joven/alimentacion-y-ejercicio-
fisico/deporte-y-actividad-fisica/el-deporte-es-salud

Referencia: Jaime Lissavetzky Diez, (febrero 2007) Plan integral para la actividad
fisica y el deporte. Recuperado de:
http://www.lamoncloa.gob.es/espana/eh15/culturaydeporte/Documents/Plan%20A+

D.pdf

Referencia: Dario Nieva Rodriguez, (Abril 2013) Como realizar un fixture, Deportes
convencionales. Recuperado de: http://www.mireddeportiva.com/
https://www.youtube.com/watch?v=-Qz0r7jtcqg
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