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RESUMEN EJECUTIVO

La Unidad Educativa Fiscal Mixta “Manuel Abad”, esta ubicada al noroccidente de la
ciudad de Quito en el barrio denominado “La Rold6s”. Al momento existe preocupacion
debido a las dificultades de aprendizaje de la lectoescritura, que ha perjudicado
considerablemente el rendimiento escolar de los alumnos de segundo afio de basica de
dicha institucion. Actualmente existen maestros que mediante la aplicacion de materiales
para la ensefianza, han tratado de mitigar esta problematica, lo cual ha generado resultados
negativos debido a la falta de innovacion de los recursos aplicados. En consecuencia la
solucion a este problema se basara en la creacion de cuentos multimedia interactivos que
fortalezcan el aprendizaje, los cuales produciran importantes resultados como: mejor
predisposicion hacia la lectura y escritura, relajacion al momento de aprender, mayor
capacidad de comprension lectora, entre otros. Esto implicaria el correcto desarrollo
intelectual de los alumnos, que se vera reflejado en el trascurso de su formacion educativa.

Palabras clave: multimedia, interactividad, aprendizaje
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ABSTRACT

The Fiscal educational unit mixed "Manuel Abad", is located in the Northwest of the city
of Quito, in the neighborhood called "The Roldés”. At the moment there is concern due
to the difficulties in learning literacy, which has considerably harmed the school
performance of students in second year of basic of that institution. Currently, there are
teachers who through the application of materials for teaching, they have tried to mitigate
this problem, which has generated negative outcomes due to lack of innovation from
applied resources. Thus the solution to this problem will be based on the creation of
interactive multimedia storybook that strengthen learning, which will produce important
results as: best predisposition towards reading and writing, time to learn relaxation,
greater capacity for reading comprehension, among others. This would involve the
intellectual development of students, which will be reflected and...

Keywords: multimedia, interactivity, learning
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INTRODUCCION

Los alumnos de segundo afio de basica de la Unidad Educativa Fiscal Mixta “Manuel
Abad”, al momento presentan problemas en lo concerniente a la lectoescritura, por tal
motivo, esto esta afectando a su rendimiento escolar. La lectoescritura es una parte
fundamental, para el desarrollo de capacidades y aptitudes relacionadas al conocimiento,
asimismo, es importante el aprendizaje de la misma para generar capacidades de indole
cognitivas.

Una de las principales dificultades dentro de la investigacion, es la escasa
colaboracién de las autoridades escolares y la falta de predisposicion de los estudiantes,
por tal motivo, encontrar la informacion necesaria para la investigacion se vuelve un
desafio. Asimismo, el escaso apoyo generaria problemas al momento de desarrollar el
proyecto.

Esta investigacion es importante ya que al contribuir con la educacion en el pais,
las personas obtendran conocimientos de calidad, con lo cual, sus aptitudes tanto
emocionales como intelectuales mejorarian considerablemente. Por otro lado, el
desarrollo del aprendizaje de los estudiantes a una temprana edad, es fundamental, por
eso se hace necesario potenciar el aprendizaje de la lectoescritura en los nifios. Asimismo,
es importante motivar a los alumnos con materiales novedosos, para que su aprendizaje
sea mas dindmico y productivo.

La idea principal del proyecto es fortalecer la lectoescritura de los alumnos,
mediante un recurso multimedia, el mismo que contard con cuentos y actividades
interactivas para que los alumnos las desarrollen. De esta manera los alumnos tendran
una herramienta innovadora para el crecimiento de su aprendizaje.

En lo que respecta a la estructura del proyecto, su contenido sera el siguiente: en
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el Capitulo I encontraremos el contexto y justificacion del proyecto, en el cual se
redactaran las circunstancias que rodean la situacion y el porqué de la elaboracion del
mismo. Por otra parte, se desarrollara el analisis de las fuerzas T para identificar las
fuerzas que intervienen en la problematica planteada, en el Capitulo Il encontraremos a
los principales involucrados que contribuiran en el desarrollo del proyecto. En el Capitulo
111 encontraremos el Arbol de Problemas y Obijetivos, con el fin de conocer las causas y
efectos que influyen en la problematica del proyecto, asimismo, se identificarian los
medios respectivos para cumplir con los objetivos planteados.

En el Capitulo IV encontraremos las distintas alternativas, acciones e indicadores
para el cumplimiento de los objetivos planteados, asimismo, se definira la ubicacion, el
tamafio y los impactos ambientales del proyecto. En el Capitulo V, se describiran las
herramientas y los métodos de investigacion que aportaron para el desarrollo del proyecto,
asimismo, se mostrara mediante imagenes el proceso de creacion de los distintos
elementos que contendra el producto. En el Capitulo VI se detallaran los distintos costos
operativos que conllevaron el desarrollo del proyecto, para finalizar, en el Capitulo VI
se expondran las distintas conclusiones y recomendaciones que se obtuvieron del

proyecto.
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CAPITULO |

1. Antecedentes

1.01. Contexto

En los ultimos afios el desarrollo de la educacién en el Ecuador ha sido deficiente ,ya que
siempre se ha caracterizado por ser un tema olvidado, siendo los gobiernos de turno sus
principales causantes, debido a la falta de interés de contribuir con el presupuesto
apropiado para el avance de la misma y por consiguiente proporcionar a los
establecimientos educativos recursos didacticos adecuados, que luego serén destinados al
maestro para colaborar con la respectiva ensefianza y aprendizaje de los alumnos.

En el desarrollo del proceso de ensefianza podemos destacar a la lectoescritura, ya
que es un factor muy importante en el aprendizaje de los alumnos, debido a que permite
el desarrollo tanto del lenguaje como de su comunicacién. En esta etapa el alumno
aprendera las diferentes propiedades de caracter comunicacional, simbdlica e informativa
que estan vinculadas al texto, dando como resultado una relacion entre el lector y sus
conocimientos previos, ya que la lectura permite otorgarle sentido a lo impreso y facilita
la generacion de interés por la utilizacion de la lengua escrita.

La incorporacion de recursos tecnologicos del tipo multimedia en el método de

ensefianza de los maestros es fundamental, ya que estos generan una gran funcionalidad

DISENO DE UNA COLECCION DE CUENTOS MULTIMEDIA ILUSTRADOS PARA
APLICARLOS COMO MATERIAL DIDACTICO EN EL FORTALECIMIENTO DE LA
LECTOESCRITURA DE NINOS DE SEGUNDO ANO DE BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL MIXTA MANUEL ABAD UBICADA EN EL SECTOR DE LA ROLDOS
AL NOROCCIDENTE DE QUITO
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didactica debido a su interactividad con el usuario, lo cual da como resultado una
metodologia de ensefianza diferente y creativa, permitiendo de esta manera generar un
entorno escolar adecuado para el aprendizaje de los alumnos, por tal motivo es
indispensable que exista un anlisis sobre el valor que estos nuevos recursos tecnolégicos
brindan a la educacion, por ser recursos novedosos y atrayentes para los alumnos.

En la actualidad la ensefianza tradicional de la lectoescritura se basa en el sistema
Ilamado “fonico-analitico-sintético” cuya aplicacién se la realiza de forma limitada y
deficiente, debido a que la presentacion de dicho método no se la hace de forma
interactiva, grafica e ilustrativa, provocando de esta manera monotonia y confusion a la
hora de ensefiar, con lo cual se generan frustraciones en los alumnos que posteriormente
se veran perjudicados en el correcto desarrollo de su lectura y escritura.

En el sector noroccidente de la ciudad de Quito, especificamente en al barrio la
Roldds se encuentra situada la Unidad Educativa Fiscal Mixta “Manuel Abad”, cuya
creacion fue el 11 de julio de 1986 contando con 90 alumnos distribuidos en cursos de
primero a sexto grado, dando inicio a sus labores en una casa comunitaria de la
“Cooperativa Jaime Rold6s Aguilera”, la escuela en la actualidad cuenta con 38 maestros
y 1150 alumnos, los cuales estan ubicados en 29 paralelos correspondientes al primero y
décimo afo de educacion bésica, evidenciandose al momento cierta preocupacion por los
problemas de lectoescritura que presentan los alumnos de segundo afio de formacion

inicial.

DISENO DE UNA COLECCION DE CUENTOS MULTIMEDIA ILUSTRADOS PARA
APLICARLOS COMO MATERIAL DIDACTICO EN EL FORTALECIMIENTO DE LA
LECTOESCRITURA DE NINOS DE SEGUNDO ANO DE BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL MIXTA MANUEL ABAD UBICADA EN EL SECTOR DE LA ROLDOS
AL NOROCCIDENTE DE QUITO
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1.02. Justificacion
Uno de los pilares esenciales para el progreso de una sociedad es sin duda alguna la
educacion, por esta razén el gobierno ecuatoriano realiza una importante inversion de
recursos econémicos, que deben ser administrados de una forma correcta por parte del
ente encargado que es el Ministerio de Educacion, para que de esta manera se pueda
destinar a cada provincia del pais un presupuesto que permita mejorar el sistema
educativo y establezca una mejor ensefianza mediante la capacitacion de los maestros en
las diversas areas del conocimiento.

Actualmente en el sector de la educacion, siendo mas especificos a nivel de la
ensefianza basica, existe malestar a causa de los diversos factores negativos que
intervienen en el aprendizaje de la lectoescritura. Esta problematica se presenta a muy
temprana edad en los alumnos y se manifiesta en el deficiente rendimiento escolar, por lo
cual se ven afectados todos los procesos de caracter cognitivo, perjudicando de esta
manera el correcto desarrollo de la lectura y escritura.

La importancia del proceso de aprendizaje de la lectoescritura, no esta basada
Unicamente en la ensefianza de fonemas, palabras y oraciones. Mas bien, el desarrollo del
conocimiento se inicia al aportar a los maestros materiales didacticos que generen mayor
aprendizaje e interactividad con los alumnos. Aqui podemos destacar a los recursos
multimedia, debido a su gran interaccion con el usuario, ya que al aplicarlos permitirian
contribuir al desarrollo intelectual del alumno. Por esta razon el presente proyecto esta
basado en el fortalecimiento de la lectoescritura mediante el uso de material didactico

multimedia, que sera aplicado en los alumnos de segundo afio de Unidad Educativa

DISENO DE UNA COLECCION DE CUENTOS MULTIMEDIA ILUSTRADOS PARA
APLICARLOS COMO MATERIAL DIDACTICO EN EL FORTALECIMIENTO DE LA
LECTOESCRITURA DE NINOS DE SEGUNDO ANO DE BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL MIXTA MANUEL ABAD UBICADA EN EL SECTOR DE LA ROLDOS
AL NOROCCIDENTE DE QUITO
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“Manuel Abad” para su respectivo aprendizaje.

El impacto en un corto plazo que tendra este proyecto se vera reflejado en el
aspecto animico del estudiante, debido a que aumentara su motivacién y confianza. Por
consiguiente en un mediano plazo la comunicacién con el maestro serd mas productiva,
ya que generara dentro del aula un ambiente adecuado, de esta manera los estudiantes en
un largo plazo tendran la capacidad de asimilar con mas eficacia el respectivo aprendizaje,
permitiéndoles un mejor rendimiento en el trascurso de su educacion.

El beneficio que obtendra el maestro al ejecutar este proyecto esta vinculado a su
proceso de ensefianza y al aspecto emocional, ya que al incorporar recursos multimedia
como material didactico en su metodologia, proporcionara al alumno multiples opciones
para desarrollar su aprendizaje, para que de esta manera no tenga problemas en el
desarrollo de su educacidn, permitiéndole al maestro tener la satisfaccion de saber que
cuenta con el apoyo necesario para desarrollar sus actividades.

La justificacion de este proyecto se debe, a que esta relacionado con los objetivos
del Plan Nacional del Buen Vivir, por lo cual mencionaremos que se alinea al objetivo
numero 3 que dice “Mejorar la calidad de vida de la poblaciéon” (Desarrollo, Buen
vivir , 2017), ya que al avanzar el sistema de educacion en el pais las personas tendran
opciones de acceder a un mejor trabajo, por tal motivo sus ingresos serian los mas
apropiados y su calidad de vida mejoraria. Un segundo objetivo que se alinea es el nimero
4 “Fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadania” (Desarrollo, Buen

Vivir, 2017), debido que al disponer de una educacién eficiente las personas en base a su
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conocimiento podran fortalecer sus destrezas y habilidades, logrando de esta manera

generar mayor capacidad en su &mbito laboral.

1.03. Definicién del problema central (Matriz T)
En el desarrollo de todo proyecto existe la intervencion de fuerzas como se muestra en la

Tabla 1, estas influyen de una manera considerable en la problemaética a resolver.

Tabla 1: Analisis de las Fuerzas T

Andlisis de las fuerzas T

Situacion Empeorada Situacion Actual Situacion Mejorada

Disminucién del conocimiento y | Lecturay escritura deficiente Mayor desarrollo intelectual y
aprendizaje de los alumnos. por parte de los alumnos de mejor rendimiento escolar por
segundo afo de basica de la parte de los alumnos

Unidad Educativa Fiscal Mixta
“Manuel Abad”

Fuerza Impulsadora | PC | PC Fuerza Bloqueadora

Proporcionar un conocimiento 3 4 3 2 Limitado apoyo por parte de los

previo a sus hijos, para el padres.

desarrollo de las habilidades.

Correcta interaccién entre los 3 4 4 3 Desmotivacion por parte de los

alumnos y el maestro. alumnos.

Proporcionar las herramientas 4 5 4 3 Escaso apoyo por parte de las

necesarias para el desarrollo del autoridades.

aprendizaje de los alumnos

Capacitacion adecuada a los 4 5 3 2 Escasa preparacion de los

maestros, sobre la aplicacién de maestros, en el manejo y uso de

métodos de ensefianza de caracter recursos multimedia.

tecnoldgico

Aplicacion de material didactico 4 5 3 2 Pocos recursos que interactden

multimedia interactivo. con la lectura y escritura en una
sola actividad.

Informacion y guia adecuada por | 3 4 4 3 Desconocimiento de los

parte de las autoridades. estudiantes sobre los recursos
multimedia.

En la tabla que antecede encontramos las siguiente nomenclatura: | = Impacto y PC = Potencial de cambio.
Que nos muestra el impacto actual y a donde va a cambiar una vez que hayamos ejecutado el proyecto.
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CAPITULO Il

2. Andlisis de Involucrados

2.01. Mapeo de los Involucrados
En todo proyecto existen personas u organizaciones como se muestra en la Figura 1 que

contribuyen de distintas maneras al desarrollo del mismo.

[ Estudiantes ]

[ Investigador ]

[ Profesores ]

-

Disefio de una coleccion de cuentos multimedia \
ilustrados, para aplicarlos como material didactico

Instituto

Ecuatoriano en el fortalecimiento de la lectoescritura de nifios Director de
de de segundo afio de basica de la Unidad Educativa la escuela
Propiedad Fiscal Mixta “Manuel Abad”, ubicada en el sector
Intelectual de la Roldés al noroccidente de Quito.

. /

[ Ministerio de Educacién ] [ Padres de familia ]

Figura 1: Mapeo de involucrados
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2.02. Matriz de Andlisis de Involucracion
En el desarrollo de un proyecto existe el analisis de la informacién que generan los distintos

involucrados como se muestra en la Tabla 2, esto permite identificar los factores positivos o

negativos que influiran en la solucién de la problematica.

Tabla 2: Andlisis de Involucrados

Actores Interés sobre | Problemas Recursos Interés sobre | Conflicto
involucrados | el problema percibidos mandatos el proyecto potencial
capacidades
Estudiantes. Recibir la Dificultad en Recursos Recibir Escaso nivel
ensefianza la percepcion | -Humanos métodos de relacion
adecuada para | y asimilacién | Capacidades creativos de con los
desarrollar su | del -Cognitivas ensefianza. recursos
aprendizaje. conocimiento. multimedia.
Profesores. Colaborar en Desmotivacion | Recursos Aplicar Limitado
la solucion de | y déficit -Humanos material conocimiento
los problemas | intelectual por | Capacidades didactico sobre el uso
de aprendizaje | parte de los -Cognitivas multimedia de material
de los alumnos. como respaldo | didactico
estudiantes. educativo. multimedia.
Director de la | Conocer la Bajo Recursos Facilitar la Desinterés por
escuela. problemética | rendimiento -Materiales aplicacion de parte de las
de ensefianza | académico. Capacidades recursos autoridades de
y aprendizaje. -insercion multimedia en | la escuela.
social la escuela.
Padres de Ayudar a sus Baja Recursos Contribuir a la | Escasa
familia. hijos para que | autoestima por | -Humanos realizacion del | disposicién
no exista parte de sus proyecto. por parte de
problemas. hijos. los padres
Ministerio de | Contribuir a la | Deficienciaen | Recursos Utilizar Poca acogida
Educacién. blsqueda de el aprendizaje | -Humanos recursos para la
las de los Mandatos multimedia aplicacion de
probleméticas | estudiantes. -Art 346 como material | recursos
causadas por Mejorar la didactico de multimedia en
la deficiente calidad en la ensefianza. el dmbito
pedagogia educacion. educativo.
educativa.
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Actores Interés sobre | Problemas Recursos Interés sobre | Conflicto

involucrados | el problema percibidos mandatos el proyecto potencial

capacidades

Instituto Proteger los Escaso interés | Recursos Impulsar la Desinterés por

Ecuatoriano derechos de la | por el -Técnicos creacion de parte del IEPI.

de Propiedad propiedad desarrollo del | Mandatos nuevos

Intelectual. intelectual del | proyecto. -Art 346 proyectos.
ciudadano Derechos de
ecuatoriano. Propiedad

intelectual.

Investigador. Conocer los Utilizacién de | Recursos Aplicar Tiempo para
problemas material -Humanos recursos que culminar el
causados por | didactico -Financieros aporten al proyecto.
la deficiente convencional, | Capacidades fortalecimiento
lectoescritura | nada -Cognitivas de la
en los novedoso. -Psicomotrices | lectoescritura
estudiantes. de los

alumnos.

CAPITULO 11l

3. Problemas y Objetivos

3.01. Arbol de Problemas
Existen causas y efectos que generan las diferentes problematicas de un proyecto como
se muestra en la Figura 2, esto nos dara la pauta para que en lo posterior los problemas

se puedan solucionar.
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Efectos

Problema Central

Causas

Desinterés para
generar una cultura

Desmotivacion por

Retraso en el

de lectura'y parte de los proceso de

escritura. alumnos. ensefianza.
Disminucidon de

Proceso de destrezas para leer y

aprendizaje
deficiente por parte
de los alumnos.

escribir.

Deterioro de la
comprension lectora

Lectura y escritura deficiente por parte de los
alumnos de segundo afio de basica de la Unidad
Educativa Fiscal Mixta “Manuel Abad”.

Uso limitado de
recursos que
integren en una sola
actividad, acciones
de lecturay
escritura.

Materiales de
lectura poco
agradables, con
texto demasiado
extenso.

Actividades poco
interactivas para
estimular el
aprendizaje.

Material didactico
poco innovador
para el desarrollo de
la ensefianza.

Figura 2: Arbol de Problemas

Las herramientas de
ensefianza actual,
combinan
escasamente el
aspecto visual con
el auditivo.

Los cuentos
infantiles destinados
a la lectura, poseen
pocas ilustraciones
atractivas.
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3.02. Arbol de Obijetivos

Al resolver las causas y efectos de los problemas de un proyecto se da paso a los objetivos

esperados como se muestra en la Figura 3, esto se obtiene al cumplir con el propdsito

planteado.
Desarrollar interés L Dinamizar el
para generar una Generar motivacion proceso de
cultura de lectura y en los alumnos. ensefianza.
escritura.
Fines
e | | G| | vl
P ! estrezas para leer y comprension lectora
los alumnos. escribir.
Generar una lectura y escritura adecuada, por parte
de los alumnos de segundo afio de bésica de la
Propésito Unidad Educativa Fiscal Mixta “Manuel Abad”.
Incorporar recursos Elaborar materiales Generar actividades
que integren en una de lectura interactivas para
sola actividad, agradables, con estimular el
acciones de lectura texto reducido. aprendizaje.
y escritura.
Medios

Crear material
didactico
innovador, para el
desarrollo de la
ensefianza.

Aplicar
herramientas de
ensefianza que
combinen el aspecto
visual con el
auditivo.

Disefiar cuentos
infantiles para la
lectura que posean
diversas
ilustraciones
atractivas.

Figura 3: Arbol de Objetivos
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CAPITULO IV

4. Analisis de Alternativas

4.01. Matriz de Analisis de Alternativas e Identificacion de Acciones
La modificacion de la situacion actual a los objetivos deseados como se muestra en la

Figura 4, se la obtiene mediante la identificacion de las acciones que promueven este

cambio.

Incorporar recursos
gue integren en una
sola actividad,
acciones de lectura
Vv escritura

Elaborar materiales
de lectura
agradables, con
texto reducido

Crear actividades
interactivas para
estimular el
aprendizaje

Crear material
didactico
innovador, para el
desarrollo de la
ensefianza.

Aplicar herramientas
de ensefianza que
combinen el aspecto
visual con el
auditivo.

Disefiar cuentos
infantiles para la
lectura, que posean
diversas ilustraciones
atractivas.

-Disefiar el guion
-Registrar y crear
los recursos
-Hacer el montaje
en una plataforma
especifica
-Organizar y
programar los
recursos segun el
guion.

-Definir el perfil del
usuario

-Recopilar
informacion

-Crear elementos
fénicos

-Definir elementos
interactivos

-Estructurar los
componentes.

-Disefiar el material
visual

-Elaborar los
contenidos
-Organizar los
contenidos
-Realizar la
maquetacion del
material

Figura 4: Matriz de Andlisis de Alternativas e Identificacion de Acciones

DISENO DE UNA COLECCION DE CUENTOS MULTIMEDIA ILUSTRADOS PARA
APLICARLOS COMO MATERIAL DIDACTICO EN EL FORTALECIMIENTO DE LA
LECTOESCRITURA DE NINOS DE SEGUNDO ANO DE BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL MIXTA MANUEL ABAD UBICADA EN EL SECTOR DE LA ROLDOS
AL NOROCCIDENTE DE QUITO



& %
TECNOLOGICO SUPERIOR gréﬁco 28

4.01.01. Tamanio del Proyecto

TAMARNO DEL UNIVERSO
Nuamero de personas gue componen la poblacion a estudiar.

HETEROGENEIDAD %
Es la diversidad del universo. Lo habitual es usar 50%, el peor caso.

MARGEN DE ERROR %
Menor margen de error requiere mayor muestra.

NIVEL DE CONFIANZA %
Mayor nivel de confianza requiere mayor muestra. Lo habitual es
entre 95% y 99%

MUESTRA
Personas a encuestar

‘o . Ln

Figura 5: Tamario de la muestra de la Unidad Educativa Fiscal Mixta “Manuel Abad”
Fuente: Netquest

En base a este resultado podemos decir, si encuestamos a 74 personas, el 95 % de las
ocasiones el dato real que se busca estara en el intervalo del +-5% referente al dato que

se observa en la encuesta.

4.01.02. Localizacion del Proyecto
El proyecto se encuentra ubicado en la ciudad de Quito, en el barrio denominado “La
Roldés” situado al noroccidente de dicha ciudad. Este sector limita al norte con la
quebrada de Rumihurco, al sur limita con el barrio Colinas del Norte, al este con el sector

de Cangagua y al Oeste con el Barrio Moncayo.
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Big Papa
Bodega Cobos La Iglesia de Jesucristo @

SUD, Capilla Cangahua
i g&cuela Manuel Abad
Centro de Desarrollo

Comunitario - La Roldés Paque La Roldos

Parque

O

Iglesia La Roldds

Iglesia Adventista del
Séptimo Dia "La Roldos”

Figura 6: Mapa de ubicacion de la Unidad Educativa Fiscal Mixta “Manuel Abad”
Fuente: Google Maps

4.01.03. Analisis Ambiental
El andlisis ambiental es el proceso que se utiliza para identificar, interpretar y prevenir
los impactos ambientales tanto positivos como negativos, que genera un proyecto o una
actividad en su entorno.

Al realizar este proyecto el impacto negativo que tendrd en el medio ambiente,
esta relacionado al hecho de la contaminacion que producen las industrias. Para ser mas
especificos nos referimos a las fabricas que elaboran los componentes para la creacion de
recursos tecnolégicos (Ipads, computadoras, laptops, etc). Aquellas generan cada dia en
mayor cantidad gases acidos, tales como: el metano y el monoxido de carbono. Estos se
liberan en la atmosfera produciendo el conocido calentamiento global, lo que genera un
impacto negativo, asimismo, al elaborar el material impreso se genera cambios negativos

en el ambiente ya que al utilizar papel grafico para la impresion, se esta contribuyendo a

DISENO DE UNA COLECCION DE CUENTOS MULTIMEDIA ILUSTRADOS PARA
APLICARLOS COMO MATERIAL DIDACTICO EN EL FORTALECIMIENTO DE LA
LECTOESCRITURA DE NINOS DE SEGUNDO ANO DE BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL MIXTA MANUEL ABAD UBICADA EN EL SECTOR DE LA ROLDOS
AL NOROCCIDENTE DE QUITO



TECNOLOGICO SUPERIOR } gréfico 30

la tala de arboles para su respectiva elaboracion.

El impacto positivo que tendra el proyecto en el medio ambiente, esta relacionado
con el avance y desarrollo de los recursos tecnoldgicos, ya que cada dia se crean
herramientas tecnol6gicas de bajo consumo energético. Esto provoca un ahorro
considerable en la utilizacion de la energia eléctrica y genera la reduccion del uso de
recursos naturales no renovables, por otra parte el material impreso se lo realiza en papel
Couche ya que son materiales biodegradables que pueden ser reciclados para poder
usarlos nuevamente, con lo cual se esta contribuyendo de manera positiva al medio

ambiente.
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4.02. Matriz de Analisis de Impacto de los Objetivos
Una correcta valoracion de objetivos nos proporciona las bases para exponer politicas
como se muestra en la Tabla 3, estas nos ayudan a comprender si han tenido impacto o

no.

Tabla 3: Impacto de los Objetivos

Objetivos Impacto Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad T. Cat.
sobre el Técnica Financiera Social Politica
Propésito

Incorporar
recursos que
integren en
una sola 4 5 3 4 3 19 | Medio
actividad,
acciones de
lectura 'y
escritura

Elaborar
materiales
de lectura 4 4 4 4 3 19 Medio
agradables,
con texto
reducido

Crear
actividades
interactivas | 5 5 3 5 3 21 Alta
para
estimular el
aprendizaje

Crear
material
didactico 5 5 3 5 3 21 Alta
innovador,
para el
desarrollo
de la
ensefianza.
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Objetivos

Impacto
sobre el
Propésito

Factibilidad
Técnica

Factibilidad
Financiera

Factibilidad
Social

Factibilidad
Politica

Cat.

Aplicar
herramientas
de
ensefianza
que
combinen el
aspecto
visual con el
auditivo.

18

Medio

Disefiar
cuentos
infantiles
para la
lectura que
posean
diversas
ilustraciones
atractivas.

21

Alta

Ponderacion: de 21-25 Alta / 16-20 Media / de 15-0 Baja
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4.03. Diagrama de Estrategias

En el desarrollo de todo proyecto existen estrategias como se muestra en la Figura 7,

estas contribuyen a la consecucion de los objetivos planteados.

(F 1) Mejorar el proceso
de aprendizaje de los
alumnos.

(F 2) Crear mayores destrezas

para leer y escribir.

(F 3) Mejorar la
comprension lectora

(P) Generar una lectura y escritura adecuada, por
parte de los alumnos de segundo afio de bésica de la
Unidad Educativa Fiscal Mixta “Manuel Abad”.

(C1) Incorporar recursos que
integren en una sola actividad,
acciones de lectura y escritura.

(C2) Elaborar materiales
de lectura agradables,
con texto reducido.

(C3) Crear actividades
interactivas para
estimular el aprendizaje.

(Al) Crear material
didactico innovador, para
el desarrollo de la
ensefianza.

(A2) Aplicar
herramientas de
ensefianza que combinen
el aspecto visual con el
auditivo.

(A3) Disefar cuentos
infantiles para la lectura,
gue posean diversas
ilustraciones atractivas.

-(al.1) Disefiar el guion.
-(al.2) Registrar y crear
los recursos.

-(al1.3) Hacer el montaje
en una plataforma
especifica.

-(al.4) Organizar y
programar los recursos
segun el guion.

-(a2.1) Definir el perfil
del usuario.

-(a2.2) Recopilar
informacion.

-(a2.3) Crear elementos
fénicos.

-(a2.4) Definir
elementos interactivos.
-(a2.5) Estructurar los
componentes.

-(a3.1) Disefiar el material
visual.

-(a3.2) Elaborar los
contenidos.

-(a3.3) Organizar los
contenidos.

-(a3.4) Realizar la
magquetacion del material.

Figura 7: Diagrama de Estrategias
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4.04. Construccion de la Matriz de Marco Ldgico
Es fundamental que exista un instrumento que permita contribuir al proceso de
planificacion, disefio, ejecucion y evaluacion de un determinado proyecto, para

desarrollarlo de una manera eficaz y positiva.

4.04.01. Revision de los Criterios para Indicadores
Un resumen narrativo debe poseer caracteristicas como se muestra en la Tabla 4, estas

pueden ser indicadores que en determinado momento se convertiran en preguntas.

Tabla 4: Revision de los Criterios para Indicadores

Meta

Grupo

Nivel | Resumen narrativo Indicador Calidad |
Social

Cant. Tiempo Lugar

En el periodo de
1 afio el 70% de

los alumnos

mejoraran su
Mejorar el proceso de

aprendizaje.
proceso de P !

aprendizaje de los Esto se medira 63 Alto 1 Afio Quito Medio

en base a la
alumnos. (F1). .
(FD) evaluacion del

INEVAL
(Instituto
Nacional de
Evaluacion
Educativa.).

En el lapso de 1
afio el 75% de
los alumnos
tendran mayores
destrezas para

Finalidades

Crear mayores leer y escribir.
destrezas para leer | Esto se 65 Alto 1 Ao Quito Medio
y escribir (F2). determinara

mediante un

examen de

eficacia lectora,
aplicado por el
maestro.
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Meta
Nivel | Resumen narrativo Indicador Cant. | Calidad | Tiempo Lugar GrL!po
Social
En el periodo de
11 meses el 80%
de los alumnos
Mejorar la podran entender
comprension lo que leen. Esto
lectora (F3). se m.edlra 70 Alto 11 Meses Quito Medio
mediante
actividades de
lectura,
aplicadas y
evaluadas por el
maestro.
En el lapso de
11 meses el 80%
de los alumnos
de segundo afio
de bésica de la
Generar una Unidad
lectura y escritura | Educativa
adecuada, por “Manuel Abad”,
= parte de los tendran una
é alumnos d? 'e"“?ra y 70 Alto 11 Meses Quito Medio
o segundo afio de escritura
a béasica de la adecuada. Esto
Unidad Educativa | se determinara
“Manuel Abad” mediante un
(P1). examen
denominado
A.B.C, que seré
aplicado y
evaluado por el
maestro.
En el periodo de
Incorporar 1 semana se
recursos que incorporaran los
integren en una recursos que
sola actividad, integrenenuna | 1 Alto 1 Semana Quito Medio
" acciones de sola actividad
£ lectura y escritura | acciones de
§ (C1). lectura y
=3 escritura.
e
5] En el transcurso
© Elaborar de 1 semana se
materiales de
lectura elabor_aran los _ _
materiales de 1 Alto 1 Semana Quito Medio

agradables, con
texto reducido
(C2).

lectura
agradables con
texto reducido.
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Meta
Nivel | Resumen narrativo Indicador Cant. | Calidad | Tiempo Lugar GrL!po
Social
En el periodo de
Disefiar cuentos 2_se[nanas €
. - disefiaran los
infantiles para la
lectura, que cuentos . .
osean, diversas infantilesparala | 1 Alto 2 Semanas | Quito Medio
P - lectura que
Hlustraciones osean diversas
atractivas (C3). P .
ilustraciones
atractivas.
En el lapso de 2
Crear material semanas se
didactico creara el
innovador, para el | material . .
desarrollo d% la didactico 2 Alto 2 Semanas | Quito Medio
ensefianza (Al). innovador para
el desarrollo de
la ensefianza.
En el transcurso
([;'felr;ar el guion gfseln‘:'riiﬁ 1 Alto 1Dia Quito | Medio
guion.
En el periodo de
Registrar y crear L semana los
Iosgrecursg)/s (@l.2) recursos se 1 Alto 1 Semana Quito Medio
' registraran y
crearan.
8 En el lapso de 1
e}
) Hacer el montaje ?ne(r)r:ﬁg'aeeelstaré
% en una plataforma realiz ; doen la 1 Alto 1 Semana Quito Medio
< especifica (al.3).
plataforma
especifica.
En el transcurso
Organizar y de 5 dias los
programar los recursos estaran 1 Alto 5 Dias Quito Medio
recursos segun el | organizados y
guion (al.4). programados
segun el guion.
En el periodo de
. 2 meses se
Aplicar .
. aplicaran las
herramientas de .
ensefianza que herramientas
combinen eql para la 2 Alto 2 Meses Quito Medio
. ensefianza que
aspecto visual con .
combinen el

el auditivo (A2).

aspecto visual
con el auditivo.
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Meta
Nivel | Resumen narrativo Indicador Cant. | Calidad | Tiempo Lugar GrL!po
Social
En el lapso de 4
Definir el perfil dias se definira . . .
del usuario (a2.1). | el perfil del 85% 2 Alto 4 Dias Quito Medio
de los usuarios.
. En el transcurso
Recopilar .
. . de 2 dias la , . .
informacion . - |2 Alto 2 Dias Quito Medio
informacion sera
(a2.2). :
reunida.
En el periodo de
Crear elementos 4 dias, los p . .
. elementos 1 Alto 4 Dias Quito Medio
fénicos (a2.3). foni ,
Onicos seran
creados.
En el periodo de
Definir elementos glg:1?2h:g§
interactivos . . 1 Alto 3 Dias Quito Medio
interactivos
(a2.4). .
estaran
definidos.
En el lapso de 4
Estructurar los dias los
componentes componentes 1 Alto 4 Dias Quito Medio
(a2.5). estaran
estructurados
- En el periodo de
Disefiar cuentos
. . 3 semanas los
infantiles para la
cuentos
lectura, que infantiles con
posean diversas . . 1 Alto 3 Semanas | Quito Medio
: . ilustraciones
ilustraciones atractivas
atractivas (A3). .
estaran
disefiados
Disefiar el Eenmuamz:\asls 0 de 1
material visual L 1 Alto 1 Semana Quito Medio
(a3.1) materlal- visual
o estara disefiado.
En el periodo de
Elaborar los 1 semana los
. contenidos 1 Alto 1 Semana Quito Medio
contenidos (a3.2). .
estaran
elaborados.
En el lapso de 3
Organizar los dias los
gan. contenidos 1 Alto 3 Dias Quito Medio
contenidos (a3.3). estaran

organizados.
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Meta
Nivel | Resumen narrativo Indicador Cant. | Calidad | Tiempo Lugar GrL!po
Social
En el periodo de
Realizar la ldiala
maquetacion del maquetacion del | 1 Alto 1 Dia Quito Medio
material (a3.4). material estara
realizada.

4.04.02. Seleccién de Indicadores

En todo proyecto se debe contar con la informacion necesaria como se muestra en la Tabla 5

que permita plantear metas para luego alcanzarlas.

Tabla 5: Seleccion de Indicadores

Nivel

Resumen Narrativo

Indicadores

Clasificadores de
Indicadores

A|B

C|D|E

Puntaje

Seleccién

Finalidades

Mejorar el proceso
de aprendizaje de
los alumnos (F1.).

En el periodo de 1 afio
el 70% de los alumnos
mejoraran su proceso de
aprendizaje. Esto se
medird en base a la
evaluacion del INEVAL
(Instituto Nacional de
Evaluacion Educativa.).

Alto

Crear mayores
destrezas para leer y
escribir (F2).

En el lapso de 1 afio el
75% de los alumnos
tendran mayores
destrezas para leer y
escribir. Esto se
determinara mediante
un examen de eficacia
lectora, aplicado por el
maestro.

Alto

Mejorar la
comprension
lectora (F3).

En el periodo de 11
meses el 80% de los
alumnos podréan
entender lo que leen.
Esto se medira
mediante actividades de
lectura, aplicadas y
evaluadas por el
maestro.

Alto
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Clasificadores de
Nivel Resumen Narrativo Indicadores Indicadores Puntaje | Seleccion
A|[B|C|D
Generar una lectura
de los alumnos de | de segundo afio de
S basica de la Unidad | Educativa “Manuel
B Educativa “Manuel | Abad”, tendrdn una
§ Abad” (P1). lectura y escritura X | X X 4 Alto
= adecuada. Esto se
determinara mediante
un examen denominado
A.B.C, que sera
aplicado y evaluado por
el maestro.
Incorporar recursos Enel penogjo de 1 ,
que integren en una semana se incorporaran
sola actividad, !OS rEcursos que X | X X 4 Alto
acciones de lectura Integren en una sola
escritura (C1) actividad acciones de
y ' lectura y escritura.
8 Elaborar materiales En el transcurso de 1
= de lectura semana se elaboraran
2 aaradables. con los materiales de X|X|X|X 5 Alto
8 tegxto re duéi do (C2) lectura agradables con
g " | texto reducido.
©) Di
isefiar cuentos .
infantiles para la Enel perlodo_ de~2
lectura, que posean semanas se disefiaran
diversas los cuentos infantiles x| x | x | % 5 Alto
ilustraciones para la Ie_ctura que
atractivas (C3) posean _dlversas .
' ilustraciones atractivas.
Crear material En el lapso de 2
didactico semanas se creard el
innovador, para el material didactico
desarrollo de la innovador para el XXX X 5 Alto
ensefianza (Al). desarrollo de la
" ensefianza.
S Disefiar el guion Ep el tre_msgurgo de 1 x| x| x| x 5 Alto
= (al.1) dia se disefiara el guion.
Q
<
Registrar y crear los En el periodo de 1
recursos (al.2) semana los recursos se X|X | X |X 5 Alto
' registraran y crearan.
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Clasificadores de
Nivel Resumen Narrativo Indicadores Indicadores Puntaje | Seleccion
B|C|D]|E
En el lapso de 1 semana
Hacer el montaje en | el montaje estara
una plataforma realizado en la X|X|X|X|5 Alto
especifica (al.3). plataforma especifica.
) En el transcurso de 5
Organizar y dias los recursos estaran
programar los organizados y X X | X |4 Alto
recursos segan el programados segun el
guion (al.4). guion.
Aplicar En el periodo de 2
herramientas de meses se aplicaran las
ensefianza que herramientas para la xIx|x|Ix!s Alto
combinen el ensefianza que
aspecto visual con combinen el aspecto
el auditivo (A2). visual con el auditivo.
En el lapso de 4 dias se
Definir el perfil del | definira el perfil del X yapay Alto
usuario (a2.1). 85% de los usuarios.
En el transcurso de 2
Recopilar dias la informacion xIx|xIx!s Alto
informacidn (a2.2). | sera reunida.
En el periodo de 4 dias,
Crear elementos los elementos fonicos X X | x |4 Alto
fonicos (a2.3). seran creados.
En el periodo de 3 dias,
Definir elementos | los elementos
interactivos (a2.4). | interactivos estaran XXX XS Alto
definidos.
Estructurar los En el lapso de 4 dias los
componentes componentes estaran X | X | X|X]|5 Alto
(a2.5). estructurados
Disefiar cuentos En el periodo de 3
infantiles para la semanas los cuentos
lectura, que posean | infantiles con xIx|x|Ix!s Alto
diversas ilustraciones atractivas
ilustraciones estaran disefiados.
atractivas (A3).
En un lapso de 1
icaf i semana el material
agsuegla(ragln 1rr)1'ater|al visual estaré disefiado. XXX | X5 Alto
Elaborar Ios En el periodo de 1_
. semana los contenidos X[ X |X|X |5 Alto
contenidos (a3.2). ,
estaran elaborados.
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Clasificadores de
Nivel Resumen Narrativo Indicadores Indicadores Puntaje | Seleccion
A|[B|C|D|E
Organizar los En el lapso de 3 dias los
contenidos (a3.3). contenidos estaran X|X|X|[X|X]|5 Alto
organizados.
Realizar la En el periodo de 1 dia la
maqugtamon del maqugtamon c,iel % | x vapay Alto
material (a3.4). material estara
realizada.

En la clasificacion de indicadores se marcé segln la siguiente nomenclatura: A = Es clara, B = Existe
informacidn disponible, C = Es tangible y se puede observar, D = La tarea de recolectar datos esta al alcance
y no requiere de expertos y E = Si es representativo para nuestro estudio. Por otro lado para la seleccién se
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4.04.03. Medios de Verificacion

Es fundamental que el ejecutor de un proyecto posea un medio por el cual pueda obtener

informacidn acerca de los indicadores como se muestra en la Tabla 6

Tabla 6: Medios de Verificacién

Nivel

Resumen
Narrativo

Indicador

Medios de verificacion

Fuent
ede
Inf.

Método
de
Rec.

Meétodo de
Analisis

Frecuenci
ade
Recolecci
on

Res.

Finalidades

Mejorar el
proceso de
aprendizaje de
los alumnos
(FL).

En el periodo de 1
afio el 70% de los
alumnos mejoraran
su proceso de
aprendizaje. Esto se
medird en base a la
evaluacion del
INEVAL (Instituto
Nacional de
Evaluacion
Educativa.).

Sec.

Datos
por parte
del
INEVAL

Cuantitativo

6 meses

Pro.

Crear mayores
destrezas para
leer y escribir

(F2).

En el lapso de 1 afio
el 75% de los
alumnos tendran
mayores destrezas
para leer y escribir.
Esto se determinara
mediante un
examen de eficacia
lectora, aplicado
por el maestro.

Sec.

Encuesta

Cualitativo

6 meses

Pro.

Mejorar la
comprension
lectora (F3).

En el periodo de 11
meses el 80% de los
alumnos podran
entender lo que
leen. Esto se medird
mediante
actividades de
lectura, aplicadas y
evaluadas por el
maestro.

Sec.

Encuesta

Cualitativo

6 meses

Pro.
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Medios de verificacion
. Resumen .
Nivel - Indicador Frecuenci
Narrativo d .
Feuggt Me;gdo Meétodo de ade Res
Analisis Recolecci ’
Inf. Rec. )
on
En el lapso de 11
Generar una 0
meses el 80% de los
lectura 'y
. alumnos de
escritura ~
segundo afio de
adecuada, por e i
arte de los basica de la Unidad
P Educativa “Manuel
alumnos de v ,
= ~ Abad”, tendran una
=S segundo afio . .
g de basica de la lectura y escritura Sec Gula de Cualitativo 6 meses Pro
s , adecuada. Esto se " | obs. '
b Unidad )
Educativa determinara
w mediante un
Manuel examen
Abad” (P1). -
(P1) denominado A.B.C,
que serd aplicado y
evaluado por el
maestro.
Incorporar En el periodo de 1
recursos que semana se
Integren en incorporaran los
una sola recur . o
actividad recursos que Prim. | Doc. Cuantitativo | 6 meses Pro.
) ) integren en una sola
acciones de actividad acciones
lectura y de lecturay
escritura (C1). | escritura.
Elaborar En el transcurso de
" materiales de sémana se
g lectura elaboraran los
@ agradabl materiales de Prim. | Doc. Cuantitativo | 4 meses l.
o gragav’es, lectura agradables
=3 con texto " tg ducid
3 reducido (C2). con texto reducido.
Disefar En el periodo de 2
cuentos semanas se
infantiles para | disefiaran los
la lectura, que | cuentos para la
osean lectura que posean . o
P . quep Prim. | Doc. Cuantitativo | 4 meses .
diversas diversas
ilustraciones ilustraciones
atractivas atractivas.
(C3).
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Medios de verificacion
. Resumen .
Nivel . Indicador ) i
Narrativo Fuent | Meétodo , Frecuenci
ede de Meto’d.o.de ade . | Res
Analisis Recolecci )
Inf. Rec. .
on
Crear material
didéctico En el lapso de 2
innovador semanas se creara
' el material . o
para el . Prim. | Doc. Cuantitativo | 5 meses l.
desarrollo de didactico innovador
la ensefianza para el desarrollo
(A1) de la ensefianza.
En el transcurso de
Disefiar el i isefiara o
; 1 diase disefiarael | goc | poc, Cualitativo | 3 meses | I.
guion (al.1). guion.
Registrar y En el periodo de 1
crear los semana los recursos . .
. Prim. | Doc. Cualitativo 3 meses l.
recursos se registraran y
(al.2). crearan.
Hacer el Enellapsode 1
montaje en semana el montaje
una estara realizado en _ o
plataforma la plataforma Prim. | Doc. Cualitativo | 3 meses | I.
especifica especifica.
Q (al1.3).
° -
3 Organizar y En el transcurso de
= programar los | 5 dias los recursos
< recursos segin | estaran organizados | Sec. Doc. Cualitativo 2 meses I
el guion y programados
(al.4). segln el guion.
. En el periodo de 2
Aplicar -
heprramientas meses se aplicaran
de ensefianza las herramientas
- ara la ensefianza . .
gue combinen P - Prim. | Doc. Cuantitativo | 6 meses Pro.
el aspecto que comb_lnen el
visual con el aspecto visual con
oo el auditivo.
auditivo (A2).
Definir el En el lapso de 4
etinir dias se definira el . Entrevist L
perfil del ; Prim Cualitativo 4 meses |
i (a2.1 perfil del 85% de “la :
usuario (a2.1). | 105 ysuarios.
Recopilar En el transcurso de
informacion 2 dias la o
. ., . Sec. Doc. Cuantitativo | 4 meses l.
(a2.2). informacion sera

reunida.
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Medios de verificacion
. Resumen .
- Indicador . i
Nivel Narrativo ! Fuent | Método . s
e de de Meétodo de ade Res
Analisis Recolecci )
Inf. Rec. .
on
En el periodo de 4
Crear dias, los elementos _ o
elementos fénicos seran Prim. | Doc. Cualitativo 5 meses I
fénicos (a2.3). creados.
Definir En el periodo de 3
glement_os Q|as, IOS. elementqs Prim. | Doc. Cualitativo 3 meses l.
interactivos interactivos estaran
(a2.4). definidos.
En el lapso de 4
Estructurar los | dias los
componentes | componentes Prim. | Doc. Cualitativo | 3 meses | I.
(a2.5). estaran
estructurados
Disefar En el periodo de 3
cuentos semanas los cuentos
infantiles para | infantiles con
la lectura, que | ilustraciones
posean atractivas estaran Prim. | Doc. Cuantitativo | 5 meses 1.
diversas disefiados.
ilustraciones
atractivas
(A3).
_ Enun lapso de 1
Disefiar el semana el material
material visual | visual estara Prim. | Doc. Cualitativo 4 meses I
(a3.1). disefiado.
Elaborar los En el periodo de 1
contenidos semana los . Prim. | Doc. Cualitativo 4 meses l.
(a3.2). contenidos estaran
elaborados.
Organizar los | Enel lapso de 3
contenidos dias los contenidos o
(a3.3) estaran Sec. Doc. Cualitativo 3 meses I
organizados.
Realizar la En el periodo de 1
maguetacion dia la maquetamo/n Sec. Doc. Cualitativo 3 meses l.
del material del material estara
(a3.4). realizada.
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4.04.04 Supuestos
Existen factores externos que estan fuera del control de la persona que realiza el proyecto
como se muestra en la Tabla 7, por tal motivo hay que considerar las distintas causas de

riesgo que pueden afectar al proyecto.

Tabla 7: Supuestos

Factores de riesgo
. Resumen
Nivel Narrativo Supuestos
Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
Mejorar el Desinterés de varios
proceso de alumnos en mejorar
aprendizaje de su proceso de X
los alumnos aprendizaje.
(FL).
o Solo un porcentaje
§ Crear mayores de los aISmnos J
3 destrezas para
= leer y escribir generan mayores X
< | (F). destrezas para leer y
L escribir.
Mejorar la Falta de interés, por
comprension parte de los
lectora (F3). alumnos en X
entender lo que
leen.
Generar una
lectura 'y
escritura
adecuada, por AlUMNOS
e parte de los o
Z alumnos de indispuestos para
a ~ generar una lectura X
o segyndo afio de y escritura
o béasica de la adecuada
Unidad
Educativa
“Manuel Abad”
(P1).
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Factores de riesgo
. Resumen
Nivel Narrativo Supuestos
Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
Incorporar
recurspos Ue No todos los
. q alumnos estan
integren en una o
sola actividad familiarizados con X X
. ’ los recursos
acciones de . .
interactivos.
lectura 'y
escritura (C1).
(7]
] Elaborar . ,
€ . Desinterés por parte
k) materiales de
S lectura de los alumnos en
= utilizar el material X X
IS agradables, con
S . de lectura
O texto reducido
elaborado.
(C2).
Disefiar cuentos | Varios alumnos
infantiles para la | encontraron poco
lectura, que atractiva la X X
posean diversas | cromatica aplicada
ilustraciones en los cuentos.
atractivas (C3).
Crear material
didactico Los alumnos tienen
innovador, para | ciertos problemas al
- . X X
el desarrollo de utilizar el material
la ensefianza didactico.
(Al).
- . Informacién escasa
Disefiar el guion -
para disefiar el X X
(a1.1) Iy
guion.
Qf Registrar y crear | Los recursos
§ los recursos creados son X X
g (al.2). insuficientes.
=
(&]
< H | taj
acer el montaje N
en una J Desactualizacion de
la plataforma X X
plataforma .
e especifica.
especifica (al.3).
Dificultades por
Organizar y parte del profesor,
programar los al momento de X
recursos segun explicar sobre el
el guion (al.4). manejo de los
recursos.
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Factores de riesgo
. Resumen
Nivel Narrativo Supuestos
Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
Aplicar
herramientas de . ,
- Desinterés de los
ensefianza que
. alumnos, al
combinen el . X X
. interactuar con el
aspecto visual PR
o material didactico.
con el auditivo
(A2).
.. . Varios alumnos no
Definir el perfil .
del usuario proporcionan la X
informacion
(a2.1). .
requerida.
. Solo un porcentaje
Recopilar - L
. i de la informacion
informacion . X X
(a2.2) reunida es
e adecuada.
Problemas de los
alumnos al
Crear elementos momento de
fénicos (a2.3). )
relacionarse con los
elementos fénicos.
- Problemas de los
Definir
alumnos al
elementos momento de X
interactivos .
interactuar con los
(a2.4).
elementos.
Problemas de los
Estructurar los alumnos al
componentes momento de X
(a2.5). identificar los
componentes.
Disefiar cuentos | Desinterés de los
infantiles para la | alumnos al
lectura, que visualizar las X X
posean diversas | ilustraciones que
ilustraciones poseen los cuentos.
atractivas (A3).
Desinterés de los
Disefiar el alumnos al
material visual momento de X X
(a3.1). visualizar las
imagenes.
Problemas por parte
Elaborar los del profesor, al
contenidos momento de X X
(a3.2). explicar los
contenidos.
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Factores de riesgo
. Resumen
Nivel Narrativo Supuestos
Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
. Problemas de los
Organizar los
; alumnos al
contenidos . X
momento de ubicar
(a3.3). -
los contenidos.
Realizar la Problemas con la
maquetacion del | impresion del X X
material (a3.4). producto.
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4.04.05. Matriz de Marco Logico
Es esencial registrar informacién que permita estructurar el proceso de un proyecto en
todas sus etapas como se muestra en la Tabla 8, para que de esta manera se pueda evaluar
el alcance de los objetivos y determinar los factores externos que pueden intervenir en el

desarrollo del mismo.

Tabla 8: Matriz de Marco Légico

Medios de

Resumen Narrativo Indicadores Verificacion Supuestos
En el periodo de 1 afio el
70% de los alumnos
mejorg'r an suEprtoceso de Secundaria Desinterés de varios
aprencizajé. Eslo se Datos por parte del | alumnos en mejorar su
medird en base a la INEVAL proceso de
evaluacion del INEVAL oo -
. . Cualitativo aprendizaje.
(Instituto Nacional de P )
Evaluacion Educativa.).
En el lapso de 1 afio el
75% de los alumnos
tendran mayores Solo un porcentaje de
destrezas para leer y Secundaria los alumnos generan
escribir. Esto se Encuesta mayores destrezas para
determinara mediante un | Cualitativo leer y escribir.

examen de eficacia
lectora, aplicado por el
maestro.

En el periodo de 11
meses el 80% de los

alumnos podran entender Falta de interés, por

Secundaria
lo que leen. Esto se parte de los alumnos
iy . Encuesta
medira mediante e en entender lo que
Cualitativo

actividades de lectura, leen.
aplicadas y evaluadas por

el maestro.
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Resumen Narrativo Indicadores Vl\élnf;?if;c(ijgn Supuestos
En el lapso de 11 meses
el 80% de los alumnos de
segundo afio de basica de
la Unidad Educativa
2 uxaﬁifbét;agsé:ﬁﬁféan : Alumnos indispuestos
= Secundaria
= adecuada. Esto se Guia de observacion | Para generar una
o determinara mediante un | cyalitativo lectura y escritura
o examen denominado adecuada
A.B.C, que serd aplicado
y evaluado por el
maestro.
En el periodo de 1
semanF; se incorporaran N NO,IOdOS .IO.S a_llumnos
los recursos que integren Primaria 3 estan familiarizados
en una sola actividad Documentacion con los recursos
. Cuantitativo interactivos.
acciones de lectura'y
escritura.
[72]
g sEenmea:r:;aslsglljz;Zgriialn los | Primari Desinterés por parte de
& rimaria -
§ materiales de lectura Documentacion Ieolsrr?;?;]igﬁj:rllel::ttllzlrzar
< agradables con texto Cuantitativo laborad
S reducido. glaborado.
En el periodo de 2 Varios alumnos
semanas se disefiaran los Primaria encontraron poco
cuentos infantiles para la Documentacion atractiva la cromética
lectura que posean Cuantitativo aplicada en los
diversas ilustraciones cuentos.
atractivas.
En el lapso de 2 semanas )
se creard el material Primaria Los alumnos tienen
didactico innovador para | pocumentacién c!((_alr_tos prlobletmgslal
. el desarrollo de la Cuantitativo gi:j;:&tlircz materia
3 ensefianza. -
,'c'; En el transcurso de 1 dia | gecyndaria i .
B se disefiard el guion. Documentacion nlormacion escasa
< Cualitativo para disefiar el guion.
En el periodo de 1 Primaria
semana los recursos se Documentacion Los recursos creados
registraran y crearan. Cualitativo son insuficientes.

DISENO DE UNA COLECCION DE CUENTOS MULTIMEDIA

ILUSTRADOS PARA

APLICARLOS COMO MATERIAL DIDACTICO EN EL FORTALECIMIENTO DE LA
LECTOESCRITURA DE NINOS DE SEGUNDO ANO DE BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL MIXTA MANUEL ABAD UBICADA EN EL SECTOR DE LA ROLDOS
AL NOROCCIDENTE DE QUITO




TECNOLOGICO SUPERIOR

} grdfico

>

wwwwwwww

52

Medios de

ensefianza que combinen
el aspecto visual con el
auditivo.

Documentacién
Cuantitativo

Resumen Narrativo Indicadores e o Supuestos
Verificacion P
En el lapso de 1 semana N
- . Primaria o
el montaje estara . Desactualizacion de la
. Documentacion o
realizado en la plataforma Cualitativo plataforma especifica.
especifica.
En el transcurso de 5 dias Dificultades por parte
los recursos estaran Secundaria del profesor, al
organizados y Documentacion momento de explicar
programados segun el Cualitativo sobre el manejo de los
guion. recursos.
En el periodo de 2 meses
se aplicaran las .
plic L Desinterés de los
herramientas para la Primaria

estudiantes al
interactuar con el
material didactico.

En el lapso de 4 dias se Primaria Varios alumnos, no
definira el perfil del 85% | Entrevista proporcionan la

de los usuarios. Cualitativo informacion requerida.
En el transcurso de 2 dias | Secundaria Solo un porcentaje de

la informacion sera
reunida.

Documentacién
Cuantitativo

la informacién reunida
es adecuada.

En el periodo de 4 dias,

Problemas de los

Ani Primaria
los elementos fonicos Documentacion alumnos al momento
seran creados. L de relacionarse con los
Cualitativo L
elementos fénicos.
En el periodo de 3 dias, Primaria Problemas de los
los elementos interactivos L, alumnos al momento
. . Documentacion .
estaran definidos. o de interactuar con los
Cualitativo
elementos.
En el lapso de 4 dias los Primaria Problemas de los
componentes estaran Documentacion alumnos al momento
estructurados L de identificar los
Cualitativo
componentes.
En el periodo de 3 .
semanas los cuentos o Desinterés de los
Primaria alumnos al visualizar

infantiles con
ilustraciones atractivas
estaran disefiados.

Documentacién
Cuantitativo

las ilustraciones que
poseen los cuentos.

En un lapso de 1 semana
el material visual estara
disefiado.

Primaria
Documentacién
Cualitativo

Desinterés de los
alumnos al momento
de visualizar las
imagenes.
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. . Medios de
Resumen Narrativo Indicadores e Supuestos
Verificacion P
En el periodo de 1 Primaria Problemas por parte
semana los contenidos - del profesor, al
. Documentacion .
estaran elaborados. Cualitativo momento de explicar
los contenidos.
En el lapso de 3 dias los . Problemas de los
. . Secundaria
contenidos estaran Documentacion alumnos al momento
organizados. o de ubicar los
Cualitativo :
contenidos.
En el periodo de 1 diala | Secundaria Problemas con la
maquetacion del material | Documentacién impresion del
estard realizada. Cualitativo producto.
CAPITULO V

5. La propuesta

5.01. Antecedentes de la herramienta y perfil de la propuesta
En el desarrollo de un proyecto se deben contar con referencias que sirvan como base
para la investigacion del mismo.

El primer trabajo corresponde a Lopez (2016) cuyo titulo es “Desarrollo de un
libro Interactivo enfocado a una coleccion de cuentos para dispositivos méviles Android,
como herramienta didactica para potenciar la comprension lectora, en los nifios del
séptimo grado de educacion general basica de la asignatura de lengua vy literatura de la
Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora N° 2, periodo 2015”. En este proyecto se
desarroll6 un libro interactivo enfocado a una coleccidn de cuentos, cuya funcionalidad

se basa en una interfaz que posee botones de entrada y salida para la navegacion del
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usuario, un audio que narra cada cuento y un vocabulario. Ademéas mediante la
investigacion se determiné las necesidades y debilidades de los estudiantes en el &mbito
de la comprension lectora.

Por otra parte el estudio evidenci6 el poco interés que tienen los nifios por la
lectura y el no uso de la tecnologia en el aula como método de ensefianza por parte de los
maestros, por consiguiente la autora para desarrollar la investigacion utilizé el método
cientifico por ser el mas apropiado, ademas la muestra estudiada fue de 23 individuos (22
alumnos y un profesor) del séptimo afio de la escuela Lauro Damerval Ayora N°2. La
técnica empleada fue la encuesta y el instrumento utilizado, un test de conocimiento, con
lo cual demostro las debilidades y las necesidades de los alumnos basandose en: lecturas
con contenido gréafico, lecturas con texto reflexivo y un vocabulario.

El segundo trabajo corresponde a Lliviganay (2015) cuyo titulo es “Disefio y
desarrollo de un software educativo para el proceso de ensefianza-aprendizaje de lecto-
escritura para los segundos afios de educacién basica de la Unidad Educativa
Experimental “Bernardo Valdivieso” de la ciudad de Loja, periodo 2013-2014”. En este
proyecto podemos encontrar recursos significativos e innovadores, debido a que se
fundamentan en contenidos teoricos — cientificos. Ademas se desarroll6 una herramienta
multimedia para el proceso de ensefianza de la lectoescritura, cuya funcionalidad se basa
un sistema de navegacion multimedia, que permite ingresar a distintas secciones que
contienen videos y actividades tanto de lectura como escritura, a su vez mediante la
investigacion se determind el interés que muestran los nifios al presentarles informacién

en imagenes, ya sea dibujos o textos de colores.
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Para desarrollar la investigacion la autora utilizé el método cientifico inductivo
deductivo y analitico, a su vez la muestra estudiada fue de 35 individuos (33 alumnos y
2 profesores) del segundo afio de la escuela Bernardo Valdiviezo. La técnica utilizada fue
la encuesta y la observacion, ademas se utilizé una ficha de informacion como
instrumento, con lo cual se concluy6 que la aplicacion de recursos multimedia en la
educacion es fundamental para el aprendizaje de los alumnos.

El tercer trabajo corresponde a Lopez (2013) cuyo titulo es Creacion de recursos
interactivos en lectura para nifios de educacion preescolar del colegio Thomas Jefferson,
utilizando técnicas de ilustracion y animacion digital. En este proyecto se desarrollé un
programa multimedia aplicando técnicas de animacion e ilustracion digital, cuya
funcionalidad se basa en wuna interfaz grafica que contiene varios juegos que estan
basados en animaciones y sonidos cuya tematica esta enfocada hacia las vocales y
fonemas. Ademéas mediante la investigacion se determind las debilidades de los
estudiantes en lo relacionado al aprendizaje de la lectura y escritura. Por otra parte el
estudio evidencio que los nifios tienen problemas en lo concerniente a la estructuracion y
organizacion de las palabras.

La autora para desarrollar la investigacion utilizé el método cualitativo, a su vez
la muestra estudiada fue de 91 individuos (87 alumnos y 4 maestros) de educacién
preescolar del colegio Thomas Jefferson. La técnica utilizada fue la observacion y la
encuesta, ademas se utilizo el cuestionario como instrumento, con lo cual demostré que
el software es adecuado para reforzar el aprendizaje de lectura y escritura de los nifios.

Estos proyectos se relacionan con la investigacion en curso, debido a que
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proponen para el aprendizaje y fortalecimiento de la lectoescritura, un material
multimedia basado en imagenes, elementos interactivos y actividades de desarrollo, con
lo cual demuestran el interés por contribuir al mejoramiento de la educacion en el pais.
Por otro lado, cabe recalcar que en la propuesta de los proyectos anteriores, les hace falta
mayor interactividad y organizacion de los elementos, a su vez aplicar a sus contenidos
ilustraciones que sean mas atractivas. En consecuencia mi trabajo es el mas adecuado, ya
que redne las caracteristicas que debe de tener un recurso multimedia, las cuales son:
mayor interactividad y una mejor estructuracion de los elementos con un contenido visual
atractivo.

El perfil de la propuesta se basa en la estructuracion de una interfaz, la cual
contendré los distintos temas y propiedades que seran implementadas en la aplicacion, a
su vez en base a los requerimientos definidos, se incorporaran y programaran las
diferentes imagenes, sonidos y elementos que formaran parte del esquema de navegacion,
teniendo en cuenta las necesidades técnicas, pedagdgicas y didacticas que poseera el
recurso multimedia. Todo esto se lo hara mediante la utilizacién de los programas Adobe

Animate , Adobe llustrador y Photoshop.

5.01.01. Marco tedrico

5.01.01.01. Multimedia

Un recurso multimedia es toda comunicacion que permite una combinacion interactiva,
tanto estatica como dindmica de imagenes, textos, sonidos y videos (Aguilar & Moron,

1994, pag. 81) en un solo sistema. Ademas de ello la informacion que se le presenta al
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usuario es diferente, debido a que tiene la posibilidad de combinarla, seleccionarla y
organizarla segun su necesidad. Por otra parte la tecnologia multimedia crea un nuevo
entorno informativo, ya que genera interactividad al crear una nueva forma de acceso a
la comunicacion audiovisual.

De igual manera el contenido que se muestra en un recurso multimedia tiene varias
ventajas, una de ellas es la comprension de la informacién, debido a que no necesita de
una persona extra que indique su funcionamiento. Asimismo, los contenidos pueden ser
manipulados por medio del internet, ya que la informacion se la puede almacenar
directamente en dicho medio, por tal motivo la multimedia constituye el avance y
desarrollo de la tecnologia que permite al usuario manejar y presentar la informacion de
una manera diferente.

El empleo de herramientas tecnoldgicas en la educacion, desarrolla y mejora las
habilidades intelectuales de los alumnos, de una forma integral, contribuyendo a la
utilizacion y aplicacion de métodos de investigacion, para enfrentar los problemas y
requerimientos del mundo actual, permitiéndoles adquirir un importante aprendizaje,
dentro del ambito socioeducativo (Bautista, 2016, pag. 19). Asimismo, los centros
educativos deben incorporar los recursos multimedia a su programa de estudios, ya que
mediante estos medios, los estudiantes pueden observar y manejar la informacion de una
manera distinta. Ademas, por ser herramientas de caracter dindmico e interactivo, logran
el desarrollo del aprendizaje y del conocimiento de mejor manera, contribuyendo a un

mejor desempefio escolar.
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5.01.01.02. Material Didactico

Actualmente se estd generando en la sociedad un aprendizaje adecuado y estimulante,
debido a que existen investigaciones que se basan en el desarrollo y creacion de
herramientas interactivas, como prototipos de innovacién educativa. Por tal motivo la
elaboracion y aplicacién de material didactico del tipo multimedia como método de
ensefianza es constante.

La tarea de disefiar un medio o material didactico es ante todo un proceso de
planificacion y desarrollo de una propuesta empaquetada de una actividad de ensefianza
(...). Ciertamente la produccion de materiales exige inevitablemente la intervencion de
profesionales especialistas en la tecnologia propia de cada medio (bien impreso, bien
audiovisual, bien digital). Sin embargo, desde un punto de vista pedagégico, lo relevante
descansa en la planificacion de la propuesta didactica que dicho medio bien de forma
explicita o implicita traslada al aula (Area , 2009, pag. 34).

Las herramientas didacticas multimedia, permiten al usuario integrarse en un
ambiente verdadero, por tal motivo, incrementan la estructura del conocimiento y
aprendizaje, ya que al ser materiales innovadores, posibilitan la orientacién y regulacion
del proceso de ensefianza (Vega & Ramon, 2015, pag. 49). Por otra parte, el desarrollo
de una gran variedad de materiales didacticos del tipo multimedia, que se destinan a la
educacidn, estan generando nuevos intereses en los alumnos.

Ellos ya no estan conformes con el hecho de utilizar los mismos materiales para
su aprendizaje ,mas bien, estan interesados en experimentar y trabajar con herramientas

distintas, que les proporcionen una manera diferente e innovadora de asimilar el
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conocimiento, de ahi la importancia que tiene los recursos tecnoldgicos en la educacion.

5.01.01.03. Tipografia

La tipografia, no es solamente la composicion de diferentes tipos de letras, que se pueden
usar en la aplicaciéon y creacién de disefios, logotipos, medios impresos, papeleria
corporativa etc. Mas bien, su uso se ha extendido hacia un plano educativo, debido a que
los profesores actualmente aplican las diferentes variantes tipograficas, para elaborar
material visual de indole pedagdgico para la ensefianza, especialmente de la lectura y
escritura. Esto ha conllevado a que constantemente se desarrollen nuevos modelos
tipograficos.

La funcion primordial de la tipografia, consiste en transmitir un mensaje, tanto
intelectual como emocional de una forma efectiva, asimismo, permite a un autor
comunicar o transmitir un mensaje. Ademas, genera actividades de aprendizaje para la
comprensién y reconocimiento de las letras y palabras por parte del lector (Chaparro &
Pedroza, 2008, pag. 17). Actualmente existe una variedad de tipografias, la clasificacion
puede ser desde la funcidn que vaya a realizar o el medio en el cual se la vaya a emplear.
Asimismo, la tipografia se divide en amplias categorias las cuales son: Serif (romanas
antiguas, geraldas, modernas), Sans Serif (palo seco, lineales), Manuscrita (rotuladas,
caligraficas o cursivas), De Exhibicion (decorativo, adorno) y Simbolos (graficos,
imagenes).

La tipografia es basica para el disefio, por tal motivo, su aplicacion debe ser
adecuada, debido al peso visual que ejerce en el disefio de las diferentes artes, al no existir

esto el mensaje que se transmita sera incomprensible (Tisalema, 2015, pag. 39). El
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desarrollo de materiales didacticos para la educacion, basados en la tecnologia, han
permitido la creacion de la tipografia digital, por tal motivo es necesario conocer los
diferentes puntos que se debe de seguir, para la elaboracion de un disefio tipografico.

Hay aspectos importantes como la legibilidad, el tamafio de los caracteres, la
cromatica y el correcto espaciado, todo esto se lo puede realizar mediante el manejo de
cualquier programa de dibujo vectorial. Asimismo, la creacion de una tipografia para
aplicarla en una herramienta educativa, debe basarse en la correcta seleccion de la misma,
dependiendo del objetivo y la necesidad.
5.01.01.04. Color
En el ambiente se halla una gran cantidad de colores, al propagarse la luz cumplen el
papel de mostrarnos la estructura y la forma de un objeto. Si observamos a la naturaleza
podemos encontrar una modificacion de los colores, que se manifiestan tanto en el dia
como en la noche, permitiéndole al ojo humano visualizar la composicion de las distintas
cromaticas.

El color es una apreciacion sensorial, originada por los objetos al reflejar la luz
que incide sobre ellos, asimismo, la tonalidad, saturacién y luminosidad se determinan
por medio de las longitudes de onda y los diferentes valores de brillo (Vélez & Gonzélez,
2001, pag. 20). Existen colores que se originan en base a la descomposicion de la luz
blanca, como ejemplo se puede mencionar a la cromatica del arco iris, el cual surge,
debido al efecto prisma que se origina, al direccionarse la luz a traves de las gotas de
lluvia. Lo cual da como resultado la aparicion de distintos colores que se clasifican en:

primarios (amarillo azul y rojo) y secundarios (naranja, verde y violeta).
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El color permite construir y expresar ideas por medio de iméagenes, el disefiador
para generar un impacto al momento de transmitir un mensaje, debe basarse en las
distintas estrategias, combinaciones y proporciones del color. Lo ideal es partir de lo
intuitivo hacia lo conceptual, por medio de investigaciones, tanto generales como
individuales (Moncayo, 2015, pag. 17). Al utilizarlo como estrategia de ensefianza, se lo
puede aplicar en la elaboracién de distintos materiales didacticos del tipo manual o digital,
actualmente en la educacion inicial los estudiantes utilizan mucho los materiales con
contenido grafico, con lo cual el adecuado uso de los distintos tipos de colores es
fundamental para el desarrollo de imagenes e ilustraciones.
5.01.01.05. Composicion
El significado de composicidn se origina en el ambito del disefio, ya que define los limites
y las leyes de campo de la creacidn, asimismo, estas deben ser claras, al igual que el layout
de una péagina (Scott, 1970, pag. 19) . Asimismo, para comunicar o transmitir un mensaje
al receptor, la distribucion de los componentes debe ser realizada de una forma correcta
y equilibrada.

En un disefio, primeramente se deben seleccionar los elementos, que conformaran
el mismo, a su vez, se los debe colocar y distribuir en el espacio asignado, estos elementos
pueden ser cualquier tipo de imagen u objeto. Por otra parte hay que tomar en cuenta su
ubicacion, composicién y peso, para que tenga un equilibrio adecuado (Carrefio, 2015).
Ademas, se debe de tener en cuenta que cada componente, al asignarle una ubicacién en
especial, puede experimentar distintos significados e interpretaciones. Por lo tanto es

fundamental realizar la correcta distribucion de los elementos para que el mensaje
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emitido sea correcto.

5.01.01.06. Interactividad

En la actualidad existen herramientas que permiten a los usuarios, manipular en base a la
interactividad, la informacion que se presenta, ya sea en forma de imagenes, sonidos,
textos, etc. La “interactividad es la capacidad del receptor para controlar un mensaje no-
lineal hasta el grado establecido por el emisor, dentro de los limites del medio de
comunicacion asincronico” (Bedoya, 1997, pag. 3). Al usuario, esto le permite explorar
los contenidos en una determinada secuencia y en el instante que él decida.

Es necesario entender la relacion que tendra el usuario, con las actividades del
recurso multimedia, en base a las distintas acciones que pueden tener los medios
interactivos, las cuales pueden ser: ingresar textos, realizar alguna accion al manipular
las flechas, etc (Ojeda, 2012, pag. 57). Por otro lado, la interactividad que se aplica en el
desarrollo de materiales didacticos de ensefianza, es fundamental, debido a que los
estudiantes cuando realizan actividades contenidas en un recurso interactivo multimedia,
desarrollan de mejor manera sus conocimientos y por ende fortalecen su aprendizaje.
5.01.01.07. Usabilidad
Los factores que definen el éxito o fracaso de un producto, se miden mediante la
interaccion, las experiencias y los conflictos que experimenta el usuario. La usabilidad
permite a las personas ejecutar tareas, mediante técnicas de ordenador, un sistema
interactivo es funcionable y accesible para una poblacién, a medida en que cumpla con
los objetivos propuestos. Asimismo, le permite al usuario, enfocarse en su

correspondiente tarea (Beltré, 2008, pag. 9).
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La usabilidad es fundamental, para que un recurso educativo digital sea factible,
asimismo, para contribuir al trabajo del alumno con la plataforma especifica, se debe
aplicar una buena usabilidad. A su vez, la deficiente usabilidad, generard decepcion en
el estudiante, mientras que una adecuada usabilidad, mejoraréa la funcionalidad del recurso
educativo (Pons, 2016, pag. 264). Para la evaluacion, se debe experimentar con prototipos
y disefios de productos diferentes, en base a la seleccion de un grupo determinado de
usuarios. Asimismo, debe de existir el analisis adecuado por parte de expertos, con el fin
de lograr una integracion positiva en el proceso de desarrollo.
5.01.01.08. Estandares de calidad
Existen normas que permiten verificar y controlar los procesos, para el desarrollo y
fabricacion de diversos productos, con la finalidad de garantizar que su elaboracion y
disefio sea apropiado. La garantia de la calidad de un producto, se inicia a partir de su
disefio hasta su colocacion en el mercado, todo esto se logra mediante las actividades de
apoyo, relacionadas con el producto final (Urefia, 1998, pag. 244).

Actualmente existen las normas ISO 9126 y se basan en la evaluacion de calidad
de los recursos tecnologicos, este estandar se divide en cuatro partes importantes: calidad,
medicion interna, medicion externa y calidad en las medidas de uso. Por consiguiente,
busca identificar 6 aspectos claves de calidad para un producto, los cuales son:
funcionalidad, fiabilidad, usabilidad, eficiencia, mantenibilidad y portabilidad, siendo
estos factores importantes para determinar la calidad de un recurso tecnolégico. “Un
aspecto innovador del enfoque de ISO/IEC 9126 es el reconocimiento de la estrecha

vinculacion entre los objetivos de la calidad y las necesidades del usuario, lo cual expresa
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la relatividad al usuario y su contexto” (Pefialva, 2014, pag. 9).

5.01.01.09. Estilos

En la elaboraciéon de toda composicion o disefio, el autor utiliza una variedad de
caracteristicas o0 recursos, para realizar una creacion y posteriormente mostrarsela a un
publico (...). Las nuevas condiciones de produccion, junto a la influencia de los procesos
y recursos digitales propios de este nuevo medio, han promovido, paralelamente a otras
influencias, la formacién de diferentes estilos en la imagen (Rivero, 1997, pag. 120). En

consecuencia, para realizar un disefio con un determinado lenguaje grafico, se debe partir

de un estilo especifico para cumplir dicho fin.

Se puede definir a un estilo artistico, como una evolucién enmarcada dentro de un
contexto histdrico y cultural, asimismo, su desarrollo puede aplicarse en campos como:
la literatura, la musica, la escultura, etc. Por otra parte, un estilo se manifiesta, cuando se
relaciona la expresion colectiva con la individual (Silva & Carvajal, 2013, pag. 78).
Dentro de la variedad de estilos que podemos encontrar, para la creacion de un disefio en
especifico, podemos citar el siguiente:
5.01.01.10. lustracion: Se origina en Inglaterra en el siglo XVI1I (Silva & Carvajal, 2013,
pag. 85) y consiste en la elaboracion de iméagenes por medio de la ilustracion grafica
5.01.01.11. Software
El termino software educativo se refiere a temas de ensefianza, que se aplican por medio
de un computador, con lo cual se puede elaborar ejercicios practicos, de una manera
automatica (Cadena, 2003, pag. 25).Estos programas estan disefiados, para aplicarlos en

el desarrollo de la ensefianza, para que de esta manera el estudiante adquiera nuevas
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habilidades de aprendizaje.

Estos recursos educativos del tipo software, son de fundamental apoyo al
momento de utilizarlos como material didactico dentro de un aula, ya que permiten una
mayor interaccion entre el alumno y el profesor (...). En este sentido, el éxito o fracaso
de un proyecto Educativo, depende de un delicado equilibrio entre la creacion de sus
contenidos, el desarrollo de la tecnologia que va a hacerlos accesibles y la gestion de los
recursos temporales, humanos y financieros que se disponen para llevarlo a cabo

(Mendoza, 2013, pag. 10).

5.02. Descripcion de la herramienta
Existen herramientas que contribuyen al desarrollo e investigacion de un proyecto, estas
herramientas, por tal motivo es indispensable aplicarlas de la mejor manera posible para

obtener el resultado esperado.

Encuesta: El objetivo de la encuesta es obtener informacion mediante preguntas que se
aplican a determinadas personas o grupo objetivo, para que de esta manera el proyecto se

pueda desarrollar de la mejor manera.

Cuestionario: El cuestionario esta compuesto por diferentes preguntas cuya finalidad es

obtener informacion que contribuya al desarrollo de un proyecto.

Entrevista: Tiene la finalidad de obtener informacion en base a una serie de preguntas

previamente estructuradas y aplicadas en base a una conversacion con el entrevistado.
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5.02.01. Metodologia (Materiales y métodos)

Para alcanzar los objetivos de un proyecto es necesario plantear métodos que ayuden al
proceso de investigacion del mismo.

Disefio: En la investigacion se realizd un estudio observacional descriptivo de
cohorte, debido a que dicho método consiste en la no manipulacion de la variable de
estudio y permite aplicarla en una sola poblacion. Para esto se incluy6 al nimero de
estudiantes de segundo afio de basica de la Unidad Educativa Experimental “Manuel
Abad” que se obtuvo como resultado del calculo de la muestra. Asimismo, para obtener
la informacidn se realizd una encuesta de 14 preguntas, que se basaron en un estudio
previo dirigida a los alumnos y una entrevista de 12 preguntas que fue realizada al

maestro.

Entorno: El estudio se lo realizé en las aulas de segundo afio de béasica de la
Unidad Educativa Fiscal Mixta “Manuel Abad”, previa autorizacion de la persona
encargada que en este caso fue el maestro. Con lo cual se procedio a entregar las encuestas
a los alumnos para su respectiva ejecucion, tomando en cuenta que no se conté con un
tiempo establecido para el desarrollo de la misma. Por consiguiente al finalizar las
encuestas, se realizd la correspondiente entrevista al maestro.

Intervenciones: Una encuesta es un método dentro de la investigacion en la cual
se recopila informacion por medio de un cuestionario, para el respectivo proyecto se
establecieron en primera instancia los objetivos de la misma. Asimismo, se realizo la
identificacion de la informacion que se desea reunir y finalmente se realizo el respectivo

cuestionario con las preguntas definidas. En lo que respecta a la entrevista se definieron
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las respectivas preguntas en base a los objetivos planteados. Para luego dirigirla hacia el
respectivo interlocutor.

Andlisis estadistico: En base a los objetivos principales planteados los cuales
fueron: Generar motivacion en lo alumnos y desarrollar interés para generar una cultura
de lectura y escritura, se desarrollaron las respectivas preguntas que nos sirvieron como
parametro para el estudio. Asimismo, estas fueron de caracter simple para que los nifios
las pudieran responder sin problemas, en consecuencia se realizaron dos encuestas: la
primera se baso en una sola pregunta, ya que Unicamente se necesitaba saber el estado de
animo de los alumnos. La segunda encuesta consto de 14 preguntas porque se queria
conocer las preferencias del estudiante, a su vez como método de evaluacion se utilizo la
“Escala de Likert” debido a que permite medir facilmente los resultados. Una vez
recopilada la informacion se procedio a elaborar el andlisis respectivo, para obtener los
parametros y conclusiones correspondientes, de igual manera para conocer las

preferencias de los alumnos se realizaron las siguientes preguntas:

1. ¢ Te gusta leer y escribir?

2. ¢Te gustan los libros que tienen muchas palabras?

3. ¢Te gustan las letras grandes?

4. ;Te gustan los dibujos que tienen muchos colores?

5. ¢ Te gustan los dibujos que estan en los libros que te da tu profesor?

6. ¢ Te gusta escuchar la historia de un cuento y ver sus dibujos?
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7. ¢Te gustan los materiales que tu profesor te da para leer y escribir?

8 ¢ Te gusta que tu profesor utilice juegos diferentes para ensefiarles?

9. ¢ Te gusta armar rompecabezas?

10. ¢ Te gusta unir dibujos con su nombre?

11. ;Te gusta formar oraciones con dibujos?

12. ;Te gusta ordenar palabras que tengan un dibujo?

13 ¢ Te gusta que en una computadora haya juegos para aprender?

14. ;Te gusta manejar una computadora?

5.02.02. Resultados
En lo concerniente al primer objetivo, para conocer los respectivos parametros se debio
saber el estado de animo de los estudiantes, por lo cual se planted la siguiente pregunta:
¢Cdémo te sientes cuando recibes las clases de lectura y escritura? A su vez, para realizar
la evaluacion se emple6 una escala de “Me siento contentisimo”, “Me siento contento”,
“Ni si, ni no”, “Me siento poco contento”, “No me siento contento”. Los resultados que
se obtuvieron no fueron nada alentadores como se puede observar en la Figura 3, debido

a que en un mayor porcentaje de los alumnos existe un bajo estado de animo.
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No me siento contento 60%
Me siento poco contento 20%
Ni si, ni no 12%
Me siento contento 5%
Me siento contentisimo 3%
3 13 23 33 43 53 63 73

NUmero de alumnos

Figura 8: Estado de animo de los estudiantes

En lo que respecta al segundo objetivo, los parametros se determinaron mediante
una encuesta de 14 preguntas que buscaban conocer las preferencias de los alumnos,
asimismo, para la evaluacion se utilizo la “Escala de Likert” basada en 5 niveles los
cuales fueron: “Me gusta muchisimo”, “Me gusta mucho”, “Ni si, ni no”, “Me gusta
poco”, “No me gusta”. Como podemos ver en la Tabla 9, los resultados reflejaron que un
60% de los alumnos les gusta que en una computadora haya juegos para aprender, ademas
como dato importante un 53% no estan a gusto con los materiales de ensefianza que aplica
el maestro. Ademas, se evidencio que el 75% de los alumnos dan importancia al aspecto
y color de las imagenes, asimismo, se evidencio que a los estudiantes les gusta interactuar

con las letras y palabras.
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Tabla 9: Escala de preferencias de los alumnos

Me gusta muchisimo

Me gusta mucho

Ni si, ni no

Me gusta poco

No me gusta

1. ¢Te gusta
leer y escribir?

5%

8%

15%

30%

42%

2. ¢Te gustan
los libros que
tienen muchas
palabras?

3%

5%

10%

12%

70%

3. ¢Te gustan
las letras
grandes?

10%

65%

5%

15%

5%

4, ;Te gustan
los dibujos que
tienen muchos
colores?

75%

10%

2%

10%

3%

5. ¢Te gustan
los dibujos que
estan en los
libros que te
da tu profesor

2%

5%

10%

15%

68%

6. ;Te gusta
escuchar la
historia de un
cuento y ver
sus dibujos?

60%

20%

5%

10%

5%

7. ¢Te gustan
los materiales
que tu profesor
te da para leer
y escribir?

5%

10%

12%

20%

53%

8 ¢Te gusta
que tu profesor
utilice juegos
diferentes para
ensefiarles?

47%

30%

5%

20%

8%

9. (Te gusta
armar
rompecabezas?

50%

30%

8%

10%

2%
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Me gusta muchisimo
Me gusta mucho
Ni si, ni no
Me gusta poco
No me gusta

10. ¢ Te gusta
unir dibujos
con su
nombre?

11. ¢ Te gusta
formar
oraciones con
dibujos?

12. ;Te gusta
ordenar
palabras que 35% 40% 5% 15% 5%
tengan un
dibujo?

13 (Te gusta
gue en una
computadora | 60% 25% 1% 8% 6%
haya juegos
para aprender?
14. ;Te gusta

manejar una 75% 15% 0% 8% 2%
computadora?

40% 35% 5% 15% 5%

45% 40% 4% 7% 4%

Entrevista

Existen técnicas que permiten mediante un dialogo obtener informacion, a su vez esta
informacion es sistematizada por el receptor para su respectiva transmision, en lo que

respecta al proyecto la entrevista aplicada al maestro es la siguiente:
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1. ¢Qué conflictos de aprendizaje tienen actualmente los estudiantes de

segundo afio de basica de la Unidad Educativa Fiscal Mixta “Manuel Abad”

El profesor manifiesta que los estudiantes en su mayoria tienen problemas de
lectoescritura, y estos se visualizan debido a que existe confusion al momento de realizar
actividades en las cuales el alumno tenga que leer palabras, ordenar oraciones, combinar
letras y escribir algin dictado.
2. ¢Sus alumnos muestran interés por la lecturay escritura?

El profesor responde que actualmente sus alumnos no muestran interés, debido que al
momento de leer y escribir se cansan, luego se ponen de mal humor y al momento de
entregarles el respectivo material didactico para el aprendizaje muestran desinterés por

el mismo, por tal motivo la ensefianza se complica un poco.

3. ¢ Sus alumnos poseen destrezas para leer y escribir?

El profesor responde que al tener problemas para leer y escribir sus alumnos no pueden
desarrollar mayores destrezas, ya que estas se obtienen a medida en que los estudiantes

conocen o dominan los parametros necesarios para adquirirlas.

4. ¢Se sienten motivados sus alumnos con el material didactico que utiliza

para la ensefianza de la lectoescritura?

El profesor responde que sus alumnos muestran aburrimiento y desinteres al utilizar el

material, también una causa del desinterés se debe al hecho de utilizar en ciertas ocasiones
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el mismo material didactico. Lo que conlleva a que el alumno no quiera participar en las

actividades de aprendizaje.

5. ¢Qué tipos de material de lectura utiliza para la ensefianza de la

lectoescritura de los alumnos?

El profesor responde que como material de lectura para la ensefianza de la lectoescritura
utiliza textos, revistas, periddicos y en lo que se refiere a textos escolares utiliza aquellos
que proporciona el Ministerios de Educacion. A su vez como actividades de lectura les

hace leer a los alumnos fragmentos de esos textos.

6. ¢Con las actividades que realiza en clases sus alumnos aprenden mas

rapido?

El profesor responde que en ciertas ocasiones los alumnos se aburren y esto genera un
retraso en su aprendizaje, ademas, eso le perjudica en su ensefianza debido a que no puede

avanzar y desarrollar otras actividades de aprendizaje.

7. ¢ Usted tiene conocimiento sobre lo que es un recurso multimedia?

En base a esta pregunta el profesor manifiesta que tiene entendido que un recurso
multimedia es algo que esta relacionado a la tecnologia y que en ciertos ambitos de la

educacion hay personas que la utilizan.

8. ¢Considera usted como profesor que los alumnos mejorarian su
aprendizaje de lectoescritura, si se les presenta actividades para que realicen

mediante un computador?
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En este caso el profesor responde que los nifios si mejorarian su aprendizaje, debido a que
actualmente tienen buena relacién con la tecnologia y por ende generarian curiosidad en
ellos por saber de qué se trata la informacion y de como manipularla. Asimismo,

considera que seria un gran apoyo para el maestro al momento de ensefiar.

9. ¢(Considera usted como profesor que los alumnos reconocerian con
facilidad, letras, dibujos, ilustraciones y colores, si se los presenta mediante un
computador? En base a esta pregunta el docente responde que los alumnos no tendrian
problemas en reconocer esos elementos, debido a que mediante un computador se pueden
crear imagenes con colores mas Ilamativos y de mayor calidad, con lo cual la percepcion
del alumno mejoraria bastante.

10. ¢Considera usted como profesor que sus alumnos mejorarian su lectura
y escritura, si se aplica como material didactico mediante un computador, cuentos

Interactivos que posean ilustraciones llamativas?

El profesor responde que si mejoraria, debido a que el cuento y sus respectivos contenidos
son una buena herramienta para la ensefianza y ademas los nifios estan mas relacionados
con las imagenes y la tecnologia. Asimismo, al realizar alguna actividad mediante el

computador ellos se motivarian, por consiguiente estaran méas predispuestos a aprender.

11. ¢ Sabe usted como manipular un recurso tecnolégico del tipo multimedia?

El profesor manifiesta que no ha manipulado un recurso de estas caracteristicas,

Unicamente sabe utilizar la computadora y sus elementos basicos conocidos, pero estaria
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de acuerdo en aprender a manipular algin recurso de estas caracteristicas, siempre y

cuando contribuya de forma positiva a la educacion.

12. ¢ Le gustaria utilizar en sus clases una herramienta multimedia, que sirva
como material didactico para fortalecer el aprendizaje de la lectoescritura de sus
alumnos?

El profesor responde que si le gustaria aplicarlo como material didactico de ensefianza,
ya que es un recurso interesante y novedoso que generaria interés y curiosidad en los
alumnos, a su vez esto contribuiria al desarrollo motivacional y rendimiento, con lo cual

el proceso de ensefianza se facilitaria

5.02.03. Discusion
Los resultados principales de este estudio, muestran que un 60% de los alumnos se sienten
desmotivados y un 53% no estan a gusto, con el material didactico para la lectura y
escritura que aplica el maestro. En base a estos parametros podremos afirmar que los
factores tanto motivacionales como de interés, han afectado el aprendizaje y él
rendimiento escolar de los alumnos. Por tal motivo, es necesario tomar en cuenta la
importancia que tiene el factor emocional, en el desarrollo del aprendizaje de un
estudiante.

La motivacion en los nifios, constituye uno de los pilares fundamentales de
partida, para la ensefianza y asimilacion de todo tipo de aprendizaje y mas aln si se trata
de la lectoescritura. Si un alumno en el aula no se siente motivado, sus niveles cognitivos

disminuiran afectando de esta manera a su conocimiento, asimismo, en la encuesta se
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constaté que un 5% de alumnos estan motivados. Pero lamentablemente este valor se
veria afectado por la influencia del 60% de alumnos desmotivados.

La encuesta, en la cual se utilizd la escala Likert, evidencia que un 60% de los
alumnos les gusta que en una computadora haya juegos para aprender, determinando de
esta manera la importancia que tiene la tecnologia en la educacién. Asimismo, hay que
tomar en cuenta que la aplicacion de recursos tecnoldgicos genera atraccion en los
estudiantes y posibilita la obtencion de nuevas destrezas para el aprendizaje, de ahi la
relevancia que tiene en la actualidad.

Por otra parte, un alto porcentaje de alumnos se sienten inconformes con el
material que emplea el maestro, por eso es necesario para la educacion contar con un
material didactico que sea innovador. A su vez, mediante su uso mejoraria notablemente
el aprendizaje de los alumnos, favoreciendo a su rendimiento escolar, de esta manera el
maestro podra contar con una herramienta que le ayude en su proceso de ensefianza.

Asimismo, mediante la entrevista al profesor, se puede evidenciar que sus
alumnos presentan problemas en lo concerniente a la lectoescritura, ademas, no estan a
gusto con los materiales que emplea para la ensefianza. Por otra parte, manifiesta que le
Ilama mucho la atencidn, los recursos tecnoldgicos que actualmente se emplean y que
estaria dispuesto a utilizarlos como material didactico para la ensefianza. Dandonos a
entender que la innovacion de los recursos educativos es importante.

Es recomendable estimular a los alumnos, para potenciar el desarrollo de sus
habilidades cognoscitivas, debido a que con ello les otorgamos la entrada hacia un

universo lleno de conocimientos y aprendizajes. Asimismo, se debe emplear diferentes

DISENO DE UNA COLECCION DE CUENTOS MULTIMEDIA ILUSTRADOS PARA
APLICARLOS COMO MATERIAL DIDACTICO EN EL FORTALECIMIENTO DE LA
LECTOESCRITURA DE NINOS DE SEGUNDO ANO DE BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL MIXTA MANUEL ABAD UBICADA EN EL SECTOR DE LA ROLDOS
AL NOROCCIDENTE DE QUITO



TECNOLOGICO SUPERIOR } gréfico 77

actividades de caracter ladico que sean interactivas, para que de esta manera la ensefianza
no se vuelva reiterativa ni aburrida.

En conclusién, la falta de interés y motivacion en los alumnos, afecta
indiscutiblemente a su rendimiento escolar, ya que al sentirse desmotivados su
predisposiciéon para el conocimiento es limitada. Asimismo, el desinterés genera un
desapego al momento de tener que interactuar con el material didactico, lo que da como
resultado un retraso en su proceso de aprendizaje. Por tal motivo la estimulacion y

motivacion es fundamental para el proceso de ensefianza.

5.03. Formulacion del proceso de aplicaciéon

Un recurso multimedia es toda comunicacion que permite una combinacion interactiva,
tanto estatica como dindmica de imagenes, textos, sonidos y videos (Aguilar & Moron,
1994, pég. 81) en un solo sistema. Para la elaboracion de un recurso multimedia, se
pueden aplicar distintos contenidos, ya sean: disefios tipogréaficos, plantillas e iméagenes,
a estos elementos se les puede proporcionar diferentes caracteristicas. Estas se basan en
animaciones, dependiendo del tipo de funcionalidad que se quiera conseguir, asimismo,

la organizacion de los elementos tiene que ser adecuada.

5.03.01. Concepcién
5.03.01.01. Propdsito: El propésito principal del proyecto, es fortalecer el aprendizaje de
la lectoescritura, de los nifios de segundo afio de bésica de la Unidad Educativa Fiscal
Mixta “Manuel Abad”, mediante la aplicacion de material multimedia. Asimismo, el

contenido del material didactico multimedia, se basa en cuentos ilustrados interactivos y
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actividades para que el usuario las desarrolle. Todo esto se lo realizard con las

herramientas adecuadas, tanto para el disefio como para la elaboracion.

5.03.01.02. Usuario: En lo que respecta a los usuarios, estos seran los estudiantes de
segundo afio de basica de la Unidad Educativa Fiscal Mixta “Manuel Abad”, estos nifios
son considerados como personas activas, que no tendrian problemas al momento de
socializar con materiales de aprendizaje novedosos. Esto facilitaria la aplicacion del

material did4ctico multimedia y su uso respectivamente.

5.03.01.03. Herramientas: Como herramienta de investigacion utilizaremos la encuesta,
debido a que nos permitird recolectar mayor informacion, con lo cual se efectuara una
serie de preguntas, basadas en el objetivo de nuestro proyecto. Asimismo, utilizaremos la
entrevista, que consistira en preguntas aplicadas de forma verbal, con lo cual se buscara

obtener informacion importante, que contribuya al propdsito del proyecto.

5.03.01.04. Geénero: EI generd que se utilizara es el narrativo, debido a que los cuentos

se basan en el relato de historias imaginarias o ficticias

5.03.01.05. Benchmarking: Al analizar la propuesta que se basé en el Desarrollo de un
libro Interactivo enfocado a una coleccidn de cuentos para dispositivos mdviles Android,
como herramienta didactica para potenciar la comprension lectora. Se evidencié que para
la interfaz de la propuesta utilizo diferentes imagenes preestablecidas, asimismo, como
parte del contenido de los distintos cuentos utilizé ilustraciones sencillas. Ademas, no
tomo en cuenta que a los nifios les gustan las imagenes atractivas, como elemento

tipogréafico utilizo la letra tipo Arial pero de igual manera no tomo en cuenta, que este
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tipo de tipografia no es recomendable en productos para nifios. Por otra parte la cromética

aplicada consistio en colores frios y la composicion que aplicé fue la simétrica.

[-] MENU ° - ° m

Figura 9: Interfaz e ilustracion de la propuesta 1 referida

Al analizar la propuesta basada en el disefio y desarrollo de un software
educativo, para el proceso de ensefianza-aprendizaje de lecto-escritura, para los segundos
afios de educacion basica. Se evidencio que la interfaz de la propuesta la disefié aplicando
una tipografia simétrica simple, sin tomar en cuenta que el disefio se tornaria poco
atractivo. Asimismo, como parte del contenido del software educativo no utilizo
iméagenes ilustradas, méas bien, utiliz6 imagenes preestablecidas, la tipografia utilizada

fue la Times New Roméan y la cromatica aplicada se basé en colores calidos y frios.
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Figura 10: Interfaz e ilustracion de la propuesta 2 referida

De igual manera al analizar la propuesta basada en la creacién de recursos
interactivos en lectura, para nifios de educacién preescolar del colegio Thomas Jefferson.
Se pudo evidenciar que en la composicién del disefio utilizé la ley de tercios, lo cual es
acertado ya que buscd generar puntos de interés en el contenido. Asimismo, como parte
del recurso interactivo aplicé ilustraciones simples lo cual puede generar problemas de
interés. Por otra parte la tipografia utilizada fue la Adobe Caslon Pro y la cromatica

aplicada consistio en colores calidos y frios.

Figura 11: llustracion de la propuesta 3 referida
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Como conclusién podemos decir, que en todos los proyectos que se mencionaron
existe una aplicacion de ilustraciones poco atractivas, lo cual nos indica que en esa area
debemos potenciar nuestra propuesta. Asimismo, el analisis nos dio a conocer que la

tipografia que se elija tiene que estar en funcidn de la tematica de la propuesta.

5.03.02. Disefio

Guion multimedia.

En todo recurso multimedia existe una descripcion como se muestra en las tablas 10, 11

y 12, que se basa en el detalle de las escenas del producto interactivo.

Tabla 10: Guién multimedia cuento 1

Escena Imagen Texto Interactividad Voz
1 Habia una vez un nifio que -Clic, pasar Voz en off
se llamaba Joaquin y él se siguiente escena
enojaba mucho porque no -Clic, volver
podia dibujar bonito. mend principal
2 Pero un dia, Joaquin -Clic, pasar Voz en off
encontré un lapiz y dibujé siguiente escena
un circulo en una hoja, de -Clic, volver
repente el circulo habl6 y le | menu principal
dijo: -Por favor dibGjame
unos 0jos.
3 Joaquin se asust6 y le pinto | -Clic, pasar Voz en off
dos puntos jPero qué has siguiente escena
dibujado! Le dijo el circulo | -Clic, volver
y Joaquin le respondid: - mend principal
Disculpame, es que no
puedo dibujar.
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Escena Imagen Texto Interactividad Voz
4 El circulo le dijo: -Clic, pasar Voz en off
iTranquilo! — Si lo intentas | siguiente escena
nuevamente te saldra mejor, | -Clic, volver
entonces, Joaquin se puso a | mend principal
dibujar muchas veces.
5 Luego de tanto intentarlo, -Clic, pasar Voz en off
Joaquin se puso contento siguiente escena
porque ya podia dibujar -Clic, volver
mejor, entonces le dio las mend principal
gracias a su maestro
chiflado.
6 Al dia siguiente, Joaquin -Clic, pasar Voz en off
buscéd su lapiz pero no lo siguiente escena
encontro y se puso nervioso | -Clic, volver
porque no sabia si lo que menu principal
sucedid fue real o un suefio.
7 Después para confirmarlo -Clic, pasar Voz en off
Joaquin realiz6 un dibujo y | siguiente escena
se alegré mucho porque le -Clic, volver
sali6 bien menu principal
8 Desde entonces Joaquin -Clic, volver Voz en off
aprendié que la constancia mend principal
es importante. -Clic, irala
FIN actividad
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Tabla 11: Guion multimedia cuento 2
Escena Imagen Texto Interactividad Voz
1 Habia una vez, un lugar -Clic, pasar Voz en off
llamado Bosque Mdgico, alli | siguiente escena
vivian muchos animales que | -Clic, volver
se reunian para tocar lindas | menu principal
canciones.
2 En ese lugar vivia un mono | -Clic, pasar Voz en off
que tocaba con la flauta siguiente escena
lindas canciones y todos los | -Clic, volver
animales se acercaban para mend principal
oir su masica.
3 Un dia el mono se levant6 de | -Clic, pasar Voz en off
su cama 'y se puso a llorar siguiente escena
porque su flauta habia -Clic, volver
desaparecido menu principal
4 En ese momento el mono -Clic, pasar Voz en off
flautista encontrd un papel siguiente escena
escrito sobre la mesa que -Clic, volver
decia —Tu flauta te la hemos | mend principal
robado-
5 A la semana siguiente el -Clic, pasar Voz en off
mono llamo a sus amigos los | siguiente escena
cuervos para que le ayudena | -Clic, volver
buscar la flauta menu principal
desaparecida.
6 Entonces, el primer cuervo -Clic, pasar Voz en off
se disfrazd de conejo y siguiente escena
buscé la flauta en el teatro -Clic, volver
de los animales pero no la menu principal
encontro.
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Escena Imagen Texto Interactividad Voz
7 Pero un dia, el otro cuervo -Clic, pasar Voz en off
escucho hablar a dos topos siguiente escena
en el bosque y descubrié que | -Clic, volver
ellos habian robado la flauta. | mend principal
8 Entonces cuando fueron a -Clic, pasar Voz en off
buscar la flauta los topos al siguiente escena
darse cuenta cerraron la -Clic, volver
puerta de su casa para que mend principal
no pudieran salir
9 En ese momento, el mono -Clic, pasar Voz en off
encontrd su flauta y se puso | siguiente escena
a tocarla para que sus -Clic, volver
amigos del bosque la menu principal
escuchen y los rescaten.
10 Desde entonces el mono -Clic, volver Voz en off
disfruta tocando su flauta, mend principal
para que sus amigos se -Clic, ira la
alegren. actividad
FIN

DISENO DE UNA COLECCION DE CUENTOS MULTIMEDIA

ILUSTRADOS PARA

APLICARLOS COMO MATERIAL DIDACTICO EN EL FORTALECIMIENTO DE LA
LECTOESCRITURA DE NINOS DE SEGUNDO ANO DE BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL MIXTA MANUEL ABAD UBICADA EN EL SECTOR DE LA ROLDOS

AL NOROCCIDENTE DE QUITO




(]
@ TECNOLOGICO SUPERIOR % gréﬁco 85
Tabla 12: Guion multimedia cuento 3
Escena Imagen Texto Interactividad Voz
1 Habia una vez una nifia que Clic, pasar Voz en off
se llamaba Alicia, ella estaba | siguiente escena
muy enferma y pasaba los -Clic, volver
dias triste en su cama. menu principal
2 Un dia alguien entro pos su Clic, pasar Voz en off
ventana pero ellaal ver se siguiente escena
dio cuenta que era un perro -Clic, volver
tocando una guitarra. menu principal
3 Alicia se quedd muy Clic, pasar Voz en off
pensativa, pero en ese mismo | siguiente escena
momento, vio que un duende | -Clic, volver
se sentd en su ventana con menu principal
una hoja en su mano.
4 Antes de acostarse, Alicia Clic, pasar Voz en off
comenzo a reirse porque vio | siguiente escena
aparecer por su ventanaa un | -Clic, volver
gato cantando y a un btho mend principal
tocando un violin.
5 En poco tiempo Alicia pudo Clic, pasar Voz en off
regresar a la escuela porque siguiente escena
se sentia mejor y les cont6 a -Clic, volver
sus amigos sobre las cosas menu principal
que vio.
6 En ese momento los amigos Clic, pasar Voz en off
de Alicia empezaron a reirse | siguiente escena
y le contaron que ellos -Clic, volver
entraron por su ventana mend principal
disfrazados para hacerle reir
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Escena Imagen Texto Interactividad Voz

7 Desde entonces, Alicia hace -Clic, volver Voz en off
sonreir a otras personas para | menu principal
que se sientan bien. -Clic, irala
FIN actividad

Arte conceptual: En un disefio debe de existir un contraste con todos los elementos a
utilizar, a su vez, los elementos deben de ser distribuidos, a partir de la composicion que

vayamos a implementar.

Cuento 1

Figura 12: Boceto lineal escena I del cuento “El dibujo de la constancia”
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Figura 14: Boceto lineal escena 5 del cuento “El dibujo de la constancia”
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Figura 15: Boceto lineal escena 6 del cuento “E! dibujo de la constancia’

Cuento 2
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Figura 16: Boceto lineal escena 1 del cuento “El mono flautista”
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Figura 18: Boceto lineal escena 5 del cuento “El mono flautista”.
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Figura 19: Boceto lineal escena 7 del cuento “El mono Flautista”

Cuento 3

My

Figura 20: Boceto lineal escena 1 del cuento “Alicia y la ventana magica”
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Figura 21: Boceto lineal escena 2 del cuento “Alicia y la ventana magica”

Figura 22: Boceto lineal escena 3 del cuento “Alicia y la ventana madgica”
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Sonido: Los sonidos a utilizar provendran de portales de uso libre, que funcionan por
medio de las licencias Creative Commons, ademas de eso, se aplicard una voz en off para

la narracion de las escenas del cuento.

Funcionamiento: El recurso multimedia iniciara con una interfaz de bienvenida, esta
poseera un boton que al darle clic permitira el ingreso a un mend principal, en esta interfaz
existiran opciones que el usuario podra elegir dependiendo de su necesidad. Estas
opciones son: cuento 1, cuento2, cuento 3, actividad 1, actividad 2 y actividad 3, por otra
parte, al ingresar a la opcion de determinado cuento el usuario encontrard un boton, que
le permitird avanzar de escena a escena. Asimismo, al finalizar el relato del cuento habra
una actividad para que el usuario la pueda realizar, en lo que respecta a las actividades
principales se las podrd ejecutar utilizando el mouse, estas a su vez contendran:
rompecabezas, juegos para relacionar palabras y objetos, juegos de formacion de
palabras, juegos de formacion de oraciones, etc. Cada opcién tanto de las actividades
como de los cuentos, poseerad un boton que al darle clic le permitira al usuario volver al

mend principal.
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Diagrama UML
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Figura 23: Diagrama UML del recurso multimedia

5.03.03. Planificacién
En todo proyecto debe de existir una planificacion determinada, como se muestra en la
tabla para el desarrollo del mismo, para que de esta manera se pueda cumplir con los

objetivos planteados.
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Tabla 13: Planificacion del desarrollo del proyecto

Meses
Noviembre | Diciembre Enero Febrero Marzo
Actividades Somanas
112(3(4|1/2|3|4|1|2|3|4|1/2|3|4|1]2|3|4
Crear material didactico X | X [ X

innovador, para el desarrollo
de la ensefianza.

Disefiar el guion. X
Registrar y crear los recursos. X | X
Hacer el montaje en una X

plataforma especifica.

Organizar y programar los X
recursos segun el guion.

Aplicar herramientas de X| X[ X|X
ensefianza que combinen el
aspecto visual con el auditivo.

Definir el perfil del usuario. X

Recopilar informacién. X

Crear elementos fonicos. X

Definir elementos interactivos X

Estructurar los componentes X

Disefiar cuentos infantiles para X| X | X|X
la lectura, que posean diversas
ilustraciones atractivas.

DISENO DE UNA COLECCION DE CUENTOS MULTIMEDIA ILUSTRADOS PARA
APLICARLOS COMO MATERIAL DIDACTICO EN EL FORTALECIMIENTO DE LA
LECTOESCRITURA DE NINOS DE SEGUNDO ANO DE BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL MIXTA MANUEL ABAD UBICADA EN EL SECTOR DE LA ROLDOS
AL NOROCCIDENTE DE QUITO



TECNOLOGICO SUPERIOR gréfico
& “s=regics 95
Meses
Noviembre | Diciembre Enero Febrero Marzo
Actividades
Semanas

112(3(4|1/2|3|4|1]2|3]4 2134 2134
Disefiar el material visual. X | X
Elaborar los contenidos. X
Organizar los contenidos. X
Realizar la maquetacion del X
material.

5.03.04. Produccion

Imagen Corporativa

Toda compariia 0 producto debe contar con una imagen corporativa que le permita

distinguirse en un determinado medio tanto comercial como publicitario.
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Isologotipo
‘ P ’ . 9 ¢
~ bt

MULTIMEDIA

Figura 24: Isologotipo del recurso multimedia

Justificacién

En lo que concierne a nuestro logotipo este esta disefiado con una tipografia denominada
Sick Capital Gum Kids y esta se la utilizo debido a la forma que poseen las mismas, ya
que son atrayentes para los nifios y en la actualidad se la emplea en los juegos y
aplicaciones de caracter interactivo, asimismo, se empledé como isotipo a dos figuras
estilizadas que representan a dos nifios de sexo masculino y femenino, por la razén de

que el producto esta dirigido hacia ellos.
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Geometrizacion
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|
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Figura 25: Geometrizacion del Isologotipo

En lo que concierne a la elaboracién del isologotipo, se aplicd una composicidn simétrica
para obtener un equilibrio adecuado, a su vez, para la cromatica se utilizaron colores vivos
como: el azul, amarillo, naranja, rosado y violeta debido a que los nifios sienten bastante
atraccion hacia estos colores. Por otra parte, se utilizo el color café porque se lo relaciona

con la responsabilidad.
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Cromatica
Pantone Pantone Pantone
C:75M:23Y:7K:0 C:OM:0Y:100K:0 C:OM:75Y:100K:0
R: 41 G: 155 B: 205 R:255G:237B:0 R:234 G:90B: 11
Pantone Pantone Pantone

C:OM:95Y:20K: 0 C:50M:100Y:0K:0 C:40M: 70 Y: 100 K: 50
R: 230 G: 29 B: 114 R: 149 G: 27 B: 129 R: 104 G: 59 B: 16

Figura 26: Composicion cromatica del Isologotipo

Tipografia

Para la elaboracion del Isologotipo se eligieron las siguientes tipografias, debido a que

sus formas y la estructura de las mismas son atrayentes para los nifios.
Sick Capital Gum Kids

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Abcdefghijkimnepqrstuvwxyz

1234567890 ‘i-¢ii=0)]%+$#"
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Rounds Black Regular

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

1234567890°:?2=() " {}/ %$#

En lo referente al texto que se aplicara en los cuentos impresos se eligio la tipografia Open

Dyslexic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Abcdefghijklmnopgqrstuvwxyz

1234567890 ()&/$-“*+{}¢ 7il
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lustracion
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Figura 28: llustracion personaje principal del cuento “El mono flautista”
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Figura 29: llustracion personaje principal del cuento “Alicia y la ventana magica”

Interfaz

¢ DAMOS LA BIENVEY,

Figura 30: Interfaz de la pantalla de inicio del producto multimedia
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Luego de tanto Intentarlo Joaquin se puso
At contento
Porque ya podfa dibujar mejor, entonces le dio
(@) a5 gracias a su maestro chiflado

Baﬂ-m“ai‘J

(=)

Figura 32: Interfaz de las escenas del cuento

Sonido: Como audio de fondo utilizaremos una cancion instrumental de nombre Happy

Ukulele y para la narracion de los cuentos aplicaremos una voz en off.
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Programacion

FL  Achivo Edicion Ver Insertar Modificar Texto Comandos Control Depurar Ventana Ayuda

=

ActonSarpt 3.0

BEEEEEEEEEEEEE

&)

& fdata

=
El Seleccién actual
B Copa 1: Fotograms 1

] capa1: Fotograma 1 H

<
B capa1:1[5

{3 Fragmentos de cidigo %, @

e

Figura 33: Codigo de programacion AS3 de las distintas animaciones

Cuentos impresos

En nuestro respectivo proyecto también estan incluidos los cuentos de manera impresa

para que los estudiantes tengan un material fisico de lectura.
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Diagramacion

Luegg de tanto intentarlo Joaaquin
se puso contentgd porque ya podia
dibujar mejor entonces le dio las
.gracias a |su - maestro chiflado

OB
Miscventos

age W o TP s

Un dia el /mong se levanto de
SU cama y se puso a llorar porque
,uﬁlauta habfla desaparecido

Miscventos

ac m o1 #L[la ,
Figura 35: Diagramacion de las paginas del cuento “El mono flautista”
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| Habia unal'vez Una nina que se
llamaba Alicia, ella estaba muy|

enferma y pasaba los dfas

wE B T O z ' a
Figura 36: Diagramacion de las paginas del cuento “Alicia y la ventana magica”

Empaque del producto

o —

2,7em dem
1,4cm 16cm 15cm

0,8cm /_\

0,5cm

4lcm

13em

Figura 37: Plantilla del empaque con sus respectivas medidas
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Miscventos

EL DIBUJO DE LA CONSTANCIA
EL MONO FLAUTISTA
ALICIA Y LA VENTANA MAGICA

Coleccion de cuentos
Interactivos para el
fortalecimiento de (a

lectoescritura

Sojuanasii

Sojuanasid

D

YS3uaw; 01993102

Figura 38: Plantilla definitiva del empaque
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CD Multimedia

Miscventos

Coleccién de cuentos Incluye actividades
interactivos para el para su respectivo
fortalecimiento de la desarrollo
lectoescritura

~ EL DIBUJO DE LA CONSTANCIA
EL MONO FLAUTISTA
ALICIA Y LA VENTANA MAGICA

Figura 39: Portada del cd multimedia

5.03.05. Pruebas

Pruebas Alfa y Beta

Para el desarrollo de las pruebas alfa se realizd en primera instancia la instalacion de la
multimedia en el computador portatil, con el fin de que interviniera el usuario y el
desarrollador como observador del mismo. En este punto se detectaron errores en lo
concerniente a la carga de los elementos, debido a que habia momentos en los cuales la
aplicacion se tornaba lenta. Posteriormente se realizO la prueba beta en la cual
participaron los usuarios que en este caso fueron los alumnos y también el profesor, en

esta instancia se detectaron errores basados en la programacion. Este error se lo pudo
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definir ya que los involucrados manifestaron que existian problemas al momento de
desplazarse de escena a escena, por tal motivo, se procedié a realizar la respectiva

correccion.

Figura 40: Realizacién de pruebas del producto multimedia

5.03.06. Mantenimiento
En este punto se puede mencionar que el recurso multimedia adoptara variaciones y por
tal motivo es indispensable que exista una adaptacion a los cambios que se generan en
su entorno. Asimismo, en el multimedia existe informacion, aspectos estéticos y
funcionalidad que al pasar el tiempo requieren de un continuo mantenimiento, en
consecuencia, todo esto sera responsabilidad del instituto en caso de que lo ponga en

ejecucion, el mantenimiento esta a cargo de la empresa que lo ejecute.

5.03.07. Marketing y Difusion
Existen actividades o estrategias que ayudan a que un producto o servicio se dé a conocer,
por tal motivo, para la respectiva difusion del producto multimedia se utiliza el marketing

directo. Este se aplica en base a la colocacidn de afiches en sitios como: librerias, lugares
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de venta de juegos de ordenador y sitios de venta de programas informéticos, asimismo,
se entregan flyers a los padres de familia a la entrada de las escuelas para abarcar a un

mayor publico y se coloca roll ups para una mayor comunicacion del producto.

Plaza

La plaza y distribucion se realiza directamente en librerias, lugares de venta de juegos
para pc y sitios de venta de programas informaticos, ademas, en los sitios mencionados

se brinda informacidn sobre el contenido del producto multimedia.

Objetivo

Generar un interés en los nifios y padres de familia, para utilizar los recursos multimedia

como material de aprendizaje.

Grupo Objetivo

Género: Masculino y femenino

Edad: 6 y 8 afios

Ubicacién Geografica: A nivel local

Nivel socioecondmico: Medio

Ocupacion: Estudiantes

Estrategia creativa

Beneficio racional: Innovacion
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Mensaje basico: Porque la tecnologia renueva tu aprendizaje

Tono: Indiferente

Estilo: Infantil

Eje de campafia: Innova tu conocimiento tecnolégicamente

Slogan: La innovacion didactica

Afiche publicitario

N,@END\ZAJE DE LA LECTOESCR’TU .
B- . FORTALECE Y RENUEV4 o R

LA INNOVACION DIDACTICA

Figura 41: Afiche publicitario del producto multimedia

Flyer
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DIZAJE DE LA LECTQ
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SE FORT UEVA Con

ENCUENTRALOS EN : LIBRERIAS
SITIOS DE VENTA DE JUEGOS DE ORDENADOR

LUGARES DE VENTA DE PROGRAMAS INFORMATICOS

LA INNOVACION DIDACTICA

Figura 42: Flyer publicitario del producto multimedia

Roll up

Figura 43: Roll up publicitario del producto multimedia
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CAPITULO VI

6. Aspectos Administrativos

6.01. Recursos
Para la realizacion de un proyecto debe de existir elementos que en base a su coordinacion
permitan alcanzar los objetivos planteados. Asimismo para el desarrollo de nuestro
respectivo proyecto se utilizaron recursos tanto tecnoldgicos como humanos, que fueron

de gran ayuda para cumplir con los objetivos del mismo.

6.01.01. Técnicos — Tecnolégico
Para la realizacion del respectivo proyecto se requirio de la tecnologia, debido a que un
recurso multimedia se elabora en base al manejo de diferentes programas de disefio y
animacion.

La tecnologia ha ido evolucionando considerablemente en la actualidad,
asimismo, la creacion de materiales multimedia han abarcado otros campos como el de la
educacion, es por ello que cada dia gracias a la tecnologia se desarrollan recursos

didacticos innovadores.

6.01.02. Humano
La informacion obtenida para el respectivo desarrollo del proyecto, fue gracias a la
colaboracion de las respectivas autoridades, personal docente y alumnos de la Unidad

Educativa Fiscal Mixta “Manuel Abad”.
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6.02. Presupuesto
En lo concerniente al presupuesto, este esta enmarcado en los valores de costo por la
utilizacion de Internet y la realizacion de impresiones de los avances del proyecto, todo

esto dio un total de 55 ddlares.

6.02.01 Gastos Operativos
Existen gastos operativos como se muestra en la Tabla 14 que permiten la realizacion y

ejecucion de un proyecto, con el fin de que este sea posible.

Tabla 14: Gastos operativos del proyecto

Valor Financiacion
Vglor_ Cantidad Estudiante Total
Unitario
1. Bibliografia

a) Internet 1,00 20 X 20,00
2. DOCUMENTO FINAL

a) Impresiones B/N 0,3 60 X 18,00
b) Impresiones color 0,20 118 X 23,00
c) Anillado 1,80 1 X 1,80
d) Empastado 15, 00 1 X 15,00
e) Impresion afiches 1,20 3 X 3,60
) Impresion flyer 0,60 5 X 3,00
g) Roll ups 38 1 X 38,00
h) Impresién empaque 1,40 1 X 1,40
i) Impresién cd 1,20 1 X 1,20
j) Impresion de cuentos 12,00 1 X 12,00
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6.02.02 Aplicacion del Proyecto

Tabla 15: Gastos para la aplicacién del proyecto

Valor Financiacion
Vglor_ Cantidad Escuela Total
Unitario

1. DOCUMENTO FINAL

a) Impresion empaque 1,40 74 Unidad Educativa Fiscal | 103,06
Mixta “Manuel Abad”

b) Impresiones cd 1,20 74 Unidad Educativa Fiscal |88,08
Mixta “Manuel Abad”

c) Impresion de cuentos 12,00 74 Unidad Educativa Fiscal | 888,00
Mixta “Manuel Abad”

d) Impresién afiches 1,20 74 Unidad Educativa Fiscal | 88,08
Mixta “Manuel Abad”

e) Impresion flyer 0,60 74 Unidad Educativa Fiscal |44,04
Mixta “Manuel Abad”

) Roll ups 38 2 Unidad Educativa Fiscal | 76,00
Mixta “Manuel Abad”

DISENO DE UNA COLECCION DE CUENTOS MULTIMEDIA

ILUSTRADOS PARA

APLICARLOS COMO MATERIAL DIDACTICO EN EL FORTALECIMIENTO DE LA
LECTOESCRITURA DE NINOS DE SEGUNDO ANO DE BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL MIXTA MANUEL ABAD UBICADA EN EL SECTOR DE LA ROLDOS
AL NOROCCIDENTE DE QUITO



TECNOLOGICO SUPERIOR } grv?"ﬁ‘cgg 115

6.03. Cronograma
En todo proyecto se debe organizar las distintas actividades como se muestra en la Tabla

16, para que el desarrollo del mismo sea el adecuado.

Tabla 16: Cronograma de actividades

N. o Tiempo
Actividad Resp. Resultados Esperados
Mes Semana
Recopilar la informacion
1 | Antecedentes Autor | Octubre X necesaria.
s Seleccionar correctamente a las
Andlisis de . .
2 Involucrados Autor | Noviembre | X personas involucradas en el
proyecto.
Problemas y - Definir con mayor claridad los
3 - Autor | Diciembre X problemas y objetivos con sus
Obijetivos .
respectivos componentes.
4 Anahsw_de Autor | Enero X Definir todas las alternativas que
Alternativas aparecen en el proyecto.
Mostrar la planificacion y
5 | LaPropuesta Autor | Febrero X Disefio del producto multimedia.
6 Aspectos Autor | Marzo X Determinar los gastos operativos
Administrativos que resultaron del proyecto.
Conclusiones y Indicar conclusiones y
7 | Recomendacion | Autor | Marzo X recomendaciones para promover
es el uso del producto multimedia
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CAPITULO VII

7. Conclusiones y Recomendaciones

7.01. Conclusiones
Al finalizar un proyecto existen analisis que llevan a determinadas conclusiones basadas
en diferentes circunstancias, en el caso de nuestro proyecto las conclusiones son las

siguientes:

e La lectoescritura es fundamental en la educacion inicial, debido a que es la base
para que los nifios puedan desarrollar su lenguaje y por ende su comunicacion,
para gque de esta manera sus procesos cognitivos sean los mas adecuados.

e EIl bajo estado de animo del 60% de los estudiantes, esta relacionado con el
deficiente rendimiento y aprendizaje de los mismos. Esto se debe a factores
relacionados con el material didactico y las actividades que emplea el profesor
para el desarrollo de sus clases.

e Al incorporar recursos que integren en una sola accion actividades de lectura y
escritura, la cultura lectoescritora se desarrolla de mejor manera en los estudiantes.

e Los procesos de aprendizaje mejoran con la aplicacion de material didactico
innovador.

e Al aplicar materiales de lectura agradables con texto reducido los estudiantes
generan una mayor motivacion.

e Los alumnos generan mayores destrezas para leer y escribir al interactuar con

herramientas que combinan el aspecto visual con el auditivo.

DISENO DE UNA COLECCION DE CUENTOS MULTIMEDIA ILUSTRADOS PARA
APLICARLOS COMO MATERIAL DIDACTICO EN EL FORTALECIMIENTO DE LA
LECTOESCRITURA DE NINOS DE SEGUNDO ANO DE BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL MIXTA MANUEL ABAD UBICADA EN EL SECTOR DE LA ROLDOS
AL NOROCCIDENTE DE QUITO



TECNOLOGICO SUPERIOR % Cgarv?"f‘lgg 117

e Al trabajar con cuentos infantiles ilustrados la comprension lectora de los
estudiantes mejora.

e Las clases se vuelven méas dinamicas y entretenidas al momento de aplicar y
desarrollar actividades interactivas

e Los principales factores para que los estudiantes se motiven y aprendan de la
mejor manera, es que se apliquen para su educacion actividades y materiales que
sean atractivos, novedosos e interactivos.

e Los alumnos generan mayor interés hacia la lectura y escritura al sentirse

motivados.

7.02. Recomendaciones
En todo producto o proyecto existen sugerencias que deben ser aplicadas para que el
mismo se ejecute o desarrolle de la mejor manera posible, en el caso del producto

multimedia las recomendaciones son las siguientes:

e Aplicar de la mejor manera el recurso multimedia como material didéctico para
fortalecer la lectoescritura de los nifios de segundo de bésica.

e Seguir los pasos indicados para instalar el recurso multimedia, con el fin de que
no existan problemas al momento de ejecutarlo

e Cuidar el material fisico del recurso multimedia con el fin de evitar fallos por el
deterioro del mismo.

e Cuidar el material impreso para que no existan dafios prematuros.

e Utilizar el recurso multimedia en base al fin para el cual fue creado
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e EIl maestro debe de conocer el uso y manejo del recurso multimedia para que
pueda realizar una guia adecuada

e Utilizar el recurso multimedia con un fin educativo y no solo de entretenimiento

e Realizar el respectivo mantenimiento del recurso multimedia

e Ejecutar el recurso multimedia con el programa determinado

e Guardar el CD multimedia y los cuentos impresos en su respectivo empaque
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Anexos

TEST DE CONOCIMIENTOS

Segun lo leido, responda a las siguientes preguntas:

Primer cuento: El dibujo de la constancia

1. ¢Como se llamaba el personaje del cuento?

Luis ()
Joaquin ()
Ernesto ()

2. ¢Por qué motivo se enojaba?

Porque no podia dibujar bonito ()

Porque su mama le llamaba ()

Porque no le visitaban sus amigos ( )
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3. ¢ Cuéndo encontro el lapiz que dibujo hizo en la hoja

Un cuadrado ( )

Uncirculo ()

Una flor ()

Segundo cuento: EI mono flautista

1. ¢Cuél era el nombre del lugar en donde tocaban lindas canciones los animales?

La pradera ()

Bosque mégico ( )

Bosquecito ()

2. ¢ A Quiénes llamo el mono flautista para que le ayuden a buscar su flauta?

A lo 0sos ()

Alastortugas ()

Aloscuervos ()

3. ¢ Quiénes fueron los que robaron la flauta?

Los topos ()

Los leones ()

Las jirafas ()



124

Tercer cuento: Alicia y la ventana magica

1. ¢Quién entro por la ventana del cuarto de Alicia y toco la guitarra?

Un gato ()
Un perro ()
Un 0so ()

2. ¢Quien se sentd en la ventana del cuarto de Alicia con una hoja en la mano?

Una hechicera ( )

Un gigante ()

Un duende ()

3. ¢ Quiénes se disfrazaron para hacerle reir a Alicia?

Sus padres ()

Sus amigos ()

Sus hermanos ()
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