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RESUMEN EJECUTIVO

La cultura Cosplay ha existido en nuestro pais hace varios afos, pero debido a la falta
de informacion de la misma los pobladores de la ciudad de Quito no conocen de su
existencia ni si existen personas que la practican y debido a esto sus adeptos se sienten
discriminados por parte de la sociedad que al no conocer de sus préacticas los convierten
en objetos de burla al no comprender por qué se disfrazan, con el fotolibro UIO Cosplay
se despejan las dudas acerca del Cosplay y explica el por qué las personas la realizan,
de esta manera se genera tolerancia y respeto para la comunidad de Cosplay de Quito, el
proyecto se desarrolla en el Centro historico de Quito al ser una zona con gran afluencia
de personas en especial en los Barrios de el Ejido, La Tola y la Ronda por ser lugares

donde antes se han generado eventos de esta cultura.
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ABSTRACT

The cosplay culture existed in our country for several years, but due to the lack of
information of the same the habitants of the city the Quito, they don’t know of its
existence if there are people who practice this and its followers they feel discriminated
by part of the society that dont known of their practices and is motive for joke they dont
understand why disguise themselves, the Photobook UIO Cosplay clear the questions
about the Cosplay are cleared explain why people do it, in this way there is tolerance
and respect for the Cosplay community of Quito, the Project is developed in the historic
center of Quito in a large area of lot of people in particular the neighborhoods of El
Ejido, La Tola and the Ronda for being places where they have been generated events of

this culture.
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INTRODUCCION

Debidos al desconocimiento de la Cultura Cosplay por parte de los pobladores de la
ciudad de Quito, se ha generado discriminacién hacia los adeptos de esta cultura, el
principal inconveniente del proyecto es la informacion acerca del Cosplay y sus adeptos
de Quito ya que no existe un archivo escrito o grafico que nos cuente como llegé la al
pais.

La principal idea del proyecto es generar conocimiento hacia la poblacion para que se
puede respetar a la cultura Cosplay como un movimiento urbano de la cuidad,. una de
las principales limitaciones del proyecto es el tiempo que se establece para el desarrollo
del mismo ya que al no haber una fuente de datos el buscar y recolectar la informacion
toma mas tiempo de lo estimado. El propésito principal del proyecto es el generar

respeto y tolerancia hacia la Cultura Cosplay.
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CAPITULO |

1. Antecedentes

1.01. Contexto

El término “cosplay” es el resultado de la combinacion entre la palabra “costume y
play” que significa juego de costuras, el mismo consiste en actuar y disfrazarse de un
personaje ficticio entre los favoritos de esta cultura son aquellos que se encuentra en los
animes, mangas, comics, videojuegos, peliculas y series, los trajes que usan son

fabricados por ellos mismo.

El cosplay es un fendbmeno que comenzo en Japon desde los afios 70 siendo un
movimiento creado por los fans de los mangas y animes de la época y en la actualidad
es toda una cultura que ha ganado adeptos en todas las partes del mundo, lugares como
Estados Unidos, Espafia, México, Brasil, entre otros, en estos paises se realizan

convenciones para promover el crecimiento de la cultura cosplay.

En Ecuador la cultura cosplay llego en los afios ochentas con la llegada del
anime y series japonesas a la television ecuatoriana, animes como Mazinger, La abeja
Maya, Heidy, Candy, entre otros y series como Layman, Ultraman, Jiban, Super Senta,

entre otros.
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Estas series fueron parte de la infancia de muchas generaciones las personas que
se sintieron atraidas por este tipo de animaciones fueron buscando mas series para saber
informacidn sobre ellas en especial las que no fueron traidas a la television ecuatoriana,
muchas de esta series esta en japonés con subtitulos en espafiol, estas son la principal

inspiracion para los cosplayers que se disfrazan de sus personajes favoritos.

“La comunidad Otaku, formada en Quito desde 1994, se mostré en dichos actos
ludicos. El show, que cuenta con el apoyo del Municipio de Quito y la Fundacion
Museos de la Ciudad, retne actividades como concursos de karaoke, proyeccion de

anime y espacios para jugar videojuegos” (Telégrafo, 2013)

A pesar de que la cultura cosplay existe en Ecuador desde 1994, la poblacién
ecuatoriana desconoce los motivos por los cuales se practica y si existe una comunidad
en el pais, esto se debe a que no hay medios de comunicacion por los cuales dar a
conocer esta cultura y las personas que lo practican no suelen decir que son parte de esta

cultura al sentir que no los van a comprender.

En nuestro pais las ciudades con mas adeptos son lugares como Quito, Guayaquil,
Riobamba, Ambato y Machala, en estos sitios se generan convenciones de la cultura
Otaku y del Cosplay para promover el crecimiento y generar puntos de encuentro para

los seguidores.

Quito es una de las ciudades donde mas adeptos de esta cultura encontramos por

lo que se generan varias convenciones al afio, donde se retinen varios de los asistentes
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con disfraces y armaduras mostrando lo mejore en trajes que son fabricados por ellos
mismo, se realizan competencia entre los cosplayers para demostrar su creatividad y

puesta en escena.

Por varios afios los fotolibros han sido medios de difusion para la cultura cosplay
mostrando los mejores trajes de los cosplayers famoso en el mundo donde se destacan
cosplayers reconocidas como Yaya Han y Jessica Nigri, a través de estos medios
graficos muestran sus mejores trabajos en cosplay, esto se realiza en varios paises para
dejar un registro del arte de esta cultura y expandirla a través de la difusion del

fotolibro, pero en Ecuador no se ha creado un fotolibro que muestre la cultura cosplay.

1.02. Justificacion

La cultura cosplay es muy conocida en los paises con un mayor desarrollado cultural,
econdmico y tecnoldgico, sin embargo en Ecuador, se realizan convenciones en las que
se reunen personas aficionadas para mostrar sus trabajos como trajes, armaduras,

articulos coleccionables, presentaciones, entre otros.

Sin embargo, se percibe incomprension por parte de la sociedad que en
ocasiones al verlos disfrazados los toman como objetos de burla ya que el
desconocimiento de esta cultura produce efectos como el bullying, el cual genera en sus

seguidores un aislamiento social.
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A través de un medio grafico se busca explicar en qué consiste esta practica y de
donde proviene, se escogié como medio gréafico el fotolibro ya que al ser una cultura
gue se expresa de manera visual este formato grafico permitira explotar al maximo el
talento de los cosplayers, a través de este fotolibro queremos mostrar el esfuerzo y
creatividad con la que los cosplayers realizan sus trajes, también mostrar como ha

cambiado esta cultura la vida de sus adeptos.

Se lo difundira en las zonas de mayor afluencia de gente nacional y extrajera
como la Ronda, la Tola y el Ejido. En esto lugares ya se han realizado eventos de la
cultura cosplay, pero por el desconocimiento de la poblacion no esta claro lo que la
cultura implica, por eso se desarrolla el presente proyecto en estas zonas en especifico,
y por la afluencia de personas de estos lugares se estima llegar a una gran parte de la
poblacién quitefia sobre todo mostrando los lugares tradicionales de Quito, haciendo

alusion que esta cultura urbana también es parte del entorno que nos rodea.

Con la difusion del fotolibro los habitantes podran entender de qué se trata esta
cultura 'y comprender porque sus adeptos la practican, de esta manera generar respeto y
estima, asi como reconocimiento de esta, como una cultura urbana de los jovenes

ecuatorianos.

El proyecto es un aporte positivo del objetivo nimero 5 del Plan Nacional del Buen
Vivir el cual indica “Construir espacios de encuentro comun y fortalecer la identidad

nacional, las identidades diversas, la plurinacionalidad y la interculturalidad”
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(Senplades, 2013).Ya que a través del fotolibro la difusion de la cultura Cosplay se
quiere fortalecer la interculturalidad generando espacios de inclusion para los

seguidores de esta cultura.
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1.03. Definicion del Problema Central (Matriz T)

Tabla 1: Analisis de las fuerzas T del Fotolibro de Cosplay

Analisis de las Fuerzas T

Situacion empeorada Situacion actual Situacion mejorada
Escasa acogida de la cultura Desconocimiento por parte Conocimiento por parte
cosplay en la de la poblacion de Quito de la poblacion de Quito
poblacién Quitefia sobre la cultura cosplay sobre la cultura cosplay
Fuerza impulsadora | PC | PC Fuerza bloqueadora
Persuadir a la poblacion para 4 4 2 1 Desinterés por parte de la
conocer de otras culturas. poblacion para conocer de
otras culturas.

Implementar informacion de la 3 4 1 1 Falta de informacién de la
cultura cosplay en la ciudad de cultura cosplay en la

Quito. Ciudad de Quito.
Implementar métodos novedosos | 5 4 2 3 Bajos recursos econémicos.
de disefio para llamar a atencion

de la poblacion quitefia.

Persuadir a las autoridades para | 3 4 2 2 Desinterés de las autoridades
generar eventos de inclusion de por generar eventos de

otras culturas urbanas en la inclusion de otras culturas
cuidad. urbanas en la cuidad.
Difundir de manera correcta la | 5 4 3 3 Inadecuado uso de los medios
informacion para que llegue a la de difusion.

poblacién
En la tabla que antecede encontramos las siguiente nomenclatura: | = Impacto y PC = Potencial de

cambio. Que nos muestra el impacto actual y a donde va a cambiar una vez que hayamos ejecutado el

proyecto.

Elaborado por: Michell Lara

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la

Ciudad de Quito en el sector del Centro Historico La Ronda, La Tolay El Ejido.




TECNOLOGICO SUPERIOR ‘k gréfico

CAPITULO Il

2. Andlisis de Involucrados

2.01. Mapeo de los Involucrados

[ Comunidad Cosplayers Quito J

Investigador ]

Disefio y diagramacion de un foto libro para
difundir la cultura cosplay en la Ciudad de Quito en
el sector del Centro Historico la Ronda, la Tolay el

Ejido.

N

IEPI

.

Camara de Disefio
del Ecuador

Figura 1: Mapa de involucrados del canton Quito ,2017
Elaborado por: Michell Lara

Municipio de
Quito

Barrios de la
Ronda el Ejido y
la Tola
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2.02. Matriz de Anélisis de Involucracion
Tabla 2: Analisis de involucrados de Quito, 2017
Actores Interés sobre el Problemas Recursos Interés Conflicto
involucrados problema mandatos sombre el potencial
Percibido capacidades proyecto

Comunidad Dar aconocer la | Desconocimie = Recurso Ser Recursos

cosplayer en cultura cosplay. nto de la humano. reconocidos  limitados.

Quito. cultura por como una

parte de la cultura
poblacion existente en
Quitefia. el pais.

Municipio de Quito Autprizar quese | Escasoapoyo | Recurso A_tr_aer mas  Faltade
realicen eventos  de la humanao. visitantes a apoyo por
de este tipo para  administracion estas zonas parte de las
tener un para realizar turisticas por = autoridades.
incremento eventos en los eventos
econémicoenla | espacios que se
zona comercial. publicos por la realizan.

falta de
conocimiento
de la cultura.

Barrios de la Ronda Conocgr por qué | Desinterésde  Recurso Conocer Falta,de

el Ejido y la Tola se realizan tantos | los pobladores = Humano. sobre las interés de la
eventos de este por conocer de diferentes poblacion.
tipo en esta zona.  otras culturas culturas

urbanas. urbanas que
hay en el
pais.

Camara de Disefio Promover el No ser una Direcgién y Innovar el Falta de

del Ecuador desarrollo del contribucion Capacidades disefio recursos
proyecto y de la para la Técnicas. ecuatoriano. | econémicos.
cultura de disefio | innovacion del
en el Ecuador. disefio en el

Ecuador.
Legalizacion y Inexistencia de = Patentes, Respaldos Suspension
proteccion de la documentos marca y para evitar el = del proyecto.
propiedad que respalden | derechos. plagio del el

IEPI intelectual del el creador y proyecto.
proyecto. desarrollador

del proyecto.
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Investigador Solucionar Crear una Recurso Aportar en Presupuesto
problemas inadecuada humano y la Cultura bajo y falta
relacionados con = imagen acerca = analitico Cosplay y de tiempo.
la comunicacion  la Cultura Capacidades llegar a
visual. Cosplay. Técnicas. obtener un
titulo.

Elaborado por: Michell Lara
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3.01. Arbol de Problemas

CAPITULO 111

3. Problemas y Objetivos

Escasa afluencia de gente
a los eventos pagados de
esta cultura.

\_

Limitada afluencia de
adeptos en la Comunidad
Cosplay en Quito.

Los adeptos de esta cultura
no se sienten aceptados por
la sociedad Quitefia

Efectos

Inexistencia de espacios
publicos para mostrar el
valor cultural de la
cultura cosplay.

.

Desinterés por parte de la
poblacion por conocer de

-

Carencia de tolerancia
de la poblacién Quitefia
hacia la cultura Cosplay.

otras culturas.

L

Desconocimiento sobre cultura cosplay en la

ciudad de Quito en el sector del centro histérico, la

Ronda
, la Tolay el Ejido.

Problema

Necesidad de informacion

de la Cultura Cosplay.

Ausencia de medios
graficos para dar a conocer
la Cultura Cosplay.

Inexistencia de mensajes
de concientizacion sobre
el valor cultural del
cosplay.

Causas

Escasa difusion de la
cultura cosplay

Escasez de archivos
fotogréficos para destacar
la Cultura Cosplay.

Discriminacién a los
adeptos de esta cultura.

Figura 2: Arbol de Problemas del canton Quito, 2017
Elaborado por: Michell Lara
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3.02. Arbol de Objetivo

g\umer;tar Ila afluenttzla Incrementar la afluencia de Fomentar la aceptacion de
€ g%n eg ostevenltos adeptos en la Comunidad los adeptos de esta cultura
@ pagados de esta cultura. Cosplay en Quito. en la sociedad Quitefia.
c \- \_
— 1
LL P 1
Designar espacios ] Generar tolerancia en la
publicos para mostrar el Interesar a la poblacion por poblacion Quitefia
valor cultural de la conocer de otras culturas. \
cultura cosplay.
I
8
‘D Conocer sobre la cultura cosplay en la ciudad de Quito en
8 el sector del centro histdrico, la Ronda, la Tola y el Ejido.
2
a
- -7 - L \ - \
Desarrollar informacion de Crear medios graficos para Generar mensajes
" la Cultura Cosplay. dar a conocer la Cultura de concientizacién sobre
o Cosplay. el valor cultural del cosplay
K=}
fo5) J J
=
_ o o )
Expandir la difusion de Producir archivos Aceptar a los adeptos de
la cultura cosplay fotograficos para destacar esta cultura.
la Cultura Cosplay.
J
J

Figura 3: Arbol de Objetivos del cantén Quito, 2017

Elaborado por: Michell Lara
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CAPITULO IV

4. Andlisis de Alternativas

4.01. Matriz de Analisis de Alternativas e Identificacién de Acciones

Dar a conocimiento sobre la cultura cosplay en la
ciudad de Quito en el sector del centro histérico, la
Ronda, la Tola y el Ejido

(" ) )
Desarrollar informacion de Crear medios gréficos para Generar mensajes
la Cultura Cosplay. dar a conocer la Cultura de concientizacion sobre
4 Cosplay el valor cultural del cosplay
S \ J J
2 I
= -
Expandir la difusion de Producir archivos N
la cultura cosplay fotogréficos para destacar Aceptar a los adeptos de
la Cultura Cosplay. esta cultura.
\ J
| [ [
Klnvestigar sobre como\ KCreacic’)n de fotografl’as\ KOrganizar de manera\
é la cultura cosplay llego con referencia a la correcta la informacion
R a nuestro pais. cultura cosplay. recopilada para dar a
= . . entender el arte e esta
E “Investigar estrategias -Edicion del material cultura
Q de difusién apropiada . '
< grafico.

para esta cultura.

-Difusion de material
gréfico  sobre  esta

cultura
- /

o

-Creacion y maquetacion
del contenido de Foto
Libro.

Figura 4: Matriz de analisis de alternativas e identificacion de

acciones.
Elaborado por: Michell Lara

/

-Asistir a eventos para
que la poblacion conozca
de la cultura y difundir el
material grafico.

-Mediante el foto libro
lograr la aceptacion de
esta cultura como una
mas perteneciente a 0s

\jévenes de Quito. /
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4.01.01. Tamario del Proyecto

En Sector del Centro Histdrico encontramos tres barrios importantes de la capital como
son El Ejido, La Ronda y la Tola, existen habitantes entre 15 a 35 afios del género
masculino y femenino del nivel socio econémico medio y medio alto, con ocupaciones
profesionales estudiantes y padres de familia, la poblacion total de estos tres sectores se

aproxima a 3000 personas.

< > C 8 @& netquest.com

-~
netquest‘

246 Los paneles online son una fuente importante para recoger

informacién sobre los consumidores, y hay muchos elementos
Gracias por usar la calculadora, si necesitas hacer otro célculo que definen la calidad de un panel: desde la manera como se lleva
puedes hacerlo directamente en esta pagina. a cabo el proceso de captacion hasta el perfilamiento de los
panelistas.

Descubre mas en nuestra seccion Panel.

Aprenda sobre panales online
TAMANO DEL UNIVERSO HETEROGENEIDAD %
Ndmero de personas que  Es la diversidad del
componen la poblaciéna universo. Lo habitual suele

estudiar. ser 50%.

95
MARGEN DE ERROR NIVEL DE CONFIANZA
Menor margen de error Cuanto mayor sea el nivel
requiere mayores de confianza, mayor
muestras. tendra que ser la muestra

(95% - 99%).

Figura 5: Célculo de Muestra
Fuente: Netquest.
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El tamafio de universo de los sectores El Ejido, La Tolay La Ronda habla sobre la
poblacién que se va a estudiar para el proyecto el cual se aproxima a las 3000 personas,
la Heterogeneidad nos indica la diversidad que existe en nuestra muestra que debe ser
en un porcentaje del 50%, el margen de error es un porcentaje del 6% de la muestra, es
la minimo cantidad que debe tener de error sobre un 95% del nivel de confianza. “Si
mide 246 personas, los datos reales que busca sera el 95% de las veces en el intervalo

de 5% en relacion a los datos que se observa en la encuesta” (Netquest, 2017).

La muestra se genera tomando en cuenta el tamafio del universo ,la
heterogeneidad, el margen de error y el nivel de confianza de nuestro proyecto ,como
resultado obtenemos un valor numerico con el cual podemaos trabajar para nuestro

proyecto.

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la
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4.01.02. Localizacién del Proyecto

Segun la pagina www.Quito.com.ec el sector centro de la ciudad de Quito

centrandonos en las tres zonas especificas de nuestro proyecto como lo es:

“El Ejido” comprende desde avenidas principales que son: Avenida 10 de
Agosto, Avenida Patria, Avenida 6 de Diciembre y Avenida Tarqui. Alli encontramos
que los edificios més altos de la ciudad como la Torre CFN, Hotel Hilton Colén,

Edificio Banco Internacional y Edificio del Consejo Provincial de Pichincha.

@

Marin Nivel 11l

entro Comercial Espiral ©

Casa de ia Cultura o
Ecuatoriana

Q

Planetario del ICM

Figura 6: Localizacion El Ejido.
Fuente: Google Maps.
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La Ronda es el sector mas conocidos del centro de Quito, esta ubicado en la
calle Morales se encuentra también el Parque Regenerado Cumanda, ubicado en el

antiguo Terminal Terrestre de la ciudad.

Centro Comercial
‘La Manzana"

™NQ = Iglesia de Santo Domingo

Psiquiatrico San Lazaro

Y ed

N

P N ] 5 "M Hotel Principal

Figura 7: Localizaciéon La Ronda.
Fuente: Google Maps.
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La Tola barrio tradicional de Quito, ubicado al lado occidental del parque Itchimbin
encontramos alli la Plaza de Toros Belmonte, el centro de vigilancia ECU-911, el

palacio de cristal de parque Itchimbia y el Colegio Don Bosco.

Basilica del
Voto Nacional ™

ANALAMEDA

1 Museo del Agua @

SANIT
0 * SAN BLAS
Iglesia de la
Compafiia de Jesus
SAN MARROS ITCHIMBIA LAS ORQUI
0 S VIARNOS
@ Iglesia de Santo Domingo! AREA DE
PROTECCION
40,%
VA TOLA Il “
Virgen del Panecillo NUEVA RN
ECILLC oy &
EL SENA QyQ
LA RECOLETA
w* M/

LITTINeOATO

Figura 8: Localizacién La Tola.
Fuente: Google Maps.

Estos barrios cuentan con un aproximado de 1000 habitantes en “El Ejido” entre
hombres, mujeres y nifios, “La Ronda “con 500 habitantes entre hombres, mujeres y
nifios y en “La Tola” con 1000 habitantes entre hombres, mujeres y nifios, son los

barrios mas turisticos del centro historico.

Fuente: www.Quito.com.ec
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4.01.03. Analisis Ambiental

El anélisis ambiental habla de la responsabilidad que cada proyecto debe tener frente al
ecosistema generando un impacto positivo al mismo. “El Medio Ambiente tiene que
tomarse en cuenta como un factor mas en el desarrollo de un proyecto. En el caso de
disefio de productos, un producto que no considere el factor medioambiental no se

puede considerar un producto de calidad” (Ecolaningenieria, 2017).

4.01.03.01. Impacto Positivo.
En las imprentas modernas se utilizan materiales que puedan ayudar al medio
ambiente, se puede hacer derivados del papel, existen tintas de impresion para maquinas

laser y demas.

Todo esto ayuda a que al imprimir el foto libro con materiales ecolégicos
ayudara a que se disminuya el dafio al medio ambiente, si usamos derivados de papel
reciclable se puede evitar el acceso de la tala de arboles, existen muchas clases de papel
hoy en dia que son perfectos para un buen acabado grafico sin dafiar el ambiente, se
tiene marcas como lo es Yura papel ecoldgico que esta disponible dentro de pais y es
biodegradable, esto ayudara a que nuestro foto libro sea amigable con el medio

ambiente.

En tintas ecologicas tenemos a HP o Bio ink, que ayudaran a que se disminuya el

dafio que genera la tinta normal en el medio ambiente ya que el mismo no es facil de

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la

Ciudad de Quito en el sector del Centro Historico La Ronda, La Tolay El Ejido.
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biodegradar no se puede reciclar, a diferencia de esta tinta que es de un material
amigable con el ambiente y no genera danos. “Los avances para reducir los efectos del
calentamiento global no conocen limites. Y una de las Ultimas tendencias en cuanto a
conservacion se refiere, estd intimamente ligada al uso de tintas ecoldgicas. La industria
gréafica ha puesto su mirada en las innovaciones referentes al cuidado de la naturaleza
con mucho interés. Pero, ¢qué diferencia a las tinas ecoldgicas de las normales? Las
tintas consideradas ecologicas estan elaboradas en base a materias primas renovables y
de origen organico. Y cuentan con la cantidad minima posible de compuestos organicos
volatiles (COV). En este sentido, muchas tintas pueden considerarse ecoldgicas:
acuosas, de base agua, de secado por energia, de secado por radiacion ultravioleta (UV)

y las procedentes de pastas.” (Comercio, 2014).

Estos materiales se pueden encontrar en el mercado ayudaran a que la creacion y
difusion del fotolibro no genere dafios en el ambiente y sea un referente de productos de

primera calidad amigables con el medio ambiente.

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la
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4.01.03.02. Impacto Negativo.
La edicion editorial desde hace varios afios ha sido enemigo del medio ambiente
generando gran destruccién en la naturaleza sobre todo en la tala de arboles para la

impresion de los libros

“Nuestro consumo de papel no deja de aumentar, lo que no ocurre con el uso de
papel reciclado. La industria papelera, una de las mayores consumidoras de energia y
agua, trata de imponer el uso de papel blanco de fibra virgen. Mientras tanto, el 40% de

la madera talada para uso industrial se usa para fabricar papel.” (Soto, 2005)

El papel al ser el uno de los principal elemento de la produccidn editorial genera
un impacto negativo en el ambiente pese a que se han desarrollado en estos Gltimos
afios hojas de material reciclado la calidad de estas hojas no es la misma que la
encontramos en materiales no reciclados ya que brindan un mejor acabado y por ello

son preferidos para las impresiones generando un mayor dafio en nuestro ambiente.

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la
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4.02. Matriz de Analisis de Impacto de los Objetivos

Tabla 3: Impacto de los objetivo del Foto libro de la Cultura Cosplay, 2017

Objetivos Impacto Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Total Categoria
sobre el | Técnica Financiera Social Politica
Propésito
Desarrollar 5 4 4 4 3 20 Media

informacion de la
cultura Cosplay.

Expandir la 5 4 4 5 3 21 Alta
difusion de la
cultura Cosplay

Crear medios 5 4 4 4 3 20 Media
gréficos para dar
a conocer la

cultura Cosplay.

Producir archivos 4 5 4 4 3 20 Media
fotogréficos para
destacar la
cultura Cosplay.

Generar mensajes 4 5 4 5 2 20 Media
de
concientizacion
sobre

el valor cultural
del cosplay.

Aceptar a los 4 5 4 5 2 20 Media
adeptos de esta
cultura.

Alta= 21-25 Media= 16-20 Baja= 15-0

Elaborado por: Michell Lara
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4.03. Diagrama de Estrategias

Fines

Propésito

Componentes

Acciones

(F.1). Aumentar la afluencia
de gente a los eventos
pagados de esta cultura.

(F.3). Designar espacios
publicos para mostrar el
valor cultural de la cultura
cosplay.

(F.5). Fomentar la aceptacion
de los adeptos de esta cultura
en la sociedad Quitefia.

I ; J
(F.2). Desi i ! h
.2). Designar espaclos (F.6). Generar tolerancia en
publicos para mostrar el (F.4). I_Qteresar ala la poblacién Quitefia
racnlay de otras culturas. ' )
1 |
(P.1). Dar a conocimiento sobre la cultura cosplay
en la ciudad de Quito en el sector del centro
historico, la Ronda, la Tola y el Ejido.
: !
(C.1). Desarrollar (C.3). Crear medios graficos (C.5). Generar mensajes
informacion de la Cultura para dar a conocer la de concientizacion sobre
Cosplay. Cultura Cosplay. el valor cultural del
I RN . cosplay
(C.2). Expandir la (C.4). Producir archivos , J
difusion de la cultura fotograficos para destacar s ~
cosplay la Cultura Cosplay. (C.6). Aceptar a los
) adeptos de esta cultura.

-

(Al.1).Investigar
sobre como la cultura
cosplay llego a
nuestro pais.

(Al.2).Investigar
estrategias de
difusion  apropiada
para esta cultura.

(A1.3).Difusion  de
material grafico sobre
esta cultura

o

)

Figura 9: Diagrama de Estrategias

Elaborado por: Michell Lara

/(AZ.l).Creacién de

\_

.

~

fotografias con referencia a
la cultura cosplay.

(A2.2).Edicion del material
grafico.

(A2.3).Creacion y
magquetacion del contenido
de Foto Libro.

/

. J
I
/(AS.l).Organizar de\
manera  correcta la
informacion recopilada

para dar a entender el
arte e esta cultura.

(A3.2).entoAsistir a un
evun evento para que la
poblacion conozca de la
cultura y difundir el
material gréafico.

(A3.3).Mediante el foto
libro lograr la aceptacion
de esta cultura como una

kmés perteneciente a os/
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4.4. Construccion de la Matriz de Marco Légico

Marco légico es una herramienta que nos ayuda a elaborar las respuestas de los tres
problemas en los proyectos, estd centrada en la orientacion de objetivos y facilitar la
participacion de las partes.” La Metodologia de Marco Légico es una herramienta para
facilitar el proceso de conceptualizacion, disefio, ejecucion y evaluacion de proyectos.
Su énfasis esta centrado en la orientacidn por objetivos, la orientacion hacia grupos
beneficiarios y el facilitar la participacion y la comunicacién entre las partes
interesadas.” (Ortegdn, 2015).Es una herramienta que nos facilitara el desarrollo del
proyecto para cada nivel del mismo nos brindara la orientacion que necesitamos para

concluir con el trabajo.
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4.04.01. Revisién de los Criterios para Indicadores

Tabla 10: Revision de los Criterios para Indicadores, 2017

poblacién quitefia
(F.6).

hacia la cultura
cosplay

Resumen Indicador META
= | Narrativo
% Cantidad. | Calidad. Tiempo | Lugar Grupo
Social
Aumentar la
afluencia de
gente a los _Incre,mentar el )
interés de la 246 Excelente 6 meses | Quito .
eventos pagados - o Medio
de esta cultura. poblacion (60%)
(F.2).
Designar
espacios
publicos para Incrementar el
mostrar el apoyo del 246 Bueno 6 meses | Quito Medio
valor cultural de municipio (40%)
la cultura
cosplay.
(F.2).
Incrementar la
afluencia de
adeptos en la Aumentar enun . .
8 . 60% los asistentes 246 Excelente 6 meses | Quito Medio
& | Comunidad de los eventos
L | Cosplay en
Quito.
(F.3).
Interesar a la Incrementar en un Excelente 1 afio Quito Medio
poblacién por 50% el interés de
conocer de otras la poblacién por 246
culturas. otras culturas
(F.4).
Fomentar la Aumentar en un Excelente 1 afio Quito Medio
aceptacion de los | 50% la aceptacion
adeptos de esta de la culturaen la 246
culturaen la poblacién
sociedad quitefia
(F.5).
Incrementar en un Excelente 1 afio Quito Medio
Generar 50% la tolerancia
tolerancia en la de la poblacion 246
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Dar a conocer
sobre la cultura Incrementar en un
o | cosplayenla 70 % el
= | ciudad de Quito conocimiento de la = - -
‘2 | enel sector del cultura cosplay en 246 Excelente L afio Quito Medio
2 | centro histérico, | la poblacion
la Ronda, la Tola | Quitefia
y el Ejido.
(P.1)
Desarrollar Obtener la
informacion de la | informacion de 1 Excelente 3 meses | Quito Medio
Cultura Cosplay. | cultura cosplay se
(C1) sus adeptos en
Quito.
Expandir la Difundir la cultura
difusion de la cosplay en un 60% 246 Excelente 6 meses | Quito Medio
cultura cosplay através de la
(C.2) poblacién Quitefia
Crear medios
grgglncg(;se?alr: dar grr:fzig(l)gs drgle:ms 1 Excelente 5 meses | Quito Medio
Cultura Cosplay. | cultura
(C3)
Producir archivos Excelente 2 meses | Quito Medio
g | fotograficos para | Producir los
2 | destacar la archivos 1
g Cultura Cosplay. | fotograficos
3 | (C4)
g Generar mensajes | Difundir en un Excelente 6 meses | Quito Medio
O |de 60% dela
concientizacion poblacion quitefia 246
sobre
el valor cultural
del cosplay
(C.5)
Aceptar a los Incrementar en un Excelente 1 afio Quito Medio
adeptos de esta 70% la aceptacion
cultura. de la poblacion 246
(C.6)
Investigar sobre
como la cultura | Obtener 1 ) )
cosplay llego a | informacion sobre 1 Excelente semana | Quito Medio
nuestro pais. la cultura
(A1)
Investigar
estrategias de Difundir el 1
2 difusion material gréfico de 1 Buena semana Quito Medio
S | apropiada para manera apropiada
2 | esta cultura.
'g? (A.2)
Difusidn de Creacion del ; i
material gréfico | material grafico 1 Excelente 3 meses | Quito Medio
sobre esta
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cultura (A3)

Creacion de Creacion de

Ig;g?err?(leizsacgn archivos 1 Excelente 1 mes Quito Medio
fotograficos.

cultura cosplay.

(AL.1)

Edicion del Meiorar a

ma}te'rlal estrjuctura 1 Excelente 2 meses | Quito Medio

grafico. visualmente.

(A1.2)

Creacion y Producir una

(Teallqcl:)er;[?ecr:?;O 3?;35%2?] e 1 Excelente 2 meses | Quito Medio

de Foto Libro. | correcta.

(AL.3)

Organizar de

manera correcta | producir una

la informacion | estructura i i

recopilada para | visualmente ! Buena 3meses | Quito Medio

dar a entender | correcta.

el arte e esta

cultura. (A2)

Asistiraun

evento para que

la poblacion Captar la atencion

conozca de la de la poblacion 246 Excelente 3 meses | Quito Medio

culturay quitefa

difundir el

material

grafico. (A3)

Mediante el

foto libro lograr

la aceptacion de | Incrementar en un

esta cultura 60% la aceptacion 246 Excelentes 1 afio Quito Medio

COmMo una mas de la poblacién

perteneciente a

0s jovenes de

Quito. (A3.1)

Elaborado por: Michell Lara
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4.04.02. Seleccién de Indicadores
Tabla 11: Seleccion de indicadores
Clasificadores de
Nivel Resumen Narrativo Indicadores Indicadores Puntaje | Seleccién
A|B|C|D]|E
Aumentar la afluencia de Incrementar el
gente a los eventos pagados interés de la
de esta cultura. poblacion (60%) X | X X | X |4 Alto
2 (F.1.)
e}
©
o
© - -
= Designar espacios Incrementar el
L publicos para mostrar el a00v0 del
valor cultural de la cultura n?ur)]/ici io (40%) X[ X | X|X 4 Alto
cosplay. P 0
(F.2.)
Incrementar la afluenciade | Aumentar en un
adeptos en la Comunidad 60% los asistentes x | x | x 3 Medio
Cosplay en Quito. de los eventos
(F.3)
Incrementar en un
Interesar a la poblacion por | 50% el interés de la
conocer de otras culturas. poblacionporotras | X | X | X [ X | X | 5 Alto
(F4.) culturas
Aumentar en un
Fomentar la aceptacion de 50% la aceptacion
los adeptos de esta cultura de la culturaen la X | X | X X |4 Alto
en la sociedad quitefia (F5.) | poblacion
Incrementar en un
o .
Generar tolerancia en la 32 I/; Ia;&':g?g:'a
poblacién quitefia haciaFI)a cultura X X X |3 Medio
(F6.) cosplay
Dar a conocer sobre la YIS%;eg;entar enun
8 cultura cosplay en la ciudad conoocimiento dela
= :
8 de Quno_ en (?I sector del cultura cosplay en X|X|X|X]|X]|5 Alto
S centro historico, la Ronda, la poblacion
o la Tolay el Ejido. Quitefia
(P.1)
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Nivel Resumen Narrativo Indicadores CIaSIfI_Cadores de Puntaje | Seleccion
Indicadores
Desarrollar informacion de | Obtener la
la Cultura Cosplay. informacion de
(C1) cultura cosplay se XX [ X|X|X]5 Alto
sus adeptos en
8 Quito.
= - -
2 Expandi la difusion defa | DITUndlr la cultura
o cultura cosplay play X|X|X|X]|X]|5 Alto
S (C2) através de la
S8 poblacién Quitefia
Crear medios gréficos para Crear los medios
dar a conocer la Cultura graficos de la X|X|X|X]|X]|5 Alto
Cosplay. cultura
(C3)
fotograficospara destacar | PYO0LCI 10
archivos X[ X[ X[ X|X]|5 Alto
la Cultura Cosplay. fotoaraficos
(Ca). d
Generar mensajes Difundir en un 60%
de concientizacion sobre de_la ~poblalclon X X X | 3 Medio
el valor cultural del cosplay | quitefia
(C5.).
Incrementar en un
Aceptar a los adeptos de 0 o
esta cultura. (712 I/; Iaoitiggitgzlon X X X |3 Medio
(C6.). P
In\I/testlgar so::)re (ﬁ)mo 13 | optener
Cultura cosplay 11€go a | jnformacion sobre
nuestro pais. la cultura XXX |X|X]|5 Alto
(AL).
Investigar estrategias de Drgggg'éslm”;it:rgal
difusién apropiada para gpropiada X|X|[X[|X]|X]|5 Alto
esta cultura. (A2)
Difusién de material Creacion del
grafico sobre esta cultura | material grafico X|X|[X|X]|X]|5 Alto
2 (A3) _
o Creacion de fotografias grrcer?i‘\’l'g: de
2 con referencia a la s X|X|X|X|X]|5 Alto
= fotogréficos.
g cultura cosplay. (A1.1)
o ) Mejorar la
Edllc.lon del material estructura xIxIx|x!xl!s Alto
gréafico.(A1.2) visualmente.
. . Producir una
Creacién y maquetacién | estructura
del contenido de Foto visualmente X[ X|X|X|[X]5 Alto
Libro. (A1). correcta.
. Producir una
Organizalr de fma”er".i, estructura X|x|x|x|[x]s Alto
correcta la informacion visualmente
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Nivel Resumen Narrativo Indicadores CIaSIfI_Cadores de Puntaje | Seleccion
Indicadores

recopilada para dar a correcta.
entender el arte e esta
cultura. (A2)

Asistir a un evento para

que la poblacién Captar la atencion

de la poblacion

conozca de la cultura'y o X|X|[X|X]|X]|5 Alto
- . . quitefia

difundir el material

gréfico. (A3)

Mediante el foto libro

lograr la aceptacion de g%%;e;geg:rgéi‘ég

esta cultura como una 0 P X|X|X|X]|X]|5 Alto

. . de la poblacion
Mas perteneciente a 0s

jévenes de Quito. (A1.1)

En la clasificacién de indicadores se marcd segun la siguiente nomenclatura: x. Por otro lado para la
seleccion se ha utilizado los siguientes valores: 4y 5 = alta, 2y 3 =mediay 0 y 1 = baja.

Elaborado por: Michell Lara
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4.04.03. Medios de Verificacién

Tabla 12: Medios de verificacién

Medios de verificacion

= Resumen Indicador Fuentes de Método de Método de Frecuenc Responsable
= Narrativo informacio recoleccion analisis iade
z n recolecci
on
Aumentar la
afluencia de
gente a los Incremzntrilr el 2
interés de la . . . . .
eventos blacid Primaria | Entrevista Cualitativo Investigador
pagados de pé)ooacmn Meses
esta cultura. (60%)
(F.1).
Designar
espacios
P Incrementar el
publicos para a0ovo del 2
mostrar el poyo de Primaria | Entrevista Cualitativo Investigador
valor cultural ﬂ;l(.l)I;ECIpIO meses
de la cultura (40%)
cosplay.
(F.2).
Incrementar la
8 | afluencia de Aumentar en
iL | adeptosen la un 60% los . . . _ 6 .
Comunidad asistentes de Primaria | Entrevista Cualitativo meses Investigador
Cosplay en los eventos
Quito.
(F.3).
Interesar a la Incrementar
oblacién por | SMun 0% el 3
P P interés de la Primaria | Entrevista Cualitativo Investigador
conocer de oblacion por meses
otras culturas. | P P
(F4) otras culturas
Fomentar la Aumentar en
aceptacion de | un50% la
los adeptos de | aceptacion de | Primaria | Encuesta Cuantitativo | lafio Investigador
esta culturaen | laculturaen
la sociedad la poblacién
quitefa (F5.).
Generar Incrementar
tolerancia en enun 50% la . . L, o o .
la poblacion tolerancia de Primaria | Observacion Cualitativo | 1 afio Investigador
quitefia la poblacién
(F6.). hacia la

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la
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cultura
cosplay
Dar a conocer
sobre la
ggltulra | Incrementar
osplay en fa enun 70 % el
ciudad de e
2 | Quitoenel conocimiento o . . 3 .
Z del de la cultura Primaria | Observacién Cualitativo meses Investigador
g | sector cosplay en la
o | centro oblacion
histérico, la poblac
Ronda, la Quitefia
Tolayel
Ejido.
(P.1.).
Desarrollar Obtener la
informacion informacion 2
de laCultura | de cultura Primaria | Entrevista Cualitativo Investigador
Cosplay. cosplay se sus Meses
(C1) adeptos en
Quito.
Difundir la
Expandir la cultura
Sl';ltjj'rgn de la ggﬁzlg%g\]/:sn Primaria | Observacién Cualitativo r3neses Investigador
cosplay de la
(C2) poblacién
Quitefia
Crear medios
graficos para Crear los 3
dar a conocer | medios Primaria | Observacién Cualitativo Investigador
la Cultura graficos de la meses
Cosplay. cultura
(C3)
Producir
archivos 3
fotograficos Producir los imari ., .
paragdestacar archivos Primaria. | Observacion Cualitativo meses Investigador
la Cultura fotograficos
Cosplay.
(C4)).
Generar
mensajes 3
de Difundirenun | primaria | Observacion Cualitativo | meses Investigador
concientizacié | 60% de la
n sobre poblacion
el valor quitefia
cultural del
cosplay
g (C5.).
@ | Aceptaralos | Incrementar 3
8 | adeptos de enun70% la | Primaria | Observacion Cualitativo Investigador
§ esta cultura. aceptacion de meses

(C6.).
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@ ..........
la poblacién
Investigar
sobre como Obtener
la  cultura | ; i
informacion L - . 3 .
cosplay sobre la Primaria | Observacion Cualitativo meses Investigador
llego a | cultura
nuestro pais.
(AL).
Investigar Difundir el
estrategias material 3
de difusion grafico de Primaria | Observacién Cualitativo meses Investigador
apropiada manera
para esta apropiada
cultura. (A2)
Difusion de y
- Creacion del
material h L . — 3 .
e material Primaria | Observacién Cualitativo Investigador
gréafico sobre grafico meses
esta cultura
(A3)
Creacion de
fotografias .
Creacion de
con - L L, - 3 .
. archivos Primaria | Observacién Cualitativo Investigador
referencia a fotograficos meses
g la cultura
2 cosplay.
g [
< | Edicion del Meiorar |
material €jorar 'a o . . 3 .
i estructura Primaria | Observacion Cualitativo Investigador
grafico. visualmente. meses
(A1.2)
Creacion y dci
magquetacion | Producir una
estructura R .. I 4 .
del X Primaria | Observacion Cualitativo Investigador
. visualmente meses
contenido de | . iracta
Foto Libro.
(AL).
Organizar de
manera
correcta la Producir una
informacion | estructura N L I 4 .
recopilada visualmente Primaria | Observacion Cualitativo meses Investigador
para dar a correcta.
entender el
arte e esta
cultura. (A2)
Asistiraun | Captar la oo I e 3 ;
evento para | atencion de la Primaria | Observacion Cualitativo meses Investigador
que la poblacion

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la

Ciudad de Quito en el sector del Centro Historico La Ronda, La Tolay El Ejido.




TECNOLOGICO SUPERIOR

T

«»

grafico

aaaaaaaaaa

33

poblacion
conozca de
laculturay
difundir el
material
grafico. (A3)

quitefia

Mediante el
foto libro
lograr la
aceptacion
de esta
cultura como
una mas
pertenecient
eaos
jovenes de
Quito. (A1.1)

Incrementar
en un 60% la
aceptacion de
la poblacién

Primaria

Observacion

Cualitativo

1 afio

Investigador

Elaborado por: Michell Lara
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4.04.04 Supuestos
Tabla 13: Supuestos
Factores de Riesgo
el Resumen Supuestos
Narrativo P Financiero Politico | Social | Ambiental | Legal
Aumentar la Presupuesto
afluencia de gente | limitado de la
a los eventos poblacion para
pagados de esta asistir a os X X X X
cultura. eventos pagados
(F.1.).
]
< Designar espacios
2 publicos para
= mostrar el Falta de apoyo X % X
L valor cultural de | por parte del
la cultura cosplay. | municipio
(F.2).
Incremgntar la Falta de
Zg':;trc‘:;'ir??a aceptacion de la
Comunidad sociedad por X
Cosplay en Quito. pertenecer a esta
(F.3). cultura.
Interesar a la
poblacion por Desinterés de la
conocer de otras blacio X
culturas. poblacion
(F4.).
Fomentar la
aceptacion de los | Escasa
adeptos de esta comprension de X
culturaen la la sociedad,
sociedad Quitefia | sobre la cultura
(F5.).
| .| Incomprensién
Sne?:”’gbtg Ceircf)’rrl‘c'a de la sociedad
ap de el porque se X
Quitefia .
(F6.). practica la

cultura cosplay.
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Factores de Riesgo
ivel Resumen Supuestos
Narrativo P Financiero Politico Social Ambiental Legal
Dar a conocer
sobre la cultura
] cosplay en la Carencia de
E ciudad de Quito presupuesto
o en el sector del . . X X
Fat centro historico, para d'f”'ﬁf’" la
a la Ronda, la Tola informacion.
y el Ejido.
(P.1.).
Desarrollar Falta de
informacionde la | ¢glaboracién de
Cgl;ura Cosplay. | |os adeptos de la X X X
(1) cultura.
4
1= Expandir la Escasa acogida
e difusion de la del fotolibro en la
o i X
S cultura cosplay poblacion
£ (C2)
O
Crear medios .
o Clima
graficos para dar a desfavorable para
conocer la X
obtener
Cultura Cosplay. p fias d
(C3) otografias de
buena calidad
Carencia de
Producir archivos | presupuesto para
fotogréficos para | tener los equipos
destacar la necesarios para X
Cultura Cosplay. producir los
(C4.). archivos
fotogréficos.
Generar mensajes
de
concientizacion Falta de
sobre aceptacion de la X
el valor cultural sociedad.
del cosplay
(C5.).

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la

Ciudad de Quito en el sector del Centro Historico La Ronda, La Tolay El Ejido.



TECNOLOGICO SUPERIOR ‘k gro’fico
o Sl 36
Factores de Riesgo
ivel Resumen Supuestos
Narrativo Financiero Politico Social Ambiental Legal
Aceptar a los Falta de
adeptos de esta .
cultura. tole_ranC|a de la X
(C6.). sociedad.
Investigar sobre Escasa
como la cultura | informacion de
cosplay 1lego a | relevancia sobre X
nuestro pais. la cultura cosplay
(AL).
Investigar .
estrategias de Informacion
difusion propo_rmor]ada de
. poco interés para X
apropiada para la poblacién.
esta cultura.
(A2)
Difusién de Carencia de
. - presupuesto para
8 g%tfg'ss'tgraf'co difundir el X
< producto.
g cultura (A3)
B Creacion de Carencia de
< fotografias con | locaciones para
referencia a la producir los X X X
cultura cosplay. | archivos.
(A1.1)
Carencia de
Edicion del equipos para
material grafico. | editar el material X
(A1.2) grafico.
» Manejar
Creaciony conceptos
maquetacion del | erréneos para la X
contenido de creacion de
Foto Libro. (A1). | producto
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%0 S
Factores de Riesgo
ivel Resumen Supuestos
Narrativo P Financiero Politico Social Ambiental Legal

Organizar de N

manera correcta | NO trasmitir de

la informacion manera correcta

recopilada para :(e)g?els%r?tl;ela X X X
dar a entender el cosplay

arte e esta

cultura. (A2)

Asistir a un

evento para que

la poblacian Efgsjguesto para

corozca de la asistir a eventos X X X

cuftura y pagados.

difundir el

material gréfico.

(A3)

Mediante el foto

libro lograr la

aceptacion de Discriminacion de

esta cultura la sociedad a la X X
COMO una mas cultura cosplay.

perteneciente a

0s jovenes de

Quito. (A1.1)

Elaborado por: Michell Lara
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4.04.05. Matriz de Marco Ldgico (MML)

Tabla 14: Matriz de Marco Logico

Nivel Resumen Narrativo Indicador Medios de verificacion Supuestos
Aumentar la o Presupuesto limitado
afluencia de gente a | ar el interés de | Primaria de la poblacion para
los eventos pagados T)Cbrﬁi Ti%?] ?:380/:’ ;] eres defa Engﬁ;’;ts.tao asistir a 0s eventos
de esta cultura. P valitativ pagados
(F.1.).

Designar espacios N
publicos para Primaria
mostrar el Incrementar el apoyo del Entrevista
T o e
valor cultural de 1a | Municipio (40%) Cualitativo Falta gelapqu por
cultura cosplay. parte del municipio
(F.2).
Incrementar la Primaria Ita d 6 d
afluencia de Falta de aceptacion de
0, i .
wepoenla | Ameaen i | e
¢ | Comunidad ualitativo pertenecer a esta
£ Cosplay en Quito. cultura.
(F.3).
Interesar a la Incrementar en un 50% el
poblacién por interés de la poblacion por Primaria Desinterés de la
conocer de otras otras culturas Entrevista blaci6
culturas. Cualitativo poblacion
(F4.).
Fomentar la Aumentar en un 50% la
oo deesa | poblasen | Encuesa Escasa comprension
culturaen la Cuantitativo ?e IaISOC'edad’ sobre
sociedad quitefia acultura
(F5.).
Generar tolerancia o Incomprension de la
en la poblacion Incrementar en un 50% la Primaria sociedad de el porque
quitefia tolerancia de la poblacion Observacion se practica la cultura
(F6.). hacia la cultura cosplay Cualitativo cosplay.
Dar a conocer sobre

o la cultl_Jra cosplay Increr_ne_ntar en un 70 % el Primaria Carencia de

= en la ciudad de conocimiento de la cultura .

g - > Observacion presupuesto para

g Quito en el sector cosplay en la poblacion Cualitativo difundir la

= del centro histérico, | Quitefia

laRonda, la Tolay
el Ejido.

informacion.
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cultura cosplay.
(A1.1)

(P.1.).
Desarrollar
informacion de la Obtener la informacion de Primaria Informacion
Cultura Cosplay. cultura cosplay se sus adeptos | Entrevista
(C1) en Quito. Cualitativo
Expandir la scundir 1a cul | Primaria £ ida del
difusion de la Difundir la cultura cosplay en Observacion scasa acogida del
cultura cosola un 60% a través de la Cualitativo fotolibro en la poblacion
play poblacion Quitefia.
(C2)
Crear medios -
raficos para dar a . g Primaria .
g Crear los medios gréaficos de | Observacion Clima desfavorable para
conocer la Cultura la cul o b f fias d
Cosplay. a cultura. Cualitativo obtener fotografias de
buena calidad
(C3)
Producir archivos Primaria Carencia de presupuesto
fotograficos para Producir los archivos Obse_rva_cmn para tener los equipos )
destacar la Cultura e Cualitativo necesarios para producir
fotograficos. -
Cosplay. los archivos
(C4.). fotograficos.
Generar mensajes Difundir en un 60% de la Primaria
de concientizacion poblacion quitefia. Observacion )
sobre Cualitativo Falta de aceptacion de
el valor cultural del la sociedad.
cosplay
g (C5.).
g Aceptar a los Incrementar en un 70% la Primaria _
<3 adeptos de esta aceptacion de la poblacion. Observacion Falta de tolerancia de
£ cultura. Cualitativo la sociedad.
© (C6.).
Investigar  sobre
como la cultura | optener informacion sobre la Primaria Escasa |r_1formaC|on de
cosplay llego a | cyltura Observacion relevancia sobre la
nuestro pais. Cualitativo cultura cosplay
(AL).
Investigar Primaria Informacion
estrategias de Difundir el material grafico Observacion proporcionada de poco
2 difusioén de manera apropiada o interés para la
g ) Cualitativo o
k| apropiada para poblacion.
2 esta cultura. (A2)
< Difusion de Primaria Carencia de presupuesto
material gréfico Creacion del material grafico. | Observacion para difundir el
sobre esta cultura Cualitativo producto.
(A3)
Creacion de Primari c ia de locaci
fotografias con Creacion de archivos fimaria arencia de locaclones
referencia a la fotograficos Obse_rva_mon para_produmr los
’ Cualitativo archivos.
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‘s . Primaria Carencia de equipos
EdICIC.m del, . I\/_Iejorar la estructura Observacion para editar el ?na{)erial
material grafico. visualmente. Cualitativo grafico.

(A1.2)

Creacion y Producir una estructura Primaria Manejar conceptos

maquetacion del ; Observacion erréneos para la

contenido de Foto visualmente correcta. Cualitativo creacion de producto.

Libro. (A1).

Organizar de

manera correcta L .

la informacion Producir una estructura Primaria - No trasmitir de manera
. . Observacion correcta todo lo que

recopilada para visualmente correcta. Cualitativo representa la cosplay.

dar a entender el

arte e esta cultura.

(A2)

Asistir aun

evento para que la .

pobecen | Copr aononcela | ST, | B preupues

conozca de la poblacién quitefia. Cualitativo pagados

cultura y difundir '

el material

gréfico. (A3)

Mediante el foto

libro lograr la o oL

aceptacion de esta | Incrementar enun 60% la | o (L sociecad a 1 culira

culturacomo una | aceptacion de la poblacién. Cualitativo cosplay.

mas perteneciente
a 0s jovenes de
Quito. (Al1.1)

Elaborado por: Michell Lara
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CAPITULO V

5. Propuesta

5.01. Antecedentes de la Herramienta y Perfil de la Propuesta

“Los libros aparecieron hace muchos siglos desde la aparicién de los egipcios, griegos y
romanos, los que fueron los primeros en inventar formas de plasmar la escritura de su

época en diferentes materiales como los papiros y paredes.” (Fernandez, 2009)

Desde la aparicion de los primeros libros han existido infinidad de escritos de

diversos temas para todos los gustos y edades.

Los fotolibro o libro fotografico como también se lo conoce es una recopilacién
de fotografias organizadas en una secuencia que sirve para contar una historia, las

fotografias que se muestran son relevantes y se potencian con las tipografias y el disefio.

“La fotografia es una herramienta de expresion muy potente. Con una sola
imagen se pueden contar historias verdaderamente complejas. ; COmo se consigue esto?
Mediante la foto-narracion o narrativa fotografica. Esta técnica consiste en utilizar la

fotografia Unica y exclusivamente como medio para contar una historia.” (Vidal, 2012)

Los fotolibros en paises del primer mundo son mas apreciados debido a la

cultura que en ellos se practica de apreciar el disefio en cualquiera de las ramas que este
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exponga, pero en paises del tercer mundo como el nuestro no se suele destacar mucha
estas publicaciones, pero con el presente proyecto buscamos cambiar este panorama

para ampliar la cultura de la poblacién.

5.01.01. Marco teérico

5.01.01.01. Disefio Editorial

“El disefio editorial es una rama del disefio grafico que basa en la maquetacion y
composicion de publicaciones como revistas, periodicos, libros etc.” (Maria, 2014).Esta

es la rama del disefio en el cual se basa nuestro proyecto.

5.01.01.02. Tipografia

La tipografia juega un papel importante en la creacion del disefio editorial con los afios
este ha ido variando para crear un sin nimero de tipografias para mejorar el disefio.” La
tipografia es el reflejo de una época. Por ello la evolucion del disefio de las mismas
responde a proyecciones tecnolégicas y artisticas. El signo tipografico se ha considerado
como uno de los miembros mas activos de los cambios culturales del hombre.”
(Fotonostro, 2015) .La tipografia es la parte esencial del disefio y que la misma da el
tono que buscamos para nuestra composicién y puede transmitir lo que queremos

expresar.
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5.01.01.03. Color

El color existe desde los principios del tiempo, siempre estan presente en nuestra vida
diaria en los ultimos afos el color a jugado una parte importante para la humanidad

expresando a través de ellos sentimientos o sensaciones.

“El color nos produce muchas sensaciones, sentimientos, diferentes estados de
animo, nos transmite mensajes, nos expresa valores, situaciones.” (Fotonostro, 2015).EI
color es parte vital de nuestro proyecto ya que a través del mostraremos los sentimientos

y sensaciones de la cultura Cosplay.

5.01.01.04. Maquetacion

“La maquetacion o diagramacién como también se la conoce se trata del organizar los
espacios que ocuparan cada uno de los elementos que estaran dentro del disefio, delegar
los espacio para los textos y las imagenes.” (Correa, 2012).La maquetacion juega un
papel importante en nuestro proyecto y que nos permitird designar los espacios de todos

los elementos que usaremos en el disefio.

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la

Ciudad de Quito en el sector del Centro Historico La Ronda, La Tolay El Ejido.



TFCNoLcnlco SUPERIOR ‘k gro’fico 44

5.01.01.05. Reticula

“La reticula es un conjunto de lineas verticales y horizontales que ayudan a organizar
los elementos dentro de un disefio editorial como los titulos, encabezado, texto, etc.”
(Pepe, 2014).A través de la reticula le daremos un orden coherente al disefio de nuestro

fotolibro.

5.01.01.06. Fotografia

“La fotografia es la técnica de obtener una imagen a través de un proceso quimico de la
luz sobre una superficie de determinadas caracteristicas.” (Michael, 2012).La fotografia
es la pieza mas importante de nuestro proyecto ya a través del arte de la fotografia

mostraremos lo que es la cultura cosplay.

5.01.01.07. Hustracion

“La ilustracion es el arte de poder conceptualizar un pensamiento a través de un dibujo
ya sea digital 0 a mano.”(Guzman J. y Rios D.,2016).Dentro de nuestro proyecto
encontraremos la ilustracién de muchos objetos que representaran el concepto de la

Cultura Cosplay.

5.01.01.08. Tendencias

La tendencias son ciertas inclinaciones asi una actitud, concepto y objeto que se coloca
de moda por una temporada determinada. “Tendencia también se utiliza como sinénimo

de moda, en el sentido de tratarse de una especie de mecanismo social que regula las
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selecciones de las personas.”(Pérez J. y Gardey A., 2010) Para nuestro proyecto se
investigaran las tendencias en el disefio editorial y en la fotografia para crear un

producto con una tendencia visual correcta.

5.01.01.08. Software a utilizar

Adobe Illustrator

Al

Es uno de los programas mas usados y conocidos de la familia de Adobe que ayuda
para poder ilustrar o dibujas a través de los llamados vectores que nos permiten crear

elementos dentro de una mesa de trabajo y poderlos modificar a nuestro gusto.

“Illustrator es el programa de Adobe de dibujo vectorial que lleva mas de 25
afios de existencia (recordad hace un cuarto de siglo, lo cual quiere decir que en 1989 ya
estaba funcionando) siendo un claro referente dentro de la industria del disefio.”
(Carretero, 2014). Este programa nos ayuda a crear los elementos que necesitamos para
diagramar nuestro fotolibro, al igual que ayuda para la creacion del logotipo y linea

grafica del producto.
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Adobe Photoshop

Photoshop es uno de los programas més conocidos a nivel mundial por su alta capacidad
en edicién de fotografias y montajes que en él se puede desarrollar. “Pintar el cabello,
reducir algunas libritas de mas o simplemente cambiar la posicién de la imagen son
algunas de las opciones que ofrece Photoshop. Este programa de edicién de fotografias
ha sido tan popular en el mundo del espectaculo y la publicidad ya que se ha utilizado
para dar algunos retoques a las modelos, cantantes y artistas de cine.” (Gordén, 2015).

Este programa nos ayuda con la edicion del material fotogréfico de nuestro proyecto.
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Adobe Indesign

Este programa es el nimero uno en diagramacion de disefio editorial el mismo permite
crear reticulas, paginas maestras, indices y un sin fin de acciones que ayudan al
momento de la creacion de un material editorial, también ayuda a exportar el disefio en
Pdf convirtiéndolo en un libro digital listo para la web.

“El programa Adobe Indesign es una aplicacion de maquetacién de disefio editorial, es
decir, permite montar en un layout textos e imagenes para documentos tales como
libros, revistas, folletos y otros.” (DesignoACA, 2011).Es el principal programa a
utilizar en nuestro proyecto ya que el mismo compactara todo lo antes realizado en un

solo producto final.
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Adobe Flash

Este programa ayuda a crear archivos interactivos con diferentes funciones, es muy
utilizado para crear presentaciones, juegos, programas, entre otros ya que es un

programa muy flexible que ayuda en diferentes campos.

“Coémo herramienta para hacer animaciones 2D Flash CS6 es una aplicacion que
permite generar distintos tipos de entregables, ya sean para la web o como archivos
multimedia independientes.” (Polania, 2015).Este programa nos ayudara a crear la

presentacion con la cual se defendera el proyecto ante los jurados de titulacion.

Camara

La camara que se utilizé para tomar las fotografias es un Nikon D3100, lente objetivo

18-55mm y una Nikon D3000, lente objetivo18-55mm.
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5.02. Descripcién de la Herramienta

5.02.01. Metodologia (Materiales y Métodos)

El método de investigacion que se utilizd para el proyecto fue la encuesta,

entrevista y observacion.

Disefo: El experimento es aleatorio ya que no podemos conocer sus resultados
con anterioridad, nuestro material es experimental y se realizaron encuestas y
entrevistas al azar para tener un panorama mas caro sobre el proyecto y asi evitar

errores en el proyecto.

Poblacion: En la poblacion se investigo a los sector del Centro Historico
personas de entra 15 a 35 afios del género masculino y femenino del nivel socio
econdémico medio y medio alto, con ocupaciones profesionales estudiantes y
padres de familia, la poblacion total de estos tres sectores se aproxima a 3000

personas.

Entorno: El estudio para el proyecto de desarrollo en los sectores del Centro

Historico en los barrios de El Ejido, La Ronday La Tola.

Intervenciones: Para el estudio de nuestro proyecto se utiliz6 como técnica
principal para la poblacion la encuesta basandonos en 10 preguntas acerca sobre el
interés que presentan hacia otras culturas urbanas y el conocimiento que presentan

acerca de la Cultura Cosplay.
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Analisis estadistico: sefiala los métodos estadisticos utilizados y como se han

analizado los datos.

La seccion de material y métodos debe ser lo suficientemente detallada como para

que otro autor pueda repetir el estudio y verificar los resultados de forma independiente.

5.02.02. Resultados
Para el proyecto se desarroll6 como medio de investigacion la observacion, la entrevista
y la encuesta.Para la observacion se analiz6 a las personas que pertenecen a esta cultura
para conocer sus habitos y costumbres, también se observé a las personas que los ven
pasara por las afueras de la locacion de algun evento de la cultura Otaku, de esta manera

podemos ver los dos grupos estudiados para el proyecto.

Se realiz6 una entrevista a los adeptos de esta cultura para obtener informacién
basica con preguntas que nos ayuden a determinar su comportamiento.Y por Gltimo se
realizd la encuesta con 10 preguntas cerradas que comienzan desde temas irrelevantes
hasta temas especificos, que nos ayuda a conocer la forma de pensar de la poblacion

estas preguntas solo se las realizo a la poblacién mas no a los adeptos de esta cultura.

5.02.02.01. Encuesta
La encuesta nos ayudo con informacion valiosa para el proyecto se tomd en cuenta los

siguientes puntos.
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¢Usted cree que los disfraces son solo para los nifios? Se inicia con esta pregunta ya que
se busca saber qué es lo que piensan acerca de los disfraces si solo pueden usarlo los

menores de edad o son para todas las edades sin excepcion.

¢Usted esta de acuerdo con que los jovenes y adultos desarrollen su creatividad
elaborando disfraces? Esta pregunta corresponde a verificar si reconocen uno de los
valores més grandes de la cultura Cosplay que es la creatividad y nuevamente confirmar

si estan de acuerdo a que todas las personas sin excepcion de edad usen disfraces.

¢Cree usted que elaborar a mano un disfraz, es un arte? Con esta pregunta busca
confirmar si las personas consideran un arte el esfuerzo que se realiza al crear un traje a

mano.

¢Le interesaria conocer de las culturas urbanas? La siguiente pregunta mas abierta busca
responder la interrogante de si la poblacion se interesaria por conocer de otras culturas

eh introducir alli a la cultura Cosplay.

¢Usted ha escuchado sobre la cultura cosplay? Nos ayudo a saber si la poblacién ha
escuchado o conoce de la Cultura Cosplay, para si dar a conocerla o erradicar conceptos

equivocados de la misma.

¢Le atrae la idea de que los jovenes se disfracen de personajes de ficcion? Fundamental
para nuestro proyecto es saber la opinion de la poblacion cuando ve a las personas que

practican el cosplay.
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¢Usted conoce de eventos que se hayan realizado en Quito que hable sobre la cultura
Cosplay u Otaku? A través de esta pregunta introducir lo que son los eventos de esta

cultura para que la poblacién conozca que existe una comunidad en la cuidad.

¢Asistiria a un evento de esta cultura? Con esta pregunta sabremos si las personas estan

dispuesta a conocer mas de esta cultura.

¢Considera usted importante el conocer y respetar todas las culturas urbanas de Quito?
Fundamental para nuestro proyecto el saber qué opina la poblacion sobre el respeto a las
culturas urbanas de la cuidad ya que a través de ello podriamos generar tolerancia y

aceptacion a todos las culturas urbanas.
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5.02.02.01.01. Modelo de encuesta

Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera
Por favor, complete la siguiente encuesta de estudio de mercado.
Sefiale con una X una sola vez, dependiendo de la opcion que escoja.
1.- Cual es tu Género

[

Masculino

[

Femenino

Otros

2¢,Usted cree que los disfraces son solo para los nifios?

[

Si

No []

3.- ¢Usted esta de acuerdo con que los jovenes y adultos desarrollen su creatividad

elaborando disfraces?
Si []
No |:|

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la

Ciudad de Quito en el sector del Centro Historico La Ronda, La Tolay El Ejido.



TECNOLOGICO SUPERIOR ‘k gréfico

4 ¢ Cree usted que elaborar a mano un disfraz, es un arte?
Si []
No []

5.- ¢ Le interesaria conocer de las culturas urbanas?
Si []
No O

6.- ¢Usted ha escuchado sobre la cultura cosplay?
Si []
No []

7¢;Le atrae la idea de que los jovenes se disfracen de personajes de ficcion?
Si []
No []

¢Por qué?

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la

Ciudad de Quito en el sector del Centro Historico La Ronda, La Tolay El Ejido.



TECNOLOGICO SUPERIOR ‘k gréfico 55

8.- ¢Usted conoce de eventos que se hallan realizado en Quito que hable sobre la

cultura Cosplay u Otaku?
Si []
No []

9.- ¢Asistiria a un evento de esta cultura?
Si []
No []

10.- ¢Considera usted importante el conocer y respetar todas las culturas urbanas

de Quito?
Si []
No []

¢Por qué?
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5.02.02.01.02. Tabulacién de encuestas

1.- (Cual es tu Género?

Tabla 15: Pregunta uno

Variable Respuesta Porcentaje%
Masculino 114 46%
Femenino 126 52%

Otros 6 2%

Total 246 100

Figura 7: Pregunta uno

= Masculino = Femenino Otros

N

\

N

Analisis:
Segun la investigacion el 52% de los encuestados son de género femenino, el 46% es de

género masculino, y el 2% se consideran de otros generos.

Elaborado por: Michell Lara
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2.- ¢ Usted cree que los disfraces son solo para los nifios?

Tabla 10: Pregunta dos

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 55 22%
No 191 78%
Total 246 100
Figura 9: Pregunta dos
S| =

_

)
o

Segun la investigacion el 78% de las personas opinan que los disfraces no son solo para

\

l

Analisis:

nifios seguido del 22% que indica que solo los nifios deben usar disfraces.

Elaborado por: Michell Lara
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3.- ¢Usted esta de acuerdo con que los jovenes y adultos desarrollen su creatividad

elaborando disfraces?

Tabla 11: Pregunta tres

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 206 84%
No 40 16%
Total 246 100

Figura 10: Pregunta tres

= Si = No

Anélisis:
Segun la investigacion el 84% de las personas estan de acuerdo con que los jovenes y
adultos elaboren disfraces desarrollando su creatividad seguido del 16% que indica que

no estan de acuerdo con la elaboracion de los disfraces.

Elaborado por: Michell Lara
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4 ;Cree usted que elaborar a mano un disfraz, es un arte?

Tabla 12: Pregunta cuatro

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 226 92%
No 20 8%
Total 246 100
Figura 11: Pregunta cuatro
= Si = No

Anélisis:
Segun la investigacion el 92% de las personas considera que la elaboracién de disfraces
a mano es un arte seguido del 8% que indica no consideran un arte la elaboracion de

disfraces a mano.

Elaborado por: Michell Lara
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5.- ¢ Le interesaria conocer de las culturas urbanas?

Tabla 13: Pregunta cinco

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 236 96%

No 10 4%

Total 246 100

Figura 12: Pregunta cinco

Anélisis:
Segun la investigacion el 96% de las personas les gustaria conocer otras culturas
urbanas seguidas del 4% que indica no estar interesado por conocer de otras culturas

urbanas.

Elaborado por: Michell Lara
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6.- ¢ Usted ha escuchado sobre la cultura cosplay?

Tabla 14: Pregunta seis

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 61 25%
No 185 75%
Total 246 100

Figura 13: Pregunta seis

uSi mNo =

<

Segun la investigacion el 75% de las personas indica no haber escuchado hablar sobre la

s

Andlisis:

cultura cosplay seguidas del 25 % que indica si haber escuchado hablar sobre la cultura

cosplay.

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la

Ciudad de Quito en el sector del Centro Historico La Ronda, La Tolay El Ejido.



TECNOLOGICO SUPERIOR ‘k gréfico 62

Elaborado por: Michell Lara

7¢Le atrae la idea de que los jovenes se disfracen de personajes de ficcion?

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 195 79%
No 51 21%
Total 246 100

Tabla 15: Pregunta siete

Figura 14: Pregunta siete

Si = No

21%

TG

Anélisis:
Segun la investigacion el 79 % de las personas indica que les atrae la idea de que los
jévenes se disfracen de personajes de ficcidn seguidas del 21 % que indica no les atrae

la idea de que los jovenes se disfracen.

Algunas de las opiniones expuestas para esta pregunta indican les agrada que los
jévenes se disfracen para pasarla bien ya que es una forma de expresarse, desarrollan su

creatividad, aprenden de otras culturas pero que esta actividad no la lleven al extremo
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olvidandose de la realidad, también indican que les gustaria ver que creen sus propios

personajes y que no usen otros que ya existen.

Elaborado por: Michell Lara

8.- ¢Usted conoce de eventos que se hallan realizado en Quito que hable sobre la

cultura Cosplay u Otaku?

Tabla 16: Pregunta ocho

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 20 8%

No 226 92%

Total 246 100

Figura 15: Pregunta ocho

Si = No

8%

92%

Anélisis:
Segun la investigacion el 92 % de las personas indica que nunca han escuchado sobre
algun evento realizado en Quito sobre la cultura Cosplay y Otaku seguidas del 8% que

indica haber escuchado de eventos realizados en Quito relacionados con esta cultura.
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Elaborado por: Michell Lara

9.- ¢ Asistiria a un evento de esta cultura?

Tabla 17: Pregunta nueve

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 166 68%
No 80 32%
Total 246 100
Figura 16: Pregunta nueve
S| =

Andlisis:
Segln la investigacion el 68 % de las personas indica que les interesaria asistir a un
evento de esta cultura seguida del 32 % que indica no estar interesado por asistir a un

evento relacionado con esta cultura.
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Elaborado por: Michell Lara

10.- ¢Considera usted importante el conocer y respetar todas las culturas urbanas

de Quito?

Tabla 17: Pregunta nueve

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 241 98%

No 5 2%

Total 246 100

Figura 17: Pregunta diez

= Si = No

2%

Anélisis:
Segun la investigacion el 98 % de las personas indica que es importante el conocer y
respetar a todas las culturas urbanas seguida del 2 % que indica no consideran

importantes conocer ni respetar de las culturas urbanas de Quito.
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Algunas de las opiniones emitidas hacia esta pregunta nos indican que hay que respetar
cualquier cultura, las ideologias de todos los grupos sociales ya que es importante la
diversidad de pensamiento el compartir nuevas ideas y el involucrarse en nuevas
actividades pero sin causar dafio al resto de la poblacion ya que hay algunas culturas

que les parecen inservibles y que no son un aporte.

Elaborado por: Michell Lara

5.02.02.02. Observacion
Para el presente proyecto se uso el método de Observacion el cual se utilizé tanto como
en los adeptos de la Cultura Cosplay como en la poblacion de que uso para la

investigacion.

5.02.02.03. Analisis de la observacion
Como resultado de la observacion en los adeptos de esta cultura se deja como
conclusion que no se encuentran satisfechos con el pensamiento de la poblacién que no
conoce de esta cultura ya que por varias ocasiones han sido objetos de burla e
incomprension no solo de personas ajenas a ellos, sino también de familiares que al no
tener una informacion completa sobre la cultura toman la misma como un acto de

inmadurez o desperdicio de tiempo.

Por parte de la poblacion al ser una cultura que tomé fuerza en la cuidad de la

noche a la mafiana, muchos de ellos no saben de dénde vienen ni por qué se practican,

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la
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las pocas personas que tiene una leve idea de la cultura manejan un concepto errado de

la misma al pensar que solo es para los menores de edad a forma de juego.

5.02.02.04. Entrevista
La entrevista se la practico a los adeptos de esta cultura ya que se busca saber cémo se

sienten al respecto del desconocimiento de su cultura.

5.02.02.03. Analisis de la entrevista

Como resultado de entrevista se destaca que los adeptos de esta cultura buscan
reconocimiento de sus familiares y de la sociedad como una cultura urbana con
fundamentos y valores que fomentan la creatividad y el dejar los vicio para invertir ese
tiempo en la construccién de majestuosos trajes, también desean que la comunidad
crezca con el apoyo del municipio para que existan mas eventos de esta cultura gratuitos

en la cuidad.

5.03. Formulacion del Proceso de Aplicacion

La creacion de un Fotolibro para impulsar la cultura cosplay se ha ido desarrollando en
base al escaso conocimiento que tiene la poblacion acerca de esta cultura, el proyecto
busca implementar esa informacion necesaria para que la poblacion conozca la cultura 'y
se genere respeto y tolerancia hacia los adeptos de esta cultura, siendo esta la principal

razon de la creacion del proyecto.
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5.03.01. Concepcidn

Proposito: La creacion del proyecto se basa en aumentar el conocimiento de la
poblacién sobre la Cultura Cosplay y de esta manera generar respeto y tolerancia hacia

los adeptos de esta cultura.

Usuario: La poblacion del Centro Histdrico de Quito en los sectores El Ejido, La
Ronda y La Tola personas entre un margen de 15 a 35 afios de edad de nivel

socioeconémico medio, entre profesionales y estudiantes.

Herramientas: Se utilizara principalmente los programas de la familia Adobe tales
como lllustrator, Photoshop, Indesign y Flash, cada uno de ellos esencial para la

creacion y presentacion del fotolibro.

Género: La clasificacion seria “A” (apto para todo publico) al no tener violencia, ni

lenguaje ofensivo y al ser un documento netamente informativo.

Gameplay: EIl funcionamiento es sencillo se entregara al usuario para que el mismo

pueda interactuar con el fotolibro obteniendo informacion a traves de mismo

Concepto: El fotolibro contara con 4 divisiones especificas que cuentan partes
importantes de la cultura iniciando con la historia del Cosplay, fotografias de cosplayers
con su biografia correspondiente mostrando diferentes trajes, la creacion de los trajes y
por ultimo fotografias de eventos que se han realizado en la cuidad y opiniones de las

personas que asistieron al mismo.
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Servicios: Los servicios que prestara seran informar a la poblacion e impulsar la

Cultura Cosplay.

Benchmarking o analisis de la competencia: Al ser el primer fotolibro de esta cultura

en el pais no existe competencia de proyectos similares.

5.03.02. Disefio

Historia: Al tener un bajo indice de conocimiento por parte de la poblacion quitefia de
una de las culturas urbanas mas practicadas en varios paises a nivel mundial como lo es
la cultura Cosplay se busca ser un aporte positivo para esta cultura mostrando los

conceptos y valores que los adeptos de esta cultura practican.

5.03.03. Tipo de Publicacion

Fotolibro

5.03.04. Temética

Disefo y diagramacion de un foto libro para difundir la cultura cosplay en la Ciudad de

Quito en el sector del Centro Histdrico, La Ronda, La Tolay El Ejido.

5.03.05. Formato

A4 (21CM X29, 7) Horizontal

5.03.05. Numero de paginas 93 paginas
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5.03.06.Mapa de contenidos
Fotolibro UIO Coplay
Historia del Modelajes Fabricacion Eventos
Cosplay de Trajes de trajes
-Historia del 4 -Biografia del N /-Materiales Y4 -¢Dénde se
cosplay cosplayer o realizan?
-Fabricacion
-El'  cosplay -Trajes en tela -cQué
: Y -Acabados «Q

en el Ecuador

—

.

accesorios

-Armaduras y

accesorios

)

Figura 17. Mapa de contenidos

Elaborado por: Michell Lara
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5.03.07. Indice de imagenes

Img 009 Img 010 Img 011 Img 013
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5.03.08 Tipografia

Nyala esta tipografia la utilizamos para los titulos de nuestro fotolibro es de tipo serifa

con remates en las puntas ya que es entendible y elegante.

ABCDEFGHI]KLMNNOPQRSTUVWYZ
abcdefghijklmnﬁopqrstuvaz

1234567890.,5()_-’

Nirmala Ul esta tipografia la utilizamos para el contenido de nuestro fotolibro la cual

es san serif que no tiene remates en las puntas,al ser muy clara y legible es perfecta para

hacer la lectura liviana.
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWYZ
abcdefghijklmniAopqgrstuvwyz

1234567890.,:() -
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5.03.09 Pagina Master o reticula

29.7 cm

A
v

21cm

Figura 18. Reticula

Elaborado por: Michell Lara
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5.03.10. Diagramacion

Figura 19: Portada

T

Figura 20: indice

[+ ]

cT

T

T

T

er

(=2

Figura 21: Historia del cosplay.
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Figura 22: Historia del cosplay.

L]
T

CcT

Figura 23: Historia del cosplay.

Figura 24: Historia del cosplay.
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CT cT

Fiaura 25: Historia del cosplay.

T CcT

Fiaura 26: Historia del cosplav.

Fioura 27: Modelaie e traies.
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Fiaura 28: Modelaie de traies.

T

T

Fiaura 29: Eventos.

Fiaura 30: Contraportada
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5.03.11. Imagen Corporativa

Ancho
9,8113cm

Altura
10,9506

3

\ S Cosplayd

Figura 31: Logotipo.

Elaborado por: Michell Lara
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Tipografia

Old English Text MT esta tipografia se utilizada para el logotipo no sirve para expresar
la esencia del fotolibro ya que para que nuestro escudo de armas que es el logotipo

muestra la realiza de la cultura.

ABCDEFEHITRLANNOPARSTUYW D Z
abedefaghijhklmniiopgrstubtoys
1234567890.,:;()_-"
Colores corporativos
Los colores que usamos dentro de nuestro logotipo son morado, verde limén y amarillo.

“El morado segun la psicologia del color esté altamente asociado a la nobleza, lujo,

magia, espiritualidad, creatividad, dignidad y realeza.” (Mufioz, 2017)

“La psicologia y significado del color verde se resume en su asociacion con la
naturaleza (vida, alimento, primavera, renacer, frescura, ecologia), salud (vitalidad,
balance, equilibrio, armonia, juventud, felicidad, fertilidad), dinero (progreso,
productividad, creatividad, riqueza, logro) y fuerza (inicio, empuje, avanzar, energia,

regeneracion).” (Allegri, 2017)
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“El color amarillo tiene un significado y psicologia relacionado con la vitalidad, el
calor, la energia, la luz y la creatividad. La palabra “amarillo” proviene del inglés

antiguo geolu, “geolwe” que significa “de color amarillo.” (Gonzalez, 2017)

Estos Colores fueron escogidos ya que expresan valores como la fuerza, juventud y

creatividad que son iconos a resaltar de la Cultura Cosplay.

Colores positivo y negativo

Este método del logotipo en positivo y negativo es empleado para material promocional

o también llamado P.O.P .

v O Cogplay» 7/

Figura 32: Logotipo blanco y negro.

Elaborado por: Michell Lara
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5.03.12. Aplicaciones generales del logotipo

Figura 33: Aplicaciones.

Elaborado por: Michell Lara

Figura 34: Aplicaciones.

Elaborado por: Michell Lara
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5.03.06. Marketing y Difusién
mU\OCosplay J wichen  micio 3° @' &

oce 2 o " " m—— 57 notificaciones de Otakus
Pagina Bandeja de entrada @ Ne a b de Quito-Ecuador y Juan Ayuda v

Sebastian Tayupanta Jijon

UIO Cosplay
Crear mbre de usuario
dela ina

Inicio

Eventos

Informacién
Vid Comunidad
ideos

Fotos

Consejos para paginas Ver todas

Publicaciones s .

s “ @  &Tienes amigos alos que les puede

Comunidad gustar tu pagina?

. . vita a amigos a indicar que les gusta

Compartir una foto o Anunciar tu Iniciar un videoen  Recibir mensajes 10 Cosplay y ayudarte a conectar cor
Romsuches unvideo empresa directo

i ® Chat (34)

Figura 35: Fan page.

Elaborado por: Michell Lara

Escanar
Aqui

El talento de los
Cosplayers de Quito
lo encuentras solo en
UIO Cosplay

Escanar
Aqui

Figura 36: Roll up.

Elaborado por: Michell Lara
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5.03.07. Diagramacion del proyecto

Fiaura 37: Portada..

nr:ﬁ Puw

Fiqura 38: indice.

Fiaura 39: Historia del cosplay.
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Fiaura 42: Modelaie de traies.
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Fiaura 45: Fabricacion de cosplay..
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Fiaura 48: Contraportada.
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CAPITULO VI

Aspectos Administrativos

6.01. Recursos

6.01.01. Técnicos — Tecnoldgico

Computadora: Laptop Hp245.

AMD E1-1500 APU with Radeon ™ HD Graphics 1,48 GHz.

Sistema operativo de 64 bits, procesador x 64.

Internet; www.google.es

Impresora: Canon Pixmar MP 260

6.01.02. Humano

Lara Vera Michell Carolina y Comunidad Cosplayers Quito.

Disefio y diagramacion de un Fotolibro para difundir la cultura cosplay en la
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6.02. Presupuesto
6.02.01. Gastos Operativos
Tabla 19: Presupuesto del proyecto
Valor Financiacion
Valor Cantidad | Universidad | Empresa Estudiante | Total
Unitario
1. Bibliografia
a) Textos. 0,50 7 X 3.50
b) Fotocopias. 1,00 12 X 12.00
c) Internet. 0,50 20 X 10.00
a) Pasajes. 1.00 6 X 6.00
b) Viaticos. 6.00 6 X 36.00
a) Computador. 2.00 50 X 100.00
b) Digitacion. 3.00 50 X 150.00
c) Software especializado. 4.00 60 X 240.00
5. Documento final
a) Digitacion. 5.00 60 X 300.00
b) Software especializado. 7.00 80 X 560.00
c) Impresion. 0.05 60 3.00
d) Empastes. 16.00 2 32.00
Otros... (Planos, 3.00 40 X 120.00
Fotografias...).
6. Costos personal
d) Elaboracion. 400.00 1 400.00
Evaluacion (Propuesta, 25.00 3 75.00
Proyecto terminado).
g) Otros. 30.00 2 60.00

Elaborado por: Michell Lara
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Tabla 20: Presupuesto del producto

Valor Financiacion

Valor Cantidad | Universidad | Empresa Estudiante | Total

Unitario
1. Bibliografia
a) Textos. 0,50 7 X 3.50
b) Fotocopias. 2,00 10 X 20.00
c) Internet. 0,50 20 X 10.00
a) Transporte. 1.00 10 X 10.00
b) Viaticos. 6.00 6 X 36.00
a) Computador. 2.00 50 X 100.00
b) Digitacion. 3.00 50 X 150.00
¢) Software especializado. 4.00 60 X 240.00
5. Documento final
a) Digitacion. 5.00 60 X 300.00
b) Software especializado. 10.00 90 X 900.00
c) Impresién. 0.05 60 3.00
d) Empastes. 25.00 1 25.00
Otros... (Planos, 3.00 40 X 120.00
Fotografias...).
6. Costos personal
d) Elaboracion. 400.00 1 400.00
Evaluacién (Propuesta, 25.00 3 75.00
Proyecto terminado).
g) Otros. 30.00 2 60.00

Elaborado por: Michell Lara
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6.03. Cronograma
Tabla21: Cronograma de actividades
N. Actividad Resp. Tiempo Resultados Esperados
MES Semana
Antecedentes Michell Lara | Mayo X Obtener informacion importante para
el proyecto.
Analisis de Michell Lara | Junio x| x Investigar todos los involucrados en el
Involucrados proyecto.
Problemas y . . Buscar los problemas y soluciones a la
Objetivos Michell Lara | Junio problematica del proyecto.
AnaI|S|s_de Michell Lara | Julio x| x Definir todas las alternativas que
Alternativas constan en el proyecto.
La Propuesta Michell Lara | Julio Prese_-ntar la maquetacién y Disefio del
fotolibro.

Aspectos Michell Lara | Agosto x| x Espem_flcar los ingresos y egresos
Administrativos requeridos en el proyecto.
Conclusiones y Mencionar conclusiones y
Recomendacione | Michell Lara | Agosto recomendaciones para promover el
S fotolibro.

Elaborado por: Michell Lara
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CAPITULO VII

Conclusiones y Recomendaciones

7.01. Conclusiones (en base a los objetivos)

El aprender sobre otras culturas enriquece la mente, abre el panorama que
tenemos acerca de las cosas y nos ayuda a entender mas sobre las personas que

practican esta cultura.

El fotolibro aumentara el conocimiento de la poblacion acerca de la Cultura

Cosplay

Con la creacion del fotolibro permitird expandir la cultura y difundirla para

Ilegar a la mayor parte de la poblacion.

Mediante los medios graficos que estaran dentro del fotolibro se explicaray

mostrara la cultura Cosplay.

Los Fotografias que se mostraran en el fotolibro mostraran el talento de los

cosplayers y a través de ellas se informara de que se trata la cultura cosplay.
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A través de las experiencias que nos cuentan los cosplayers y sus opiniones

generaremos tolerancia en poblacion.

Como resultado de la investigacion estadistica presentada, es posible concluir que
con la difusion del fotolibro se reducira la discriminacion hacia la cultura y se educara a
la poblacion hombres y mujeres de entre 15 a 35 afios acerca de la cultura Cosplay en

los barrios del Centro Histérico como lo son el Ejido, la Tola y la Ronda.
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7.02. Recomendaciones
Los fotolibro han sido desde tiempos inmemorables medios de comunicacién visual que
se basan en la fotografia para contar una historia o una serie de sucesos a través de este

gueremos contar un poco de la historia del cosplay en la ciudad de Quito.

El fotolibro UIO cosplay debe ser utilizado de una manera adecuada al ser un
material que pueda romperse o arruinarse se recomienda usar con cuidado no
maltratando el fotolibro ni arrancando hojas del mismo ya que esto podria generar un
problema para entender el contenido del mismo, se recomienda no rayar el contenido
que se encuentra dentro, evitar el contacto con el agua para evitar la pérdida del

documento.

De ser tratado el fotolibro de manera adecuada su durabilidad aumentara.

Se recomienda distribuir el fotolibro a personas de entre 15 a 35 afios de edad

hombres y mujeres.

Para la pagina de Facebook se recomienda actualizar la pagina regularmente

para mantener el interés de los usuarios.

Publicar articulos relacionados con la cultura para que los usuarios obtengan mas

informacion.
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