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RESUMEN

La Fundacion FENEDIF ubicada en la Av. 10 de Agosto 5451(N37-193)
entre Villalengua y Bardon de Carondelet de la ciudad de Quito que brinda el
servicio de integracion laboral SIL y la ayuda a los nifios con discapacidad
motriz en sus extremidades superiores ellos han observado un alto
crecimiento en la cifras de nifios con discapacidad. La problematica tiene su
origen en la importancia que tiene la educaciéon para los nifos en la
actualidad siendo este uno de los mayores inconveniente que pueden tener
debido a su discapacidad siendo esta la gestion fundamental para el
desarrollo inicial de un nifio.

El desarrollo del sistema Software educativo por comandos de voz,
los nifios aprenderian los conocimientos que se imparten en la escuela
primaria y a su vez la realizacion de un test para determinar los
conocimientos adquiridos, permitira medir el alcance que tendra este
software dentro de la educacidn primaria. Estimaremos las problematicas
del Fundacion FENEDIF, establecer objetivos generales y especificos para el
desarrollo del software, plantea la justificacion e importancia que tiene el
implementar un software educativo por comandos de voz.

Referencia los principales tipos y métodos aplicados a |la
investigacion, la poblacién y muestra para la obtencion de la informacién y
las técnicas utilizadas para la recoleccién de informacion. Se determina las
conclusiones a las que ha llegado sobre la base del andlisis de campo, los
objetivos planteados y el marco Tedrico, las recomendaciones estan
enfocadas a los beneficiarios directos de la investigacion.

La propuesta, aporte personal en la que se da solucidn al problema de la

Fundacién FENEDIF.
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CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

La Fundacion FENEDIF ubicada en la Av. 10 de Agosto 5451(N37-193)
entre Villalengua y Bardon de Carondelet de la ciudad de Quito que brinda el
servicio de integracion laboral SIL y la ayuda a los nifios con discapacidad
motriz en sus extremidades superiores ellos han observado un alto
crecimiento en la cifras de nifios con discapacidad

La problemadtica tiene su origen en la importancia que tiene la
educacién para los nifos en la actualidad siendo este uno de los mayores
inconveniente que pueden tener debido a su discapacidad siendo esta la
gestion fundamental para el desarrollo inicial de un nifio.

El problema que existe en la educacién por comandos de voz es que
no hay sistemas especializados en la ensefianza de educacién primaria,
secundaria, etc.

Debido al problema expuesto anteriormente las consecuencias que se nos
muestran indica un problema en la ensefianza de los nifios con discapacidad

fisica en sus extremidades superiores

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Cual es el la incidencia social de las tecnologias educativas en las

personas con discapacidad fisica en extremidades superiores?
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1.3 OBJETIVO GENERAL.

Analizar el impacto del sistema educativo comandado por voz

dentro de la Fundacion FENEDIF.

1.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Identificar cuales son las reglas del negocio de la Fundacién
FENEDIF

Analizar el proceso de ensefianza aplicado a personas
discapacitadas de la Fundacién FENEDIF

Verificar el comportamiento de las personas discapacitadas
frente a las nuevas aplicaciones tecnoldgicas

Definir las herramientas necesarias para realizar el estudio de
la ensefianza por comandos de voz

Realizar el sistema de educacion bdsica por comandados de
voz para el proceso de ensefianza de las personas con

discapacidad fisica en sus extremidades superiores

1.5 JUSTIFICACION E IMPORTANCIA.

La necesidad de realizar la sistematizacion de la educacién por

comandos de voz incidird en comprobar los avances que se dan a favor de la

educacion ya que mediante su andlisis se podran establecer los lineamientos

a seguir para lograr una correcta implementacién del sistema educativo por

comandos de voz, se establecerdan procedimientos para monitorear el

registro de usuarios, la asistencia a cada una de las materias registradas y la

toma de exdmenes.

Cabe sefialar que es de vital importancia para la Fundacién FENEDIF

el implementar procesos que permitan la implementacion del sistema

educativo por comandos de voz dentro de la fundacion.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES DEL ESTUDIO.

El crecimiento que ha ido teniendo la fundacién en los ultimos 20
afios demuestra su compromiso con las personas con discapacidad fisica por
lo cual siempre se encuentran en la busqueda de opcidén para poder
ayudarlos de mejor manera para que se puedan volver a incorporar a la
sociedad. Es necesario darnos cuenta de que la educacién no es un deber si
no un derecho al cual todos podemos tener acceso pero porque hay
ocasiones en las cuales no se cumple esto, es debido a que la educacion esta
muy arraigada a las personas normales y por lo cual no se ha visto avances
en la educacién para las personas con discapacidad, es verdad que hay
educacién para ellos pero no siempre es accesible si miramos la economia

de algunas familias.

“Segun el psicdlogo estadounidense B. F. Skinner, toda innovacion
tecnoldgica tiene un origen, una historia, un devenir. Entre las décadas de
1950 y 1960 surge el movimiento audio-visual, llamado también de
tecnologia educativa, derivada entre otros factores, de la revolucién
cientifico, y del desarrollo del paradigma Conductista. El movimiento de la
tecnologia educativa, se caracterizd, entre otras cosas por: La importancia
qgue se le conferia al aspecto audiovisual, apoydndose en los avances
técnicos de aquellos afios: la fotografia a color, las diapositivas y El
retroproyector, los acetatos en blanco y negro y a color, etc. También se
caracterizo por el empleo del cine con fines educativos, y mas tarde, por la
produccién de corto metrajes educativos, realizados especialmente para

apoyar determinados temas y la difusion e ilustracion de otros.”
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Es muy comun escuchar decir que se estd trabajando por mejorar la
calidad de vida de los discapacitados, pero vemos como muchos nifios

suelen quedarse sin poder estudiar y la principal causa suele ser econdmica.

En la fundacion siempre estdn velando por los interés de los
discapacitados por lo cual llevan un registro de una cierta cantidad de
discapacitado con su respectiva discapacidad, pero cabe recalcar que incluso
para ellos llevar un conteo exacto es una tarea muy dificil debido a que
muchos de ellos viven aislados de la sociedad por lo cual no se tiene

conocimiento de su existencia.

Luis R. Lara: “El disefio de software multimedia educativos como
materiales para educacién a distancia, ha llevado a que éstos sean realizados
basados en principios de desarrollos empiricos. Este articulo, desde una
nueva perspectiva tedrica interdisciplinaria, enfoca la cuestion del desarrollo
de estos materiales interactivos, considerandolos como Sistemas
Interactivos Multimedia (SIM), relacionandolos con principios de disciplinas
y conceptos tan diversos como la termodindmica, entropia, constructivismo

y teoria general de sistemas.” (Diciembre-2004).

“El investigador de la Universidad de Extremadura (UEx) Jesus
Merino Carretero ha creado una aplicacidon informatica, denominada VITIS
(VisualizeTroughSound Interface), que permite hacer una lectura por voz de
la pantalla para que un equipo informatico pueda ser usado por personas

ciegas o con problemas de visién.

2.2 FUNDAMENTACION TEORICA

Reconocimiento de voz

El reconocimiento de voz es la capacidad de un ordenador, de
convertir, las palabras de la vos humana a un cédigo binario

comprensible por la computadora. La mayoria de las personas tienen la
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idea de que el reconocimiento de voz, se basa en que un computador
tiene una especie de oidos electrdénico, en realidad este sirve mds como
un traductor, el cual convierte nuestro lenguaje, en uno comprensible
por la maquina. Este tipo de funciones mejoran las experiencias del

usuario.

Reconocimiento de voz en la educacion inicial

La docente presenta las grabaciones de canciones e invita a los nifios

a escucharlas con atencidn.

Interroga: ¢Quién canta la canciéon? ¢Es una voz masculina o
femenina? ¢ Cuantas voces se escuchan? {Son iguales o diferentes?
La docente afirma las respuestas o, en caso de ser incorrecta la
respuesta, vuelve a hacer sonar la cancidn, incentivando a los nifios a

agudizar su audicién.

La docente evaluard las actividades de audicién a través de la
observacion directa y detallada de las respuestas obtenidas, verbales,

corporales, gestuales y de ejecucidn.

., Qué es educacién?

La educacién, es el proceso por el cual, el ser humano, aprende
diversas materias inherentes a él. Por medio de la educacién, es que
sabemos como actuar y comportarnos sociedad. Es un proceso de
sociabilizacién del hombre, para poder insertarse de manera efectiva en
ella. Sin la educacién, nuestro comportamiento, no seria muy lejano a

un animal salvaje.

La educacidn nos es impartida, desde la infancia. Ya en la lactancia,
el nifio comienza a crear vinculos sociales, con quienes lo rodean. El ser

humano, esta constantemente, en un proceso de educacién. El hombre
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es una verdadera esponija, el cual va reteniendo informacién, con todo

aquello con que interactua.

Medios de ensefianza

Son aquellos elementos materiales cuya funcion estriba en facilitar la

comunicacion que se establece entre educadores y educandos.

Uso de la tecnologia en la ensefianza

“Son sistemas desarrollados para personas que por su discapacidad,
no pueden acceder a un cédigo verbal-oral de comunicacién.”
(“Tecnologia para el apoyo a personas con discapacidades” n.d.)

Los medios de ensefianza

“Son aquellos elementos materiales cuya funcién estriba en facilitar
la comunicacién que se establece entre educadores y educandos.”

(“Los Medios de Ensefianza — Aprendizaje” n.d.)

Metodologias de la ensefianza

Es importante plantear que una metodologia didactica supone una
manera concreta de ensefiar, método supone un camino y una herramienta
concreta que utilizamos para transmitir los contenidos, procedimientos y
principios al estudiantado y que se cumplan los objetivos de aprendizaje
propuestos por el profesor.

(Carmen and Jorge n.d.)

Metodologia tradicional

Antes de abordar cualquier idea acerca de la metodologia tradicional,
he de dejar claro, que en muchas ocasiones lo catalogamos de obsoleto y de
poco productivo para la ensefianza educativa, cuando no es del todo cierto.
Somos muy injustos, cuando catalogamos el trabajo tradicional de esa

forma, y cuando metemos en el mismo saco a docentes que tienen un
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caracter muy profesional ante la educacion llevando a cabo el método
tradicionalista.

(Corrales Francisco Javier Ibafez 2009)

Metodologia interactiva

Esta metodologia consiste en una ‘transaccién’ entre docente y
alumnado mediante el debate o didlogo para profundizar en un tema.
SUPERDOTACION: REALIDADES Y FORMAS DE ABORDARLO 20 informacién
sistematizada y elaborada previamente.

Pueden darse metodologias interactivas mas ‘mecanicas’ dénde el
docente pregunta y el alumnado responde y pueden darse interaccién mas
‘abierta’ donde el docente estimula la participacion y debate del
estudiantado.

(Carmen and Jorge n.d.)

2.3 FUNDAMENTACION LEGAL

Derechos del buen vivir

Seccion quinta

Educacion

En el Art. 26de la seccidén quinta de la constitucion del Ecuador estipula
gue “la educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y es un
deber del estado” “Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho
y la responsabilidad de participar en el proceso educativo”.

En el Art. 27 de la seccion quinta de la constitucion del Ecuador estipula
gue “La educacién se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para

crear y trabajar.”
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2.4 GLOSARIO DE TERMINOS.
Aprendizaje
Es el proceso a través del cual se adquieren habilidades, destrezas,

conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio,

la experiencia, la instruccién, el razonamiento y la observacién.

Reconocimiento de voz

El Reconocimiento Automatico del Habla (RAH) o Reconocimiento
Automatico de Voz es una parte de la inteligencia artificial que tiene como
objetivo permitir la comunicacién hablada entre seres humanos

y computadoras electrdnicas.

Educacion Inicial

Es la primera tapa del aprendizaje de nifios, jévenes, adultos y adultos
mayores, el nifio durante sus primeros afios de vida esta en pleno auge de

aprendizaje.

Conductista

Este concepto surge a partir del trabajo del Psicdlogo Watson
(1924/1961), quien propone que el conductismo o psicologia objetiva es una

ciencia natural abocada al campo de las diversas adaptaciones humanas.
Filminas

Son peliculas de vistas fijas (en color o blanco y negro), que presentan
un tema secuenciado o documento proyectable.

Democratica

Democracia es una forma de organizacion de grupos de personas, cuya
caracteristica predominante es que la titularidad del poder reside en la
totalidad de sus miembros, haciendo que la toma de decisiones responda a

la voluntad colectiva de los miembros del grupo.


http://es.wikipedia.org/wiki/Poder_pol%C3%ADtico
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Intercultural

La interculturalidad es el proceso de comunicacién e interaccién entre
personas y grupos humanos donde se concibe que ningun grupo cultural
esté por encima del otro, favoreciendo en todo momento la integracién y
convivencia entre culturas.
Auge

Periodo o momento de mayor elevacion o intensidad de un proceso o
estado.
Precipitamos

Hacer que una cosa en si haga o suceda de una manera mas rapida,
acelerada o apresurada.
Educacion

El proceso mediante el cual se trata de
transmitir conocimientos, valores, costumbresy formas de actuar. La
educacion no sélo se produce a través de la palabra, pues estd presente en
todas nuestras acciones, sentimientos y actitudes.
Metodologia tradicional

Donde el maestro, como figura central, expone los temas de acuerdo
al programa a través de la memorizacién.
Metodologia Interactiva

La alternativa para los métodos tradicionales es la organizacion
sistémica del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Holistico

Globalizacion de distintas acciones orientadas a un mismo objetivo.


http://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Valor_(axiolog%C3%ADa)
http://es.wikipedia.org/wiki/Costumbre
http://es.wikipedia.org/wiki/Palabra
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FENEDIF

“Federacion Nacional de Ecuatorianos con Discapacidad Fisica”.

Enfermedades Congénitas

Son enfermedades estructurales o funcionales presentes en el
momento del nacimiento.
Herramientas Multimedia

“Estas herramientas brindan el marco esencial para organizar y editar
los elementos de su proyecto multimedia, incluyendo gréaficos, sonido,
animaciones y secuencia de video. Las herramientas de desarrollo se utilizan
para disefiar interactividad y las interfaces del usuario, a fin de presentar su
proyecto en pantalla y combinar los diferentes elementos multimedia en un

solo proyecto cohesionado.”

2.5 CARACTERIZACION DE LAS VARIABLES

Variable Independiente

“discapacidad en las Extremidades superiores”.

Variable Dependiente

“tecnologias educativas”.

“discapacidad en las Extremidades superiores”

Se refiere a personas con anomalias congénitas y/o adquiridas del
hombro, brazos, manos (ausencias, defectos longitudinales, transversales de

los huesos), defectos articulares (anquilosis, defectos de funcion, etc.)

“tecnologias educativas.”

10
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Son herramienta orientada a la produccién facil y amigable de

Actividades Educativas Computarizadas para nuestras clases.

2.6 PREGUNTAS DIRECTRICES DE LA INVESTIGACION

1.

¢Se aplica herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de
personas discapacitadas?

élas personas discapacitadas tiene libre acceso a
herramientas educativas?

¢El FENEDIF posee instalaciones adecuadas para aplicar
herramientas tecnoldgicas?

¢En el FENEDIF poseen un proceso de ensefianza estable?

¢En el FENEDIF poseen metodologias para la ensefianza?

11
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CAPITULO Il

METODOLOGIA
3.1 TIPOS DE LA INVESTIGACION

En el presente plan de proyecto de grado se utilizara los siguientes
tipos de investigacion con el objetivo de recolectar los elementos

necesarios de la investigacion.

Para lo cual realizaremos una investigacién de campo para verificar
la aplicacidn sistematica de los procesos a desarrollar dicho software
en el ambito social, por lo cual podemos también determinar los

requerimientos que debe cumplir el software.

Para ello se realizé una Investigacidon Evaluativa para constatar la
aplicacion de los procedimientos a desempeiiar por el software en el
ambito social y para la evaluar el disefio y la utilidad de los programas

de intervencion social.

3.2 METODOS DE INVESTIGACION

Para este proyecto la investigacion inductiva, nos ayudaron a
distinguir factores claves como lo son los requerimientos,
factibilidad para el desarrollo del sistema y otros factores que se
iran suscitando a medida que se vaya profundizando la
investigacion para lo cual fue necesario la investigacién de campo,
la cual permitira llegar a una generalizacién para que se pula el

programa de mejor manera.

12
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Una forma de llevar a cabo fue proponer, diversas observaciones

basandonos en los sucesos que se presentaron durante la

investigacion, para poder dar una conclusion que resulte general

para todos los eventos de la misma clase.

La Deduccion es una parte vital ya que fue necesario determinar los

puntos mds principales que se deberan implementar basandonos en los

datos recopilados por la investigacién de campo.

3.3 POBLACION

La poblacién con la que se trabajé, fue de la Fundacion FENEDIF en la

ciudad de quito con un niumero de personas comprendidas de 40 entre los

16 y 40 afos

Tabla N2 01: poblacién y muestreo

Institucion | Nifios(as) | Docentes | Padres de Total
Familia
FENEDIF | 35 5 35 40

Fuente: Fausto Ochoa

3.4 MUESTRA

Para definir el tamafio de la muestra se toma en cuenta a los nifios

gue suelen asistira a la fundacién periédicamente

n =Tamafo de la muestra

36

1:

B N
TEINCDEZ+ 1
Donde:
N = Poblacién
E = Error de la muestra
B 40
"= @0 -10,05+
n=36

13
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Tamafio de la muestra para la aplicacién en la recolecciéon de la
informacién, por consiguiente se utilizara toda la poblacién para realizar la
investigacion de campo.

3.5 TECNICAS DE LA INVESTIGACION

La Encuesta

La encuesta es una técnica destinada a obtener datos de varias personas
cuyas opiniones impersonales interesan al investigador. Para ello, a
diferencia de la entrevista, se utiliza un listado de preguntas escritas que se

entregan a los sujetos, a fin de que las contesten igualmente por escrito.

Es impersonal porque el cuestionario no lleve el nombre ni otra
identificacion de la persona que lo responde, ya que no interesan esos datos.
Es una técnica que se puede aplicar a sectores mas amplios del universo, de
manera mucho mas econdmica que mediante entrevistas.
Varios autores llaman cuestionario a la técnica misma. Los mismos u otros,
unen en un mismo concepto a la entrevista y al cuestionario,
denominandolo encuesta, debido a que en los dos casos se trata de obtener
datos de personas que tienen alguna relacidn con el problema que es

materia de investigaciéon”.

(“técnicas de investigaciéon” n.d.)

3.6 OPERACIONALIDAD DE LAS VARIABLES

En las siguientes variables determinaremos los factores que guiaran el curso

de nuestra investigacidn y hacia quienes estara dirigido.

Cuadro N° 1: Operacionalidad de las variables

Variables Dimension Indicador

discapacidad en las | Educativo ¢, Cuantos discapacitados se

Extremidades superiores veran beneficiados con la
creacion de este programa

14
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tecnologia educativas Tecnologia

Determinar las herramientas
educativas con las cuales
cuentan los niflos en la

actualidad

Fuente: Fausto Ochoa

Conclusiones

Se ha podido constatar el alcance y la aceptacion por parte de las personas

con discapacidad, ademds se pueden ciertas caracteristicas que deberd

tener nuestro sistema para dar un mejor servicio.
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CAPITULO IV

ANALISIS Y PRESENTACION DE RESULTADOS
4.1 ANALISIS DE LA ENCUESTA.

Tabla N2 02: tabla de resultado de la pregunta 1

¢Edad de su nifio(a)?
Parametros NR Porcentaje
5-6 aflos 10 25,00
1 |7-8 afos 12 30,00
9-12 afos 18 45,00
Total 40 100

Fuente: Fausto Ochoa

¢Edad de su nifio(a)?

H 5-6 aflos M 7-8 afios 9-12 afos

18

Figura N° 1: tabla de resultado de la pregunta 1

Fuente: Fausto Ochoa

Analisis

El 25% de los encuestados respondieron que tenian niflos entre 5 y 6 afios
respectivamente; El 30% de los encuestados respondieron que tenian nifios

entre 7 y 8 afos respectivamente; El 45% de los encuestados respondieron

gue tenian nifios entre 9y 12 afios respectivamente
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Tabla N2 03: tabla de resultado de la pregunta 2

¢Discapacidad que padece?
Parametros NR Porcentaje
) Fisica 18 45,00
Mental 22 55,00
Total 40 100

Fuente: Fausto Ochoa

é¢Discapacidad que padece?

M Fisica M Mental

Figura N2 2: tabla de resultado de la pregunta 2

Fuente: Fausto Ochoa

Analisis

El 45% de los encuestados respondieron que sufre algun tipo de

discapacidad fisica; El 55% de los encuestados respondieron que sufren de

algun tipo de discapacidad mental
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Tabla N2 04: tabla de resultado de la pregunta 3

¢Nivel de instruccion educativa del nifio(a)? ¢ Tiene su nifio
conocimientos basicos de Computacion (acorde a la edad)?
Parametros NR Porcentaje
Jardin 10 25,00
3 |1a4grado 19 47,50
5a7grado 11 27,50
Total 40 100

Fuente: Fausto Ochoa

éNivel de instruccion educativa
del nifio(a)?¢Tiene su nifo
conocimientos basicos de...

Hjardin ®1a4grado 5a7grado

11

Figura N2 3: tabla de resultado de la pregunta 3

Fuente: Fausto Ochoa
Andlisis
El 25% de los encuestados respondieron que tienen o conocen a nifios que
solo han estudiado el jardin
El 47,5% de los encuestados respondieron que tienen o conocen a nifios que
solo han estudiado entre 1 a 4 grado de escuela primaria
El 27,5% de los encuestados respondieron que tienen o conocen a niflos que

solo han estudiado entre 5 a 7 grado de escuela primaria
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Tabla N2 05: tabla de resultado de la pregunta 4

¢,Cree que es importante el uso de las computadoras en la
educacion?
Parametros NR Porcentaje
Si 15 37,5
4
No 25 62,50
Total 40 100

Fuente: Fausto Ochoa

é¢Cree que es importante el uso de las
computadoras en la educacion?

mSi mNo

Figura N2 4: tabla de resultado de la pregunta 4

Fuente: Fausto Ochoa

Analisis

El 37.5% de los encuestados son de género masculino, mientras que el 62.5%

son de género Femenino
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Tabla N2 06: tabla de resultado de la pregunta 5
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¢, Cree necesario tener una computadora en su Casa?

Parametros NR Porcentaje
c Si 30 75,00
No 10 25,00
Total 40 100

Fuente: Fausto Ochoa

mSi mNo

éCree necesario tener una
computadora en su Casa?

Figura N2 5: tabla de resultado de la pregunta 5

Fuente: Fausto Ochoa

Analisis

El 75% de los encuestados considera que es de mucha utilidad el tener una

computadora en su hogar; El 25% considera que no es necesario en poseer

una computadora en su hogar
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Tabla N2 07: tabla de resultado de la pregunta 6

¢Le gustaria que su nifio(a) pudiera aprender de forma
interactiva desde su casa?
Parametros NR Porcentaje
Si 35 87,50
6
No 5 12,50
Total 40 100

Fuente: Fausto Ochoa

éLe gustaria que su nifo(a)
pudiera aprender de forma
interactiva desde su casa?

mSi ®mNo

Figura N2 6: tabla de resultado de la pregunta 6

Fuente: Fausto Ochoa

Andlisis

El 87,5% de los encuestados respondieron que les gustaria que sus hijos
pudieran aprender desde su casa

El 12,5% de los encuestados respondieron que no les parece conveniente el

aprendizaje desde casa
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Tabla N2 08: tabla de resultado de la pregunta 7

¢, Como catalogaria a los programas educativos, actualmente
en el mercado?

Parametros NR Porcentaje
Excelente 11 27,50
Muy Bueno 10 25,00

7 |Bueno 7 17,50
Regular 8 20,00
Malo 4 10,00
Total 40 100

Fuente: Fausto Ochoa

¢Como catalogaria a los
programas educativos,
actualmente en el mercado?

M Excelente W Muy Bueno Bueno M Regular Malo

4

o

7

Figura N2 7: tabla de resultado de la pregunta 7

Fuente: Fausto Ochoa

Analisis

El 27,5% considera que los programas educativos que hay actualmente en el
mercado son excelentes. El 25% considera que los programas educativos
gue hay actualmente en el mercado son Muy buenos, aun les falta mejorar.
El 17,5% considera que los programas educativos que hay actualmente en el
mercado son buenos pero falta mejorar. El 20% considera que los programas

educativos que hay actualmente en el mercado son regular.
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Tabla N2 9: tabla de resultado de la pregunta 8

¢, Qué le parece lainnovacién de este
tipo de programa para el aprendizaje de
los nifios?
Parametros | NR Porcentaje
Excelente 5 12,50
Muy Bueno | 11 27,50
8 |Bueno 4 10,00
Regular 13 32,50
Malo 7 17,50
Total 40 100,00

Fuente: Fausto Ochoa

¢Qué le parece la innovacion de
este tipo de programa para el...

M Excelente B Muy Bueno Bueno M Regular Malo

7 5
]
13.411

Figura N2 8: tabla de resultado de la pregunta 8

Fuente: Fausto Ochoa

Analisis

El 12,5% considera que los programas educativos son Excelentes y que
apoyaria al aprendizaje de los nifios, el 27,5% considera que los programas
educativos son un muy buen apoyo al aprendizaje de los nifios, pero falta
desarrollarse, el 10% considera que los programas educativos son buenos y
gue apoyaria al aprendizaje de los nifios, aun son limitados en su uso, el
32,5% considera que los programas educativos que hay actualmente en el
mercado son regular, que no sido de ayuda, el 17,5% considera que los

programas educativos son malos y que no apoyan al aprendizaje de los nifios
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Tabla N2 10: tabla de resultado de la pregunta 9

¢,Cuél de los siguientes juegos interactivos cree que son
necesarios para la educacion inicial?
Parametros NR Porcentaje
Juegos Mentales 10 25,00
9 |Juegos De Destreza 17 42,50
Juegos Matematicos 13 32,50
Total 40 100

Fuente: Fausto Ochoa

¢Cual de los siguientes juegos
interactivos cree que son
necesarios para la educacion
inicial?

B Juegos Mentales M Juegos De Destreza H Juegos Matematicos

> iy

Figura N2 9: tabla de resultado de la pregunta 9

Fuente: Fausto Ochoa

Analisis

El 25% considera que los juegos mentales apoyarian al aprendizaje de los
ninos, 42,5% considera que los juegos de destreza apoyarian al aprendizaje

de los nifos, El 32,5% considera que los juegos mentales matematicos al

aprendizaje de los nifios
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Tabla N2 11: tabla de resultado de la pregunta 10

¢Cree gue este tipo de programas ayudaran a mejorar la educacién de

su niio(a)?
Parametros NR Porcentaje
Si 15 37,50
10
No 25 62,50
Total 40 100

Fuente: Fausto Ochoa

éCree que este tipo de programas
ayudaran a mejorar la educacion
de su nifio(a)?

mSi mNo

Figura N2 10: tabla de resultado de la pregunta 10

Fuente: Fausto Ochoa

Analisis

El 37,5% considera que este tipo de programas apoyaria de gran

forma el aprendizaje de los nifios

El 62,5% no considera que este tipo de programas apoyaria de gran

forma el aprendizaje de los nifios
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CAPITULO V
PLAN DE LA PROPUESTA

5.1 CONCLUSIONES

En la fundacién todo tramite debe ser gestionado con el director general

para su posterior aprobacion.

La fundacidn al igual que una Gran Empresa se rigue por normas y estatutos
para las gestiones de tipo personal o administrativo ademas que para las
diferentes dreas se utiliza a un cierto nimero de personas con algun tipo de
discapacidad como muestra de que incluso con su discapacidad pueden

desempeiiarse en distintas funciones dentro de una empresa.

La adquisicién de algun tipo de material de apoyo para las personas con
algun tipo de discapacidad debera ser aprobado por el la Gerencia General

y por las entidades que lo rigen.

El sistema que va a ser desarrollado tendra como finalidad el ayudar a
superar ciertas deficiencias que pueden presentar los nifios con

discapacidad fisica y lograr el auto superacién.

5.2 RECOMENDACIONES

Se recomienda que se destine un departamento para creacidon vy
administracion de este tipo de aplicaciones que seran muy beneficiosas para

el desarrollo integral de los nifios con discapacidad fisica

Se recomienda a quien se haga cargo del sistema, revisar el funcionamiento

del software anticipadamente para capacitarse y conocer su funcionamiento
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y de esta forma poder orientar al nifio, para que no haya dificultades en su

uso.

Es importante que las aplicaciones de este tipo cuente con un sistema de
evaluacién para verificar los resultados que ha tenido el nifio después de

haber trabajado con estos programas
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CAPITULO VI
LA PROPUESTA

6.1 INTRODUCCION

El documento que vamos a realizar tendra como objetivo el establecer las
acciones del sistema, basado en los requerimientos de desarrollo como de
la fundacidn, asi definiremos de mejor manera las caracteristicas del
software de educacién Basica para personas con discapacidad fisica en sus

extremidades superiores comandado por la Voz - FENEDIF

6.1.1 PROPOSITO
En el documento estableceremos los procesos que va a realizar el software
de educacion Bdsica para personas con discapacidad fisica en sus

extremidades superiores comandado por la Voz — FENEDIF.

6.1.2 OBJETIVOS
e Disefiar un software para el proceso de ensefianza de las personas
con discapacidad fisica en sus extremidades superiores.
o El sistema serd presentado en los tiempos definidos en el
cronograma de trabajo previamente entregado.
e Realizar las respectivas pruebas que sean necesarias para verificar la
eficacia del software, también podremos detectar y corregir los

posibles problemas que se presenten.

6.1.3 ALCANCE
Los afectados seran: Administrador, Docente, Estudiantes.

e INQgreso.- Los usuarios seran validados por su nombre de usuario

y clave, caso contrario deberdn de registrarse para el uso del sistema.
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° Registro.- En el registro de usuario se pedird los datos personales
mas significativos y representativos dentro del sistema al igual que el
tipo de usuario que sera.

e Historial.- El Docente o administrador del sistema podra revisar
periédicamente el estado del sistema mediante este historial para

asegurarse de que no haya ningln mensaje de error sin corregir.

6.1.4 DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABREVIATURAS

FENEDIF.- Federaciones Nacionales de y para la Discapacidad del
Ecuador.

STAKEHOLDERS.- “Quienes pueden afectar o son afectados por las
actividades de una empresa”.

COMANDOS DE VOZ.- El Reconocimiento Automatico de Voz como

objetivo permitir la comunicacion hablada entre seres humanos

y computadoras electrdnicas.

DISCAPACIDAD FiSICA.- Es aquella condicién bajo la cual ciertas

personas presentan deficiencias fisica las cuales pueden impedir su
participacién plena y efectiva en la sociedad, y en igualdad de condiciones

con las demas.

6.2 POSICIONAMIENTO
6.2.1 OPORTUNIDAD DE NEGOCIO

Al estar en constante evolucion tecnolégica el proyecto tiene como
objetivo ser un apoyo fundamental para mejorar la forma como ven a la
educacién las personas con discapacidad fisica, en sus extremidades
superiores y la interrelacién entre el docente-alumno en el rendimiento
académico, sirviendo de apoyo para el planteamiento de inquietudes y
resolucién de las mismas que ayudara a aumentar el nivel de

conocimiento.
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6.2.2 DECLARACION DEL PROBLEMA

En la siguiente tabla se detalla el problema asi como los afectados por el

mismo:

Tabla N2 12: Declaracion de la propuesta

El problema:

La ausencia de wun Software
Educativo comandado por la voz
para personas con discapacidad
fisica en las extremidades superiores
— FENEDIF.

Afecta a:

Las diferentes entidades que se ven
de una u otra forma afectadas son:

e Administrador
e Docentes

e Alumnos

El impacto del problema

€es.

La ausencia de wun Software
Educativo comandado por voz ha
originado el poco interés en este tipo
de tecnologia por parte de las
personas con discapacidad fisica en

sus extremidades superiores.

La solucién exitosa seria:

Utilizar el Software Educativo
comandado por la voz para mejorar
la forma como ven a los sistemas
educativos las  personas  con
discapacidad  fisica  en las
extremidades superiores de la
fundacién FENEDIF.

Fuente: Fausto Ochoa
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6.2.3 DECLARACION DE LA POSICION DEL PRODUCTO

Tabla N2 13: Declaracién del producto

Para

Los nifios/as con discapacidad fisica
en sus extremidades superiores del
FENEDIF.

Quien

Software de educacion Bésica
comandado por la voz-FENEDIF, se
disefiara para el aprendizaje y
visualizacion de la informacion de
educacion bésica, con el fin de que los
nifos puedan utilizarlo y aprender.

Que

El sistema contara con una interfaz,
tanto para los docentes como
alumnos, la misma que permitird su
aprendizaje y la evaluacion del nivel

académico del alumno.

Fuente: Fausto Ochoa

6.3

DESCRIPCION

DE

LOS USUARIOS Y

TRABAJADORES DEL NEGOCIO

En esta opcidn hablaremos de los trabajadores del Negocio que trabajaran

en el software de educacidn Basica para personas con discapacidad fisica

en sus extremidades superiores comandados por la voz-FENEDIF; asi

también una descripcion del problema clave que percibe en el contexto.
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6.3.1 DESCRIPCION DE TRABAJADORES DEL

NEGOCIO

Tabla N2 14: Descripcion de Trabajadores del Negocio

NOMBRES

DESCRIPCION

RESPONSABILIDAD
ES

Coordinador

Administrativo

Es la persona a cargo
de la fundacion

Velar por los intereses
de la fundacion y la
realizacion los tramites
pertinentes de acuerdo a

Su cargo

Se encarga de la

Realizar actualizacién y
depuracién del sistema
de forma periddica y de

momento que crea

conveniente.

o revision de
Administrador oroblemas o | Otros  procesos  que
Docente actualizacion del | realiza el sistema.
sistema. Registrarse en el sistema
COomo usuario.
Activar su cuenta como
alumno y actualizar sus
Su registro debera ser | 4oi0c
realizado en el
Alumnos

Realizar la visita
diariamente de acuerdo
a la asignatura y realizar

ejercicios de préctica.

Fuente: Fausto Ochoa
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6.3.2 PERFIL DE LOS USUARIOS

Cuadro N2 2: Perfiles de los Usuarios

Administrativo

y actividades a realizarse

en la fundacion.

NOMBRES DESCRIPCION STAKEHOLDERS
Realizara las gestiones de
Coordinador aprobacion de proyectos
Gerente

Administrador

Realizara las diferentes
depuraciones,

actualizaciones de la base
de datos y la interfaz a
mostrar tanto al
administrador como la

del alumno

Administrador

Alumnos

Debera registrarse para
tener acceso al sistema y
a los contenidos de las

distintas asignaturas.

Alumno

Fuente: Fausto Ochoa

6.3.3 PERFIL DE LOS TRABAJADORES DEL NEGOCIO
COORDINADOR ADMINISTRATIVO

Tabla N2 15: Coordinador Administrativo

Descripcion

posibles cambio que se le pueden hacer

Es el principal de los usuarios del software de
educacién Bésica para personas con discapacidad
fisica en sus extremidades superiores comandado
por la voz-FENEDIF que debera verificar el

funcionamiento de sistema peridédicamente y los
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Tipo

El Coordinador Administrativo tendré acceso total
a la evaluacion que se les realizara a los usuarios y

verificar progresivamente sus avances

Criterio

éxito

de

Antes del inicio del periodo académico el
Coordinador Administrativo debera verificar que
todos los usuarios registrados en el programa aun
consten el base de datos de la fundacion, de lo

contrario para hacer su previo registro al sistema

des

Responsabilida | Debe estar al tanto de los procesos que realizara el

programa y conocer quiénes son los involucrados.

Fuente: Fausto Ochoa

Administrador o Docente

Tabla N2 16: Administrador o Docente

Descripcion

Es el principal de los usuarios del software de
educacion Basica para personas con discapacidad
fisica en sus extremidades superiores comandado por
la voz-FENEDIF que debera verificar el
funcionamiento de sistema periddicamente y los

posibles cambio que se le pueden hacer

Tipo

Si bien es cierto que es la primera vez que sera usuario
de un sistema como este. EI Administrador tendra

acceso total para la gestion a cada uno de los cursos.

Criterio de

éxito

Antes del inicio del periodo académico el
Administrador deberd actualizar los temarios del
software de educacion Baésica para personas con
discapacidad fisica en sus extremidades superiores

comandado por la voz-FENEDIF
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Responsabil

idades

Registrar y activar su cuenta como usuario y actualizar

sus datos.

Debe conocer las actividades requeridas para el
proceso de reconocimiento de voz y aprendizaje de las
personas con discapacidad fisica e las extremidades

superiores.

Fuente: Fausto Ochoa

Alumno

Tabla N2 17: Alumno

Descripcion

Usuario registrado como participante del
software de educacion Basica para personas
con discapacidad fisica en sus extremidades

superiores comandado por la voz-FENEDIF.

Tipo

Alumnos que nunca han tenido ningln
contacto con este tipo de tecnologia, es decir
COMO usuarios son inexpertos en este tipo de

sistemas.

Responsabilidades

Activar su cuenta como alumno y actualizar

sus datos.

Realizar la visita como minimo una vez

diariamente de acuerdo a la asignatura.

Criterio de éxito

El primer dia de clases el alumno podra
activar y actualizar su cuenta de usuario en el
software de educacion Basica para personas
con discapacidad fisica en sus extremidades

superiores comandado por la voz-FENEDIF.

Fuente: Fausto Ochoa
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6.3.4 NECESIDADES CLAVES DE TRABAJADORES Y

USUARIOS
Cuadro N2 3: Necesidades claves de trabajadores y usuarios
Necesidad Prioridad | Incumbe | Solucion Solucion
actual propuesta
Acoplar 1 Coordinad | Crear un | Establecer un
estandares or proceso para | proceso que
para el uso de Administr | que los | involucre al
un programa ativo usuarios con | Coordinador
educativo Administr | privilegios Administrativo,
ador administrativ | Administrador,
Alumnos | os puedan dar | Alumnos.
solucion y
soporte al
programa
Actualizacion 2 Coordinad | Establecer Una aplicacién
y Soporte del or roles y | web que permita
Sistema Administr | estandares de | la publicacion de
Periddicamen ativo uso y solucion | la informacion y
te Administr | de problemas | desarrollo de la
ador que pueda | Escuela.
Alumnos | presentar el
programa
Proceso para 3 Coordinad | Existen  las | Una aplicacion
la activacion or cuentas que facilite el
de la cuenta Administr | activadas para | registro
de usuario. ativo el ingreso al | Administrador,
Administr | programa. Alumnos para
ador acceder a las
Alumnos distintas opciones
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que brinda el
programa,

basando en los
privilegios  que

posea.

Fuente: Fausto Ochoa

6.4 PERSPECTIVAS DEL PRODUCTO

El software de educacién Bdsica para personas con discapacidad fisica en sus
extremidades superiores comandada por la voz-FENEDIF, serd una ayuda
para el aprendizaje de las distintas asignaturas de la educacion bdsica en

nifios(as) de 5 a 12 afios de una manera éptima, rapida y eficiente.

6.4.1 RESUMEN DE LAS CAPACIDADES DEL
PRODUCTO

Cuadro N2 4: Resumen de las capacidades del Producto

BENEFICIOS DEL CLIENTE SOPORTE

El servicio serd aplicado por el

Administrador o el personal con

A los nifios/as con discapacidad
fisica en sus  extremidades
superiores alumnos que posean el
carnet del FENEDIF, caso contrario

se le registrara.

los privilegios necesarios para el
registro y modificacion de datos,
ya que se contara con una lista de
todos los nifios con discapacidad

fisica en sus extremidades

superiores  registrados en el
FENEDIF.
Solo un Usuario con privilegios de | Mediante la integracion de

administrador o super usuario podra
hacer el registro de los privilegios
que poseeran los nifios(as) con

discapacidad en sus extremidades

personal de la  fundacién
previamente capacitada podran
ayudar en el registro vy

modificacion de datos de los
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superiores. usuarios.

Disponer del listado de los temas y | Una vista de la informacion que
las asignaturas que el sistema | pueden encontrar dentro del

manejara. sistema.

Fuente: Fausto Ochoa

6.5 DEFINICION DE REGLAS DEL NEGOCIO
6.5.1 GESTION DE ACCESO AL SISTEMA

e El usuario debe estar registrado como miembro de la fundacién para

con ello hacer su previo registro
6.5.2 GESTION DE SEGURIDAD DEL SISTEMA

e Los usuarios no deberan entregar su usuario y su clave a ninguna
persona por medidas de seguridad y deberdn ser asesorados por el
Administrador o Docente otro usuario con privilegios administrativos
para el manejo del software para su previo registro

6.5.3 GESTION DE ESTADO DEL SISTEMA

e Se revisaran periddicamente los resultados de los nifios para ver
como ha sido su avance y si han mejorado su rendimiento, se
sefialaran observaciones y recomendaciones para posibles

correcciones del sistema.
6.6 ARQUITECTURA DEL NEGOCIO

En el presente apartado se puntualizar ciertos aspectos como son: visién del
cliente, de la organizacién y de otros ambitos relacionados con la
arquitectura del negocio.

Este apartado estd orientado a la comprensidon de la arquitectura del
negocio que implementara en el sistema educativo por comandos de voz
para la fundacién FENEDIF.

6.6.1 REPRESENTACION DEL NEGOCIO

En este punto definiremos el disefio a seguir para la elaboracién del sistema,

en el cual visualizaremos la visién del negocio y el de la organizacién.
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La finalidad es de comprender los servicios que proveera el sistema y de qué
manera hard de satisfacer las necesidades de los usuarios para lo cual lo

describiremos a partir de dos puntos.

e Vision del Cliente

e Visidn de la Organizacién

6.6.2 VISION DEL CLIENTE

Accede a los servicios sin costo alguno

La capacitacion de las personas con discapacidad en sus extremidades
superiores y su integracion la cual les permita participar dignamente en las
actividades de la sociedad.

“Agrupa a asociaciones de personas con discapacidad fisica legalmente

constituidas” (“FENEDIF” n.d.)

6.6.3 VISION DE LA ORGANIZACION

“La unidad vy solidaridad de los miembros que forma parte de la
fundacién.”(“FENEDIF” n.d.)

“Velar por la defensa de los intereses comunes e individuales de los
discapacitados neuromusculares y osteoarticulares”. (“FENEDIF” n.d.)
“Respaldar a sus miembros en los conflictos y acciones relacionados con la
defensa de los intereses y aspiraciones de los socios.”(“FENEDIF” n.d.)
“Cumplir y hacer cumplir con lo establecido en la Ley sobre Discapacidades,
el Estatuto Social, reglamentos, normas y mas disposiciones emitidas por los

organismos.”(“FENEDIF” n.d.)

6.7 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS
6.7.1 CASOS DE USO Y ACTORES
6.7.1.1 LISTA DE ACTORES

Los actores que vamos a mencionar son lo de mas importancia

dentro del software educativo comandado por voz.
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A.1.- USUARIO

ES el actor el cual deberd ingresar sus datos para su previa
verificacidn antes de permitirsele el acceso al sistema, vasado en su
informacidn registrada podra tener acceso total a al sistema o tan

solo a una parte muy limitada del software comandado por voz
A.2.- ADMINISTRADOR

Serd el encargado de realizar los registros junto con la entrega de los
permisos pertinentes al grado del futuro usuario, al igual que las

actualizaciones del sistema.
A.3.- DOCENTE

Sera el encargado de actualizar los temas y las pruebas que deberan

tomar los alumnos tras culminar cada uno de los niveles
A.4.- ALUMNO

Serd quien utilizara el sistema como un medio de aprendizaje y de

autoevaluacion

6.7.1.2 LISTA DE CASOS DE USO

Para la adecuada Administracion del Software Educativo Comandado

por voz, se establecieron los siguientes casos de uso:
U.C.1.-Crear Cuenta
Permitira el registro de nuevos usuarios al sistema.

U.C.2.-Primer Grado

Mostrar los temas de primer afo de escuela primaria.
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U.C.3.- Segundo Grado

Mostrar los temas de segundo afo de escuela primaria.
U.C.4.- Tercero Grado

Mostrar los temas de tercero afio de escuela primaria.
U.C.5.- Cuarto Grado

Mostrar los temas de cuarto afio de escuela primaria.
U.C.6.- Quinto Grado

Mostrar los temas de quinto afio de escuela primaria.
U.C.7.- Sexto Grado

Mostrar los temas de sexto afio de escuela primaria.
U.C.8.- Séptimo Grado

Mostrar los temas de séptimo afio de escuela primaria.
U.C.9.-ingreso a sistema

Tendremos el acceso a todos los niveles de escuela primaria en base

al nivel con el cual hay sido registrado el alumno en base a su edad
U.C.10.-ingreso a grados

Tendremos el acceso a todos los temas del grado al cual hayan

accedido

6.7.2 REQUERIMIENTOS
FUNCIONALES

El Software educativo comandado por voz-FENEDIF dispondra directamente

de los casos de uso especificados en el siguiente documento:
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RF1.- El Software educativo comandado por voz-FENEDIF, proveerd de los

contenidos de cada una de las asignaturas.

RF2.- El Software educativo comandado por voz-FENEDIF, concedera el

acceso basado en el tipo de usuario.

RF3.- El Software educativo comandado por voz-FENEDIF, El usuario
ingresar nombre de usuario y clave para ejecutar las cuales serdn verificadas

con los registro ya establecidos.

RFA4.- El Software educativo comandado por voz-FENEDIF, el usuario
dispondrd de las clases interactivas asi como la posibilidad de la toma de un

test para medir su nivel académico.
REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES
Entre los requerimientos no funcionales tendremos:

NRF1.- El Software educativo comandado por voz-FENEDIF, no dependerd

del uso de aplicaciones externas para su funcionamiento.

NRF2.- El Software educativo comandado por voz-FENEDIF, no permitira

el ingreso de personas que no estén registrados.

NRF3.-El Software educativo comandado por voz-FENEDIF, no proveera

de informacién relacionada con algun usuario a personal no autorizado.

NRF4.- El Software educativo comandado por voz-FENEDIF, no es de alto

el nivel de captacidn de los sonidos que captura el micréfono.

6.7.3 REQUERIMIENTOS SOFTWARE

e Requerimientos minimos

Windows XP-SP3 cualquier idioma

Net Framework 3.0 o superior
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e Requerimientos 6ptimos

Windows 7 home Premium o superior

Net Framework 4.0 o superior

6.7.4 REQUERIMIENTOS HARDWARE
e Requerimientos minimos
Computador Intel Pentium IV de 2.4 GHz, 1 GB Memoria RAM, Disco
Duro de 1,5 GB o Superior, Monitor 15”, Unidad lectora y grabadora

de CD, tarjeta de red, puertos USB, teclado, Mouse y un Micréfono.

e Requerimientos éptimos
Computador Intel Core 2 Quad de 2.13Ghz, 2GB Memoria RAM, Disco
Duro de 20 GB o Superior, Monitor “17”, Unidad lectora y grabadora

de DVD, tarjeta de red, puertos USB, teclado, Mouse y un Micréfono.

6.7.5 INTERFACE DE USUARIO

SPLASH
Se mostrar ya sea una frase escogida por los directivos de la
fundacion o por el desarrollador, se mostrara el logotipo de la
fundacion para corroborar en beneficio de quien se desarrollé el

sistema y quiénes son los beneficiarios.

INGRESO AL SISTEMA

El Usuario podra acceder al Sistema después de haber sido validado,
podra interactuar en la misma basado en los privilegios que se le

hayan concedido.
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HISTORIAL

El Administrador o Docente podra revisar los cambios que ha sufrido
el sistema, que usuarios, la hora y el tipo de modificacién que se lleva

cabo.

MENU PRINCIPAL ALUMNO

El Alumno accederd un menu principal en el cual se mostraran
visibles las opciones que puedan ser utilizadas segun el perfil de

usuario que posea.

MENU PRINCIPAL ADMINISTRADOR

El Administrador accederd un menu principal en el cual se mostraran
visibles las opciones que puedan ser utilizadas segun el perfil de

usuario que posea.

INTERFACE DE SISTEMA

El Sistema educativo comandado por voz-FENEDIF, dispone de una

interface, donde el usuario podra interactuar con otros

6.7.6 ESTANDARES APLICABLES

La Creacidn de El Sistema educativo comandado por voz-FENEDIF, permitira

el acceso a sus servicios para cualquier usuario registrado en el FENEDIF.
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6.7.7 DISENO DE CASOS DE USO
CREAR CUENTA

-

administrador
/tip os deusuario :
alumno

werificar

envia _
—_— recibe

Usuario
crear cuenta

Administrador

Figura N2 11: Crea Cuenta

Fuente: Fausto Ochoa

El usuario debera hablar con el administrador del sistema para poder crearse
una cuenta dentro del sistema, posteriormente debera entregar sus datos
personales para el registro, el admistrador validar la informacion entregada
para asegurarse de que la cuenta que se intenta crea no exista aun, se le
comunicara al usuario sobre la creacion de su cuenta dentro del sitema caso
contrario se informara los problemas que hubieron y como solucionarlo

INGRESAR AL SISTEMA

. Administrador
verificar
recipe

crear cuenta
grado

Figura N2 11: Ingreso al Sistema

Fuente: Fausto Ochoa
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El Usuario deberd ingresar con una cuenta que ya este registrado dentro del
sistema, en base al tipo de usuario que se le asigno durante la creacién de
su cuenta, ingresa ya sea al menu principal de administrador o al menu
principal del Alumno respectivamente

INGRESAR AL GRADO

Frimero

Adm|n|strad0r

Segundo

/’Venﬂcar

\ Tercero
Grado
Alumno O

Cuarto

-

Cluinto
Sexto

Figura N2 12: Ingreso al grado
Fuente: Fausto Ochoa

Una vez que el Alumno a ingresado a su menu principal debera escoger
entre la opciones que esten habilitadas, dependiendo del perfil que tenga

INGRESAR A PRIMER GRADO

.
Oé_,/. |dentificar oficio Q
|

) Administrador Abecedario
Verficar
O O Razonar numeros

Grado O Primero

Figuras geometricas

Alumnao

Figura N2 13: Primer Grado

Fuente: Fausto Ochoa
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Una vez que el Alumno ha ingresado dentro del médulo de primero grado
debera seleccionar uno de los temas propuesto dentro de este médulo
para empezar con el aprendizaje

INGRESAR A SEGUNDO GRADO

O

/ Suma de 3 digitos
O Administradar /‘

Verificar
/ Sequndo Resta de 3 digitos

K>

Alumno Grado

Razona_animales

Figura N2 14: Segundo Grado

Fuente: Fausto Ochoa

Una vez que el Alumno ha ingresado dentro del médulo de segundo grado
debera seleccionar uno de los temas propuesto dentro de este mdédulo
para empezar con el aprendizaje

INGRESAR A TERCER GRADO

OK— Division de 3 digitos
Verificar T O

Administrador
’\\ O/Fv1ultiplicacion de3 digitos

/ Tercere
x O é \O

Alumnao Grado

Resta4 digitos

Suma4 digitos

Figura N2 15: Tercer Grado

Fuente: Fausto Ochoa
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Una vez que el Alumno ha ingresado dentro del médulo de tercer grado
debera seleccionar uno de los temas propuesto dentro de este médulo
para empezar con el aprendizaje

INGRESAR A CUARTO GRADO

o O

Division de 5 digitos
% Multiplicacion de 5 digitos

O Administrador
% Werificar

Alumno

Resta 5 digitodeci

Cuarto \
Resta 7 digitos
Grado

Suma 7 digitos
Suma 5 digitodeci

Figura N2 16: Cuarto Grado
Fuente: Fausto Ochoa

Una vez que el Alumno ha ingresado dentro del médulo de cuarto grado
debera seleccionar uno de los temas propuesto dentro de este médulo
para empezar con el aprendizaje

INGRESAR A QUINTO GRADO

Verificar Resta 9 digitos
Administrador Division 7 digitoded

Resta de 2 dig\tusfracc / O

Multlphcacmn 7 digitodeci

\ Qumto
Alumno
Grado \ Multiplicacion 7 digitos
Suma 9 digitos

Suma de 2 digitos fracc
Suma 7 digito deci Resla 7 digibded pyigion 7 digitas

Figura N2 17: Quinto Grado

Fuente: Fausto Ochoa
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Una vez que el Alumno ha ingresado dentro del médulo de quinto grado
debera seleccionar uno de los temas propuesto dentro de este médulo
para empezar con el aprendizaje

INGRESAR A SEXTO GRADO

e

Administradar I
festa de enteros fraccionarios

verificar r
J’R -
|
0o serto O
|

|
Alumno suma de enteros fraccionarios

Figura N2 18: Sexto Grado

Fuente: Fausto Ochoa

Una vez que el Alumno ha ingresado dentro del médulo de sexto grado
debera seleccionar uno de los temas propuesto dentro de este médulo
para empezar con el aprendizaje

6.7.8 ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Las especificaciones, estan desarrolladas segun el estandar IEEE 830, el cual
indica que esta realizado por un Ingeniero de Requerimientos y por un

Arquitecto.

Tabla N2 18: Especificacion de Casos de Uso 1

CASO DE USO: Crear cuenta

ID: U.C1

Actores: Usuario, Administrador

Precondiciones: Ser Miembro del FENEDIF

1.- Llenar el formulario que nos proveera el Sistema
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Flujo de Eventos
1.- El caso de uso comienza cuando el usuario ejecuta el sistema

2.- El administrador toma los datos del nuevo usuario para hacer el

registro
3.- Verifica que los datos estan correctos
4.- Verifica que el usuario no exista en el sistema

5.- El caso de uso Culminara tras la creacion de una sesion

Flujos Alternativos
1.- Se puede crear cuentas alternativas con diferentes nombres de usuario

1.2.- El caso de uso Culmina

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 19: Especificacion de Casos de Uso 2

CASO DE USO: Ingreso al Sistema

ID: U.C.2

Actores: Alumno, Administrador

Precondiciones: Ser Miembro del FENEDIF

1.- Habilitacion de los usuarios a utilizarse

Flujo de Eventos

1.- Tras haber ingresado su nombre de usuario y un clave se verifica la
identidad y se permite el acceso a la interfaz correspondiente en base al tipo

de usuario con el cual fue registrado

2.- Accede al sistema
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3.- El caso de uso Culmina al ingresar a su sesion

Flujos Alternativos
1.- El usuario podra ver todos los contenidos de su sesion .

2.- El caso de uso Culmina

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 20: Especificacion de Casos de Uso 3

CASO DE USO: Ingreso a grados

ID: U.C.3

Actores: Alumno

Precondiciones: Ser Miembro del FENEDIF

1.- Habilitacion de los usuarios a utilizarse

Flujo de Eventos
1.- El caso de uso comienza tras haber ingresado al sistema

2.- El alumno podra ver los grados en base al grado que se le asigno en el

momento de su registro

3.- El caso de uso Culmina tras seleccionar un grado

Flujos Alternativos

1.- El alumno ira subiendo de grado tras completar cada uno de los grados

que tiene accesibilidad.

2.- El caso de uso culmina

Fuente: Fausto Ochoa
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Tabla N2 21: Especificacion de Casos de Uso 4

CASO DE USO: Primer Grado

ID: U.C4

Actores: Alumno

Precondiciones: Ser Miembro del FENEDIF

1.- Habilitacion de los usuarios a utilizarse

Flujo de Eventos
1.- El caso de uso comienza tras ingresar a primer grado

2.- El alumno podra revisar los temas que contiene el mddulo de primer

grado.

3.- El caso de uso Culmina tras escoger un tema a ver

Flujos Alternativos

1.- El caso de uso Culmina

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 22: Especificacién de Casos de Uso 5

CASO DE USO: Segundo Grado

ID: U.C.5

Actores: alumno

Precondiciones: Haberse Registrado, Forma parte del FENEDIF

1.- Autentificar los datos

Flujo de Eventos
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1.- El caso de uso comienza tras ingresar a segundo grado

2.- El alumno podra revisar los temas que contiene el modulo de segundo

grado.

3.- El caso de uso culmina tras escoger un tema a ver

Flujos Alternativos

1.- El caso de uso culmina

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 23: Especificacion de Casos de Uso 6

CASO DE USO: Tercer Grado

ID: U.C.6

Actores: Alumno

Precondiciones: Haberse Registrado, Forma parte del FENEDIF

1.- Autentificar los datos

Flujo de Eventos
1.- El caso de uso comienza tras ingresar a tercer grado

2.- El alumno podréa revisar los temas que contiene el modulo de tercer

grado.

3.- El caso de uso culmina tras escoger un tema a ver

Flujos Alternativos

1.- El caso de uso Culmina

Fuente: Fausto Ochoa
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Tabla N2 24: Especificacion de Casos de Uso 7

CASO DE USO: Cuarto Grado

ID: U.C.7

Actores: Alumno

Precondiciones: Haberse Registrado, Forma parte del FENEDIF

1.- Autentificar los datos

Flujo de Eventos
1.- El caso de uso comienza tras ingresar a cuarto grado

2.- El alumno podra revisar los temas que contiene el modulo de cuarto

grado.

3.- El caso de uso Culmina tras escoger un tema a ver

Flujos Alternativos
1.- El usuario comienza con la seleccién del tema que piensa visitar

2.- El caso de uso Culmina

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 25: Especificacion de Casos de Uso 8

CASO DE USO: Quinto Grado

ID: U.C.8

Actores: Alumno

Precondiciones: Haberse Registrado, Forma parte del FENEDIF

1.- Autentificar los datos
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Flujo de Eventos
1.- El caso de uso comienza tras ingresar a quinto grado

2.- El alumno podré revisar los temas que contiene el modulo de quinto

grado.

3.- El caso de uso Culmina tras escoger un tema a ver

Flujos Alternativos

1.- El caso de uso Culmina

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 26: Especificacion de Casos de Uso 9

CASO DE USO: Sexto Grado

ID: U.C.9

Actores: Alumno

Precondiciones: Haberse Registrado, Forma parte del FENEDIF

1.- Autentificar los datos

Flujo de Eventos
1.- El caso de uso comienza tras ingresar a sexto grado

2.- El alumno podra revisar los temas que contiene el médulo de sexto

grado.

3.- El caso de uso Culmina tras escoger un tema a ver

Flujos Alternativos

1. El caso de uso Culmina

Fuente: Fausto Ochoa
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6.8 ANALISIS Y DISENO DE LA PROPUESTA
6.8.1 ARQUITECTURA FISICA

La Arquitectura que utilizara programa educativo comandado por la voz es
de tres capas, en la que el objetivo primordial es la separacion de la légica

de negocios y disefo.

e USUARIOS

Son los personajes que deberdn interactuar con el sistema

directamente:

e ALUMNOS

El alumno necesitara de un Usuario y clave para acceder a su
cuenta dentro del sistema. Este personaje podrd revisar sus
avances y calificaciones si asi lo cree necesario, al igual que con
los otros usuarios, todos los cambios sera registrados en un

historial.

e ADMINISTRADOR (DOCENTES)

El administrador o docente poseeran una cuenta individual con
los permisos asignados a su cargo y posteriormente se podran
habilitar o inhabilitar los permisos en base a las disposiciones
dadas por la gerencia. Este personaje podra realizar cambios
dentro del sistemas, al igual que con los otros usuarios, todos los

cambios sera registrados en un historial.

6.8.2 ARQUITECTURA LOGICA
e CAPA DE INTERFACE

Esta capa contendra las interfaces que podran visualizar los usuarios

dependiendo de los privilegios que le hayan sido asignados.
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Esta establecida una comunicaciéon con la capa de las reglas del
negocio por lo cual no tendra acceso desde estd a la capa de datos.

Esta capa se comunica Unicamente como cliente - servidor.

e CAPA DE COMPONENTES DE NEGOCIO

Aqui estableceremos las acciones y otros procesos que debera llevar
a cabo nuestro sistema. Esta capa lo que hard es receptar los pedidos
enviados desde la capa de presentacion y posteriormente llamara a
los datos almacenados en la capa de datos para su previo analisis el
cual serd devuelto como un resultado un mensaje a la capa de

presentacion.

o CAPA DE BASE DE DATOS

Esta capa esta destinada al almacenamiento de los datos del sistema,
sus acciones estdn guiadas por las solicitudes ya sean de
recuperacién o almacenamiento enviados desde la capa de reglas del

negocio.

6.8.3 MODELO DE ANALISIS
DIAGRAMA DE ITERACION: Abecedario

Abecedarios

i ! \<7
S
control-abecedario

abecedario (from Legical View)

: gestion-abecedario

{from Logical View)

{from Use Case View)

login-abecedario
{from Logical View)

Figura N2 19: Diagrama de iteracidon — Abecedario

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: Razona Animales

Gestion_Razona_Animales

Razona_animales \ __
- -

[from Use CaseView) ! " =
- ~

— —_

Razonas_Animales
\ ConftolRazona_Animales

Login_Razona_Animales

Figura N2 20: Diagrama de iteracidn - Razona Animales

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Crear Cuenta

@

login - crear cuenta

- -
I 5
- -

Crear Cuenta Cuenta

rom Lise Case View) T gestion -crear cuenta
il e W)

contral - crear cue nta

Figura N2 21: Crear Cuenta

Fuente: Fausto Ochoa

58



INSTITUTO TEENOLOGICO

DIAGRAMA DE ITERACION: cuarto

Gestion - Cuarto

Yo
. -
Cuarto - -
{from Use Case View) cuaro
T Control- Cuarto
Login - Cuarto

Figura N2 22: Diagrama de iteracion - Cuarto

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Figuras Geométricas

@

Login - Figuras Geometricas

i: b -

- —_

Figuras geometricas

{from Use Case View) N

@,

Gestion - Figuras Geometricas

Figura N2 23: Diagrama de iteracidn - Figuras Geométricas

Fuente: Fausto Ochoa

figuras geometricas control - Figuras Geometricas
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DIAGRAMA DE ITERACION: Identificar Oficio

-O

Login - identificar oficio

OO

Identificar oficio -

(from Use Case View) ) ] ) control - identificar ofido
identificar oficios

Gestion - identificar oficio

Figura N2 24: Diagrama de iteracidn - Identificar Oficio

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Razona Numeros

login - razonar numeros

Razonar numeros razonar numera

[from Use Case View) ?

Gestion- razonar numeros

Figura N2 25: Diagrama de iteracidn - Razona Numeros

Fuente: Fausto Ochoa

cantrol - razonar NUMeros
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DIAGRAMA DE ITERACION: Resta 3 digitos

-O

Login - resta 3 digitos

Resta 3 digtos resta 3 digito
from Use Case View) W caontrol - resta 3 digitos

@,

Gesifion -resta 3 digitos

Figura N2 26: Diagrama de iteracion - Resta 3 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: suma 3 digitos

@

Login - suma 3 digito

Suma de 3 digitos suma 2 digito

o m e Case View! control - suma 3 digito
f c w)

Gestion - suma 3 digito

Figura N2 27: Diagrama de iteracién - Suma 3 digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: Grado

Laogin - Grado
C o
-\_‘_‘_‘———._\_\_\_\% - -
¥ K
Grado -
I - I Contral - Gradao
[from Use Case View) grados

Gestion - Grado

Figura N2 28: Diagrama de iteracion - Grado

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Divisién 3 digitos

Login - Division 3 digito

- Control- Division 3 digito
division 3 digito
[from U= Ca= View) IT

@

Gestion - Oivision 3 digito

Division de 3 digitos

Figura N2 29: Diagrama de iteracidn - Division 3 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

62



INSTITUTO TEENOLOGICO

DIAGRAMA DE ITERACION: Multiplicacién 3 digitos

Login - multiplicacion 3 digitos

( )x ~ .
- -
Multiplicacion 3 digitos 4 \/_O

o . “
[from Use Case Wiew) T =T control - multiplicacion 3 digitos

multiplicacion 3 digitos

Gestion - mulliplicacion 3 digitos

Figura N2 30: Diagrama de iteracién - Multiplicacion 3 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Resta 4 Digitos

@

Login - resta 4 digito

] ] A
i
. e

n u - =

Resta 4 digitos resta 4 digito Control - resta 4 digito

{from Use Case View)

@,

Gestion - resta 4 digito

Figura N2 31: Diagrama de iteracidn - Resta 4 Digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: Suma 4 digitos

@

Login -suma 4 digito

Suma 4 digitos suma 4 digito

(from Use Case View) Control - suma 4 digito

Gestion - suma 4 digito

Figura N2 32: Diagrama de iteracién - Suma 4 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Divisién 5 digitos

Login - division 5 digitos

Division 5 digitos divisian 4 digito

@,

Gestion - division 5 digitos

{from Use Ca= View)

Cantrol- division 5 digitos

Figura N2 33: Diagrama de iteracidn - Divisidn 5 digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: primero

@

Login - Primera

A

- o

- —_

Primerno i i
primer grado control - primero

@,

Gestion - primero

{from U= Ca= View)

Figura N2 34: Diagrama de iteracion - Primero

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Multiplicacién 5 digitos

@

Login - multiplicacion 5 digitos

Multiplicacion Sdigitos\f - - é,//o

from Use Case View) e _

- Control - multiplicacion 5 digitos
multiplicacion 5 digito

[
@,

Gestion - muliplicacion 5 digitos

Figura N2 35: Diagrama de iteracidn - Multiplicacién 5 digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: quinto

Login - Quinto

."f _H\é
L P

Quinto Quinto grado

from Use Case View) Control - Quinto

Gestion - Quinto

Figura N2 36: Diagrama de iteracién - Quinto

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Resta 5 digitos con decimales

@

Login - resta 5 digitosdeci

Resta 5 digitodeci Resta & digitosdec
{from Use Case View) Control-resta 5 digitos deci

Gestion - Resta 5 digitosdeci

Figura N2 37: Diagrama de iteracidn - Resta 5 digitos con decimales

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: Resta 7 digitos

-O

Login-resta 7 digito

Resta 7 digitos resta 7 digito

{fram Use Case View) Control - resta 7 digito

Geslion-resta 7 digito

Figura N2 38: Diagrama de iteracion - Resta 7 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Suma 5 digitos con decimales

@

Login - suma 5 digitosdeci

Suma 5 digitodeci suma 5 digitosdeci
[from Use Ca= View) control - suma 5 digtosdec

@,

Gestion - suma 5 digitosdeci

Figura N2 39: Diagrama de iteracidn - Suma 5 digitos con decimales

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: Ssuma 7 digitos

@

Login - suma 7 digitos

Suma 7 digitos - =

{from Use Case View) suma 7 digito

Control -suma 7 digitos

Gestion -suma 7 digitos

Figura N2 40: Diagrama de iteracién - Suma 7 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Divisién 7 digitos con decimales

@

Login - Division 7 digtosdeci

Division 7 digitoded - Control - Division 7 digtosdeci

ffrom Use Case View! division 7 digitos deci
1 ¥

Gestion - Division 7 digitos deci

Figura N2 41: Diagrama de iteracién - Division 7 digitos con decimales

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: segundo

a®

Login - segundo

INSTITUTO TEENOLOGICO

Segundo segundo grado

{from Use Case View)

Gestion- sequndo

Figura N2 42: Diagrama de iteracién - Segundo

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: séptimo

@

Login - septimo

Septimo .
septimo grado
{from Use Case View)

Gestion - septimo

Figura N2 43: Diagrama de iteracién - Séptimo

Fuente: Fausto Ochoa

O

Control - segundo

Control - septimo
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DIAGRAMA DE ITERACION: sexto

gesfon-sexto
{from Logical View)

sexto Sexto grado
[from Use Case View) {\
confrol-sexto
{from Logical View)
login-sexto

{From Logical View)

Figura N2 44: Diagrama de iteracion - Sexto

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: pivisién 7 digitos

@

Login - Division 7 digitos

O,

k. o
- -

Division 7 digitos -
division 7 digito

O

Gestion - Division 7digitos

ffrom Use Case View)
Control - Division 7 digitos

Figura N2 45: Diagrama de iteracidn - Divisidn 7 digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: Multiplicacién 7 digitos con

decimales

Login - multiplicacion 7 digitodeci

T T
" /ﬁ__—__——
Multiplicacion 7 digitodeci multiplicacion 7 digitosdeci

{fram Use Case View) Control - multiplicacion 7 digitodeci

Gestion - mulfiplicacion 7 digitodeci

Figura N2 46: Diagrama de iteracién

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Multiplicacién 7 digitos

Login - multiplicacion 7 digitos

Multiplicacion 7 digitos multiplicacion 7 digito

fram Use Case View! COntrol - multiplicacion 7 digitos
il — W)

Ge sfion - muftiplicacion 7 digitos

Figura N2 47: Diagrama de iteracién

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: Resta 2 digitos con fracciones

Login - Resta 2 digitofracc

Resta 2 digitos fracc
o resta 2 digitosfracc
(from Use Caze View) Control - Resta 2 digitofrace

Gestion - Resta 2 digitofrace

Figura N2 48: Diagrama de iteracidn - Resta 2 digitos con fracciones

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Resta 7 digitos con decimales

Login-Resta 7 digitodeci

Resta 7 digitodeci resta 7 digitosdec

ffrom Use Case View) Control - Resta 7 digitodeci

O

Gestor - Resta 7 digitodeci

Figura N2 49: Diagrama de iteracidn - Resta 7 digitos con decimales

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: Resta 9 digito

@

Login - Resta 9 digitos

; — _— \

. A

Resta 9 digitos Resta @ digito
{from Use Case View) Control - Resta 9 digitos

Gestor - Restar 9 digitos

Figura N2 50: Diagrama de iteracién - Resta 9 digito

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: suma 2 digitos con fracciones

@

Login - Suma 2 digitosfrace

O\i’i:;«t—fo

~

Suma 2 digitos fracc
Suma 2 digitosfracc Control - Suma 2 digitosfracc

@,

Gestion - Suma 2 digitosfracc

ffrom Use Case View)

Figura N2 51: Diagrama de iteracién - Suma 2 digitos con fracciones

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: suma 7 digitos con decimales

Login - Suma 9 digitos

Suma 9digitos
_ Suma 9 digito
{from Use Caze View) COntrol - Suma 9 digitos

Gestion - Suma 9 digitos

Figura N2 52: Diagrama de iteracidn - Suma 7 digitos con decimales

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Tercero

@

Login - tercer

Tercero
_ Tercer grado
{frem Use Case View) Control - tercero

Gestion - tercero

Figura N2 53: Diagrama de iteracién - Tercero

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: Tipos de Usuario

@

Login - Tipo deusuano

Tipos de usuaro

Tipo de usuario Control -Tipos de Usuario
{from Use Case View)

- ]

Gestor-Tipo de Usuario

Figura N2 54: Diagrama de iteracién - Tipos de Usuario

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE ITERACION: Divisién 2 digitos con fracciones

Login - Division 2 digitosfracc

s

Division 2 digitos fracc .

—

(from Lse Caze View) Division 2 digitofrace
Control Division 2 digitofracc

Gestion - Division 2 digito fracc

Figura N2 55: Diagrama de iteracidn - Divisidn 2 digitos con fracciones

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE ITERACION: Multiplicacién 2 digitos con

fracciones

login - multiplicacion 2 digitosfracc

Multiplicacion 2 digito fracc - -

{from Use Case View) Multiplicacion 2 digitofracc

COntrol - multiplicacion 2 digitsfracc

Gestion - muliplicacion 2 digitosfracc

Figura N2 56: Diagrama de iteracién - Multiplicacidn 2 digitos con fracciones

Fuente: Fausto Ochoa

6.8.4.- MODELO DE DISENO
6.8.4.1.- DIAGRAMAS DE SECUENCIA
DIAGRAMA DE SECUENCIA: crear Cuenta

O O O

- login-crear cuenta - gestion-control cuenta
<Usuario _ controkcrear cuenta

enviar datos 1
si existe

ingrese ofro UsLirio por favor

|:| no existe

registrarusuano

ingresa datos para re gistro
o para registr -Administrador

validar

usuario registrado L

Figura N2 57: Diagrama de secuencia - Crear Cuenta

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Razonar Ndmeros

~ O O O

ZAlumno _ login-numera _ control-numerg . gestion-numero

. ingreso de usuario

|_| \» validar usuario
H =

enviar datos '
si

el usuario es correcto

favor d|e registrarse

D sefiale los numetos que vera en pantalla

-

seleccione H I_J

=
Ij validar

enviar datos
H escughpr el numero j|

Figura N2 58: Diagrama de secuencia - Razonar Nimeros

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Abecedario

e O O O

_ login-abecedario - control-abecedario gesfion-abecedario

1 1
. 1
enviar datos

si existe

P

‘Alumno

ingresar usuario

validar usuario

usuario cerrecto

|:| no existe
7 1

E—

favor de regjstrars e

|:| escuchemos elabecedario L

Figura N2 59: Diagrama de secuencia - Abecedario

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Razona animales
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2 O O

: Alumno bogin-domestico s : con rokdomesticos : ges fion-domestico
| ingreso delusuaio | H
[ valiar usuars | :
: _ H
i enviar d atos i
: si existe

el usudrio si existe

no existe

=l ysuarnio no exishe favor de registrarse

favor de indicar Ids animales domesticos

ngresar animales domesticos

;

walidar

|_| =nviar d stos

[] [li existen
los animalas son comectos

I L.

.
:

animale s incorred tos, vuelva intentark

i : i

Figura N2 60: Diagrama de secuencia - Razona animales

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: cuarto

2 0O O @

: Aumng : kin-cuarto contro euarto : ges tion-cuarto

enviard atos :
si existe

ir-;rasilw COMmecto

D : o existe

faver de registrarse

ingres ar usuano

validar usuario

[

|

selecoionar tema

| ingres ar seleccionar tema H LJ

|:| walidar tema

enviard atos

: envisr 3 ptrs ventans J

Figura N2 61: Diagrama de secuencia - Cuarto

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Resta 3 digitos



INSTITUTO TECNOLOGICO

O 0O O

< Alumno ~Loqin -resta 3 digitos : control - resta 3 digitos _Gestion -resta3
ingreso de usuario digitos

validar usuario
enviar datos

el usuario &i existe

: : : T

&l usuario no existe favor de registrarse

por favor ingrese va\nré de hasta 3 digitos

ingreso de datos

wverificar valores

I:I envio de datos
U sl

larestd es

= 1

el primer valor tiene que ser mayor que el segundo valor

Figura N2 62: Diagrama de secuencia - Resta 3 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Suma 3 digitos

e O O

“Alumno . . X - Gestion - suma 3 digito
- Login - suma 3 digito : control - suma 3 digito
ingreso de usuario

|_| validar usuario ! :

| envio de datos |

; ! el uguario existe

—
I .
fe—1

&l usuiario no existe

|:| ingresevaiorhastaSd\g\tos L

H ingreso de valores ' U

D validar valores | H

| envio de datos |

i [] ]

1 |Object : Login - suma 3 digito T

Figura N2 63: Diagrama de secuencia - Suma 3 digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: divisién 3 digitos

0O O O

Alumno : Login - Diviicn 3 digit : Control - Divistn 3 : Gestion - Division 3

digite digite

envic de datos !
si

el usualic existe

ingreso de usuaric

validar usuario

[

ne

|

=1 usuaris no sxiste

ingressl valoms

ingreso de valores : |_|

|:| walidar valores

envic de datos

=i

le—1

Ia division &

! :
‘ : pem—]

ninguno g los valore puede ser cero el segundo valor menor que [ primero

[ s |

Figura N2 64: Diagrama de secuencia - division 3 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Figuras geométricas

2 O O O

LA lumno : login-figur: : control-figuras : gestion-figuras
geometricas geometricas

ingrese usuaric

|_| wvalidar E E
H E— H
verificar datos
| | si

H usuari mmecto
I : .
! favor del registrarse:

izellecione les figures gecrhetricas que veen ls panislls |

seleccion de figura

:%
D validar

enviar datos '
L)

: mastrar nombre de |a figura

Figura N2 65: Diagrama de secuencia - Figuras geométricas

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Grado

O O O

Alumno - login-grado . conirol-arado : gestion-grado
ingresar usuario
walidar
= H
enviar datos
si

usuarip correcto

no

favor deireglslrarse

seleccion

D selecciione grado e

validar grado

enviar datos

enviar a bira ventana

Figura N2 66: Diagrama de secuencia - Grado

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: multiplicacién 3 digitos

X O O O

: Alumng Login - ion 3 digitos - confrol - " N . Gestion -
ingrese de usuario . 3 digitos multiplicacion 2 digitos

wvalidar usuario

H envio de datos H
si

: -
el usuarig existe
] a -

por faver de fegistrarse

D ingrese valores L

ingresc de valores U

D validar valores

enviar datos

si

Is multiplicacion es

I 1

ningune de los valores ingresados puede ser cero

Figura N2 67: Diagrama de secuencia - multiplicacidn 3 digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Resta 4 digitos

~ O O O

L Alumno : Login - resta 4 digito - Control - n 4 digito : Gestion - resta 4 digito
: resta 4 dig

ingreso de usuario

U validar usuaric i
H _— =
; H ervirds
i
H &l usuaric & corects
[ e o
favor de lEEgiﬁlsrsE
ingrese yalorss
ingreso de valores H

validar walores

L emic de daios
| f o

la resta es

i
no
el primer valor debe ser i'nayuq ue el segundo

U

Figura N2 68: Diagrama de secuencia - Resta 4 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: suma 4 digitos

X 2o O O

Alumno  Login -suma 4 digito : Control - suma 4 digito

: ingreso de usuario ,
I_J validar usuario 1

H enviar datos

usuario cprrecto

sl
N :
I 1 .
: 1 =

favor de registrarse

- Gestion - suma 4 digito

ingrese valores hasta de 4 digitos

‘ enviar datos |
la suma es

Figura N2 69: Diagrama de secuencia - Suma 4 digitos

ingresod e valores

validar valores

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Divisién 5 digitos

A -0 O

: Alumno : Login -division 5 digitos - Contwl - division 5
digitos

Gestion - division §
digitos

ingresc de wsuario

LJ { validacion del usuario
1 =

H emvio de daios |
si

el usuario existe

| :

i

[

favor de regitrarse

ingrese valores de hasta 5 digitos

validacion de datos

envio de datos '
si

H =
Ia divisior &5

[ -
. . —

el primer valod de be ser mayor gue el segundo vilor, ninguno de los valores| duEdEsEr o

!

ﬂ

ingreso de valores |:
—:-I: H B

Figura N2 70: Diagrama de secuencia - Division 5 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Primero

A 0 O 0O

Alumn o

login-primero control-primero qestion-primero

enviar datos |
si

H | ‘;-
usuario orrecto
I | .
: =—

favor registrarse

ingrese usuario

validar usuario

seleccionar tema

i ingresar seleccionar tema |_|

D validartema

enviar datos

enviar a offa ventana

Figura N2 71: Diagrama de secuencia - Primero

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Multiplicacién 5 digitos

x -O O @,

: Control - multiplicacion Gestion -
5 digitos multiplicacion 5 digitos

envie de datos H
si

el usuario syiste

: Alumno

: Login - multiplicacion 5 digitos
ingreso de wsuaric

LJ L validadon deu suaric

favor de regisrarse

ingrese valores de hgsta 5 digitos

ingresc de valores H u

wvalidscion devalores

envic de datos |
H si

le multiplicacion es

[

ik

ninguna de los valores puede ser opr

Figura N2 72: Diagrama de secuencia - Multiplicacién 5 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Quinto

0O O O

Alumno - login-guinto - control-guinto - gestion-guinto

enviar datos
si

Ij usuaro CD:I'[ECTO no

)

ir'Egresar selecion de tern 3 U

| ingresar usuario

validar usuario

!

|

favor de registrarse

selecioneitema

I:I veificartema

\‘ enviar datos

! enviar a ofraventana

Figura N2 73: Diagrama de secuencia - Quinto

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Resta 5 digitos con decimales

x -0 O

Control - resta §
digitosdeci

:Alumnno

: Login -resta 5 digitosdeci

ingreso de usuaria

u L wvalidar usuaric

@

Gestion -Resta §

digitosdeci

H envio de datos

el usuarjo existe

El

|

favor de egistrarse.

no

[

ingrese valores de hesta & digitos
ingreso de valores H

D velidar valores H
H H envio de datos

ls resta e

si

[

&l primer numere debe se miyor que el segunde numero

no

I

[
Figura N2 74: Diagrama de secuencia - Resta 5 digitos con decimales

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: resta 7 digitos

x O O O

: Alumno : Login -resta 7 digito : Control - resta 7 digito : Gestion -resta 7 digito

ingreso del usuaric

wvalider usuario

enviar datos

;
. -
; el ushiario existe
1 e -

: P a—!

favor §e mgistrarse

ingrese numese con 7 digitos come maxime

ingrese valores U

D validar valores H
L L envio de datos
: si

| rests es

i .
; el primer numerc debe ser mayor que el segundo
. \

Figura N2 75: Diagrama de secuencia - resta 7 digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Suma 5 digito con decimales

X O O O

: Alumng : Login - suma 5 digi ] : control -suma 5 : Gestion -suma 5

digitosdeci digitosdeci

H =nvio de datos
si

H <
: el usudric existe
I s -

favor da registrarse

ingreso del usuario

validsr usuaric

ingrese numercs decimale s

H envio de datos
si

H H <
| la symaes
I .
i —

los velores nol pueden ser cero

ingreso de numeros

validar numeros

Figura N2 76: Diagrama de secuencia - Suma 5 digito con decimales

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: suma 7 digitos

X O O O

Alumno - Login - suma 7 digitos Control - suma 7 - Gestion-suma 7
digitos digitos
ingreso de usuario | |
|_| validar usuario
T S '
envio de datos |
H si
el usuario existe
no
favor de regisrarse
ingrese numeros de maxlmu 7 digitos
i ingreso de numeras |
I:_l validar numeros 3
enviar datos |
si
H la sumaies
D no
H los numeros no pukden ser cero
I

Figura N2 77: Diagrama de secuencia - Suma 7 digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Divisién 7 digito con decimales
2 O O O

Alumno Login - Division 7 digitssded Gontiol - Division 7 Gestion - Division 7

digitosdeci digites deci

H envic de datos !
s

ingrese del ususric

validcacion de| ususrio

: o ususrio jxiste
D W ne
favor de e ghtiarse
ingrese numeros don dsdimales
ingresc de numeros
validar numeno s |
envio de datos
s
H Is division as
i .
ningyno oe los nUMErss pUSTAE Caro, y &l primier NUMEID 8 ebe sar mayor que &l sefundo

Figura N2 78: Diagrama de secuencia - Divisién 7 digito con decimales

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: segundo

O O O

“Alumno - login-segundo

. control-segundo - gestion-segundo

ingresar usuario

|Object : control-segundo
validar usuario :
_— =
enviar datos

usuario correcto

sl

P —
no

fe—1

favor de régistrars e

)

indresarselecion de tema U

seleccidne tema

I:I validar tema

enviar datos

enviar a ofra ventana

Figura N2 79: Diagrama de secuencia - segundo

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: sexto

20 O Q

‘Alumno - login-sexo - control-sexto gqestion-sexto

ingrese usuario

validar usuario

enviar datos

usario correcto

Sl
pe—
no
pe—]

favor de re'gistrarse

L seleccione tema -

ingresar seleccion de tama H |_|

D validartema

enviar datos

enviar a ofra pagina

Figura N2 80: Diagrama de secuencia - sexto

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Divisién de 7 digitos

x O O O

:Alumno Login - Division 7 digitos Control - Division 7 : Gestion -Division 7

digitos digitos

envic de dates H
si

H : fe—
&l wsusric es coreco

I | -

: ‘ =

favor de regigbarse

ingresa de usuaric

validacion de usuario

ingrese numera con un maxiome de 7 digitos

ingreso de numercs

validar numeros

envisr datos H
H si

H Ia division ies
D i no

los numefos no pueden ser cero y el primer numero debe ser mayor que d tegunde

I

1

i

Figura N2 81: Diagrama de secuencia - Division de 7 digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Multiplicacién 7 digitos con

decimales

L J
I]Object: : Login - multiplicacion 7 digitodecil

L Alumno : Login - mult 7 dig itodeci : Contml - multiplicadon : Gestion - multiplicadon 7

T digitodeci digitodeci

H envisr datos H
si

el usuaric exste

ingresar usuaric

walidar usuaric

faver de = gigm e

ingrese numeros decimales maxime de 7 digites

H enviar datos

.
: <~
H la multiplicdcion es

I s o

: : Pm—

H Is numerss no puéden ser cero

Figura N2 82: Diagrama de secuencia - Multiplicacion 7 digitos con decimales

ingrese numeros

walidar numescs

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: multiplicacién 7 digitos

2 O 0 O

- Alumno : Login - i T digitos - Control -
7 digitos

: Gestion -
multiplicacion 7 digitos

H enviar datos

ingreso de ususario

validsr usuaric

si
Usuatio contectn
1 :
|0hje(t : Login - multiplicacion 7 digitos no
favor de mgitarse
|:| ingrese numerss con un maxima de 7 digitos w
- | [

D validsr numeros

enviar datos |
o o

la multiplicadion es
(] | -

ninguno de los numerck pusde ser cero

[

Figura N2 83: Diagrama de secuencia - multiplicacidn 7 digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Resta 2 digitos fraccionarios

X O OO

Alumno Login - Resta 2 digitofracc : Control - Resta 2 : Gestion - Resta 2
digitofracc digitofracc

H enviar datos

ingreso de usuario

wvalidar usuario

; si
ingreso exftoso
D no
favor de regi$trarse
ingrese numeros fraccioharios de 2 digitos
Ingrese numMeros L
validar numeros :
enviar datos |
H s1
: Ia resta s
D no
el p'rimer numero debera ser maitor que el segundo numero
ml T

Figura N2 84: Diagrama de secuencia - Resta 2 digitos fraccionarios

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Resta 7 digitos con decimales

A O O 0O

Alumng :Login-Resta7 - Control - Resta 7 - Gestion-Resta 7
digitodeci digitodeci

envio de dato
si

usiario cdrremn

ingreso de usuario

validar usuario

f—1
l—

favor de registrarse

rgrese numeros decimales con un maximo de 7 digitds

! ingreso de numeros

validar numero

\» enviar daios |
: si

larests es

=m—
e—

el primer numero debe ssﬂmaynrque &l segundo

Figura N2 85: Diagrama de secuencia - Resta 7 digitos con decimales

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Resta 9 digitos

~ O O O

L Alumng : Login - Resta 9 digitos _: Gestion - Restar 8
_Conrol - Resta 8 dig |tns

digitos

enviar datos 1

si
usuaric ome do IE
: no
le—1

, ingreso de ususrio |

validar usuaric

favor de mg istrarse

ingrese numeras con uh maxime de 8 digites

! ingreso numeros
|:| validar numems

enviar datos

i
' :I
E ] IE'SiE es
] | .
; i E—
el i}riml:—rnumsm debers ser n'isyal gue el segundo nunefo

] _.

Figura N2 86: Diagrama de secuencia - Resta 9 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: suma 2 digitos con fraccién
N = @ -

Alumno login-suma facc 2 citas - —'laﬁ'am:2 gestien-suma fracc 2

cifras

ingresar usuaric |

walidar usuaric

[] -

: favoriregistrarse
E,l ngrebe valores T
ingresc de datos |_|
[] werificar datos
(-
| .

mostray resultados

no se pudeirealizar la suma

Figura N2 87: Diagrama de secuencia - suma 2 digitos con fraccién

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: suma 7 digito con decimal

2 O O O

_ Gestion - Suma 7
: Lopin - Suma 7. : Contml - Suma 7. digitodedi |lnde[:

digitodeci

enviar datos :

usuario gorect

Alumno

ingresar usuario

validar usuaric

[e—1

f[—
faver lEg:ile rse
ngrese numercs decimales é:n un maximo de 7 digito:
ingresa de numeras L
validar numeros ‘
enviar datos
si

[e—

lasums es

[

o numeros no pheden ser cero

Figura N2 88: Diagrama de secuencia - suma 7 digito con decimal

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: tercero

0 O O

_ gestion-tercero

~Alumno _ login-tercero _ control-tercero

' ingresarusuario !

validar usuario

enviar datos

si

usuario correcta
| i e
: 1

favor de re:gistrarse

Figura N2 89: Diagrama de secuencia - tercero

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: tipo de usuario

-0 O O

control-tipo usuario : gestion-tipo u suario

. _~login-tipo usuario
- Adminjistra dor

ingreso usuario

valida usuario

enviar datos

usuario forrecto

favor de registrars e

I:,I seleccione lICiCI de usuario =

ingresar selccion H I__|

|:| wvalidar seleccion

L enviar datos H
H mastrar Egleccion J

1

Figura N2 90: Diagrama de secuencia - tipo de usuario

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Identificar oficio

2 O O C O

Alumno . login-trabajo . control-trabajo . gestion-trabajo

i ingresar usuario

|_| \' walidar usuario
H ==

enviar datos H
si

H usuario correcto
D no

favor cle: registrarse

|—,| selecéion trabajo ar

ringresar seleccion |__|

1
|_| validar seleccion

i —————————
D enviar seleccion

escuhar trabajo

Figura N2 91: Diagrama de secuencia - Identificar oficio

Fuente: Fausto Ochoa
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6.8.4.2.- DIAGRAMAS DE COLABORACION
DIAGRAMA DE COLABORACION: crear Cuenta

Adfninistrador

: uai%{e gistrado

1:ingrefa datos pam registro

Usuara

7 registrar

4 si existe
6 no exist
e

logip-crear cuenta

%alldar

5. ingrese otro usuario por,

: gestion-contml cuenta
3 enviar datos

controkcrear cuenta

Figura N2 92: Diagrama de colaboracién - Crear Cuenta

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: Resta 3 digitos

2

TAlumno

i d{de usuario 2: validar usuario

cingreso de datos 10: verificar valores
g

contrgl - resta 3 digitos

Login - resta 3 digitos

{epfviar datos
: envio de datos

5 el usu;\no\slexis

7: el usuario no existe favor de registrars
8: por favoringrese valore de hasta 3 digit!
13 larestaes

15: el primer valor iene que ser mayor que el segunda valal Q

: Gestion- resta 3 digitos

Figura N2 93: Diagrama de colaboracién - Resta 3 digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE COLABORACION: Razonar Nameros

2:validar usuario
10:validar

1:ingreso de usuario

9 SEl%’I

: controbnumero

5 el usuarm‘e\;\c Tecto
7. favor de registrarse

2: sefiale los numeros que veka en pantalla
TAlummao 12: escuchar el numerp

'ﬁ‘dardatos
- éfiviar datos

!
: gestionnumero

Figura N2 94: Diagrama de colaboracién - Razonar Nimeros

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: Abecedario

% 1:ingresarusuario
T
JAlumno

Dgin-abecedario

L
2:validar usuario

5. usuario correcto
7 favor de regista

8: escuchemos/@bﬁb edario

: control-abecedario

3 &J{ar\datﬂs 4: si existe
6. no existe
——

: gestion-abecedario

Figura N2 95: Diagrama de colaboracién - Abecedario

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE COLABORACION: Razona Animales

1:ingreso delusuaro
9:ingresaranimales domesticos
; L ] L ]

Alumno

: ) 5: el usuario si existe
2:validar usuario 7: el usuariono existe favor deregist
10: validar 8:favor deindicar los animales do mésticos

trokdomesticos 4:si existe
3 enviar datos 6: no existe

11: enviar datos 12: 5i existen

14: no existe

—

0

- gestion-domesfico

Figura N2 96: Diagrama de colaboracién - Razona Animales

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: cuarto

2:validarusuaro
10: yalidar tema

1:ingresarusuar

9: mgresarsely’yn

:controkcuarno

5:mgreso%r clo
7:favor de regisiarse
§: seleccionartama
12: enviar a ofra vefitana

TAlumao

 5i existe
) no existe

:dérdatos

11: enviar datos

|
- gestioncuarto

Figura N2 97: Diagrama de colaboracién - Cuarto

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE COLABORACION: suma 3 digitos

4: sl
6 no
—
3: envio de datos m

11: envio de datos

Oc— =

Gestion - sum, 3 digito

: control- suma 3 digito )
_— 5. el usuario existe
I usuario no existe

8:ingrexe valorhasta 3 digitos
.\‘YXE;uma es

2:validar usuario
10: validar valores

1:ingreso de usuario

% 9:ingreso de valores

Alumno Login -suma 3 digito

Figura N2 98: Diagrama de colaboracién - Suma 3 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: divisién 3 digitos

4:si

12 si

3 envio de datos
14:no

11: envio de datos

Control -

2:validar uuario
10 validar valdre s

“Alumno

1:ingreso de usuario
~ingreso devaloes
\ 5. el Usuario existe
7: el usuario no existe
8:ingrese valores
13! la division es
de los valore puede sercero o el segundo valor menor que elprimero

- Login - Division 3 digito

Figura N2 99: Diagrama de colaboracion - division 3 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

L] L]
Gestion - Division 3 digito
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DIAGRAMA DE COLABORACION: Multiplicacién 3 digitos

:Login - mu\}/phc cion 3 digitd!

5: el usuario existe
7: por favor de registrarse

1:ingreso despario
9:ingreso dﬁ ores

2:yalidar usuario 2 ingrese valores
10:yalidar valores 13: 1a mutiplicacion es
15: ninguno de los valores ingresados puede ser cero

3 envio de datos

1 enviar datos * Gestion - multiplicacion 3 digitos

X

Alumno

O

control - multiplicacion 3 digitos

Figura N2 100: Diagrama de colaboracion - Multiplicacion 3 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: Figuras geométricas

- controbiguras geo

3o verificar datos

deams

=

45
fno

Zvalidgr
ﬂﬂ:vaﬁx[

1. ingrese usuario
0: seleccion defigura

- Alurmo

- gestioniguras geametricas

é_,-“'
5 usuario correcto
T- favar de registrarse
B sellecione asfiguras geometricas que veen la pantalla
12 mostrar nombre de lafigura

login-figura geametricas

Figura N2 101: Diagrama de colaboracién - Figuras geométricas

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE COLABORACION: Grado

2:validar
10: validar grado

1:ingresar uguatio
9 sele
; _\ 5:usuari§(re

7: favor de registrar:
CAlumno 2: seleccione grado
12: enviar a otra ventana

coftrol-grado

'y‘;iardatos
- efiviar datos

:gesfion-grado

Figura N2 102: Diagrama de colaboracién - Grado

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: Resta 4 digitos

4 si
6:.no
12 si
14:no

-_—
5: el usuario es coreclo
7: favor de registrarse
8:ingrese valores
13 lareslaes - Gestion - resta 4 digito
15: el primer valor debe ser mayor que el segundo

:Login - re¢sta 4,digito

1:ingreso di i
9 ingreso de|valores

validar usuario
10%yaljdar valores .
3: enviar datos

11:enviodjzﬂa 5

A

“Alumno

O

Control - resta 4 digito

Figura N2 103: Diagrama de colaboracién - Resta 4 digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE COLABORACION: suma 4 digitos

2:validar usuario
10: validar valore s
—

: Control - suma
:Login -sumad digito

s enviar datos

:é&iardatos

1:ingreso dgs ario 5: usuario comecto
9:ingresod e valores 7: favor de registrarse

8:ingrese valores hasta de 4 digitos
12:lasumaes

T
=
2w

: Gestion - suma4 digito

CAlumno

Figura N2 104: Diagrama de colaboracién - Suma 4 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: Divisién 5 digitos

4:si
]
12:si

3. envio de datos 14no

11: enwio de datos
T

&fion - division 5 digitos

Eva\idacionzxa uario
% 10: validacion de datos

1:ingreso de usuario

9 ingm.xde valores

Alumno

el é{arm existe

- favor de registrarse
8. ingrese valores de hasta 5 digitos
13: Ia division es

mayor que el segundo valor, ninguna de los valores puede ser cero

15; el primer valor de be

Login - division 5 digitos

Figura N2 105: Diagrama de colaboracidn - Divisién 5 digitos

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE COLABORACION: multiplicacién 5 digitos

6210
in- muttiplicecion 5 digitos

-
1:ingreso de usuario

9: \ngms%alm

5. el usuario existe
7: favor de registrarse

& ingrese valores de hasta 5 digitos
13: 1a multiplicacion es

2: valil a%on de usuario n - multiplicacion 5 digitos

10:validagion de valores

3. emio de datos
tAlumo

11 enviod

15: ningung-de g5 valores puede ser cero

O

: Control - mutiplicacion 5 digitos

Figura N2 106: Diagrama de colaboracion - multiplicacién 5 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: Primero

2 validar usuario
10: validar tema

T

1. ingrese usuarj

9:ingresar selﬁo ar tema

- copitrol-primero

?48“18108
- enviar datos

7 favor registrars
8: seleccionar tema

12: enviar a otra ventan g
JAlumo

- gestion-primero

Figura N2 107: Diagrama de colaboracién - Primero

Fuente: Fausto Ochoa
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decimales

DIAGRAMA DE COLABORACION: Resta 5 digitos con

2 validar usuario

10 validyo

3 envio de datos

48
1: envio de datos f:no
\ 12 si
14:no

1.ingreso de usuario
9:ingreso devalores
—_

“Alurmo

)

é_
5. el usuario existe .
] ! } 7:favor de registrarse - Gesfion -
“Login-resta 5 digitosdeci 3:inarese valores de hasta 5 digitos
13lamstaes
15 el pimer numero debe se mayor que el segundonumero

Figura N2 108: Diagrama de colaboracién - Resta 5 digitos con decimales

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: quinto

2:validar usuario

10: v\eﬂcgtema

1:ingresar usuar

9: ingresarse?ﬁn etema

12: enviar a otraventa
CAlumna

E}Jardatos
- &nviar datos

- gestion-quinto

Figura N2 109: Diagrama de colaboracién - Quinto

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE COLABORACION: Resta 7 digitos

2 validar usuario
10: validar valores
—

- Control - resta 7 digifo
:Login-resta 7 digito

3 erviar datos

We datos 4 si
1:ingreso detu uario

G:no
12: 50
9. ingrese vRlgres

14:no

A
.

: Gestion - resta? digito

5 el usuario existe
7 favor de registrarse
8:ingrese numerocon7 digitos como maximo
3 larestaes
15: el primer numero debe ser mayor que el segundo

TAlummo

Figura N2 110

: Diagrama de colaboracion - Resta 7 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: suma 5 digitos con

decimales

2 validarusuario

10:vali dwﬂem

: envio de datos

1 ehi&de datos

Login - suma Sidigitosdeci

.
5: el usuario existe
7: favor de registrarse
& ingrese numeros decimales
13 lasumaes

1:ingrese d§\uJ ario 15:0s valores no pueden sercero
9:ingreso den'

BRTe
=
2w

Gestion - suma 5 digitosdeci

Alumno

Figura N2 111: Diagrama de colaboracién - suma 5 digitos con decimales

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE COLABORACION: suma 7 Digitos

451
& no
12:si
14:mo

Confrgl - suma?7 digitos

—
3 envio de datos
11:enviar datos

: Gestion - suma 7

5: el usuario existe

7. favor de registrarse 2:validar usyarj
numeros de maximo 7 digitos ‘IUZVEIiGary%T 108
13 lasuma es

15 losnul erbﬂo pueden ser cem

1 ingreso de usuario
9. ingreso de numeros

Alurmo

Login - suma7 digitos

Figura N2 112: Diagrama de colaboracion - Suma 7 Digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: Divisién 7 digito con decimal

45l
6:no
123
14:no

A

- Gesfion -_Dmsi n 7_mgims deci

3 envio de datos
11: envio de datos
——

5: plusuario existe
7 fajor de registrarse
8:ingrese Numerns con decimales

Control- Division 7 digitosdeci
1314 division es
15: ninguno de los numeros puedde cerol y Bl primer numero debe ser mayor que el segundo

Z va\\dmcw\m usual

10: validar numeros

1:ingreso del usuario

9:ingreso de numerns
=
:Alumna
Login -Division 7 digitosdeci

Figura N2 113: Diagrama de colaboracién - Divisién 7 digito con decimal

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE COLABORACION: Divisién 7 digitos

1:ingreso de usuario

9 \ngresodymer

\c 4.3
5. el usuario es-cortecto 3 no
12

T favor de registars
8. ingres e numMere con un maxiomo
13:1a diisiones

7 digitos 14:m0
—

ayor que el.gegundo

3 ervio de datos
11: enviar datos
—

“Alurma

.

Control - Division 7 digitos

Figura N2 114: Diagrama de colaboracidn - Divisidén 7 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: segundo

—
5 usuario comecty

7-favor de registrarse
4 seleccione tema

12 enviar a ofraventana

1 mgresar&g
gresarselecion e tema

2:validar usuario

U‘%rmma

- gestion-sequndo

3. enviar datos

11:enwtos

:Alume

- controksegundo

Figura N2 115: Diagrama de colaboracién - segundo

Fuente: Fausto Ochoa

- Gestion - Division 7 digitos
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DIAGRAMA DE COLABORACION: sexto

2:validar usuario
10:validartema

T

1.ingrese uguarno
9. ingresarselec

- controk-sexto

5 usario%m

7-favor de registrarse
8 seleccione tema
12: enviar a otra pagina

:eﬁérdatos

11: enviar datos

o
=0
2w

“Alumo

- gestionsexto

Figura N2 116: Diagrama de colaboracidn - Sexto

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: Multiplicacién 7 digitos con

decimales

Control ymuttiplicacion 7

3 enviar datos
11: enviar datos

: Gestion - multiplicacion 7 dighegeci 5: el usuario existe
7. favor de registrarse
numeros decimales maximo de 7 digitos
13: la multiplicacion es
no pueden ser cero

1: ingresar usuario
9. ingrese numeros

—

Alumno

Login - multiplicacion 7 digitodeci

Figura N2 117: Diagrama de colaboracién

Fuente: Fausto Ochoa - Multiplicacion 7 digitos con decimales
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DIAGRAMA DE COLABORACION: Multiplicacién 7 digitos

2:validar usuario
10: validar numeros
T

:Login - muttiplicacion.7 digitos

Gestion - muyltiplicacion 7 digitos

1:ingreso degspario
9:ingreso nf

5 usuarln}}ﬁ(

7: favor de registrarsg 3

8:ingrese numeras con un maxinig de 7 digitos
13: 1a multiplicacion es

15: ninguno de los numeros puede

ﬁlar datos
: dfviar datos

Alumno O

: Control - multiplicacion 7 digitos

Figura N2 118: Diagrama de colaboracion - Multiplicacion 7 digitos

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE COLABORACION: Resta 2 digitos con

fracciones

+ingreso de usuario Login - Resta 2 gigitofracc

9:ingrese numeros
7

A ingreso exitoso
7. favor de registrarse
8: ingrese numeros fraccionarios

13 larestaes
15: el primer numero debera ser

2 diait \ vajidar usuario
Iqitos 10: Valigar numeros

{Que el segundo numerg

45
f:no
12 si
‘Alumno 14:no

—=

L - Control - Resta 2 digitofrace
3 enviar datos —_—

1: enviar datos

Gestion - Resta 2 digitofracc

Figura N2 119: Diagrama de colaboracién - Resta 2 digitos con fracciones

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE COLABORACION: Resta 7 digitos con

decimales

1:ingreso de usuano
9:ingreso de numeros
=

“Alumno

5: usiario comecto 2aljdarusuaro
7. favor deregistrarse 10, a&ar numero
8: ingrese numeros dedmales con un m
13:larestaes
rque el segundo

15 el primer nume o debeyfn

imMo de 7 digitos

Control - Resta 7 digitedeci

=
3 envio de dato
11: enviar datos

Gestion - Resta 7 digitodeci

Figura N2 120: Diagrama de colaboracién - Resta 7 digitos con decimales

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Resta 9 digito

1 ingreso de usuario
9:ingreso numeros

Lodin - Resta 8'gigitos

validar usuario

10 aM{[numeros

Alumna
5. usuario correcto

7:favor de registarse

8:ingres e numeros con un maxim
13 larestaes

15: el primer numero debera seyﬂo que el segundo numero

e
= w

=
=

“
3 enviar datos
11: enviar datos

- Gesfion - Restar 9 digitos

Figura N2 121: Diagrama de colaboracién - Resta 9 digito

Fuente: Fausto Ochoa

- Control - Rest 9 digitos
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: tercero

logindetcero

2 validar usuario

1 ingres;ggu

5 usuariorc\r cto
7 favor de registrarse

CAlurmo

: controHercero

: s%rdatos

- gestion-tercero

Figura N2 122: Diagrama de colaboracion - tercero

Fuente: Fausto Ochoa

DIAGRAMA DE SECUENCIA: tipo de usuario

2 valida usuario
10: validar seleccion

T

-logindipo usuario

45
f:no
—

1:ingreso usuario

9:ingresarselccion - controHipo usuario

3 enviar datos
11 enviar datos

estiondipo usuario
- - Administrador

Figura N2 123: Diagrama de colaboracién - tipo de usuario

Fuente: Fausto Ochoa
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Identificar oficio

2:validar usuario
10: validar s eleccion
—‘;,

: controf-trabajo

:login-trapajo

1:ingresar§s ario
ingresar sededgion

[

‘|erjviar datos
11:epviar selecdon

=}

5: usuario cofrecto

7. favor de registrarse
8. seleccion trabajo
CAlummo 12: escuhar trabajo

i’

. gestion-trabajo

— |o=

Figura N2 124: Diagrama de colaboracién - Identificar oficio

Fuente: Fausto Ochoa

6.8.5.- MODELO DE IMPLEMENTACION
DIAGRAMA DE COMPONENTES

S0OL Server
2008

T

sistema educativo FEMEDIF exe -

Visual Studio
D 1

Wet Framework 3.5

s/

A

y &
Microsoft Expression
Blend 4.0

Figura N2 125: Diagrama de componentes

Fuente: Fausto Ochoa
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6.8.6.- MODELO LOGICO

Thl_Usuarios

feUsu_id: Integer
B5Usu_Cedula: Sting
EbUsu_Nombre - Sting
BbUsu_Apellido - Sting
&pUsu_Direccion : Sting

TECNOLOGICO

Tbl_Prafesor

TpProf_id : Integer

BbProf_Nombre- String
ByProf_Apeliido  String
BProf_estado : Sting

&lUsu_Telefono : Sting

EyUsu_id: Integer
ECen_id: Integer 1

L7
BUsu_FechaCreacion : Date 52?]3%?3[}
BbUsu_edad - Integer ] ootz
BbUsu_mail - String

B5Civ_id: Integer
&su_login - Sting

Tol_Auditori
&Usu_pass : String L
Q)TUsu,\d Inte ger Fphud_id
BbUsu_estado - String @Aud_fem_a
&ud_accion
Yinsertar() Tol_Alumno &yhud_hora
Smadifear() HpAlumno_id : Integer n %Aud_e_stado
Qi Alu_nombre : Sting %Usufld
eliminar) -
. - &alu_Apellido - String
&lu_Genero : Sring ¥inserar()
&Alu_Estado : Sting Smodicar)
&Usu_id: Integer eliminar)
—4
ELED Sinsertar)
FeCiv_id: Integer modificar)
&Civ_desc: String Saliminan)
BCiv_estado : Sting
1
1
Tol_TiUsuaro
Thbl_Genero

R TUsu_id: Inte ger
& TUsu_descripdan - Sting
& TUsu_estado - Sting

fipGen_id: Integer
&yen_Desc: Sting
&Gen_Estado : Sting

Figura N2 126: Modelo Légico

Fuente: Fausto Ochoa

6.8.7.- MODELO FIiSICO

i

T_Thi_ Usazrios
grmzn

T_Tol_utoria
rmmn

PPALD_Id - SHALLINT
NNAL_fecte - SMALLINT
M a0t SMALUNT
M hom - SUALLNT
[NMAQT_ 25800 - SMALLINT
RS ja - SMALLNT

caNgr-gng>

SR DK T_Tol Audioriafa ]
S o= T T AutOrits )
e es TCLT_ToL Autiorzd0)

<<NoOETT g
BT

%
R %T_Tnl_oe\em_ D:INT
ART_TOLTIUSwEro_I0 ©INT

BhoePio K

=200 WACHAR: e .
PICT_TDI_Genero 1D INT on-desiiing

ucaPiiz B T_Tol_Genen0)

e cngeres TC

u\u}-ueﬂ';h;»/ 1

il

T <<Nor-oiting==
T_Tol_CMl 1 E
Tron1 1
T T_Tol_Aumn
T INT rotesar = 1
PICH_geca - WA
[ty HHER T

L {25
PCT_To1_ O ID - INT

S P BH_T_Tol IS

Figura N2 127: Modelo Fisico

HiEr oo
HHPra Age i -
INNPrOT_821200 “VAS

iUzt INT
PKT_Tol_ Prossnr_D - INT
[ T_Tol_Usuznios 1D 2T

BB B T_To Frofesortt )
<<lniges

P FCT

Becngns TC

Fuente: Fausto Ochoa

T_Tol_Tiwsaaria
s
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HNTU=z - INT
HHT Uz o crboion VAR
HHT Uz estada - WARCH
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“CORDILLERA”

6.8.8.- DISENO DE INTERFACES
INTERFAZ SPLASH

Image

/dades Ed\.\CQ

A A A A AR AR A A A A AR R 5

Figura N2 128: Splash

Fuente: Fausto Ochoa

INTERFAZ INGRESO AL SISTEMA

Image Label
acion . —
Label

4—

Image
Textbox

Label
Label Textbox

Button

Button

Figura N2 129: Interfaz ingreso al sistema

Fuente: Fausto Ochoa
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Image
NUEVOS ALUMNO
Button
Button
Figura N2 130: Interfaz menu principal admin o docente
Fuente: Fausto Ochoa
INTERFAZ MENU PRINCIPAL ALUMNO
Label
a e B hﬂri'\ot’
/2”; L.‘ Apl;cacnon de educaci
Image ﬁr: q §, Label
ika 2 /
FENCHE Primaria E1 FENEDIF —
Button
\—'ERIMER GRADO I SEGUNDO GRADC! TERCER GRADO |/
Button
Button e /
CUARTO GRADO | QUINTO GRADO i SEXTO GRADO
Image Button

Figura N2 131: Interfaz menu principal Alumno

Fuente: Fausto Ochoa
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|

Image

Label

Button

Figura N2 132: Interfaz menu principal Docente

Fuente: Fausto Ochoa

INTERFAZ REGISTRO DE USUARIO

e e +— | Label
Image \.!.5&;‘% Aplicacion de educacion I
2% = pﬁmmammk
Label FENEDIF Label
]
Label Tlextbox
Label Textbox
Textbox
Label I
Textbox
Label )
Textbox
Label '
Combo Box
Label I
Textbox
|
Label ' Textbox
. . 8 I
Label : y 1 Combo Box
Figara N2 133: Interfaz registro de Usuari \
Label Textbox
uente: Fausto Ochba
Textbox
Label
Button Button Image Combo Box
Label
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h DILLERA?”

INTERFAZ PRIMER GRADO
Image
Button
Button
Button
Button
Figura N2 134: Interfaz menu primer grado
Fuente: Fausto Ochoa
INTERFAZ RAZONAMIENTO NUMERICO Label
Image
Label
Button
Image
Image
Button

Figura N2 135: Interfaz razonamiento numérico

Fuente: Fausto Ochoa

115



TEENOL O G I CO
ILLERA?”
INTERFAZ ABECEDARIO
Label
Image ;e‘éei% Aplicacion de educacion 1 Label
Primaria El1 FENEDIF
Regresar

Label [, El Abecedario M\ Button
Image

Figura N2 136: Interfaz el abecedario

Fuente: Fausto Ochoa

Image

Label

FeneDIF

Image

Figura N2 137: Interfaz figuras geométricas

Fuente: Fausto Ochoa

St Ap‘ca n @ educacio

......

en%'flcar las Figuras G ometrlcas . +
.

\ INTERFAZ FIGURAS GEOMETRICAS

Label

Label

Button

Button
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66 1\ ',f \

T\ | I \“’ , w‘"\,},
3] A4
A ‘.-.Lz_»” H\ JL,,/ AJ AN\

INTERFAZ TRABAJOS

/ Label
|

Label

Apl{caxa® educac:CA/

Pri NEDIF

Image

Button

Label [ 1 sldentificar los OfICIOS

Panadero

Bombero

’ Electricista

Image

‘ Carpintero l Medico h
— Butt
‘ Ciclistas Pintor ’ on

Enfermera

o
B
o
o

Costurera

Figura N2 138: Interfaz identificar los oficios

Fuente: Fausto Ochoa

INTERFAZ MENU SEGUNDO

Button

Suma de 3 digito Resta de 3 digito Button

Button Button

Figura N2 139: Interfaz identificar los oficios

Fuente: Fausto Ochoa
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DILLERA?”

INTERFAZ ANIMALES

Image Aplicacion de educacion

eDIF Primaria El FENEDIF
 p— .

Button

Figura N2 140: Interfaz identificar los oficios

Fuente: Fausto Ochoa

Image INTERFAZ RESTA DE TRES DIGITOS

\ j ,L’ ; Aplicacion de educacion

Fenepie Primaria El FENEDIF

Text Text

Aprendiendo a Restar hasta 3 digitos

Aprender Evaluar
Grid Text
Button

Button

Resolver Borrar Verificar § Borrar§ Siguiente

Figura N2 141: Interfaz identificar los oficios

Fuente: Fausto Ochoa
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h DILLERA?”

INTERFAZ SUMA DE TRES DIGITOS

|mage \‘r &H Aplicacion de educacion
eénsoie : — Button

Grid Grid
Button
Button
Figura N2 142: Interfaz identificar los oficios
Fuente: Fausto Ochoa
INTERFAZ MENU DE TERCERO
Button
Division de 3 digitos Multiplicacion de 3 digito Button
Button
Resta 4 digitos suma 4 digitos Button
Principal
Button

A

Figura N2 143: Interfaz menu tercer grado

Fuente: Fausto Ochoa
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h DILLERA?”

INTERFAZ DIVIDIR A 3 DIGITOS

: Button
sta 3 digitos
o
; " Text
Label
Text Button
Button

Figura N2 144: Interfaz menu tercer grado

Fuente: Fausto Ochoa

INTERFAZ MULTIPLICAR A 3 DIGITOS

Image Button
Button
Button
Button |

Figura N2 145: Interfaz men tercer grado

Fuente: Fausto Ochoa

6.9.- PLAN MAESTRO DE PRUEBAS

El plan maestro de pruebas tiene como finalidad:

Verificar el funcionamiento correcto de los componentes desarrollados en
el sistema llamado “Software educativo por comandos de voz para el
FENEDIF”.

Este abarca los siguientes items:
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e Pruebas de Sistema

e Pruebas de Interfaz de Usuario

e Pruebas de Desempeiio

e Estrategia de Pruebas

e Tipos de Pruebas: Pruebas de Sistema

Ver Anexo N2 5

6.10.-DISENO DE CASOS DE PRUEBA

Tabla N2 27: Especificacion de Casos de prueba 1

Caso de Uso

Crear Cuenta

Caso de Prueba

Crear Cuenta

Entradas

El Administrador ingresan su usuario y clave
men0 principal Administrador
Ingresa a lista Usuario

El docente procede a tomar los datos de quien desea

registrarse
Verifica que la cuenta no exista en el sistema
Si no existe procede a realizar el registro

Caso contrario se le solicita a quien desea registrarse

otro nombre de usuario para su cuenta

Resultados

El Docente ha registrado una nueva cuenta

Condiciones

Se analizara un caso de prueba a la vez.

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 28: Especificacion de Casos de prueba 2

Caso de Uso Ingreso al Sistema
Caso de Prueba Ingreso al Sistema
Entradas El Alumno ingresan su usuario y clave
Ingreso al menu principal del Alumno
Resultados El Alumno a ingresado al sistema para
posteriormente seleccionar un modulo de estudio
Condiciones Se analizara un caso de prueba a la vez.

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 29: Especificacion de Casos de prueba 3

Caso de Uso Ingreso al grado
Caso de Prueba Ingreso al grado
Entradas El Alumno ingresan su usuario y clave

Ingreso al mend principal del Alumno
lista de grados visibles dentro del sistema
dependiendo de su tipo de usuario
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Resultados El Alumno a ingresado a uno de los grados del
sistema
Condiciones Se analizara un caso de prueba a la vez.

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 30: Especificacion de Casos de prueba 4

Caso de Uso Primer grado

Caso de Prueba Primer grado

Entradas El Alumno ingresan su usuario y clave
Ingreso al menu principal del Alumno
Ingreso al mend de grados

Resultados Si los datos ingresados son correctos podré acceder
el alumno entran al menu temas

Condiciones Se analizara un caso de prueba a la vez.

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 31: Especificacion de Casos de prueba 5

Caso de Uso Segundo grado

Caso de Prueba Segundo grado

Entradas El Alumno ingresan su usuario y clave
Ingreso al mend principal del Alumno
Ingreso al menu de grados

Resultados Si los datos ingresados son correctos podra acceder
el alumno entran al mend

Condiciones Se analizara un caso de prueba a la vez.

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 32: Especificacion de Casos de prueba 6

Caso de Uso Tercer grado

Caso de Prueba Tercer grado

Entradas El Alumno ingresan su usuario y clave
Ingreso al mend principal del Alumno
Ingreso al menu de grados

Resultados Si los datos ingresados son correctos podra acceder
el alumno entran al menu temas

Condiciones Se analizara un caso de prueba a la vez.

Fuente: Fausto Ochoa
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Tabla N2 33: Especificacion de Casos de prueba 7

Caso de Uso Cuarto grado

Caso de Prueba Cuarto grado

Entradas El Alumno ingresan su usuario y clave
Ingreso al mend principal del Alumno
Ingreso al menu de grados

Resultados Si los datos ingresados son correctos podra acceder
el alumno entran al menu temas

Condiciones Se analizara un caso de prueba a la vez.

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 34: Especificacion de Casos de prueba 8

Caso de Uso Quinto grado

Caso de Prueba Quinto grado

Entradas El Alumno ingresan su usuario y clave
Ingreso al menu principal del Alumno
Ingreso al mend de grados

Resultados Si los datos ingresados son correctos podré acceder
el alumno entran al menu temas

Condiciones Se analizara un caso de prueba a la vez.

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 35: Especificacion de Casos de prueba 9

Caso de Uso Sexto grado

Caso de Prueba Sexto grado

Entradas El Alumno ingresan su usuario y clave
Ingreso al mend principal del Alumno
Ingreso al mend de grados

Resultados Si los datos ingresados son correctos podré acceder
el alumno entran al menu temas

Condiciones Se analizara un caso de prueba a la vez.

Fuente: Fausto Ochoa

Tabla N2 36: Especificacion de Casos de prueba 10

Caso de Uso Séptimo grado

Caso de Prueba Séptimo grado

Entradas El Alumno ingresan su usuario y clave
Ingreso al mend principal del Alumno
Ingreso al menu de grados

Resultados Si los datos ingresados son correctos podra acceder
el alumno entran al menu temas

Condiciones Se analizara un caso de prueba a la vez.

Fuente: Fausto Ochoa
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6.11.-MANUALES Y ENTREGABLES
MANUALES

A continuacién se describird los objetivos e informacién clara y
concisa de como emplear el Programa educativo por comandos de
voz en la fundacion FENEDIF, su funcionamiento.

Programa educativo por comandos de voz en la fundaciéon FENEDIF
fue creado con el objetivo de brindar una nueva experiencia a los
nifos con discapacidad fisica en las extremidades superiores ala hora
de aprender distintos temas.

Es importante consultar este manual antes y/o durante la
visualizacién de las paginas, ya que le permitira guiarse paso a paso
en la manipulacién de este sistema que ha sido disefiado
especialmente para ellos.

Con el fin de facilitar la comprensién del manual, se incluye gréficos

explicativos. Ver Anexo N ° 3

ENTREGABLES
En el presente apartado se refiere a los entregables que se presentara
a la Fundacion FENEDIF.

e Estudio de Viabilidad

e Anadlisis y Disefio del SEPCV — FENEDIF

e Documento de Pruebas

e Proceso de Instalacion y Mantenimiento

Ver anexo N ° 4

6.12.- CAPACITACION A USUARIOS

En el siguiente item se presenta, la implementacion y ejecucion de la
capacitacion a los usuarios del Programa educativo por comados de
voz — FENEDIF
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DIRIGIDO A

La capacitacion esta dirigida a:

e Personal Docente
o Nifos

CRONOGRAMA

Cuadro N2 5: Cronograma de capacitacidn

MES ACTIVIDAD

Abril Presentacion del Programa educativo por comados de voz —
FENEDIF

Abril Ejecucion de la Capacitacion

Mayo Monitoreo del Funcionamiento del Programa educativo por
comados de voz — FENEDIF

Fuente: Fausto Ochoa
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ANEXOS
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ANEXON-°1
MODELO DE ENCUESTA
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO
“CORDILLERA”
Instrucciones

En el paréntesis sirvase marcar con un (X) la respuesta de su
eleccion.

Objetivos

Obtener informacion primeramente actual, concreta y objetiva.
Software multimedia por comandos de voz para la educacion inicial
de ninos(as) de 5 a 12 afios del FENEDIF

1.- (Edad de su nifio(a)?

a) 5-6 afos ()

b) 7-8 afios ()

c) 9-12 afos ()
2.- ¢Discapacidad que padece?

a) Fisica ()

b) Mental ()
3.- ¢Nivel de instruccion educativa del nifio(a)?

a) jardin ()

b) 1 a 4 grado ()

c)5a7grado ()

4.- ;Cree que es importante el uso de las computadoras

en la educacion?
a) si
b) no

—~ o~
~

5.- ¢ Cree necesario tener una computadora en su Casa?
a) Si ()
b) No ()
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6.- ¢Le gustaria que su nifio(a) pudiera aprender de
forma interactiva desde su casa?

a) Si ()

b) No ()

7.- ¢Como catalogaria a los programas educativos,
actualmente en el mercado?

a) Excelente () b) Muy Buenos ( )
c)Bueno () d) Regular ()

e)Malo ()

8.- ¢Qué le parece la innovacion de este tipo de

programa para el aprendizaje de los niios?
a) Excelente () b) Muy Buenos ( )
c) Bueno () d) Regular ()
e)Malo ()
9.- ¢ Cual de los siguientes juegos interactivos cree que
son necesarios para la educacién inicial?
a) Juegos Mentales ()
b) Juegos de Destreza ( )
¢) Juegos Matematicos ( )
10.- ¢ Cree que este tipo de programas ayudaran a
mejorar la educaciéon de su nifio(a)?
a) Si
b) No

~—~~
N’ N
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ANEXO N ° 3

MANUAL DE USUARIO DEL SISTEMA

EDUCATIVO POR COMANDO DE VOZ - FENEDIF.
OBJETIVO

El principal objetivo del manual es ayudar a los nifios con discapacidad fisica
en sus extremidades superiores del FENEDIF con la necesidad de
implementar una herramienta tecnoldgica como material de ayuda para el
estudio de la educacidn primaria, conociendo de forma basica como opera

el sistema.

DIRIGIDO A

El presente manual va dirigido a los nifios con discapacidad fisica en sus
extremidades superiores del FENEDIF que han tenido que abandonar sus
estudios a causas de su discapacidad siendo los usuarios primordiales para
utilizacién del “Programa educativo por comando de voz” como material
de estudio.

Los conocimientos bdsicos necesarios para utilizar este sistema

mediante este manual son:

e Conocimientos basicos de Programas Utilitarios.

e Conocimientos basicos de Windows.
GENERALIDADES

1. Al momento de Ejecutar el Sistema, se le presentara el
Formulario de Splash el cual nos muestra una pequeia

descripcién de a quien esta dirigido.
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Figura N2 146: Splash
Fuente: Fausto Ochoa
2. Se nos muestra el formulario de ingreso al programa donde
tenemos el boton aceptar que verifica que los datos este correctos
para poder ingresar, también tenemos el botdn cancelar que cierra

el programa.

“rmn-a

Figura N2 147: Ingreso de usuario

Fuente: Fausto Ochoa
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3. Al Momento de dar clic en el boton de Nuevo Usuario, aparecera
la interfaz para listar los usuarios y dentro de esta interfaz
tendremos un boton nuevo para ir a la interfaz de registro de
usuarios.

e Nuevo alumno: Para ir al formulario de Lista de
alumnos.

e Nuevo alumno: Para ir al formulario de Lista de profesores

NUEVOS ALUMNO

Figura N2 148: Menu del Docente
Fuente: Fausto Ochoa

4. Al Momento de dar clic en el botén de Aceptar, se valida que
todos los campos estén llenos caso contrario solicitara el dato
faltante y posterior me regresa al listado de usuarios

e Aceptar: Guarda los datos Para ir al formulario de Lista
de Alumnos o profesores, esto depende del tipo de
usuario que fue registrado.

o Cancelar: sale sin guardar datos Para ir al formulario

de Lista de Usuarios
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Cedula:

Nombre:

Apellido:

Telefono:
Genero l L]

Figura N2 149: Registro
Fuente: Fausto Ochoa

5. Al Momento de haber ingresado al menl de grados del alumno
tendremos las siguientes opciones a escoger.
e primero: Para ir al formulario de ejercicios de primero

grado.
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segundos: Para ir al formulario de ejercicios de

segundo grado

e tercer: para ir al formulario de ejercicios de Estudios
tercer grado

e cuarto: Para ir al formulario de ejercicios de cuarto
grado

e quinto: Para ir al formulario de ejercicios de quinto

grado

e cuarto: Para ir al formulario de ejercicios de sexto

grado
[ ]
e B Di'ﬁ'im’fm
% " Ls‘g Apljcacion de educacion
iy s

FENSDE i,‘ Primaria El FENEDIF

PRIMER GRADO I SEGUNDO GRADC 1 TERCER GRADO |

LIS N YW

CUARTO GRADOI QUINTO GRADO 1 SEXTO GRADO |
\ \ & CERRAR ',‘ ﬂl

Figura N2 150: Menu de Alumno
Fuente: Fausto Ochoa

6. Después de haber seleccionado la opcién de primer grado nos
dirigimos a la siguiente ventana donde veremos los temas
propuestos para el médulo de primer grado de primaria bésica.

e Aprender el abecedario: para ir al formulario donde no
ensefiara la pronunciacion de las letras del abecedario
e Razonamiento numérico: para ir al formulario donde

nos ensefiara a reconocer los nimeros de un solo digito
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e Figuras geométricas: para ir al formulario donde

&)

tendremos las figuras geométricas y debera presionar
el boton o decir el nombre de la figura para poder
reconocerla

e Identificar trabajo: para ir al formulario donde
tendremos algunos de los trabajos mas comunes, aqui
deberemos ir diciendo el trabajo o profesion para que

las imagenes no revelen el aspecto que tiene una

Figura N2 151: Menu primer grado
Fuente: Fausto Ochoa

7. Después de haber escogido la opcién de razonamiento numérico
no direccionara a la siguiente ventana donde deberemos dando un
click con el mouse diciendo el numero para que se activen las

iméagenes y poder saber a qué numero se esta refiriendo
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Figura N2 152: Interface de razonamiento numérico
Fuente: Fausto Ochoa

8. Después de haber escogido la opcion de aprender el abecedario no
direccionara a la siguiente ventana en la cual el sistema nos ira
diciendo el abecedario para ayudar a la pronunciacion del nifio si
damos en el boton regresar o decimos “Regresar” no enviara a la

ventana para escoger otro tema a revisar

P & = g
T Aplicacion de educacion

e Primaria El FENEDIF ‘7
El Abecedario i‘

ro s | T S| S| L

{ £
%
;s
%

Figura N2 153: Interface de Abecedario

Fuente: Fausto Ochoa
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9. Después de haber escogido la opcidén de figuras geométricas
deberemos ya sea dar click en los botones con los nombres
indicados o ir diciendo el nombre de la figura para que se vayan
activando y de esa manera conocer la forma que tiene esa figura

geométrica
‘-)Apﬁca @educacnoA \~
25 3 FENENTE @
Identificar las quuras Geometricas 4~

Figura N2 154: Interface de las figuras geométricas
Fuente: Fausto Ochoa
10. Después de haber escogido la opcién de identificar trabajos, el
sistema nos mostrar una variedad de oficios o trabajos de los mas
comunes, deberemos ya sea hacer click con el mouse o indicar el
nombre del trabajo para que nos muestre a que imagen

corresponde
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Figura N2 155: Interface de los oficios

Fuente: Fausto Ochoa

138




coRDlLLERA INSTITUTO TEENOLOGICO

MANUAL TECNICO DEL SISTEMA EDUCATIVO
POR COMANDO DE VOZ - FENEDIF.
OBJETIVO

El principal objetivo del presente manual, es ayudar al personal técnico que
gestiona el Software de Requerimientos de Materia Prima a dar un correcto
manejo del mismo

DIRIGIDO A

Este manual va dirigido al personal técnico del area sistemas de la
Fundacion FENEDIF.

Los conocimientos bdsicos necesarios para utilizar este sistema

mediante este manual son:

e Conocimientos basicos de Programas Utilitarios.

e Conocimientos basicos de Windows.
GENERALIDADES

Ldgica Del Negocio

AlumnoL.ogica

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using AccesoDatos;

using System.Data.lLing;

namespace LogicaNegocio

{

public class alumnologica

{
public static BDfenedifDataContext dc = new
BDfenedifDataContext();

public static List<Tbl Alumno> ObtenerAlumnoList()

{
var Lista = dc.Tbl_Alumno.Where(u => u.Alu_Estado == 'A");
return Lista.TolList();

}

public static Tbl Alumno ObtenerAlumnoPorId(int Id)

{
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var alumno = dc.Tbl Alumno.FirstOrDefault(u =>
u.Alu_Estado == 'A' && u.Alu_id == Id);
return alumno;
}
//Incrementar el Codigo del usuario de 1 en 1
public static int idCodigo()

{
try
{
return dc.Tbl_Alumno.Max(cod => cod.Alu_id + 1);
}
catch (Exception)
{
return 1;
}
}
public static int id()
{
try
{
return dc.Tbl_Usuarios.Max(cod => cod.Usu_id);
}
catch (Exception)
{
return 1;
}
}
//Mantenimiento
//Registrar
public static void Save(Tbl_Alumno AlumnoInfo)
{
try
{
AlumnoInfo.Alu_Estado = 'A’;
AlumnoInfo.Alu_id = idCodigo();
AlumnoInfo.Usu_id = id();
Validacion(AlumnoInfo);
dc.Tbl_Alumno.InsertOnSubmit(AlumnoInfo);
dc.SubmitChanges();
}
catch (Exception ex)
{
throw new ArgumentException("Datos No Guardados" +
ex.Message);
}
}
public static void Delete(Tbl Alumno AlumnoInfo)
{
try
{
AlumnoInfo.Alu_Estado = 'E';
dc.SubmitChanges();
}
catch (Exception ex)
{
throw new ArgumentException("Datos No Eliminados" +
ex.Message);
}
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}

private static void Validacion(Tbl Alumno AlumnoInfo)
{

string edad =
Convert.ToString(AlumnoInfo.FechaNacimiento);

string Ge = Convert.ToString(AlumnoInfo.Gen_id);

string CIV = Convert.ToString(AlumnoInfo.Civ_id);

string mensaje = "";

if (AlumnoInfo.Alu_Cedula == "")

{

mensaje += ("Ingrese Cedula \n");
//System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Cedula");

}

//else if
(!'LogicaNegocio.Utilidades.ValidacionCedula.CedulaCorrecta(AlumnoInfo.
Alu_Cedula))

//{

// mensaje += ("Cedula Incorrecta \n");

// //System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Cedula
Incorrecta");

/1%

else if (AlumnoInfo.Alu_Nombre == "")

{

mensaje += ("Ingrese Nombre \n");
//System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Nombre");

else if (AlumnoInfo.Alu_Apellido == "")
{
mensaje += ("Ingrese Apellido \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Apellido");

}
else if (AlumnoInfo.Alu_Direccion == "")
{
mensaje += ("Ingrese Direccion \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Direccion™);
else if (AlumnoInfo.Alu_Telefono == "")
{
mensaje += ("Ingrese Telefono \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Telefono");
}
else if (Ge == "")
{
mensaje += ("Ingrese Genero \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Genero");
}
else if (edad == "")
{
mensaje += ("Ingrese Edad \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Edad");
}
else if (CIV == "")
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{

mensaje += ("Ingrese Estado Civil \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Estado Civil");

}
if (mensaje != "")
{
throw new ArgumentException(mensaje);
}

CivilLogica

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using AccesoDatos;

using System.Data.Ling;

namespace LogicaNegocio

{

public class civillogica

{
public static BDfenedifDataContext dc = new
BDfenedifDataContext();
public static List<Tbl Civil> ObtenerCivillList()

{
//Variable tipo Var conversion a cualquier dato de la BDD
var Lista = dc.Tbl_Civil.Where(g => g.Civ_estado == 'A');
return Lista.TolList();

}

public static List<Tbl Civil> ObtenerCivilPorId(int Id)

{

//Variable tipo Var conversion a cualquier dato de la BDD

var Lista = dc.Tbl_Civil.Where(g => g.Civ_id == Id &&
g.Civ_estado == 'A');

return Lista.TolList();

}
public static int idCodigo()
{
try
{
return dc.Tbl_Civil.Max(cod => cod.Civ_id + 1);
}
catch (Exception)
{
return 1;
}
}
//Mantenimiento
//Registrar
public static void Save(Tbl Civil CivillInfo)
{
try
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{
CivilInfo.Civ_estado = 'A’;
CivilInfo.Civ_id = idCodigo();
dc.Tbl_Civil.InsertOnSubmit(CivilInfo);
dc.SubmitChanges();
}
catch (Exception ex)
{
throw new ArgumentException("Datos No Guardados" +
ex.Message);
}
}
//Modificar
public static void Modify(Tbl Civil CivilInfo)
{
try
{
CivilInfo.Civ_estado = 'A';
dc.SubmitChanges();
}
catch (Exception ex)
{
throw new ArgumentException("Datos No Modificados" +
ex.Message);
}
}
//Eliminar
public static void Delete(Tbl Civil CivilInfo)
{
try
{
CivilInfo.Civ_estado = 'E';
dc.SubmitChanges();
}
catch (Exception ex)
{
throw new ArgumentException("Datos No Eliminados" +
ex.Message);
}
}
}
}
GenerolLogica

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using AccesoDatos;

using System.Data.Ling;

namespace LogicaNegocio

{

public class generologica

{
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public static BDfenedifDataContext dc = new
BDfenedifDataContext();
public static List<Tbl_Genero> ObtenerGeneroList()

{
//Variable tipo Var conversion a cualquier dato de la BDD
var Lista = dc.Tbl_Genero.Where(g => g.Gen_Estado == 'A');
return Lista.ToList();

}

public static List<Tbl_Genero> ObtenerGeneroPorId(int Id)

{

//Variable tipo Var conversion a cualquier dato de la BDD

var Lista = dc.Tbl_Genero.Where(g => g.Gen_id == Id &&
g.Gen_Estado == 'A');

return Lista.TolList();

}
public static int idCodigo()
{
try
{
return dc.Tbl_Genero.Max(cod => cod.Gen_id + 1);
}
catch (Exception)
{
return 1;
}
}
//Mantenimiento
//Registrar
public static void Save(Tbl Genero GenerolInfo)
{
try
{
GeneroInfo.Gen_Estado = 'A';
GeneroInfo.Gen_id = idCodigo();
dc.Tbl_Genero.InsertOnSubmit(GeneroInfo);
dc.SubmitChanges();
}
catch (Exception ex)
{
throw new ArgumentException("Datos No Guardados" +
ex.Message);
}
}
//Modificar
public static void Modify(Tbl Genero GeneroInfo)
{
try
{
GeneroInfo.Gen_Estado = 'A';
dc.SubmitChanges();
}
catch (Exception ex)
{
throw new ArgumentException("Datos No Modificados" +
ex.Message);
}
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}
//Eliminar
public static void Delete(Tbl Genero GeneroInfo)
{
try
{
GeneroInfo.Gen_Estado = 'E';
dc.SubmitChanges();
}
catch (Exception ex)
{

throw new ArgumentException("Datos No Eliminados" +
ex.Message);

}

ProfesorLogica

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using AccesoDatos;

using System.Data.lLing;

namespace LogicaNegocio

{

public class profesorLogica

{
public static BDfenedifDataContext dc = new
BDfenedifDataContext();

public static List<Tbl Profesor> ObtenerProfesorList()

{
var Lista = dc.Tbl_Profesor.Where(u => u.Prof_Estado ==
IAI),
return Lista.TolList();
}
public static Tbl Profesor ObtenerAlumnoPorId(int Id)
{

var profesor = dc.Tbl_Profesor.FirstOrDefault(u =>
u.Prof_Estado == 'A' && u.Prof_id == Id);
return profesor;
}
//Incrementar el Codigo del usuario de 1 en 1
public static int idCodigo()

{
try
{
return dc.Tbl_Profesor.Max(cod => cod.Prof_id + 1);
}
catch (Exception)
{
return 1;
}
}
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public static int id()

{
try
{
return dc.Tbl_Usuarios.Max(cod => cod.Usu_id);
}
catch (Exception)
{
return 1;
}
}
//Mantenimiento
//Registrar
public static void Save(Tbl Profesor ProfesorInfo)
{
try
{
ProfesorInfo.Prof_Estado = 'A’';
ProfesorInfo.Prof_id = idCodigo();
ProfesorInfo.Usu_id = id();
Validacion(ProfesorInfo);
dc.Tbl_Profesor.InsertOnSubmit(ProfesorInfo);
dc.SubmitChanges();
}
catch (Exception ex)
{
throw new ArgumentException("Datos No Guardados" +
ex.Message);
}
}
public static void Delete(Tbl_ Profesor ProfesorInfo)
{
try
{
ProfesorInfo.Prof_Estado = 'E';
dc.SubmitChanges();
}
catch (Exception ex)
{

throw new ArgumentException("Datos No Eliminados" +
ex.Message);

}
}
private static void Validacion(Tbl Profesor ProfesorInfo)
{

string edad =
Convert.ToString(ProfesorInfo.FechaNacimiento);

string Ge = Convert.ToString(ProfesorInfo.Gen_id);

string CIV = Convert.ToString(ProfesorInfo.Civ_id);

string mensaje = "";
if (ProfesorInfo.Prof_Cedula == "")
{

mensaje += ("Ingrese Cedula \n");
//System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Cedula");

}

else if (ProfesorInfo.Prof_Nombre == "")
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{
mensaje += ("Ingrese Nombre \n");
//System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Nombre");
}
else if (ProfesorInfo.Prof_Apellido == "")
{
mensaje += ("Ingrese Apellido \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Apellido");
}
else if (ProfesorInfo.Prof_Direccion == "")
{
mensaje += ("Ingrese Direccion \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Direccion");
}
else if (ProfesorInfo.Prof_Telefono == "")
{
mensaje += ("Ingrese Telefono \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Telefono");
else if (Ge == "")
{
mensaje += ("Ingrese Genero \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Genero");
}
else if (edad == "")
{
mensaje += ("Ingrese Edad \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Edad");
}
else if (CIV == "")
{

mensaje += ("Ingrese Estado Civil \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Estado Civil");

}
if (mensaje != "")
{
throw new ArgumentException(mensaje);
}

TUsuariolLogica

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linqg;

using System.Text;

using AccesoDatos;

using System.Data.Ling;

namespace LogicaNegocio

{
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public class TUsuariologica
{

public static BDfenedifDataContext dc = new

BDfenedifDataContext();
public static List<Tbl TiUsuario> ObtenerTUsuariolList()

{
//Variable tipo Var conversion a cualquier dato de la BDD
var Lista = dc.Tbl_TiUsuario.Where(t => t.TUsu_estado ==
'AI),
return Lista.ToList();
}
public static List<Tbl TiUsuario> ObtenerTUsuarioPorId(int Id)
{

//Variable tipo Var conversion a cualquier dato de la BDD

var Lista = dc.Tbl_TiUsuario.Where(tu => tu.TUsu_id == Id
&& tu.TUsu_estado == 'A');

return Lista.TolList();

}
public static int idCodigo()
{
try
{
return dc.Tbl_TiUsuario.Max(cod => cod.TUsu_id + 1);
zatch (Exception)
{
return 1;
}
}
//Mantenimiento
//Registrar
public static void Save(Tbl_TiUsuario TUsuariolInfo)
{
try
{
TUsuariolInfo.TUsu_estado = 'A’';
TUsuariolInfo.TUsu_id = idCodigo();
dc.Tbl_TiUsuario.InsertOnSubmit(TUsuariolInfo);
dc.SubmitChanges();
zatch (Exception ex)
¢ throw new ArgumentException("Datos No Guardados" +
ex.Message);
}
}
//Modificar
public static void Modify(Tbl TiUsuario TUsuariolInfo)
{
try
{
TUsuariolInfo.TUsu_estado = 'A’;
dc.SubmitChanges();
zatch (Exception ex)
{

148



|
|

INSTITUTO TECNOLOGICO

throw new ArgumentException("Datos No Modificados" +

ex.Message);
}
}
//Eliminar
public static void Delete(Tbl TiUsuario TUsuariolInfo)
{
try
{
TUsuariolInfo.TUsu_estado = 'E';
dc.SubmitChanges();
}
catch (Exception ex)
{
throw new ArgumentException("Datos No Eliminados" +
ex.Message);
}
}
}
}

UsuarioLogica

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using AccesoDatos;

using System.Data.lLing;

using System.Windows.Forms;
namespace LogicaNegocio

{

public class usuariologica

{
public static BDfenedifDataContext dc = new
BDfenedifDataContext();

public static bool Autentificar(string Nombre, byte[]
Password)
{
string clavel = ASCIIEncoding.ASCII.GetString(Password);
var Existe = dc.Tbl_Usuarios.Any(usu => usu.Usu_Estado ==
'"A" && usu.Usu_Login.Equals(Nombre) && usu.Usu_Pass.Equals(clavel));
return Existe;

}
public static List<Tbl Usuarios> ObtenerUsuarioList()
{
var Lista = dc.Tbl_Usuarios.Where(u => u.Usu_Estado ==
'AI))
return Lista.TolList();
}
public static List<Tbl Usuarios> ObtenerUsuarioXTUsuario(int
TU)

{
var Lista = dc.Tbl _Usuarios.Where(u => u.Usu_Estado == 'A’
&& u.TUsu_id.Equals(TU));
return Lista.TolList();
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}

//public static List<Tbl Usuarios>
ObtenerUsuarioXApellido(string Apellido)

/74

// var Lista = dc.Tbl_Usuarios.Where(u => u.Usu_Estado ==
'A" & u.Usu_Apellido.StartsWith(Apellido));

// return Lista.TolList();

//}
public static List<Tbl Usuarios> ObtenerUsuarioXIdList(int Id)
{

var Lista = dc.Tbl_Usuarios.Where(u => u.Usu_Estado == 'A’

&& u.Usu_id.Equals(Id));
return Lista.ToList();
}
public int CodTusu(string nombre, byte[] clave)
{
string clavel = ASCIIEncoding.ASCII.GetString(clave);
var lista = dc.Tbl_Usuarios.Single(u => u.Usu_Login ==
nombre && u.Usu_Pass == clavel);
return lista.TUsu_id;

}
public static Tbl Usuarios ObtenerUsuarioPorId(int Id)

{
var usuario = dc.Tbl_Usuarios.FirstOrDefault(u =>
u.Usu_Estado == 'A' && u.Usu_id == Id);
return usuario;
}
//Incrementar el Codigo del usuario de 1 en 1
public static int idCodigo()

{
try
{
return dc.Tbl_Usuarios.Max(cod => cod.Usu_id + 1);
}
catch (Exception)
{
return 1;
}
}
//Mantenimiento
//Registrar
public static void Save(Tbl_Usuarios UserInfo)
{
try
{
UserInfo.Usu_Estado = 'A’;
UserInfo.Usu_id = idCodigo();
Validacion(UserInfo);
dc.Tbl_Usuarios.InsertOnSubmit(UserInfo);
dc.SubmitChanges();
}
catch (Exception ex)
{

throw new ArgumentException("Datos No Guardados" +
ex.Message);

}
}

//Modificar
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public static void Modify(Tbl Usuarios UserInfo)
{

try

{
//UsuarioInfo.Usu_Estado = 'A’';
//dc.SubmitChanges();

dc.ExecuteCommand("update Tbl_Usuarios set
Usu_Login={0},Usu_Pass={1},TUsu_id={2},Usu_Usu_Estado={3} where
Usu_id={4}",
new object][]

UserInfo.Usu_Login,

UserInfo.Usu_Pass,

UserInfo.TUsu_id,

UserInfo.Usu_Estado,

UserInfo.Usu_id

1)

dc.Refresh(RefreshMode.OverwriteCurrentValues,

UserInfo);

}
catch (Exception ex)
{
throw new ArgumentException("Datos No Modificados" +
ex.Message);
}
}
//Eliminar
public static void Delete(Tbl Usuarios UserInfo)
{
try
{
UserInfo.Usu_Estado = 'E’;
dc.SubmitChanges();
}
catch (Exception ex)
{
throw new ArgumentException("Datos No Eliminados" +
ex.Message);
}
}
private static void Validacion(Tbl Usuarios UserInfo)
{

string mensaje =

if (UserInfo.Usu_Login == "")
{
mensaje += ("Ingrese Nombre de Usuario \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Edad");
}
else if (UserInfo.Usu_Pass == "")
{
mensaje += ("Ingrese Clave \n");
// System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Ingrese
Estado Civil");

151



}

|
|

INSTITUTO TECNOLOGICO

}
if (mensaje != "")
{
throw new ArgumentException(mensaje);
}

PROYECTO GRADO

Abecedario

using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using

System;
System.Collections.Generic;
System.Ling;

System.Text;
System.Windows;
System.Windows.Controls;
System.Windows.Data;
System.Windows.Documents;
System.Windows.Input;
System.Windows.Media;
System.Windows.Media.Imaging;
System.Windows.Shapes;
System.Speech.Recognition;
System.Speech.Synthesis;

namespace ProyectoGrado.Administrador.Paralelo.Primero

{

public partial class abecedario : Window

{

SpeechRecognitionEngine Record = new

SpeechRecognitionEngine();

public abecedario()

{
InitializeComponent();
Grabar();

}

int cont = ©;

int contr = 0;

private void Grabar()

{
Record.SetInputToDefaultAudioDevice();
Record.LoadGrammar(new DictationGrammar());
Record.SpeechRecognized += new

EventHandler<SpeechRecognizedEventArgs>(Record_SpeechRecognized);

Record.RecognizeAsync(RecognizeMode.Multiple);

}

void Record_SpeechRecognized(object sender,

SpeechRecognizedEventArgs e)

{

foreach (RecognizedWordUnit word in e.Result.Words)

//listBoxResultados.Items.Add(word.Text);
if (word.Text == "escuchar")

{
hablar();
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}
if (word.Text == "regresar")
{

contr += 1;

if (contr==1)

{

Administrador.Paralelo.Primero.menul y = new
Administrador.Paralelo.Primero.menul();

y.Show();
this.Close();
}
}
}
}
private void hablar()
{
cont += 1;
if (cont == 1)
{

SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();

_synthesizer.Speak("A continuacion tendremos las
letras del Abecedarios: La letra A, Que se escribe con la letra A, Se
escribe Arbol, La letra B, Que se escribe con la letra B, Se escribe
Bufanda, La letra C, Que se escribe con la letra C, Se escribe
Chupete, La letra D, Que se escribe con la letra D, Se escribe Dedal,
La letra E, Que se escribe con la letra E, Se escribe Euro, La letra
F, Que se escribe con la letra F, Se escribe Flor, La letra G, Que se
escribe con la letra G, Se escribe Guante, La letra H, Que se escribe
con la letra H, Se escribe Helico6ptero, La letra I, Que se escribe con
la letra I, Se escribe Imdn, La letra J, Que se escribe con la letra
J, Se escribe Jarra, La letra K, Que se escribe con la letra K, Se
escribe Kiwi, La letra L, Que se escribe con la letra L, Se escribe
Lupa, La letra L1, Que se escribe con la letra L1, Se escribe Llave,
La letra M, Que se escribe con la letra M, Se escribe Montafa, La
letra N, Que se escribe con la letra N, Se escribe Nariz, La letra N,
Que se escribe con la letra N, Se escribe Pifia, La letra O, Que se
escribe con la letra O, Se escribe 0jo, La letra P, Que se escribe con
la letra P, Se escribe Paraguas, La letra Q, Que se escribe con 1la
letra Q, Se escribe Quince, La letra R, Que se escribe con la letra R,
Se escribe Rueda, La letra S, Que se escribe con la letra S, Se
escribe Sandia, La letra T, Que se escribe con la letra T, Se escribe
Tambor, La letra U, Que se escribe con la letra U, Se escribe Uva, La
letra V, Que se escribe con la letra V, Se escribe volcan, La letra W,
Que se escribe con la letra W, Se escribe Web, La letra X, Que se
escribe con la letra X, Se escribe Xiléfono,La letra Y, Que se escribe
con la letra Y, Se escribe Yoyo ,La letra Z, Que se escribe con la
letra Z, Se escribe Zapato");

cont = 9;
}
}
private void btn_salir Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{

Administrador.Paralelo.Primero.menul y = new
Administrador.Paralelo.Primero.menul();

y.Show();

this.Close();
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private void btn_escuchar_Click(object sender, RoutedEventArgs

{
}

hablar();

}

Figuras Geometricas

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linqg;

using System.Text;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using System.Speech.Recognition;
using System.Speech.Synthesis;
namespace ProyectoGrado.Administrador.Paralelo.Primero

{

public partial class Figuras_geometricas : Window

{
SpeechRecognitionEngine Record = new

SpeechRecognitionEngine();
public Figuras_geometricas()
{
InitializeComponent();
Grabar();

}
int cont = 0;
int contr =
int contl =
int cont2 =
int cont3 =
int cont4 =
int cont5 =
int cont6 =
int cont7 =
int cont8 =
int cont9 =
private void Grabar()

{
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Record.SetInputToDefaultAudioDevice();
Record.LoadGrammar(new DictationGrammar());
Record.SpeechRecognized += new
EventHandler<SpeechRecognizedEventArgs>(Record_SpeechRecognized);
Record.RecognizeAsync(RecognizeMode.Multiple);

}

void Record_SpeechRecognized(object sender,
SpeechRecognizedEventArgs e)

{

foreach (RecognizedWorduUnit word in e.Result.Words)
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{
//listBoxResultados.Items.Add(word.Text);
if (word.Text == "circulo")
{

contl += 1;
if (contl == 1)
{
imag_12.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;

cont += 1;
}
}
else if (word.Text == "cuadrado")
{

cont2 += 1;
if (cont2 == 1)
{
imag_13.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;

cont += 1;
}
}
else if (word.Text == "hexdagono™)
{

cont3 += 1;
if (cont3 == 1)
{
imag_14.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;

cont += 1;
}
}
if (word.Text == "pentagono")
{

contd += 1;
if (cont4 == 1)
{
imag_15.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;

cont += 1;
}
}
if (word.Text == "6valo")
{

cont5 += 1;
if (cont5 == 1)
{
imag_16.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;

cont += 1;
}
}
if (word.Text == "rectangulo")
{

conté += 1;
if (cont6 == 1)
{
imag_17.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
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cont += 1;
}
¥
if (word.Text == "rombo")
{

cont7 += 1;
if (cont7 == 1)
{
imag_18.Visibility
System.Windows.Visibility.Hidden;

cont += 1;
}
}
if (word.Text == "trapecio")
{

cont8 += 1;
if (cont8 == 1)
{

imag_19.Visibility
System.Windows.Visibility.Hidden;

cont += 1;
}
}
if (word.Text == "triangulo")
{

cont9 += 1;
if (cont9 == 1)
{
imag_20.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;

cont += 1;
}
}
if (word.Text == "regresar")
{

contr += 1;
if (contr == 1)
{
Administrador.Paralelo.Primero.menul y = new
Administrador.Paralelo.Primero.menul();

y.Show();
this.Close();
}
}
if (cont == 9)
{
SpeechSynthesizer synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
synthesizer.Speak("Bien hecho, Sigue asi");
cont = 9;
contl = 0;
cont2 = 9;
cont3 = 0;
cont4 = 0;
cont5 = 9;
conté = 0;
cont7 = 0;
cont8 = 0;
cont9 = 0;
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//vuelve a empezar el programa
imag_12.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_13.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_14.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_15.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_16.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_17.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_18.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_19.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_20.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;

}
}
}
private void btn_salir Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{

Administrador.Paralelo.Primero.menul y = new
Administrador.Paralelo.Primero.menul();

y.Show();
this.Close();
}
private void btn_circulo_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
contl += 1;
if (contl == 1)
{
imag_12.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
}
}
private void btn_cuadrado_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
cont2 += 1;
if (cont2 == 1)
{
imag_13.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
}
}
private void btn_hexagono_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)

{

cont3 += 1;

if (cont3 == 1)

{
imag_14.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
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}

private void btn_pentagono_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
contd += 1;
if (cont4 == 1)
{
imag_15.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
}
}
private void btn_ovalo_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
cont5 += 1;
if (cont5 == 1)
{
imag_16.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
}
}

private void btn_rectangulo_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
conté += 1;
if (cont6 == 1)
{
imag_17.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
}
}
private void btn_rombo_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
cont7 += 1;
if (cont7 == 1)
{
imag_18.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
}
}
private void btn_trapecio_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
cont8 += 1;
if (cont8 == 1)
{
imag_19.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
}
}

private void btn_triangulo_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{

cont9 += 1;
if (cont9 == 1)
{
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imag_20.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;

}

Identificar Oficio

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using System.Speech.Recognition;
using System.Speech.Synthesis;
namespace ProyectoGrado.Administrador.Paralelo.Primero

{

public partial class identificar_oficio : Window
{
SpeechRecognitionEngine Record = new
SpeechRecognitionEngine();
public identificar_oficio()
{
InitializeComponent();
Grabar();

}

int cont = 0;
int contl =
int cont2 =
int cont3 =
int cont4 =
int cont5 =
int cont6 =
int cont7 =
int cont8 =
int cont9 =
int contle@
int contll
int contl2
int contr = 0;
private void Grabar()

{

e Lo Lo

. e

i
[CRGGEOEOGEORORGRRY
© ® “e ve be ve o
. e e

Ll
(]
-

Record.SetInputToDefaultAudioDevice();
Record.LoadGrammar(new DictationGrammar());
Record.SpeechRecognized += new
EventHandler<SpeechRecognizedEventArgs>(Record_SpeechRecognized);
Record.RecognizeAsync(RecognizeMode.Multiple);

}

void Record_SpeechRecognized(object sender,
SpeechRecognizedEventArgs e)
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{
foreach (RecognizedWorduUnit word in e.Result.Words)
{
//listBoxResultados.Items.Add(word.Text);
if (word.Text == "bombero™)
{

contl += 1;
if (contl == 1)

{
imag_14.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("E1 Bombero");
}
}
if (word.Text == "carpintero")
{

cont2 += 1;
if (cont2 == 1)
{
imag_15.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("El Carpintero™);
}
}
if (word.Text == "ciclistas")
{

cont3 += 1;
if (cont3 == 1)
{
imag_16.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Los Ciclistas");
}
if (word.Text == "enfermera")
{

contd += 1;
if (cont4 == 1)
{
imag_17.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("La Enfermera");
}
}
if (word.Text == "costurera")
{
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cont5 += 1;
if (cont5 == 1)

{

imag_18.Visibility =

System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
= new

SpeechSynthesizer _synthesizer

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("La Costurera");

}

}

if (word.Text == "lavar")

{
cont6 += 1;
if (cont6 == 1)

{

imag_19.Visibility =

System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
= new

SpeechSynthesizer _synthesizer

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("La Lavandera");

}

}

if (word.Text == "electricista")

{
cont7 += 1;
if (cont7 == 1)

{

imag_20.Visibility =

System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("El Electricista");
}
}
if (word.Text == "médico")
{
cont8 += 1;
if (cont8 == 1)
{

imag_21.Visibility =

System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
= new

SpeechSynthesizer _synthesizer

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("E1l Médico");
}
¥
if (word.Text == "panadero")
{
cont9 += 1;

if (cont9 == 1)
{
imag_22.Visibility =

System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
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SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("E1l Panadero");
}
if (word.Text == "pintor")
{

contlo += 1;
if (cont1e == 1)
{
imag_23.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("E1l Pintor");
}
}
if (word.Text == "policia")
{

contll += 1;
if (contll == 1)
{
imag_24.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("E1l Policia");
}
}
if (word.Text == "veterinaria™)
{

contl2 += 1;
if (cont12 == 1)
{
imag_25.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("La Veterinaria");
}
}
if (cont == 12)
{
SpeechSynthesizer synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
synthesizer.Speak("Bien hecho, Sigue asi");
cont = 9;
contl = 0;
cont2 = 9;
cont3 = 0;
cont4 = 0;
cont5 = 9;
conté = 0;
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cont7 = 0;
cont8 = 0;
cont9 = 9;
contleo = 0O;
contll = 9;
contl2 = 9;

imag_14.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_15.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_16.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_17.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_18.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_19.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_20.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_21.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_22.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_23.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_24.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_25.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
}
if (word.Text == "regresar")
{
contr += 1;
if (contr == 1)
{
Administrador.Paralelo.Primero.menul y = new
Administrador.Paralelo.Primero.menul();
y.Show();
this.Close();

}

private void btn_salir Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

Administrador.Paralelo.Primero.menul y = new
Administrador.Paralelo.Primero.menul();

y.Show();

this.Close();

}

private void btn_Bombero_Click(object sender, RoutedEventArgs

{

contl += 1;
if (contl == 1)

{
imag_14.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
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SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();

_synthesizer.Speak("E1 Bombero");

cont += 1;

}

private void btn_Carpintero_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
cont2 += 1;
if (cont2 == 1)
{
imag_15.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("E1l Carpintero");
cont += 1;
}
}

private void btn_Ciclistas_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
cont3 += 1;
if (cont3 == 1)
{
imag_16.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Los Ciclistas");
cont += 1;
}
}

private void btn_enfermera_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
contd += 1;
if (cont4 == 1)
{
imag_17.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("La Enfermera");
cont += 1;
}
}

private void btn_Costurera_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{

cont5 += 1;

if (cont5 == 1)

{
imag_18.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();

_synthesizer.Speak("La Costurera");
cont += 1;
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private void btn_lavandera_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
conté += 1;
if (cont6 == 1)
{
imag_19.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("La Lavandera");
cont += 1;
}
}

private void btn_electricistas_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
cont7 += 1;
if (cont7 == 1)
{
imag_20.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("El Electricista");
cont += 1;
}
}
private void btn_medico_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
cont8 += 1;
if (cont8 == 1)
{
imag_21.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("E1l Médico");
cont += 1;
}
}
private void btn_Panadero_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
cont9 += 1;
if (cont9 == 1)
{
imag_22.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("E1l Panadero");
cont += 1;
}
}
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private void btn_pintor_Click(object sender, RoutedEventArgs

e)
{
contle += 1;
if (contle == 1)
{
imag_23.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("E1l Pintor");
cont += 1;
}
}
private void btn_policia_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
contll += 1;
if (contll == 1)
{
imag_24.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("El Policia");
cont += 1;
}
}

private void btn_veterinaria_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
contl2 += 1;
if (contl2 == 1)
{
imag_25.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("La Veterinaria");
cont += 1;
}
}

}

Razonar Numeros

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;
using System.Speech.Recognition;
using System.Speech.Synthesis;
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namespace ProyectoGrado.Administrador.Paralelo.Primero
{
/// <summary>
/// Légica de interaccidén para Razonar_numeros.xaml
/// </summary>
public partial class Razonar_numeros : Window
{
SpeechRecognitionEngine Record = new
SpeechRecognitionEngine();
public Razonar_numeros()
{
InitializeComponent();
Grabar();
}
int cont = 1
int contl =
int cont2 =
int cont3 =
int cont4 =
int cont5 =
int cont6 =
int cont7 =
int cont8 =
int cont9 =
int contle = 0;
private void Grabar()

{
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Record.SetInputToDefaultAudioDevice();
Record.LoadGrammar(new DictationGrammar());
Record.SpeechRecognized += new
EventHandler<SpeechRecognizedEventArgs>(Record_SpeechRecognized);
Record.RecognizeAsync(RecognizeMode.Multiple);

}

void Record_SpeechRecognized(object sender,
SpeechRecognizedEventArgs e)

{

foreach (RecognizedWordUnit word in e.Result.Words)

//1listBoxResultados.Items.Add(word.Text);
if (word.Text == "cero"
{
contl += 1;
if (contl == 1)
{
imag_12.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Cero");
}
if (word.Text == "uno"
{

cont2 += 1;
if (cont2 == 1)
{
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imag_13.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;

cont += 1;

SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Uno");
}
if (word.Text == "dos")
{

cont3 += 1;
if (cont3 == 1)

{
imag_14.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Dos");
}
if (word.Text == "tres")
{

cont4 += 1;
if (cont4 == 1)
{
imag_15.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Tres");
}
}
if (word.Text == "cuatro")
{

cont5 += 1;
if (cont5 == 1)
{
imag_16.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Cuatro");
}
if (word.Text == "cinco"
{

cont6 += 1;
if (cont6 == 1)
{
imag_17.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Cinco");

}

if (word.Text == "seis"
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cont7 += 1;
if (cont7 == 1)

{
imag_18.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Seis");
}
}
if (word.Text == "siete")
{

cont8 += 1;
if (cont8 == 1)
{
imag_19.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Siete");
}
}
if (word.Text == "ocho")
{

cont9 += 1;
if (cont9 == 1)
{
imag_20.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero ocho");

}

}

if (word.Text == "nueve"

{
contle += 1;
if (contle == 1)
{

imag_21.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;

cont += 1;

SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Nueve");
}
}
if (cont == 10)
{
SpeechSynthesizer synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
synthesizer.Speak("Bien hecho, Sigue asi");
cont = 9;
contl = 0;
cont2 = 9;
cont3 = 0;
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cont4 =
cont5 =
cont6 =
cont7 =
cont8 =
cont9 = 9;
contleo = 0O;
imag_12.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_13.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_14.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_15.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_16.Visibility
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_17.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_18.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_19.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_20.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
imag_21.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;

)

>

-

>

)

0
0
0
0
0
0

if (word.Text == "regresar")
{
Administrador.Paralelo.Primero.menul y = new
Administrador.Paralelo.Primero.menul();
y.Show();
this.Close();

}

private void btn_salir Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
Administrador.Paralelo.Primero.menul y = new
Administrador.Paralelo.Primero.menul();
y.Show();
this.Close();

private void btn_1_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
cont2 += 1;
if (cont2 == 1)
{
imag_13.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Uno");
}
}
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private void btn_2_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
cont3 += 1;
if (cont3 == 1)
{
imag_14.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Dos");
}
}
private void btn_3_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
contd += 1;
if (cont4 == 1)
{
imag_15.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Tres");
}
}
private void btn_4 Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
cont5 += 1;
if (cont5 == 1)
{
imag_16.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Cuatro");
}
}
private void btn_5_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
conté += 1;
if (contée == 1)
{
imag_17.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Cinco");
}
}

private void btn_6_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
cont7 += 1;
if (cont7 == 1)
{
imag_18.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
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SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Seis");

}
}
private void btn_7_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
cont8 += 1;
if (cont8 == 1)
{
imag_19.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Siete");
}
}
private void btn_8 Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
cont9 += 1;
if (cont9 == 1)
{
imag_20.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Ocho");
}
}
private void btn_9 Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
contle += 1;
if (contle == 1)
{
imag_21.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Nueve");
}
}
private void btn_@_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
contl += 1;
if (contl == 1)
{
imag_12.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
cont += 1;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Numero Cero");
}
}
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Razona Animal

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linqg;

using System.Text;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;
using System.Speech.Recognition;
using System.Speech.Synthesis;

namespace ProyectoGrado.Administrador.Paralelo.Segundo

{

public partial class razona_animales : Window
{
SpeechRecognitionEngine Record = new
SpeechRecognitionEngine();
public razona_animales()

{
InitializeComponent();
txt_1.Focus();
Grabar();

}

private void Grabar()
{
Record.SetInputToDefaultAudioDevice();
Record.LoadGrammar(new DictationGrammar());
Record.SpeechRecognized += new
EventHandler<SpeechRecognizedEventArgs>(Record_SpeechRecognized);
Record.RecognizeAsync(RecognizeMode.Multiple);
}
int cont = 9;
int contr = 0;
void Record_SpeechRecognized(object sender,
SpeechRecognizedEventArgs e)

{
foreach (RecognizedWordUnit word in e.Result.Words)
{
if (word.Text == "regresar")
{

contr += 1;
if (contr == 1)
{
Administrador.Paralelo.Segundo.menu2 y = new
Administrador.Paralelo.Segundo.menu2();
y.Show();
this.Close();

}

if (word.Text == "responder")
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{
if (txt_1.Text == "perro" || txt_1.Text == "gato")
{
txt_1.Text = "";
txt_1.Focus();
cont += 1;
if (cont == 2)
{
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("los animales son
Correctos");
cont = 9;
}
else if (txt_1.Text != "perro" || txt_1.Text !=
"gato")
{
txt_1.Text = "";
txt_1.Focus();
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("los animales son
Incorrectos");
}
}
else
{
txt_1.Text = word.Text;
}
}
}
private void responder()
{
if (txt_1.Text == "perro" || txt_1.Text == "PERRO" ||
txt_1.Text == "gato" || txt_1.Text == "GATO")
{
cont += 1;
txt_1.Text = "";
txt_1.Focus();
}
else if (txt_1.Text != "perro" || txt_1.Text != "PERRO" ||
txt_1.Text != "gato" || txt_1.Text != "GATO")
{
txt_1.Text = "";
txt_1.Focus();
cont = ©@;
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("los animales son Incorrectos");
}
else
{
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Debes llenar la casilla");
txt_1.Text = "";

txt_1.Focus();
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cont = 0;
}
if (cont == 2)
{
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("los animales son Correctos");
txt_1.Text = "";
txt_1.Focus();
cont = 0;
}

}

private void btn_responder_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
responder();
}
private void btn_salir Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{

Administrador.Paralelo.Segundo.menu2 y = new
Administrador.Paralelo.Segundo.menu2();

y.Show();

this.Close();

}
private void txt_1_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.Key != Key.Enter)
return;
responder();
}

}

Resta de Numeros de hasta 3 digitos

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;
using System.Speech.Recognition;
using System.Speech.Synthesis;

namespace ProyectoGrado.Administrador.Paralelo.Segundo
{

/// <summary>

/// Légica de interaccidn para Resta.xaml

/// </summary>

public partial class Resta3digito : Window

{

int numl;
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int num2;
int result;

int num3;

int num4;

int result2;

int comp;

SpeechRecognitionEngine Record = new

SpeechRecognitionEngine();

int cont = 0;

int val = 0;

int contl;

int contr = 0;

public Resta3digito()

{
InitializeComponent();
Grabar();

}

private void Grabar()
{
Record.SetInputToDefaultAudioDevice();
Record.LoadGrammar(new DictationGrammar());
Record.SpeechRecognized += new
EventHandler<SpeechRecognizedEventArgs>(Record_SpeechRecognized);
Record.RecognizeAsync(RecognizeMode.Multiple);

}

void Record_SpeechRecognized(object sender,
SpeechRecognizedEventArgs e)

{
foreach (RecognizedWordunit word in e.Result.Words)
{ //listBoxResultados.Items.Add(word.Text);
if (word.Text == "siguiente")
¢ miRamdon();
if (word.Text == "evaluar")
{

Grd_aprender.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
Grd_evaluar.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
borrar_grupol();
miRamdon();

cont = 9;
val = 1;
contl = 0;
txt_6.Focus();
}
//1llenar evaluar
else
{
if (val == 1)
{
if (word.Text == "borrar")
{
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txt_6.Text = "";
txt_6.Focus();
contl = 9;
val = 1;
}
if (contl <= 3)
{
if (word.Text == "uno"
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "1";
contl += 1;

}
else
{
var res = "1" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "dos")
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "2";
contl += 1;
}
else
{
var res = "2" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
else if (word.Text == "tres")
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "3";
contl += 1;
}
else
{
var res = "3" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "cuatro")
{
if (txt_6.Text == "")
{

txt_6.Text = "4";
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contl += 1;

}
else
{
var res = "4" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "cinco"
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "5";
contl += 1;
}
else
{
var res = "5" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "seis"
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "6";
contl += 1;
}
else
{
var res = "6" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "siete")
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "7";
contl += 1;
}
else
{
var res = "7" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
contl += 1;
}
else if (word.Text == "ocho")
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{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "8";
contl += 1;
}
else
{
var res = "8" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
else if (word.Text == "nueve"
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "9";
contl += 1;
}
else
{
var res = "9" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "cero"
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "0";
contl += 1;
}
else
{
var res = "0" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
}
}
}
if (word.Text == "aprender")
{

Grd_aprender.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;

Grd_evaluar.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;

borrar_grupo2();

val = 0;
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cont = 1;
contl = 0;
txt_1.Focus();

}

//1lenar aprender
if (cont == 1)
{
if (word.Text == "borrar")
{
borrar_grupol();
txt_1.Focus();

cont = 1;
contl = 9;
val = 0;
}
if (contl < 3)
{
if (word.Text == "uno"
{
if (txt_1.Text == "")
{

txt_1.Text = "1";
contl += 1;

}
else
{
var res = "1" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1,
}
}
else if (word.Text == "dos")
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "2";
contl += 1;
}
else
{
var res = "2" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
else if (word.Text == "tres")
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "3";
contl += 1;
}
else
{

var res = "3" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
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contl += 1;

}
}
else if (word.Text == "cuatro")
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "4";
contl += 1;
}
else
{
var res = "4" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "cinco"
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "5";
contl += 1;
}
else
{
var res = "5" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "seis"
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "6";
contl += 1;
}
else
{
var res = "6" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
else if (word.Text == "siete")
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "7";
contl += 1;
}
else
{

var res = "7" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);

181



INSTITUTO TECNOLOGICO

|

contl += 1;

}
}
else if (word.Text == "ocho")
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "8";
contl += 1;
}
else
{
var res = "8" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "nueve"
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "9";
contl += 1;
}
else
{
var res = "9" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "cero"
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "0";
contl += 1;
}
else
{
var res = "0" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
}
if (word.Text == "menos"
{
cont += 1;
contl = 0;
txt_2.Focus();
}
}
else if (cont == 2)
{

if (contl < 3)
{
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if (word.Text == "uno"

{
if (txt_2.Text == "")
{

txt_2.Text = "1";
contl += 1;

}
else
{
var res = "1" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
else if (word.Text == "dos")
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "2";
contl += 1;
}
else
{
var res = "2" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1,
}
else if (word.Text == "tres")
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "3";
contl += 1;
}
else
{
var res = "3" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "cuatro")
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "4";
contl += 1;
}
else
{
var res = "4" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}

183



|
|

INSTITUTO TECNOLOGICO

else if (word.Text == "cinco"

{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "5";
contl += 1;

}
else
{
var res = "5" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
else if (word.Text == "seis"
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "6";
contl += 1;
}
else
{
var res = "6" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1,
}
else if (word.Text == "siete")
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "7";
contl += 1;
}
else
{
var res = "7" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "ocho")
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "8";
contl += 1;
}
else
{
var res = "8" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
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else if (word.Text == "nueve"

{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "9";
contl += 1;

}
else
{
var res = "9" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
else if (word.Text == "cero"
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "0";
contl += 1;
}
else
{
var res = "0" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1,
}
}
}
}
if (word.Text == "resolver")
if (((txt_1.Text == "") || (txt_2.Text == "")) ||
((txt_1.Text == "") && (txt_2.Text == "")))
{
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Debes llenar las dos
casillas");
//MessageBox.Show("Debes llenar las dos
casillas");
cont = 1;
contl = 0;
}
else
{

numl = Convert.ToInt32(txt_1.Text);
num2 = Convert.ToInt32(txt_2.Text);

result = numl - num2;
if (numl >= num2)
{
txt_3.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
txt_3.Text = result.ToString();
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SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak(numl + "menos" + num2 +
"es igual a" + result);
cont = 1;
contl = 0;
}
else
{
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("El primer Numero debe
ser mayor, Porque a " + numl + " no le puedes restar " + num2);
//MessageBox.Show("El primer Numero debe
+ numl + " no le puedes restar " + num2 + ".");
txt_1.Text = "";
txt_2.Text = "";
txt_1.Focus();
cont = 1;
contl = 9;

ser mayor.\nPorque a

}

if (word.Text == "verificar")

{
if (txt_6.Text == "")

{

SpeechSynthesizer();

SpeechSynthesizer _synthesizer = new

_synthesizer.Speak("Debes Introducir el Numero
en la Casilla");

//MessageBox.Show("Debes Introducir el Numero
en la Casilla.");

}

else
{
comp = int.Parse(txt_6.Text);
if (comp == result2)
{
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Excelente, has
Acertado!");
//MessageBox.Show("Excelente, has
Acertado!");
miRamdon();
txt_6.Text = "";
val = 1;
contl = 0;

}

else

{

SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();

_synthesizer.Speak("Sigue Intentandolo,
Vamos, Tu puedes");
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//MessageBox.Show("Sigue Intentandolo.
iVamos, Tu puedes!");

txt_6.Text = "";
val = 1;
contl = 9;
}
}
if (word.Text == "regresar")

{

contr += 1;
if (contr==1)
{
Administrador.Paralelo.Segundo.menu2 y = new
Administrador.Paralelo.Segundo.menu2();
y.Show();
this.Close();

private void btn_evaluar_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{

evaluar();

public void evaluar()
{
Grd_aprender.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
Grd_evaluar.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
borrar_grupol();
miRamdon();

cont = 9;
val = 1;
txt_6.Focus();
contl = 0;
}
public void borrar_grupol()
{
txt_1.Text = "";
txt_2.Text = "";
txt_3.Text = "";
txt_3.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
}
public void miRamdon()
{

Random numerol = new Random();
Random numero2 = new Random();

num3 = numerol.Next(999);
num4 = numero2.Next(99);

result2 = num3 - num4;
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txt_4.Text = num3.ToString();
txt_5.Text = num4.ToString();
cont = 9;

val = 1;

contl = 9;

txt_6.Focus();
}

private void btn_aprender_Click(object sender, RoutedEventArgs

{

aprender();

public void aprender()
{
Grd_aprender.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
Grd_evaluar.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
txt_1.Focus();

val = 0;
cont = 1;
contl = 0;

}

private void btn_salir Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
Administrador.Paralelo.Segundo.menu2 y = new
Administrador.Paralelo.Segundo.menu2();

y.Show();
this.Close();
}
private void btn_resolver_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
resolver();
}
public void resolver()
{
if (((txt_1.Text == "") || (txt_2.Text == "")) ||
((txt_1.Text == "") && (txt_2.Text == "")))
{

SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();

_synthesizer.Speak("Debes llenar las dos casillas");

//MessageBox.Show("Debes llenar las dos casillas");

cont = 1;
contl = 0;
}
else
{
numl = int.Parse(txt_1.Text);

num2

int.Parse(txt_2.Text);
result = numl - num2;

if (numl >= num2)

{
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txt_3.Text = result.ToString();

txt_3.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;

SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();

_synthesizer.Speak(numl + "menos" + num2 +
igual a" + result);

n

es

cont = 1;
contl = 0;
}
else
{

SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("E1l primer Numero debe ser
mayor, Porque a " + numl + " no le puedes restar " + num2);
//MessageBox.Show("El primer Numero debe ser
+ numl + " no le puedes restar " + num2 + ".");
txt_1.Text = "";
txt_2.Text = "";
txt_1.Focus();
cont = 1;
contl = O;

mayor.\nPorque a

}

private void txt_1_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.Key >= Key.DO && e.Key <= Key.D9 || e.Key >=
Key.NumPado && e.Key <= Key.NumPad9)
e.Handled = false;
else
e.Handled = true;
if (e.Key != Key.Enter)
return;
this.txt_2.Focus();

}
private void txt_2_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.Key >= Key.Do && e.Key <= Key.D9 || e.Key >=
Key.NumPado && e.Key <= Key.NumPad9)
e.Handled = false;
else
e.Handled = true;
if (e.Key != Key.Enter)
return;
resolver();

}
private void btn_borrar_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
borrar_grupol();
txt_1.Focus();
cont = 1;
contl = 9;
}
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private void txt_3_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{

if (e.Key >= Key.D@ &% e.Key <= Key.D9 || e.Key >=
Key.NumPado && e.Key <= Key.NumPad9)

{ e.Handled = false; }

else

{ e.Handled = true; }

if (e.Key != Key.Escape)

return;
borrar_grupol();

}

private void txt_4_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.Key >= Key.D@ &% e.Key <= Key.D9 || e.Key >=
Key.NumPado && e.Key <= Key.NumPad9)
e.Handled = false;
else
e.Handled = true;

}

private void txt_5_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.Key >= Key.D@ &% e.Key <= Key.D9 || e.Key >=
Key.NumPado && e.Key <= Key.NumPad9)
e.Handled = false;
else
e.Handled = true;

}

private void txt_6_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{

if (e.Key >= Key.DO && e.Key <= Key.D9 || e.Key >=
Key.NumPado && e.Key <= Key.NumPad9)

{ e.Handled = false; }

else

{ e.Handled = true; }

if (e.Key != Key.Enter)

return;
resolverl();

}

public void borrar_grupo2()

{
txt_4.Text = "";
txt_5.Text = "";
txt_6.Text = "";

}

private void btn_resolverl_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
resolverl();

}

public void resolveril()

{
if (txt_6.Text == "")
{
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“CORDILLERA?”

SpeechSynthesizer _synthesizer = new

SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Debes Introducir el Numero en la

Casilla");
//  MessageBox.Show("Debes Introducir el Numero en la
Casilla.");
txt_6.Focus();
val = 1;
contl = 0;
}
else
{
comp = int.Parse(txt_6.Text);
if (comp == result2)
{
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Excelente, has Acertado");
//MessageBox.Show("Excelente, has Acertado!");
miRamdon();
txt_6.Text = "";
txt_6.Focus();
val = 1;
contl = 0;
}
else
{
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Sigue Intentandolo, Vamos, Tu
puedes");
// MessageBox.Show("Sigue Intentandolo. jVamos, Tu
puedes!");
txt_6.Text = "";
txt_6.Focus();
val = 1;
contl = 0;
}
}
}
private void btn_borrarl_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
txt_6.Text = "";
txt_6.Focus();
contl = 9;
val = 1;
}

private void btn_siguiente_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

miRamdon();
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Suma de Numeros de hasta 3 digitos

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linqg;

using System.Text;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;
using System.Speech.Recognition;
using System.Speech.Synthesis;

namespace ProyectoGrado.Administrador.Paralelo.Segundo
{
/// <summary>
/// Légica de interaccidén para razonamiento.xaml
/// </summary>
public partial class Suma3digito : Window
{
int numl;
int num2;
int result;

int num3;

int num4;

int result2;

int comp;

SpeechRecognitionEngine Record = new
SpeechRecognitionEngine();

public Suma3digito()

{
InitializeComponent();
Grabar();

}

int cont = 1;

int val = 9;

int contl = 0;

int contr = 0;

private void Grabar()

{
Record.SetInputToDefaultAudioDevice();
Record.LoadGrammar(new DictationGrammar());
Record.SpeechRecognized += new

EventHandler<SpeechRecognizedEventArgs>(Record_SpeechRecognized);

Record.RecognizeAsync(RecognizeMode.Multiple);

}

void Record_SpeechRecognized(object sender,
SpeechRecognizedEventArgs e)

{

foreach (RecognizedWorduUnit word in e.Result.Words)
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DILLERA?”

t //listBoxResultados.Items.Add(word.Text);
if (word.Text == "siguiente")
¢ miRamdon();
if (word.Text == "verificar")
{ if (txt_6.Text == "")
{ SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();

_synthesizer.Speak("Debes Introducir el Numero
en la Casilla");

val = 1;
contl = 0;
}
else
{

comp = int.Parse(txt_6.Text);
if (comp == result2)

{
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Excelente, has
Acertado!");
//MessageBox.Show("Excelente, has
Acertado!");
miRamdon();
txt_6.Text = "";
val = 1;
contl = 0;
}
else
{
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Sigue Intentandolo.
iVamos, Tu puedes!");
//  MessageBox.Show("Sigue Intentandolo.
iVamos, Tu puedes!");
txt_6.Text = "";
val = 1;
contl = 9;
}
}
}
if (word.Text == "resolver")
{
if (((txt_1.Text == "") || (txt_2.Text == "")) ||
((txt_1.Text == "") && (txt_2.Text == "")))
{
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SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();

_synthesizer.Speak("Debes llenar las dos
casillas");

//MessageBox.Show("Debes llenar las dos

casillas");
cont = 1

5
contl = 9;
}
else
{
numl = Convert.ToInt32(txt_1.Text);

num2 = Convert.ToInt32(txt_2.Text);

result = numl + num2;

txt_3.Text = result.ToString();

txt_3.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;

SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();

_synthesizer.Speak(numl + "mas"™ + num2 + "es
igual a" + result);

cont = 1

contl = 0;
}
}
if (word.Text == "regresar")
{

contr += 1;
if (contr == 1)
{
Administrador.Paralelo.Segundo.menu2 y = new
Administrador.Paralelo.Segundo.menu2();
y.Show();
this.Close();

}
}
//abrir aprender
if (word.Text == "aprender")
{

Grd_aprender.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;

Grd_evaluar.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;

borrar_grupo2();

val = 0;
cont = 1;
contl = 0;

txt_1.Focus();
}
//1lenar aprender
else if (cont == 1)
{

if (word.Text == "borrar")

{

borrar_grupol();
txt_1.Focus();
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cont = 1;
contl = 0;
val = 0;
}
if (contl < 3)
{
if (word.Text == "uno"
{
if (txt_1.Text == "")
{

txt_1.Text = "1";
contl += 1;

}
else
{
var res = "1" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
else if (word.Text == "dos")
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "2";
contl += 1;
}
else
{
var res = "2" + txt_l1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1,
}
}
else if (word.Text == "tres")
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "3";
contl += 1;
}
else
{
var res = "3" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "cuatro")
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "4";
contl += 1;
}
else
{
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var res = "4" + txt_1.Text;

var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;

}
else if (word.Text == "cinco"
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "5";
contl += 1;
}
else
{
var res = "5" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
else if (word.Text == "seis"
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "6";
contl += 1;
}
else
{
var res = "6" + txt_l.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1,
}
}
else if (word.Text == "siete")
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "7";
contl += 1;
}
else
{
var res = "7" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "ocho")
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "8";
contl += 1;
}
else
{
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var res = "8" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
else if (word.Text == "nueve"
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "9";
contl += 1;
}
else
{
var res = "9" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
else if (word.Text == "cero"
{
if (txt_1.Text == "")
{
txt_1.Text = "0";
contl += 1;
}
else
{
var res = "0" + txt_1.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_1.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1,
}
}
if (word.Text == "mds"
{
cont += 1;
contl = 0;
txt_2.Focus();
}
else if (cont == 2)
{
if (contl < 3)
{
if (word.Text == "uno"
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "1";
contl += 1;
}
else
{
var res = "1" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
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txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;

}
}
else if (word.Text == "dos")
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "2";
contl += 1;
}
else
{
var res = "2" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
else if (word.Text == "tres")
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "3";
contl += 1;
}
else
{
var res = "3" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1,
}
}
else if (word.Text == "cuatro")
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "4";
contl += 1;
}
else
{
var res = "4" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "cinco"
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "5";
contl += 1;
}
else
{

var res = "5" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
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txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;

}
}
else if (word.Text == "seis"
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "6";
contl += 1;
}
else
{
var res = "6" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
else if (word.Text == "siete")
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "7";
contl += 1;
}
else
{
var res = "7" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1,
}
}
else if (word.Text == "ocho")
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "8";
contl += 1;
}
else
{
var res = "8" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "nueve"
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "9";
contl += 1;
}
else
{

var res = "9" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
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txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;

}
}
else if (word.Text == "cero"
{
if (txt_2.Text == "")
{
txt_2.Text = "0";
contl += 1;
}
else
{
var res = "0" + txt_2.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_2.Text = Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
}
}
//ir a evaluar
if (word.Text == "evaluar")
{

Grd_aprender.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
Grd_evaluar.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
borrar_grupol();
miRamdon();
cont = @;
val = 1;
contl = 0;
txt_6.Focus();
}
//1lenar evaluar
else

if (val == 1)

{
if (word.Text == "borrar")
{
txt_6.Text = "";
txt_6.Focus();
contl = 0;
val = 1;
}
if (contl <= 3)
{
if (word.Text == "uno"
{
if (txt_6.Text == "")
{

txt_6.Text = "1";
contl += 1;

}

else

{

var res = "1" + txt_6.Text;
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var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =

contl += 1;

}
else if (word.Text == "dos")
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "2";
contl += 1;
}
else
{
var res = "2" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "tres")
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "3";
contl += 1;
}
else
{
var res = "3" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "cuatro")
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "4";
contl += 1;
}
else
{
var res = "4" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "cinco"
{
if (txt_6.Text == "")
{

txt_6.Text = "5";
contl += 1;
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}
else
{
var res = "5" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
contl += 1;
}
else if (word.Text == "seis"
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "6";
contl += 1;
}
else
{
var res = "6" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
contl += 1;
}
else if (word.Text == "siete")
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "7";
contl += 1;
}
else
{
var res = "7" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "ocho")
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "8";
contl += 1;
}
else
{
var res = "8" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "nueve"
{

202



INSTITUTO TECNOLOGICO

if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "9";
contl += 1;
}
else
{
var res = "9" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}
else if (word.Text == "cero"
{
if (txt_6.Text == "")
{
txt_6.Text = "0";
contl += 1;
}
else
{
var res = "0" + txt_6.Text;
var resl = Convert.ToInt32(res);
txt_6.Text =
Convert.ToString(resl);
contl += 1;
}
}

// Opciones modo mouse

private void txt_1_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.Key >= Key.D@ &% e.Key <= Key.D9 || e.Key >=
Key.NumPado && e.Key <= Key.NumPad9)
e.Handled = false;
else
e.Handled = true;

if (e.Key != Key.Enter)
return;
this.txt_2.Focus();

}

private void txt_2_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.Key >= Key.D@ &% e.Key <= Key.D9 || e.Key >=
Key.NumPado && e.Key <= Key.NumPad9)
e.Handled = false;
else

203



INSTITUTO TECNOLOGICO

e.Handled = true;
if (e.Key != Key.Enter)
return;
resolver();

}
private void txt_3_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.Key >= Key.D@ &% e.Key <= Key.D9 || e.Key >=
Key.NumPado && e.Key <= Key.NumPad9)
{ e.Handled = false; }
else
{ e.Handled = true; }

if (e.Key != Key.Escape)
return;
borrar_grupol();

}

private void txt_4 KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.Key >= Key.D@ &% e.Key <= Key.D9 || e.Key >=
Key.NumPado && e.Key <= Key.NumPad9)
e.Handled = false;
else
e.Handled

true;

}

private void txt_5_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.Key >= Key.DO && e.Key <= Key.D9 || e.Key >=
Key.NumPado && e.Key <= Key.NumPad9)
e.Handled = false;
else
e.Handled = true;

}
private void txt_6_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.Key >= Key.DO && e.Key <= Key.D9 || e.Key >=
Key.NumPado && e.Key <= Key.NumPad9)
{ e.Handled = false; }
else
{ e.Handled = true; }

if (e.Key != Key.Enter)
return;
resolverl();

}

private void btn_salir Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
Administrador.Paralelo.Segundo.menu2 y = new
Administrador.Paralelo.Segundo.menu2();
y.Show();
this.Close();

}

// resolver Aprender

204



INSTITUT®S TE

CNOLOGGICO
public void resolver()

{
if (((txt_1.Text == "") || (txt_2.Text ==
((txt_1.Text == "") &% (txt_2.Text == "")))
{

"

SpeechSynthesizer _synthesizer
SpeechSynthesizer();

_synthesizer.Speak("Debes llenar las dos casillas");

//MessageBox.Show("Debes llenar las dos casillas");

new

cont = 1;
contl = 9;
}
else
{
numl = int.Parse(txt_1.Text);
num2 = int.Parse(txt_2.Text);
result = numl + num2;
txt_3.Text = result.ToString();
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak(numl + "mas" + num2 + "es igual a"
+ result);
txt_1.Focus();
cont = 1;
contl = 0;
}
}
private void btn_resolver_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
resolver();
}
public void borrar_grupol()
{
txt_1.Text = "";
txt_2.Text = "";
txt_3.Text = "";
txt_3.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
}
private void btn_borrar_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
borrar_grupol();
txt_1.Focus();
cont = 1;
contl = 0;
}
public void borrar_grupo2()
{
txt_4.Text = "";
txt_5.Text = "";
txt_6.Text = "";
}
public void miRamdon()
{

Random numerol
Random numero2

new Random();
new Random();

205



INSTITUTO TECNOLOGICO

num3
num4

numerol.Next(999);
numero2.Next(99);

result2 = num3 + num4;

txt_4.Text = num3.ToString();
txt_5.Text = num4.ToString();
cont = 0;

val = 1;

contl = 9;

txt_6.Focus();
}

private void btn_siguiente_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

miRamdon();

}

private void btn_evaluar_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
Grd_aprender.Visibility =
System.Windows.Visibility.Hidden;
Grd_evaluar.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
borrar_grupol();
txt_6.Focus();
miRamdon();

cont = 0;
val = 1;
contl = 0;
}
private void btn_borrarl_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
txt_6.Text = "";
txt_6.Focus();
contl = 0;
val = 1;
}

//resolver evaluar
public void resolverl()
{
if (txt_6.Text == "")
{
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Debes Introducir el Numero en la

Casilla");
//MessageBox.Show("Debes Introducir el Numero en la
Casilla.");
txt_6.Focus();
val = 1;
contl = 0;
}
else
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{

comp = int.Parse(txt_6.Text);
if (comp == result2)

{
SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Excelente, has Acertado!");
// MessageBox.Show("Excelente, has Acertado!");
miRamdon();
txt_6.Text = "";
txt_6.Focus();
val = 1;
contl = 9;
}
else
{

SpeechSynthesizer _synthesizer = new
SpeechSynthesizer();
_synthesizer.Speak("Sigue Intentandolo. iVamos, Tu

puedes!");

//MessageBox.Show("Sigue Intentandolo. jVamos, Tu
puedes!");

txt_6.Text = "";

txt_6.Focus();

}
}
}

private void btn_resolverl_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
}

resolverl();

private void btn_aprender_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
Grd_aprender.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;
Grd_evaluar.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
borrar_grupo2();
txt_1.Focus();
cont =1

5
contl = 0;
val = 0;
}
private void txt_6_KeyUp(object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.Key != Key.Escape)
return;
miRamdon();
txt_6.Clear();
}
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ANEXO N ° 4
ENTREGABLES
Estudio de viabilidad

Descripcion  breve del sistema propuesto y sus
caracteristicas.

Descripcion breve de las necesidades del negocio en el
sistema propuesto.

Propuesta de organizacion del equipo de desarrollo y
definicion de responsabilidades.

Estudio de los costes, que contendran estimaciones groseras
de la planificacién y fechas, tentativas, de entrega de los
productos.

Estudio de los beneficios que produciré el sistema.

Analisis:

Captura de requisitos:

Requisitos de los usuarios.

Descripcion del sistema propuesto.

Especificacion del sistema

Diseno:

Requisitos de hardware.

Plan de pruebas de integracion.

Descripcion detallada del sistema, contendra:

» Programas, médulos reutilizables y objetos.

» Procedimientos

» Interfaces, tanto humanos como de méaquinas.
Descripcion de los controles del sistema propuestos.
Disefos alternativos recomendados.
Estandares de programacion y disefio de programas,
recomendados.
Técnicas de implementacion recomendadas: codificacion

propia, compra de paquetes, contratacion externa, etc.
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Plan de pruebas de programas.

Desarrollo:

Pruebas:

Documentos del disefio final del sistema y de cada
programa.

Diagramas definitivos del sistema y de los programas.
Descripcion detallada de la l6gica de cada programa.
Descripcion de las Entradas y Salidas (ficheros, pantallas,
listados, etc.).

Listado de los programas, conteniendo comentarios.
Resultado de las pruebas de cada unidad.

Resultado de las pruebas del Sistema.

Resultado de las pruebas de la integracion.

Guia para los operadores del sistema.

Programa de entrenamiento de los operadores.

Manual de usuario del sistema.

e Plan de pruebas del sistema (actualizado).

e Informe de los resultados de las pruebas.

e Descripcidn de las pruebas, el resultado esperado, resultado

obtenido y acciones a tomar para corregir las desviaciones.

e Resultados de las pruebas a la documentacion.

Instalacion:

e Informe de la instalacion.

Mantenimiento:

e Listado de fallos detectados en el sistema.

e Listado de mejoras solicitadas por los usuarios.

e Traza detallada de los cambios realizados en el sistema.
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ANEXO N ° 5
PLAN MAESTRO DE PRUEBAS

1. OBJETIVO

En el presente apartado se describe el plan para probar las funcionalidades y
caracteristicas del Software educativo por Comandos de Voz — FENEDIF.

Este documento esta basado sobre los siguientes objetivos:

e Identificar que la informacion existente del proyecto y los
componentes de software sean probados.

e Recomendar y describir las estrategias a ser empleadas.

e Identificar los recursos requeridos y estimar los esfuerzos de las
pruebas.

e Listar los elementos a entregar de las actividades de pruebas.

Este plan de pruebas aplica para la integracion y las pruebas de sistema que
seran conducidos en el lanzamiento del Software Educativo por Comandos
de Voz — FENEDIF.

Se asume que pruebas unitarias previas han debido proveer de pruebas de
totales a través de una extensiva cobertura del cédigo fuente y pruebas de

todas las interfaces de los modulos.

Este plan de pruebas aplica para todos los requerimientos definidos en el
documento de SRS y SDS.

2. REQUERIMIENTOS DE PRUEBAS

La lista que prosigue este parrafo identifica aquellos elementos
(requerimientos funcionales, no funcionales) que han sido identificados como
objetivos de las pruebas. Esta lista representa el qué sera probado. Los detalles
de cada prueba seran determinados posteriormente mientras los casos de

prueba sean identificados.
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Pruebas del sistema
Verificar los Casos de Uso:

e Creacion de cuenta
¢ Ingreso al Sistema
e Ingreso a grados

e Primer Grado

e Segundo Grado

e Tercer Grado

e Cuarto Grado

e Quinto Grado

e Sexto Grado

e Séptimo Grado
Pruebas de la interfaz de usuario

e Verificar la facilidad de navegacion mediante un ejemplo de pantallas
de las funcionalidades.

e Verificar que los pantallazos de ejemplo cumplan estandares de GUI.
Pruebas de desempeiio
Verificar

e Eltiempo de respuesta del Software Educativo por Comandos de Voz
— FENEDIF al ejecutarse.
e El tiempo de respuesta de cada interfaz.
3. Estrategia de pruebas
La estrategia de pruebas presenta el alcance recomendado para la prueba de
aplicaciones de software. La seccion previa a los requerimientos de pruebas
describen qué sera probado; ésta describira como sera probado.

4. Tipos de pruebas
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Las consideraciones principales para la estrategia de pruebas son las técnicas
a usarse y los criterios para determinar si la prueba fue completada.

Ademaés de las consideraciones provistas para cada prueba mencionada, las
pruebas deberian ser Udnicamente ejecutadas al momento de estar

implementada la aplicacion desarrollada.

La siguiente estrategia de pruebas es geneérica en su naturaleza y esta dirigida
a aplicarse sobre los requerimientos listados en la seccion 3 de este

documento.
4.1. Pruebas del sistema

Las pruebas sobre la aplicacion deberian enfocarse en requerimientos que
puedan ser asociados directamente a casos de uso y reglas del negocio. Las
metas de estas pruebas son verificar la aceptacion, asi como la apropiada
implementacidn de reglas del negocio. Este tipo de pruebas esta basado en las
interfaces, utilizando para ello la GUI y analizando los resultados.

Objetivo

Asegurar la navegacion apropiada en la aplicacion; el correcto manejo de las

interfaces.
Técnicas

Ejecutar cada CU, cada flujo de CU o funcidn, usando cada interfaz presente
en el software, para verificar: La presentacion de manera correcta de los
elementos, implementados en cada interfaz de usuario. Cada regla de negocio

es apropiadamente aplicada.
Criterio de cumplimiento

e Todas las pruebas planificadas fueron ejecutadas

e Todos los defectos de pruebas han sido manejados.
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4.2. Pruebas de la interfaz de usuario (1U)

Verifica la interaccion del usuario con el software. La meta de las pruebas de
IU es asegurar que la interfaz de usuario provea al usuario el acceso apropiado
para acceder y navegar por las funciones de la aplicacion. Ademas, las
pruebas IU asegura que los objetivos dentro de la IU funcionen como se
esperaba y conforme a los estandares de la compaiiia.

Objetivo

Verificar: a) la navegacion por la aplicacion refleje propiamente las funciones
y requerimientos de negocio; b) los objetos de ventanas y sus caracteristicas,

como menus medidas posicion, estado y foco sea conforme a los estandares.
Técnicas

Crear modificar las pruebas para cada ventana con el fin de verificar
apropiadamente la navegacion, los estados de los objetos para cada ventana y

objeto de la aplicacion.
Criterio de cumplimiento

Cada ventana fue verificada exitosamente para comparar si se sigue el

estandar o no.

Todas las pruebas han sido ejecutadas y los limites del sistema son
alcanzados/excedidos sin que el software falle.
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Diccionario de Base de Datos

Cuadro N2 6: Reporte de Tablas

TEECNOLOGICO

Reporte de Tablas

Nombre de la Tablas | Tipo de Tabla | Llave Primaria | # columnas
Thl_Alumno independent Alu_id 7
Thl_Auditoria independent Aud_id 7
Thl Materia independent id _mate 5
Thl_Profesor independent Prof id 5
Thl Rol independent Rol id 4
Thl_TiUsuario independent TUsu id 3
Thl Usuarios independent Usu id 14

Fuente: Fausto Ochoa

Cuadro N2 7: Reporte de Llaves Primarias

Reporte de Llaves Primarias

Key name Table name
pk_Thl Alumno Thl_Alumno
pk_Thl Auditoria Thl_Auditoria
pk_Thl Materia Thl Materia
pk_Thl Profesor Thl Profesor
pk_Thl Rol Thl Rol
pk_Thbl TiUsuario Thl TiUsuario
pk_Thl Usuarios Thl Usuarios

Fuente: Fausto Ochoa

Cuadro N2 8: Reporte de Relaciones

Reporte de Relaciones

7o 6/ Tipo Relacion 1l Child table Vel
constructor Parentesco eta.
Relationshipl | Non-identifying Thl TiUsuario Thl Usuarios 1:N
Relationship2 | Non-identifying Thl Usuarios Thl Rol 1:N
Relationship3 | Non-identifying Thl Rol Thl_Auditoria 1:N
Relationship5 | Non-identifying Thl Usuarios Thl_Alumno 1:N
Relationship6 | Non-identifying Thl Usuarios Thl Profesor 1:N
Relationship7 | Non-identifying Thl_Materia Thl_Alumno 1:N

Fuente: Fausto Ochoa
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ANEXO N °7

Bibliografias

(“Reconocimiento de Voz - siglo 21, aplicaciones, tecnologias,
software de reconicimiento de voz, reconocimiento de voz” n.d.)
(NeeNiiuuXxxx n.d.)

(“El software educativo™ n.d.)

(“Actividad: Reconocimiento de distintas clases de voces |
Educacion inicial y preescolar | Mi Corazon de Tiza” n.d.)

(“Los Medios de Ensefianza — Aprendizaje” n.d.)

(Cuys and Fac n.d.)

215



