








Renderizado

El renderizado es una forma de presentar nuestro modelo mediante
escenas realistas con iluminacién, texturas, sombras y varios efectos visuales

gue generan una imagen en fotorrealismo del personaje.

El diablo en el render tiene buena iluminacion, destaca mucho los
detalles del personaje. Se ve muy claro la textura del traje y los zapatos, en
cuanto a los ojos sobresalen y estd muy bien lograda la expresion del rostro.
En general el render se ve muy bien en cuanto a las texturas y la imagen no

genera sombras muy oscuras.

Imagen 13: Diablo render final

Nota. Elaborado por Andrés Freire
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Cantuiia en el render tiene buenos tonos, destaca mucho su vestimenta
y sus aretes estan relucientes. En cuanto a la expresion del rostro es muy
singular, sus ojos y su sonrisa tienen gran brillo. En general el render se ve muy

bien en cuanto a las texturas y las sombras en la imagen son leves.

Imagen 14: Cantufia render final

Nota. Elaborado por Andrés Freire
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Referencias

Aqui se muestran algunas de las referencias graficas que me sirvieron
como guia para la creacidn de este proyecto. Muchas ideas del personaje
fueron basadas en estas imagenes que muestran distintos estilos y técnicas

para su elaboracion.

Imagen 15: Referencias graficas

Nota. Leyenda de cantufia; Diablo caricaturas. por Google imagenes, 2024
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Referencias de tamano

En comparacién de cada figura su tamano es relativamente equilibrado
solo que Cantufa tiene la cabeza mas grande, y el diablo las extremidades

mas largas

Imagen 16: Referencias de tamario frontal

Nota. Elaborado por Andrés Freire

Imagen 17: Referencias de tamaiio lateral

Nota. Elaborado por Andrés Freire

Quito - Ecuador

www.cordillera.edu.ec
000w

© 2024 Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera - Todos los derechos reservados.

Pagina 37 de 48




Limitaciones

Costo del material: Los materiales para la elaboracion de estas figuras
suelen ser muy costosos y dificiles de encontrar. Por eso estas figuras suelen

realizarse muchas veces de manera artesanal y en edicion limitada.

Tiempo de ejecucion: La ejecucion completa de los Art Toys requiere
bastante tiempo para su elaboracion. Desde el inicio del proceso de concept
art, sketch, modelado, produccion y distribucidén. Asi que el tiempo para medir

su efectividad puede ser bastante extenso.
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Conclusiones

Como conclusion acerca del objetivo general de este proyecto puedo
mencionar que es innovador y rompe los estandares planteados en la
educacion infantil lo hace mas entretenido. La identidad cultural es muy valiosa,

conocer acerca de nuestras leyendas me parece muy importante para rescatar.

Este proyecto mezcla el arte y la pedagogia para crear herramientas
entretenidas que ayuden en la educacion de los nifios. Se uso diversas
técnicas de modelado y esculpido para crear la identidad propia del personaje,

mediante el manejo de un software de animacioén digital.

Es muy importante conocer acerca del proceso de elaboracién de estos
juguetes, ya que existen distintos tipos de materiales y elementos que pueden
ser toxicos para la salud. Se realizé con materiales que no son contaminantes,
y esta dirigido para un publico especifico que son nifilos con edad suficiente
para leer instrucciones y precauciones que se debe tener al momento de

manipular estos mufiecos.

Muchos estudios muestran que incluir herramientas ludicas como
juegos, trivias, material grafico mejora el entendimiento y la atencién en el
proceso educativo de los nifios. Mi propuesta se basa en un tema cultural que
se ha ido perdiendo con el pasar del tiempo en el sistema educativo. Rescatar
la identidad cultural de nuestro pais me parece un tema de suma importancia

para estudiar en la primaria..
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Anexos

Imagen 18: Anexos

Nota. Elaborado por Andrés Freire
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