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RESUMEN EJECUTIVO  

La Escuela Particular Ángel de la Guarda no posee laboratorios de Ciencias Naturales 

para el 7mo de básica donde puedan observar los órganos internos de los animales: 

mamíferos, aves, peces, anfibios y de ningún otro animal; tampoco posee material 

multimedia donde se informe de ello, y permita el conocimiento adecuado de las dichas 

especies. 

Tal problema lleva al desarrollo de un CD Interactivo, donde se brinde información 

verídica sobre la anatomía interna de los animales de manera interactiva para los niños 

del 7mo de básica, para que de esta manera muestren interés por conocer a los animales 

y sepan que al aprender no están dañando a ningún ser vivo. 

En la Escuela Particular Ángel de la Guarda no se ha realizado ningún proyecto como 

ñANIMAL VIRTUALò por la falta de inter®s de las autoridades ministeriales y de la 

institución para dar a conocer los la anatomía interna de los animales de manera atractiva 

para los niños. 

Por medio del CD Interactivo podrán conocer y aprender la anatomía interna de los 

animales mediante ilustraciones y juegos sin que hagan daño o  se vea afectada la moral 

de los niños. 
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ABSTRACT 

The Private School Ángel de la Guarda does not have Natural Science laboratories for the 

7th grade where they can observe the internal organs of: mammals, birds, fish, amphibians 

or any other animal; they also do not have multimedia material which informs about it 

and allows to get an adequate knowledge of these species. 

This problem leads to the development of an interactive CD which provides truthful 

information about the internal anatomy of animals in an interactive way for children of 

the 7th grade; thus, they can show interest in learning about animals and knowing that 

they are not hurting any living being.  

In the Private School Ángel de la Guarda, no project has been implemented such us 

ñANIMAL VIRTUALò due the lack of interest of the ministerial authorities and the 

institution of making known the internal anatomy of animals in an interactive way for 

children.  

Through this interactive CD they can know and learn the internal anatomy of animals by 

way of illustrations and games without hurting or affecting the moral of children. 
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INTRODUCCIÓN  

En el Capítulo segundo de las obligaciones del estado respecto del derecho a la 

educación dice: Erradicar todas las formas de violencia en el sistema educativo y velar 

por la integridad física, psicológica y sexual de los integrantes de las instituciones 

educativas, con particular énfasis en las y los estudiantes (Registro Oficial Organo del 

Gobierno del Ecuador, 2011). 

Es necesario aclarar que las actividades experimentales desarrollados en los 

diferentes grados y cursos no deberán contemplar la disección de animales. Al  

implementarse las nuevas normativas de educación donde se prohíbe disecar animales, 

las actividades en laboratorio a desarrollar serán de carácter experimental y de 

demostraciones de fenómenos naturales pero en Bachiller General Unificado (Ministerio 

de Educación, 2017). 

La Escuela Particular Ángel de la Guarda ubicada en el sector la Recoleta no pose 

laboratorios de Ciencias Naturales para el 7mo de básica donde puedan observar la 

anatomía interna de los animales: mamíferos, aves, peces, anfibios y de ningún animal; 

Tampoco posee algún material multimedia donde se informe de ello.  

Tal problema lleva al desarrollo de un CD Interactivo donde se brinde información 

verídica sobre la anatomía interna de los animales de manera interactiva para los niños 

del 7mo de básica para que de esta manera muestren interés por conocer a los animales y 

sepan que al aprender no están dañando a ningún ser vivo: el CD Interactivo  se divide en 

2 partes: 



xix 

 

 

  

Instrucciones: En esta parte se podrá ver cómo se usa el CD Interactivo para que de esta 

manera los niños del 7mo de Básica puedan manipular e interactuar con facilidad aunque 

cabe recalcar que el CD no es complicado de manipular. 

Empezar: En esta sección existen subdivisiones donde entre ellos se encuentran los 

fonogramas de los animales mamíferos, anfibios, aves y peces para que observen la 

anatomía interna de los animales y al dar clic en el órgano seleccionado se emitirá un 

audio con el nombre del órgano, también están otros botones que contienen juegos 

relacionados a lo prendido anteriormente y curiosidades para ello  tendrán que ingresar 

mediante botones que tienen los nombres de las actividades a realizarse 

Las actividades adicionales que se encuentran están el colocar cada órgano donde 

corresponda, agrupar a los animales según al Reino Animal que correspondan ya sea 

Vertebrados o Invertebrados, y por ultimo un juego de memoria con los animales 

endémicos del Ecuador del grupo de especies ya antes mencionados  y de esta manera los 

niños podrán entretenerse aprendiendo. Cada sección del CD Interactivo tendrá la misma 

estructura para la facilidad de navegación de los niños. 
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ELABORACIÓN DE UN CD INTERACTIVO CON FONOGRAM AS DE LOS ANIMALES QUE 

SE ESTUDIA EN LA MATERIA DE CIENCIAS NATURALES DEL 7MO AÑO DE EDUCACIÓN 

BÁSICA DE LA ESCUELA PARTICULAR ÁNGEL DE LA GUARDA DE LA CIUDAD DE 

QUITO, SITUADA EN EL SECTOR LA RECOLETA.  

CAPÍTULO  I   

1. Antecedentes 

1.01. Contexto 

Multimedia en el campo digital, ñes la integración en un sistema informático de 

texto, gráficos, imágenes, vídeo, animaciones, sonido y cualquier otro medio que pueda 

ser tratado digitalmenteò (Breis Fernández, Jesualdo Tomás.(2005).Tecnologías para los 

Sistemas Multimedia.p.3). 

En el campo de la  educación los docentes se han ido acoplando a los cambios 

tecnológicos que suceden en el entorno; el recurso multimedia es un material didáctico 

que brinda apoyo a la enseñanza y aprendizaje al ser entretenida e interesante para los 

alumnos,  al interactuar con estos medios ellos tienden a ser protagonistas de su propio 

aprendizaje de una manera directa y los docentes a tener una mejor comunicación al 

captar la atención de los mismos. 

El CD interactivo en el campo de la educación es una herramienta didáctica de 

apoyo para el docente ya que al ser innovadora capta la atención de los estudiantes 

porque les permite navegar, usar la herramienta   de manera interactiva  con textos, 

audio, imágenes, videos, gráficos y fotos; dando así a la clase un realce que va acorde a 

lo moderno que los estudiantes están acostumbrados. 
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ELABORACIÓN DE UN CD INTERACTIVO CON FONOGRAM AS DE LOS ANIMALES QUE 

SE ESTUDIA EN LA MATERIA DE CIENCIAS NATURALES DEL 7MO AÑO DE EDUCACIÓN 

BÁSICA DE LA ESCUELA PARTICULAR ÁNGEL DE LA GUARDA DE LA CIUDAD DE 

QUITO, SITUADA EN EL SECTOR LA RECOLETA.  

Las ciencias naturales  para 7mo de básica es una de las materias que tiene 

contenido más visual que textual y es por eso que capta la atención de los estudiantes 

pero se ve desviada al no ser interactiva, claro existen laboratorios para conocer más a 

fondo  las plantas y los suelos pero en la parte de conocer a los animales no hay 

laboratorios especializados y más aún  para niños de 7mo de básica por el simple hecho 

de que su estado emocional se vería afectada al disecar o abrir a un animal. 

Según el TITULO VIII DISPOSICIONES TRANSITORIAS de la Ley de 

Educación DECIMA SEXTA.- La Autoridad Educativa Nacional, en el ejercicio de 

sus competencias y con base en los fundamentos de responsabilidad pedagógica, 

incluirá y definirá para cada nivel educativo, el alcance, tratamiento y enfoque 

pedagógicos de los contenidos académicos relacionados con: conocimiento de las 

normas constitucionales, cultura de paz, seguridad ciudadana, salud preventiva y 

gestión de riesgos y protección animal (Ministerio de Educación, 2015). 

 Símbolo gráfico que representa un sonido o un grupo de sonidos; especialmente cada 

una de las letras del alfabeto. También  es la inscripción de las ondas sonoras en los 

aparatos registradores (Farlex, 2018) en el área de multimedia los fonogramas son una 

especie de Rayos X que se le realiza al objeto que se desee observar para saber lo que 

contiene en su interior. Para brindar tal experiencia se logra mediante animaciones y 

sonidos claro está que esto se realiza en el área multimedia. 

La Escuela Particular Ángel de la Guarda nace el  19 de marzo de 1885 en el 

antiguo convento de las  hermanas del buen pastor quienes con gran  fidelidad y 

sacrificio  han alimentado con generosa y fidelidad así cumpliendo la misión de la 
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ELABORACIÓN DE UN CD INTERACTIVO CON FONOGRAM AS DE LOS ANIMALES QUE 

SE ESTUDIA EN LA MATERIA DE CIENCIAS NATURALES DEL 7MO AÑO DE EDUCACIÓN 

BÁSICA DE LA ESCUELA PARTICULAR ÁNGEL DE LA GUARDA DE LA CIUDAD DE 

QUITO, SITUADA EN EL SECTOR LA RECOLETA.  

escuela que es educar  con ternura y firmeza, como lo hizo la primera misionera Santa 

María Eufrasia. 

1.02. Justificación 

La educación en el Ecuador y en toda América Latina experimentó una 

expansión notable a partir de 1950-1960, con logros importantes como son la 

reducción del analfabetismo adulto; la incorporación creciente de niños y jóvenes al 

sistema escolar, particularmente de los sectores pobres de la sociedad; la expansión 

de la matrícula de educación inicial y superior; una mayor equidad en el acceso y 

retención por parte de grupos tradicionalmente marginados de la educación tales 

como las mujeres, los grupos indígenas y la población con necesidades especiales; el 

creciente reconocimiento de la diversidad étnica, cultural y lingüística y su 

correspondiente expresión en términos educativos (Torres, R. M.(2002.)Propuesta 

de la mesa de Educación,s.f). 

En la actualidad la importancia de usar recursos didácticos multimedia en el campo 

de la educación básica por parte de los docentes, les da un recurso extra para su 

formación, ya que de esta manera ellos pueden defenderse con el manejo de las 

diferentes herramientas tecnológicas, pero también les abre puertas en la enseñanza ya 

que al ser un material de apoyo para el docente este se mostrará de una manera 

comprensible con los estudiantes. 

En la materia de Ciencias Naturales existe una rama de estudio sobre el Reino 

Animal donde constan: mamíferos, aves, reptiles, anfibios, platelmintos y anélidos, 

artrópodos, peces y moluscos. Estos animales no son estudiados la parte interna ya que 
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que ñno est§ permitido hacer da¶o a seres vivosò (Asamblea Nacional, 2015)  por tal 

motivo es que se elabora el CD Interactivo con fonogramas de la anatomía interna de 

los siguientes animales como una versión Alfa: mamíferos, aves, anfibios y peces para 

los estudiantes del 7mo año de educación básica de la Escuela Ángel de la Guarda que  

van perdiendo el interés por conocer a los mismos. 

Al observar la importancia de usar un material de apoyo  didáctico multimedia para 

la materia de Ciencias Naturales se ha creado este proyecto del CD Interactivo con 

Fonogramas de los animales que se estudian en dicha materia.  

El CD interactivo tiene como finalidad  permitir  que los estudiantes del 7mo año de 

educación básica de la Escuela Ángel de la Guarda puedan conocer de una manera 

interactiva por medio de la animación cuales son los órganos que complementan a cada 

ser vivo con un audio que les dirá que órgano es el que están señalando y que los 

docentes tengan un apoyo didáctico que vaya acorde al avance tecnológico que los 

estudiantes de ahora están acostumbrados. 

El CD Interactivo de fonogramas de los animales que estudian en la materia de 

ciencias naturales se enlaza con el «Objetivo 5 Impulsar la Productividad y 

Competitividad para el Crecimiento Económico Sustentable de Manera Redistributiva y 

Solidaria» ya  que dice en la política 5.3 que va a Promover la investigación, la 

formación, la capacitación, el desarrollo y la transferencia tecnológica, la innovación y 

el emprendimiento, en articulación con las necesidades sociales, para impulsar el 

cambio de la matriz productiva (Senplades.(2017).Plan Nacional de Desarrollo Toda 

una Vida.p.80). 
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1.03. Definición del Problema Central (Matriz T)  

El análisis de las fuerzas T de la Escuela Ángel de la Guarda se basa en la situación 

actual que está pasando y en qué sucederá  al solucionar el problema y cuál será la 

versión negativa de la situación actual para la cual se basa en el motivo por solucionar 

el problema y que es lo que impedirá llegar a la meta propuesta. 

Tabla  1: Análisis de las fuerzas T 

Elaborado por: Tania Unup 

 

Análisis de las Fuerzas T 

Situación empeorada Situación actual Situación mejorada 

Desinterés para conocer los animales 

que se estudian en la materia de 

Ciencias Naturales por parte de los 

alumnos 7mo año de educación básica 

de la Escuela Particular Ángel de la 

Guarda. 

Carencia de material 

didáctico multimedia para 

la materia de Ciencias 

Naturales del 7mo año de 

educación básica de la 

Escuela Particular Ángel de 

la Guarda. 

Aprender de manera didáctica 

sobre los animales de la 

materia de Ciencias Naturales 

del 7mo año de educación 

básica de la Escuela Particular 

Ángel de la Guarda. 

Fuerza impulsadora I  PC I  P Fuerza bloqueadora 

Que los niños aprendan de una manera 

interactiva y divertida la materia de 

CC.NN. 

4  5 5 5 Desinterés de los estudiantes  

Los maestros trabajen con herramientas 

acorde a los tiempos modernos. 

5 5 5 5 Desinterés por utilizar nuevas 

herramientas de enseñanza. 

La escuela enseñe con material 

tecnológico interactivo. 

5 5 5 5 Escasos recursos económicos para 

implementar estas herramientas. 

Los padres se sientan incentivados a 

que sus hijos aprendan con nuevas 

tecnologías. 

 

4 

  

4 

 4 5 Insuficiente información  

Implementar nuevo material  

tecnológico multimedia de aprendizaje 

para la escuela. 

 

5 

 

5 

5 5 Escasa información   
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CAPÍT ULO II  

2. Análisis de Involucrados 

2.01. Mapeo de los Involucrados  

Consiste en identificar los diferentes intereses, capacidades y necesidades de los grupos 

afectados por el proyecto de inversión. Para luego usar dichas diferencias en la 

definición de problemas, análisis de objetivos y selecci·n de alternativasò (Pájaro, 

2016). 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1: Mapeo de los Involucrados 

Elaborado por :Tania Unup Saant 

 

Padres de familia 

Docentes   

Alumnos del 7mo año de educación 

básica de la Escuela Particular Ángel 

de la Guarda. 

Elaboración de un CD interactivo con fonogramas 

de los animales que se estudia en la materia de 

Ciencias Naturales del 7mo año de educación básica 

de la Escuela Particular Ángel de la Guarda de la 

ciudad de Quito, situada en el sector la Recoleta. 

Escuela 

Particular 

Ángel de 

la 

Guarda. 

Tania Suritiak 

Unup Saant 

Ministerio de 

Educación 
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2.02. Matriz de Análisis de Involucración 

 

Tabla  2: Matriz de Análisis de Involucrados 

Elaborado por: Tania Unup Saant 

 

 

 

 

 

 

Actores 

involucrados 

Interés sobre el 

problema 

Problemas 

percibidos 

Recursos 

mandatos y 

capacidades 

Interés 

sombre el 

proyecto 

Conflicto 

potencial 

Alumnos del 7mo 

año de educación 

básica de la 

Escuela Particular 

Ángel de la 

Guarda. 

Exista material 

didáctico para la 

materia de 

CC.NN. 

Escasa 

información. 

Recursos 

Materiales 

Humanos 

Administrativos 

Utilizar el 

material 

multimedia 

para conocer 

más sobre los 

animales. 

Poca acogida por 

parte de los 

alumnos  

Escuela Particular 

Ángel de la 

Guarda. 

Mejorar la 

calidad de 

aprendizaje de la 

escuela.  

Despreocupaci

ón por tener 

material 

didáctico 

multimedia en 

la guía de 

enseñanza  

Humanos 

Financieros 

Administrativos 

Implementar 

nuevas 

maneras de 

enseñanza 

Bajos recursos 

económicos  

Docentes Apoyo para 

cubrir los temas 

tediosos para los 

alumnos. 

Falta de 

comunicación 

de los docentes 

para incentivar 

a los 

estudiantes a 

usar el material 

didáctico 

multimedia. 

Materiales 

Técnicos 

Humanos 

Financieros 

Administrativos 

Adquirir 

conocimiento 

sobre el uso de 

nuevos 

métodos de 

materiales 

didácticos 

multimedia. 

Desinterés por 

implementar 

nuevas 

herramientas en sus 

métodos de 

estudio. 

Padres de familia Desconocimiento 

de los beneficios 

y ventajas de que 

sus hijos 

manejen estos 

materiales 

didácticos 

multimedia. 

Despreocupaci

ón por 

incentivar a sus 

hijos a alguna 

aprender 

alguna materia 

de manera  

tecnológica en 

sus 

pasatiempos. 

Materiales 

Técnicos 

Financieros 

 

Conocer acerca 

de estos 

medios 

tecnológicos 

de enseñanza y 

el impacto que 

tendrá en sus 

hijos  al 

momento de 

adquirir 

conocimientos 

Desinterés por 

promover una 

educación que vaya 

a la par con el 

avance de la 

tecnología- 

Ministerio de 

Educación 

Mejorar la 

participación de 

los estudiantes en 

la materia de 

ciencias 

naturales para 

conocer los 

animales  

Despreocupaci

ón por 

promover el 

uso de 

materiales de 

apoyo 

didáctico 

multimedia. 

Técnicos 

Humanos 

Financieros 

Administrativos 

Motivar al 

aprendizaje 

con las nuevas 

herramientas 

tecnológicas. 

Desinterés por 

promover una 

educación de 

implementación 

tecnológica donde 

no se dañe seres 

vivos. 
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CAPÍTULO III  

3. Problemas y Objetivos 

3.01. Árbol de Problemas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 2: Árbol de Problemas  

Elaborado por: Tania Unup Saant 

Escasa información audio visual sobre los animales que se estudian en la 

materia de ciencias Naturales del 7mo año de Educación Básica. 

Existen leyes que condicionan a la 

educación básica por causas 

morales. 

Desconocimiento de los padres 

de familia sobre las ventajas que 

sus hijos aprendan por medio 

audiovisuales. 

Limitado aprendizaje para los 

estudiantes del año básico. 

Desmotivación de estudiante 

por aprender a través de un 

medio audiovisual. 

Inexistencia de 

material audio 

visual para 

implementar a las 

aulas. 

Desinformación a los 

padres de familia para 

incentivar a sus hijos y 

a la institución a 

implementar material 

audiovisual  para el 

aprendizaje. 

Despreocupación por parte del 

ministerio de educación para 

implementar medios educativos 

audiovisuales. 

Deficiente material didáctico 

audio visual para fomentar el 

aprendizaje. 

Desconocimiento 

por parte del grupo 

objetivo sobre los 

beneficios del uso 

audio visual. 

Desconocimiento del Ministerio 

de Educación acerca de los 

medios audiovisual educativos. 

E
fe

c
to

s 
P

ro
b

le
m

a
 C

e
n

tr
a

l 
C

a
u

s
a

s 

Recursos 

económicos 

insuficientes por 

parte de la 

institución para 

adquirir material 

audiovisual  

educativo. 

Inexistencia de 

material informativo 

que impacte al grupo 

objetivo sobre el 

aprendizaje por un 

medio audiovisual. 
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3.02. Árbol de Objetivos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Figura 3: Árbol de objetivos 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

Diseñar un CD Interactivo de los animales que se estudian en la materia de ciencias Naturales 

del 7mo año de Educación Básica en la Escuela Particular Ángel de la guarda. 

Informar sobre las leyes que tiene 

el Ministerio de Educación en 

temas relacionados con Animales. 

Incentivar a la institución 

educativa para que sus 

aulas implementen 

medios tecnológicos para 

el aprendizaje. 

Crear  material 

informativo con fotos y 

video capacitar sobre el 

uso del CD Interactivo. 

Conocimiento por parte de los 

padres de familia de la importancia 

de que sus hijos aprender por un 

medio audiovisual. 

Aprendizaje Interactivo para los 

alumnos del 7mo año de educación 

básica. 

Interés por aprender por parte de 

los alumnos del 7mo año de 

Educación Básica. 

Clases interactivas 

y llamativas para el 

grupo objetivo. 

Informar a  los padres de familia 

sobre los beneficios de 

aprendizaje por  un medio 

audiovisual. 

 

Generar interés al Ministerio de 

Educación para promover este 

tipo de aprendizaje. 

Diseñar un CD interactivo que   

incentive al aprendizaje de los 

animales que se estudia en la 

materia de ciencias naturales del 

7mo año de Educación Básica. 

 

Conocimiento del 

grupo objetivo 

acerca del uso del 

CD Interactivo. 

Informar al Ministerio de 

Educación acerca de los beneficios 

de implementar medio audiovisual 

educativo. 

F
in

e
s 

P
ro

p
ó

s
ito

 
M

e
d

io
s
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Figura 4: Matriz de análisis de alternativas e identificación de acciones. 

Elaborado por:Tania Unup Saant 

CAPÍTULO IV  

4. Análisis de Alternativas 

4.01. Matriz de Análisis de Alternativas e Identificación de Acciones 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           

 

 

Diseñar un CD Interactivo de los animales que se estudian en la materia de ciencias Naturales del 

7mo año de Educación Básica en la Escuela Particular Ángel de la guarda. 

 

Informar sobre las leyes que tiene 

el Ministerio de Educación en 

temas relacionados con Animales. 

 

Generar interés al Ministerio de 

Educación para promover este tipo 

de aprendizaje. 

 

Crear  material 

informativo con 

imágenes y video 

capacitar sobre el uso 

del CD Interactivo. 

Informar a  los padres de familia 

sobre los beneficios de 

aprendizaje por  un medio audio 

visual. 

 

 

Incentivar a la 

institución educativa 

para que sus aulas 

implementen medios 

tecnológicos para el 

aprendizaje. 

 

Diseñar un CD interactivo que   

incentive al aprendizaje de los 

animales que se estudia en la 

materia de ciencias naturales del 

7mo año de Educación Básica. 

 

 

M
e
d

io
s 

A
c
ti
v
id

a
d

e
s 

Recolectar información donde 

las leyes de educación no 
prohíban el uso de material 

audio visual para el aprendizaje. 

Presentar la problemática del 

aprendizaje en la materia de 
Ciencias Naturales por parte del 

7mo año de educación básica. 

Presentar el producto final a la 

entidad ministerio de 
educación. 

 

 

 

 

 

Creación de la imagen  

corporativa-logotipo. 

Ilustración en Ilustrador y 
Photoshop de los animales que 

se estudian en la materia de 

ciencias naturales del 7mo año. 

Selección de datos de 
información. 

Maquetación del CD 

interactivo. 

Programación de los elementos 

internos del CD interactivo. 

Difusión del CD interactivo. 

Diseñar artes impresas para 
difundir información 

 

 

 

 

 

 

 

Recolección de 
información sobre los 

beneficios de aprender 

por un medio audio 
visual. 

Diseño de artes 

publicitarios. 

Manejo adecuado de 

estrategias publicitarias 
para impulsar el uso de 

material audio visual. 

Planificación interna de 

fotografías y videos 
donde informe 

beneficios. 
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4.01.01. Tamaño del Proyecto 

El proyecto está dirigido a 56 alumnos de la Escuela Particular Ángel de la Guarda. 

Alcance: 

a. Entidades Educativas 

b. Ministerio de Educación 

c. Docentes 

d. Alumnos  

Ubicación de proyecto 

Grupo objetivo: Niños 

Edad: 10-12 

Sexo: Masculino/Femenino 

Situación Económica: Media 

Situación geográfica: Parroquia Centro Histórico Sector la Recoleta 

Requisitos: Interés por aprender por un medio audio visual.  

Actitudes: educativas 

Número de personas: 56 alumnos. 

Muestra: Al trabajar con 56 alumnos no se realiza muestreo ya que es una población 

controlada finita y la encuesta se realizara al 100%. 
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4.01.02. Localización del Proyecto 

Ecuador- provincia: Pichincha Cantón: Quito Parroquia: Centro Histórico   

Sector: La Recoleta 

Ubicación de la zona de estudio: Parroquia Centro Histórico 

Dentro del Distrito Metropolitano de Quito, y administrativamente hablando, el 

Centro Histórico corresponde a la parroquia del mismo nombre, una de las 32 que 

componen el Distrito, y es parte de la administración zonal Manuela Sáenz.2 Está 

rodeada por las parroquias de San Juan e Itchimbía al norte, La Libertad al oeste, La 

Magdalena al sur, y Chimbacalle e Itchimbía al este (Wikipedia, 2017). 

 
 

Figura 5: Mapa de la Parroquia Centro Histórico 

Fuente: (Maps, Mapa Centro Historico Quito, 2018) 
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Ubicación del sector de estudio: La Recoleta 

 

Figura 6: Mapa de La Recoleta 

Fuente: (Maps, Mapa la Recoleta Quito, 2018) 

Ubicación del grupo objetivo: Escuela Particular Ángel de la Guarda 

Ubicada entre las calles La Exposición E2-52 y Juan Benigno Vela, diagonal a la 

estación del trole la Recoleta y frente al Ministerio de Defensa. 

 

Figura 7: Ubicación de la Escuela Particular Ángel de la Guarda 

Fuente: (Maps, Mapa Escuela Ángel de la Guarda Quito, 2017) 
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4.01.03. Análisis Ambiental 

Al realizarse el proyecto se implementará productos que contaminarán a largo plazo al 

medio ambiente pero como método de reducir el impacto se usará material reciclado 

para el desarrollo del mismo, así cumplirá con los estándares para que se le considere de 

calidad. 

4.01.03.01. Impacto Positivo. 

Al ser un medio audio visual no tiene un golpe directo con el medio ambiente ya 

que no se usará tinta, ni papel en el proceso de producción por lo tanto es amigable con 

la misma. Al realizar flyers y afiches para la promoción, publicación e información del 

producto se realizara en papel reciclado para de esta manera concientizar a los niños y a 

los que reciban estos productos. 

4.01.03.02. Impacto Negativo. 

Hay que tomar en cuenta que al ser un producto digital se producirá CO2, de tal 

manera aumentará el efecto hibernadero, también al momento de usar material de 

promoción como son los banners, flayers, afiches estos se desecharán y no se puede 

medir si se dará un uso de reciclaje por lo tanto es un aspecto negativo para el ambiente. 

El material a usar es un CD de policarbonato plástico, este al desecharse llegará a 

contaminar el medio ambiente ya que no es un material biodegradable. 
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4.02. Matriz de Análisis de Impacto de los Objetivos 

Tabla  3: Matriz de Análisis de Impacto de los objetivos 

Objetivos Impacto 

sobre el 

Propósito 

Factibilidad 

Técnica 

Factibilidad 

Financiera 

Factibil idad 

Social 

Factibilidad 

Política 

Total Categoría 

Informar sobre las 

leyes que tiene el 

Ministerio de 

Educación en temas 

relacionados con 

Animales. 

5 4 4 4 5 22 ALTA  

Crear  material 

informativo con fotos 

y video capacitar 

sobre el uso del CD 

Interactivo. 

5 5 5 4 5 24 ALTA  

Diseñar un CD 

interactivo que   

incentive al 

aprendizaje de los 

animales que se 

estudia en la materia 

de ciencias naturales 

del 7mo año de 

Educación Básica.  

5 5 5 5 5 25 ALTA  

Generar interés al 

Ministerio de 

Educación para 

promover este tipo de 

aprendizaje.  

4 5 4 4 5 22 ALTA  

Incentivar a la 

institución educativa 

para que sus aulas 

implementen medios 

tecnológicos para el 

aprendizaje.  

5 5 5 4 4 23 ALTA  

Informar a  los padres 

de familia sobre los 

beneficios de 

aprendizaje por  un 

medio audio visual.  

5 5 5 4 4 23 ALTA  

Elaborado por: Tania Unup Saant 
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4.03. Diagrama de Estrategias  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Figura 8: Diagrama de Estrategias 

Elaborado por: Tania Unup Saant 

Informar sobre las leyes que tiene 

el Ministerio de Educación en 
temas relacionados con Animales. 

 (C.1). 

 

Generar interés al Ministerio de 

Educación para promover este tipo 

de aprendizaje. (C.2). 

 

Informar a  los padres de familia 

sobre los beneficios de 

aprendizaje por  un medio 

audiovisual. (C.4). 

 

 

Diseñar un CD interactivo que   

incentive al aprendizaje de los 

animales que se estudia en la 

materia de ciencias naturales del 

7mo año de Educación Básica. 

(C.3). 

 

 

M
e
d

io
s 

A
c
ti
v
id

a
d

e
s 

Recolectar información donde 

las leyes de educación no 

prohíban el uso de material 
audio visual para el 

aprendizaje.(A.1.). 

Presentar la problemática del 

aprendizaje en la materia de 
Ciencias Naturales por parte del 

7mo año de educación básica. 

(a1.1.). 

Presentar el producto final a la 
entidad ministerio de 

educación. (a1.2.). 

 

 

 

 

Creación de la imagen  

corporativa-logotipo. (A.2.). 

Ilustración en Ilustrador y 
Photoshop de los animales que 

se estudian en la materia de 

ciencias naturales del 7mo año. 

(a2.1.). 

Selección de datos de 

información. (a2.2.). 

Maquetación del CD 

interactivo. (a2.3.). 

Programación de los elementos 
internos del CD interactivo. 

(a2.4.). 

Difusión del CD interactivo. 

(a2.5.). 

Diseñar artes impresas para 

difundir información. (a2.6.). 

 

 

 

 

 

(P.). Diseñar un CD Interactivo de los animales que se estudian en la materia de ciencias 

Naturales del 7mo año de Educación Básica en la Escuela Particular Ángel de la guarda. 

 

Conocimiento por parte de los 

padres de familia de la importancia 

de que sus hijos aprender por un 

medio audiovisual. (F.3). 

Aprendizaje Interactivo para los 

alumnos del 7mo año de educación 

básica. (F.2). 

Interés por aprender por parte de 

los alumnos del 7mo año de 

Educación Básica. (F.4). 

Clases interactivas y 

llamativas para el 

grupo objetivo. (F.5). 

Conocimiento del 

grupo objetivo acerca 

del uso del CD 

Interactivo. (F.6). 

Informar al Ministerio de Educación 
acerca de los beneficios de 

implementar medio audiovisual 

educativo. (F.1). 

F
in

e
s 

P
ro

p
o

s
it
o 

Crear  material 

informativo con fotos y 

video capacitar sobre 

el uso del CD 

Interactivo. (C.5). 

 

 Incentivar a la 

institución 

educativa para que 

sus aulas 

implementen 

medios 

tecnológicos para el 

aprendizaje. (C.6). 

 

Recolección de 
información sobre los 

beneficios de aprender 

por un medio audio 
visual. (A.3.). 

Diseño de artes 

publicitarios. (a3.1.). 

Manejo adecuado de 

estrategias 

publicitarias para 
impulsar el uso de 

material audio visual. 

(a3.2.). 
Planificación interna 

de fotografías y videos 
donde informe 

beneficios. (a3.3.). 
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BÁSICA DE LA ESCUELA PARTICULAR ÁNGEL DE LA GUARDA DE LA CIUDAD DE 

QUITO, SITUADA EN EL SECTOR LA RECOLETA.  

4.04. Construcción de la Matriz de Marco Lógico 

Permite analizar de manera clara a relación entre medios y fines y sus actividades 

para llegar a un propósito y a un costo, tomando en cuenta a los indicadores y a los 

supuestos. 

4.04.01. Revisión de los Criterios para Indicadores 

Tabla  4: Revisión de los Criterios para Indicadores  

N
iv

e
l Resumen 

Narrativo  

Indicador META  

Cantidad Calidad Tiempo Lugar Grupo 

Social 

F
in

e
s 

    

Informar al 

Ministerio de 

Educación 

acerca de los 

beneficios de 

implementar 

medio 

audiovisual 

educativo. (F.1). 

Conocimiento por 

parte del 

ministerio de 

educación acerca 

de la 

implementación 

de  medio 

audiovisual 

educativo las 

aulas. 

1 Medio 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Aprendizaje 

Interactivo para 

los alumnos del 

7mo año de 

educación 

básica. (F.2). 

Fomentar el 

conocimiento de 

una manera 

tecnológica. 

56 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Conocimiento 

por parte de los 

padres de 

familia de la 

importancia de 

que sus hijos 

aprender por un 

medio 

audiovisual. 

(F.3). 

Apoyo a que sus 

hijos conozcan 

nuevas 

herramientas de 

aprendizaje 

56 Medio 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Interés por 

aprender por 

parte de los 

alumnos del 

7mo año de 

El grupo objetivo 

muestra interés 

sobre el nuevo 

producto de 

aprendizaje. 

56 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 
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N
iv

e
l Resumen 

Narrativo  

Indicador META  

Cantidad Calidad Tiempo Lugar Grupo 

Social 

Educación 

Básica. (F.4). 

Clases 

interactivas y 

llamativas para 

el grupo 

objetivo. (F.5). 

Grupo objetivo 

más atento a las 

clases. 

56 medio 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Conocimiento 

del grupo 

objetivo acerca 

del uso del CD 

Interactivo. 

(F.6). 

Acceder al uso 

del material 

audiovisual para 

su 

implementación. 

 

56 

 

Alta 

 

6 meses 

Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

P
ro

p
ó

s
it
o 

Diseñar un CD 

Interactivo de 

los animales que 

se estudian en la 

materia de 

ciencias 

Naturales del 

7mo año de 

Educación 

Básica en la 

Escuela 

Particular Ángel 

de la  

Guarda. (P.). 

 

Los alumnos del 

7mo de básica 

tengan un 

material 

audiovisual para 

conocer de una 

manera 

interactiva a los 

animales que se 

estudian en la 

metería de 

ciencias 

naturales. 

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

C
o

m
p

o
n

e
n

te
s 

 

Informar sobre 

las leyes que 

tiene el 

Ministerio de 

Educación en 

temas 

relacionados con 

Animales. (C.1). 

 

Un 90% de los 

beneficiarios 

estén informados 

sobre las leyes. 

1 media 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Generar interés 

al Ministerio de 

Educación para 

promover este 

tipo de 

aprendizaje. 

(C.2). 

Implementación 

de medios 

audiovisuales al 

aprendizaje. 

1 alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Diseñar un CD 

interactivo que   

incentive al 

aprendizaje de 

Dar a conocer el 

beneficio del uso 

de un CD 

Interactivo en las 

1 alta 6 meses Escuela 

Particular 

Niños y 

Niñas 

F
in

e
s 
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N
iv

e
l Resumen 

Narrativo  

Indicador META  

Cantidad Calidad Tiempo Lugar Grupo 

Social 

los animales que 

se estudia en la 

materia de 

ciencias 

naturales del 

7mo año de 

Educación 

Básica. (C.3). 

aulas de ciencias 

naturales. 

Ángel de 

la Guarda 

de 10-

12 años 

Informar a  los 

padres de 

familia sobre los 

beneficios de 

aprendizaje por  

un medio 

audiovisual.  

(C.4). 

Conocimiento de 

los padres de 

familia del uso de 

medios 

audiovisuales. 

1 alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Crear  material 

informativo con 

fotos y video 

capacitar sobre 

el uso del CD 

Interactivo. 

(C.5). 

Manejo adecuado 

del material 

audiovisual. 

1 alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Incentivar a la 

institución 

educativa para 

que sus aulas 

implementen 

medios 

tecnológicos 

para el 

aprendizaje. 

(C.6). 

La institución 

tenga en sus aulas 

un medio de 

aprendizaje 

audiovisual. 

 

1 

 

Alta 

 

6 meses 

Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

A
c
ti
v
id

a
d

e
s 

Recolectar 

información 

donde las leyes 

de educación no 

prohíban el uso 

de material 

audio visual 

para el 

aprendizaje. 

(A.1.). 

Tener un sustento 

real sobre las 

leyes de 

educación. 

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Creación de la 

imagen  

Grupo objetivo 

identifica la 

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Niños y 

Niñas 

C
o

m
p

o
n

e
n

te
s 
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N
iv

e
l Resumen 

Narrativo  

Indicador META  

Cantidad Calidad Tiempo Lugar Grupo 

Social 

corporativa-

logotipo. (A.2.). 

Marca dentro de 

la institución. 

Ángel de 

la Guarda 

de 10-

12 años 

Recolección de 

información 

sobre los 

beneficios de 

aprender por un 

medio audio 

visual. (A.3.). 

Tener un sustento 

sobre los 

beneficios de 

aprender por 

medios 

audiovisuales  

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Presentar la 

problemática del 

aprendizaje en la 

materia de 

Ciencias 

Naturales por 

parte del 7mo 

año de 

educación 

básica. (a1.1.). 

Conocimiento del 

problema de 

aprendizaje en la 

metería de 

ciencias 

naturales. 

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Presentar el 

producto final a 

la entidad 

Ministerio de 

Educación. 

(a1.2.). 

Aceptación del 

producto por 

parte del 

Ministerio de 

Educación. 

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Ilustración en 

Ilustrador y 

Photoshop de 

los animales que 

se estudian en la 

materia de 

ciencias 

naturales del 

7mo año. 

(a2.1.). 

Tener un buen 

desarrollo del 

producto de una 

manera visual. 

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Selección de 

datos de 

información. 

(a2.2.).  

Obtener 

información 

específica. 

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Maquetación del 

CD interactivo. 

(a2.3.). 

Mantener una 

línea gráfica.  

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Programación de 

los elementos 

internos del CD 

interactivo. 

(a2.4.). 

Para el 

funcionamiento 

del CD 

Interactivo. 

 

1 

 

Alta 

 

6 meses 

Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

A
c
ti
v
id

a
d

e
s 
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N
iv

e
l Resumen 

Narrativo  

Indicador META  

Cantidad Calidad Tiempo Lugar Grupo 

Social 

Difusión del CD 

interactivo. 

(a2.5.). 

Conocimiento del 

producto por 

parte del grupo 

objetivo. 

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Diseñar artes 

impresas para 

difundir 

información. 

(a2.6.). 

Para que tengan 

conocimiento de 

una manera 

tangible. 

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Diseño de artes 

publicitarios. 

(a3.1.). 

Dar a conocer el 

producto. 

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Manejo 

adecuado de 

estrategias 

publicitarias 

para impulsar el 

uso de material 

audiovisual. 

(a3.2.). 

Que el producto 

tenga aceptación 

en el mercado. 

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Planificación 

interna de 

fotografías y 

videos donde 

informe 

beneficios. 

(a3.3.). 

Recopilar fotos y 

videos para dar a 

conocer de una 

manera adecuada 

los beneficios. 

1 Alta 6 meses Escuela 

Particular 

Ángel de 

la Guarda 

Niños y 

Niñas 

de 10-

12 años 

Elaborado por: Tania Unup Saant 
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4.04.02. Selección de Indicadores 

Tabla  5: Selección de Indicadores  

N
iv

e
l 

Resumen Narrativo Indicadores 

Clasificadores de 

Indicadores Puntaje Selección 

A B C D E 

F
in

a
lid

a
d

e
s 

(F.1).Informar al Ministerio 

de Educación acerca de los 

beneficios de implementar 

medio audiovisual educativo.  

Conocimiento por 

parte del 

ministerio de 

educación acerca 

de la 

implementación de  

medio audiovisual 

educativo las 

aulas. 

X X X X X 5 Alto 

(F.2).Aprendizaje Interactivo 

para los alumnos del 7mo año 

de educación básica.  

Fomentar el 

conocimiento de 

una manera 

tecnológica. 

X X X X X 5 Alto 

(F.3).Conocimiento por parte 

de los padres de familia de la 

importancia de que sus hijos 

aprender por un medio 

audiovisual.  

Apoyo a que sus 

hijos conozcan 

nuevas 

herramientas de 

aprendizaje 

  X  X 2 Medio 

(F.4).Interés por aprender por 

parte de los alumnos del 7mo 

año de Educación Básica.  

El grupo objetivo 

muestra interés 

sobre el nuevo 

producto de 

aprendizaje. 

X X X X X 5 Alto 

(F.5).Clases interactivas y 

llamativas para el grupo 

objetivo.  

Grupo objetivo 

más atento a las 

clases. 

  X X X 3 Medio 

(F.6).Conocimiento del grupo 

objetivo acerca del uso del 

CD Interactivo.  

Acceder al uso del 

material 

audiovisual para su 

implementación. 

X X X X X 5 Alto 

P
ro

p
ó

s
it
o 

(P.). Diseñar un CD 

Interactivo de los animales 

que se estudian en la materia 

de ciencias Naturales del 7mo 

año de Educación Básica en la 

Escuela Particular Ángel de la 

Guarda. 

 

Los alumnos del 

7mo de básica 

tengan un material 

audiovisual para 

conocer de una 

manera interactiva 

a los animales que 

se estudian en la 

metería de 

Ciencias 

Naturales. 

X X X X X 5 Alto 

C
o

m
p

o
n

e
n

te
s 

(C.1).Informar sobre las leyes 

que tiene el Ministerio de 

Educación en temas 

relacionados con Animales. 

  

Un 90% de los 

beneficiarios estén 

informados sobre 

las leyes. 

X X X X X 5 Alto 

(C.2).Generar interés al 

Ministerio de Educación para 

promover este tipo de 

aprendizaje.  

Implementación de 

medios 

audiovisuales al 

aprendizaje. 

X X X X X 5 Alto 
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N
iv

e
l 

Resumen Narrativo Indicadores 

Clasificadores de 

Indicadores Puntaje Selección 

A B C D E 

(C.3).Diseñar un CD 

interactivo que   incentive al 

aprendizaje de los animales 

que se estudia en la materia de 

Ciencias Naturales del 7mo 

año de Educación Básica.  

Dar a conocer el 

beneficio del uso 

de un CD 

Interactivo en las 

aulas de ciencias 

naturales. 

X X X X X 5 Ato 

(C.4).Informar a  los padres 

de familia sobre los beneficios 

de aprendizaje por  un medio 

audiovisual. 

Conocimiento de 

los padres de 

familia del uso de 

medios 

audiovisuales. 

X X X X X 5 Alto 

(C.5).Crear  material 

informativo con fotos y video 

capacitar sobre el uso del CD 

Interactivo.  

Manejo adecuado 

del material 

audiovisual. 
X X X X X 5 Alto 

 

(C.6).Incentivar a la 

institución educativa para que 

sus aulas implementen medios 

tecnológicos para el 

aprendizaje.  

 

La institución 

tenga en sus aulas 

un medio de 

aprendizaje 

audiovisual. 

 

 

 

X 

 

 

 

X 

 

 

 

X 

 

 

 

X 

 

 

 

X 

 

 

 

5 

 

 

 

Alto 

A
c
ti
v
id

a
d

e
s 

(A.1.).Recolectar información 

donde las leyes de educación 

no prohíban el uso de material 

audio visual para el 

aprendizaje. 

Tener un sustento 

real sobre las leyes 

de educación. 

 X X X X 4 Alto 

(a1.1.).Presentar la 

problemática del aprendizaje 

en la materia de Ciencias 

Naturales por parte del 7mo 

año de educación básica.  

 

Conocimiento del 

problema de 

aprendizaje en la 

metería de ciencias 

naturales. 

X X X X  4 Alto 

(a1.2.).Presentar el producto 

final a la entidad Ministerio 

de Educación.  

Aceptación del 

producto por parte 

del Ministerio de 

Educación. 

X X X X  4 Alto 

(A.2.).Creación de la imagen  

corporativa-logotipo.  

Grupo objetivo 

identifica la Marca 

dentro de la 

institución. 

X X X X X 5 Alto 

(a2.1.).Ilustración en 

Ilustrador y Photoshop de los 

animales que se estudian en la 

materia de ciencias naturales 

del 7mo año.  

Tener un buen 

desarrollo del 

producto de una 

manera visual. 

X X X X X 5 Alto 

(a2.2.). Selección de datos de 

información.  

Obtener 

información 

específica. 

X X X X X 5 Alto 

(a2.3.).Maquetación del CD 

interactivo.  

Mantener una línea 

gráfica.  
X X X X X 5 Alto 

C
o

m
p

o
n

e
n

te
s 
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N
iv

e
l 

Resumen Narrativo Indicadores 

Clasificadores de 

Indicadores Puntaje Selección 

A B C D E 

(a2.4.).Programación de los 

elementos internos del CD 

interactivo.  

Para el 

funcionamiento 

del CD Interactivo. 

X X X X X 5 Alto 

(a2.5.).Difusión del CD 

interactivo.  

Conocimiento del 

producto por parte 

del grupo objetivo. 

X X X X X 5 Alto 

(a2.6.).Diseñar artes impresas 

para difundir información.  

Para que tengan 

conocimiento de 

una manera 

tangible. 

X X X X X 5 Alto 

(A.3.).Recolección de 

información sobre los 

beneficios de aprender por un 

medio audio visual.  

Tener un sustento 

sobre los 

beneficios de 

aprender por 

medios 

audiovisuales  

X X X X X 5 Alto 

(a3.1.).Diseño de artes 

publicitarios.  

Dar a conocer el 

producto. 
X X X X X 5 Alto 

(a3.2.).Manejo adecuado de 

estrategias publicitarias para 

impulsar el uso de material 

audiovisual.  

Que el producto 

tenga aceptación 

en el mercado. 

X X X X X 5 Alto 

(a3.3.).Planificación interna 

de fotografías y videos donde 

informe beneficios.  

Recopilar fotos y 

videos para dar a 

conocer de una 

manera adecuada 

los beneficios. 

X X X X X 5 Alto 

Elaborado por: Tania Unup Saant 
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4.04.03. Medios de Verificación 

Tabla  6: Medios de Verificación 

N
iv

e
l 

 

Resumen 

Narrativo  

 

Indicador 

Medios de verificación 

Fuentes de 

información 

Método de 

recolección 

Método de 

análisis 

Frecuencia 

de 

recolección 

Responsable 

F
in

e
s 

(F.1). 

Informar al 

Ministerio de 
Educación acerca 

de los beneficios 

de implementar 
medio audiovisual 

educativo.  

Conocimiento 

por parte del 
Ministerio de 

Educación 

acerca de la 
implementaci

ón de  medio 

audiovisual 
educativo en 

las aulas. 

Secundaria Documentación Cualitativo  1 sola vez 
Tania Unup 
Saant 

(F.2). 

Aprendizaje 

Interactivo para 
los alumnos del 

7mo año de 

educación básica.  

Fomentar el 

conocimiento 
de una 

manera 

tecnológica. 

 

Primaria 

 

Observación Cualitativo 
Cada 6 

Meses 

 

Tania Unup 

Saant 

(F.3). 

Conocimiento por 
parte de los padres 

de familia de la 

importancia de 
que sus hijos 

aprender por un 

medio 
audiovisual.  

Apoyo a que 

sus hijos 
conozcan 

nuevas 

herramientas 
de 

aprendizaje 

 

 

Primaria 

 

 

Observación 
Cualitativo 

Cada 6 
Meses 

 

Tania Unup 

Saant 

(F.4).Interés por 

aprender por parte 

de los alumnos del 
7mo año de 

Educación Básica.  

El grupo 

objetivo 
muestra 

interés sobre 

el nuevo 
producto de 

aprendizaje. 

 

Primaria 

 

Observación 
cualitativo 

Cada 6 
meses 

 

Tania Unup 

Saant 

(F.5).Clases 

interactivas y 
llamativas para el 

grupo objetivo.  

Grupo 

objetivo más 
atento a las 

clases. 

 

Primaria 

 

observación 
cualitativo 

Cada 6 

meses 

 

Tania Unup 

Saant 

(F.6). 

Conocimiento del 

grupo objetivo 
cerca del uso del 

CD Interactivo.  

Acceder al 

uso del 
material 

audiovisual 

para su 
implementaci

ón. 

 

primario 

 

Encuestas  
cuantitativo 

Cada 6 
meses 

 

Tania Unup 

Saant 
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N
iv

e
l 

 

Resumen 

Narrativo  

 

Indicador 

Medios de verificación 

Fuentes de 

información 

Método de 

recolección 

Método de 

análisis 

Frecuencia 

de 

recolección 

Responsable 

P
ro

p
ó

s
it
o 

(P.). Diseñar un 

CD Interactivo de 
los animales que 

se estudian en la 

materia de 
ciencias Naturales 

del 7mo año de 
Educación Básica 

en la Escuela 

Particular Ángel 
de la guarda. 

Los alumnos 

del 7mo de 
básica tengan 

un material 

audiovisual 
para conocer 

de una 

manera 
interactiva a 

los animales 
que se 

estudian en la 

metería de 
ciencias 

naturales. 

 

Primario 

 

 

Observación 

 

Cualitativo 

 

Cada 6 

meses 

 

Tania Unup 

Saant 

C
o

m
p
o

n
e

n
te

s 

(C.1) 

.Informar sobre 

las leyes que tiene 
el Ministerio de 

Educación en 

temas 
relacionados con 

animales.  

Un 90% de 

los 

beneficiarios 
estén 

informados 

sobre las 
leyes. 

 

Secundario 

 

 

Documentación 

 

Cualitativo 

 

 

Cada 6 

meses 

Tania Unup 

Saant 

(C.2).Generar 
interés al 

Ministerio de 

Educación para 
promover este tipo 

de aprendizaje.  

Implementaci

ón de medios 

audiovisuales 
al 

aprendizaje. 

Primario Observación Cualitativo  Cada 2 

meses 

Tania Unup 

Saant 

(C.3).Diseñar un 

CD interactivo 

que  incentive al 
aprendizaje de los 

animales que se 

estudia en la 
materia de 

ciencias naturales 
del 7mo año de 

Educación Básica.  

Dar a conocer 

el beneficio 

del uso de un 
CD 

Interactivo en 

las aulas de 
ciencias 

naturales. 

Primario Observación Cualitativo Cada 6 

meses 

Tania Unup 

Saant 

(C.4) 

.Informar a  los 
padres de familia 

sobre los 

beneficios de 
aprendizaje por  

un medio 

audiovisual. 

Conocimiento 

de los padres 

de familia del 
uso de medios 

audiovisuales. 

Primario Observación Cualitativo Cada 6 

meses 

Tania Unup 

Saant 

(C.5).Crear  

material 

informativo con 
fotos y video 

capacitar sobre el 

uso del CD 
Interactivo.  

Manejo 

adecuado del 

material 
audiovisual. 

Primario Observación Cualitativo Cada 6 

meses 

Tania Unup 

Saant 

(C.6). 

Incentivar a la 

institución 

educativa para que 
sus aulas 

implementen 

medios 

La institución 

tenga en sus 

aulas un 
medio de 

aprendizaje 

audiovisual. 

Primario Observación Cualitativos Cada 6 

meses 

Tania Unup 

Saant 
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N
iv

e
l 

 

Resumen 

Narrativo  

 

Indicador 

Medios de verificación 

Fuentes de 

información 

Método de 

recolección 

Método de 

análisis 

Frecuencia 

de 

recolección 

Responsable 

tecnológicos para 

el aprendizaje.  

A
c
ti

v
id

a
d
e

s 

(A.1.). 

Recolectar 
información 

donde las leyes de 

educación no 
prohíban el uso de 

material audio 

visual para el 
aprendizaje. 

 

Tener un 
sustento real 

sobre las 

leyes de 
educación. 

 

Primario 

 

Documentación 

 

Cualitativos 

 

1 sola vez 

 

Tania Unup 

Saant 

(a1.1.). 

Presentar la 

problemática del 
aprendizaje en la 

materia de 

Ciencias 
Naturales por 

parte del 7mo año 

de educación 
básica.  

 

Conocimiento 

del problema 
de 

aprendizaje 

en la metería 
de ciencias 

naturales. 

Primario Encuesta Cuantitativos Cada 6 

meses 

Tania Unup 

Saant 

(a1.2.). 

Presentar el 

producto final a la 
entidad Ministerio 

de Educación.  

Aceptación 
del producto 

por parte del 

Ministerio de 
Educación. 

Primario Observación Cualitativos 1 sola vez Tania Unup 
Saant 

(A.2.). 

Creación de la 

imagen  
corporativa-

logotipo.  

Grupo 

objetivo 

identifica la 
Marca dentro 

de la 

institución. 

Primario Observación  Cualitativos Cada 6 

meses 

Tania Unup 

Saant 

(a2.1.). 

Ilustración en 
Ilustrador y 

Photoshop de los 

animales que se 
estudian en la 

materia de 

ciencias naturales 
del 7mo año.  

Tener un 

buen 

desarrollo del 
producto de 

una manera 

visual. 

Primaria Observación Cualitativa Cada 3 

meses 

Tania Unup 

Saant 

(a2.2.). Selección 
de datos de 

información.  

Obtener 

información 
específica. 

Primaria Documentación Cualitativa 1 sola vez Tania Unup 

Saant 

(a2.3.). 

Maquetación del 
CD interactivo.  

Mantener una 

línea gráfica.  

Primaria Observación Cualitativa 1 sola vez Tania Unup 

Saant 

(a2.4.). 

Programación de 

los elementos 

internos del CD 
interactivo.  

Para el 

funcionamien

to del CD 
Interactivo. 

Primaria Observación Cualitativa 1 sola vez Tania Unup 

Saant 

(a2.5.). 

Difusión del CD 

interactivo.  

Conocimiento 

del producto 

por parte del 
grupo 

objetivo. 

Primaria Observación Cualitativas Cada 6 

meses 

Tania Unup 

Saant 
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N
iv

e
l 

 

Resumen 

Narrativo  

 

Indicador 

Medios de verificación 

Fuentes de 

información 

Método de 

recolección 

Método de 

análisis 

Frecuencia 

de 

recolección 

Responsable 

(a2.6.). 

Diseñar artes 
impresas para 

difundir 

información.  

Para que 

tengan 
conocimiento 

de una 

manera 
tangible. 

Primaria Observación Cualitativas Cada 6 

meses 

Tania Unup 

Saant 

(A.3.). 

Recolección de 

información sobre 
los beneficios de 

aprender por un 

medio audio 
visual.  

Tener un 

sustento sobre 

los beneficios 
de aprender 

por medios 

audiovisuales  

Secundaria Documentación Cualitativa cada 6 

meses 

Tania Unup 

Saant 

(a3.1.). 

Diseño de artes 
publicitarios.  

Dar a conocer 
el producto. 

Primaria Observación Cualitativa Cada 3 
meses 

Tania Unup 
Saant 

(a3.2.). 

Manejo adecuado 

de estrategias 

publicitarias para 
impulsar el uso de 

material 

audiovisual.  

Que el 
producto 

tenga 

aceptación en 
el mercado. 

Primaria Observación Cualitativa Cada 3 
meses 

Tania Unup 
Saant 

(a3.3.). 

Planificación 
interna de 

fotografías y 

videos donde 
informe 

beneficios.  

Recopilar 

fotos y videos 

para dar a 
conocer de 

una manera 

adecuada los 
beneficios. 

Primaria Observación Cualitativa  Tania Unup 

Saant 

Elaborado por: Tania Unup Saant 
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4.04.04 Supuestos 

Tabla  7: Supuestos 

N
iv

e
l 

Resumen Narrativo Supuestos 

Factores de Riesgo 

Financiero Político Social Ambiental Legal 

F
in

a
lid

a
d

e
s 

 

(F.1).Informar al 

Ministerio de 

Educación acerca de 

los beneficios de 

implementar medio 

audiovisual 

educativo.  

Escaso interés por 

parte del 

ministerio en 

implementar 

materia 

audiovisual al 

método de 

educación 

X X X  X 

(F.2).Aprendizaje 

Interactivo para los 

alumnos del 7mo año 

de educación básica.  

No aceptación del 

producto por parte 

del grupo 

objetivo. 

X  X   

(F.3).Conocimiento 

por parte de los 

padres de familia de 

la importancia de que 

sus hijos aprender por 

un medio audiovisual.  

Desinterese 

informarse sobre 

un medio 

audiovisual. 

X  X   

(F.4).Interés por 

aprender por parte de 

los alumnos del 7mo 

año de Educación 

Básica.  

Desinterés por 

aprender   

X     

(F.5).Clases 

interactivas y 

llamativas para el 

grupo objetivo.  

Escaso recursos 

económicos  
X X X   

(F.6).Conocimiento 

del grupo objetivo 

acerca del uso del CD 

Interactivo.  

Poco interés en la 

información 

brindada sobre el 

uso del CD 

Interactivo 

X  X   

P
ro

p
ó

s
it
o 

(P.). Diseñar un CD 

Interactivo de los 

animales que se 

estudian en la materia 

de ciencias Naturales 

del 7mo año de 

Educación Básica en 

la Escuela Particular 

Ángel de la guarda. 

 

Recursos 

económicos 

limitados para su 

Producción y 

distribución. 

Elementos 

tecnológicos 

desactualizados 

No asignación de 

información 

suficiente. 

Problemas legales 

para su 

circulación. 

X X X  X 
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N
iv

e
l 

Resumen Narrativo Supuestos 

Factores de Riesgo 

Financiero Político Social Ambiental Legal 

C
o

m
p
o

n
e
n

te
s 

(C.1).Informar sobre 

las leyes que tiene el 

Ministerio de 

Educación en temas 

relacionados con 

Animales. 

Cambio de leyes 

de educación en 

temas 

relacionados con 

animales y la 

moral. 

 X X  X 

(C.2).Generar interés 

al Ministerio de 

Educación para 

promover este tipo de 

aprendizaje.  

No aceptación del 

material 

audiovisual por el 

Ministerio de 

Educación 

 X X  X 

(C.3).Diseñar un CD 

interactivo que   

incentive al 

aprendizaje de los 

animales que se 

estudia en la materia 

de ciencias naturales 

del 7mo año de 

Educación Básica.  

Recurso 

económicos 

limitados. 

Poco interés por 

parte del grupo 

objetivo para 

aprender sobre los 

animales. 

Problemas legales 

para su 

circulación. 

X X X  X 

(C.4).Informar a  los 

padres de familia 

sobre los beneficios 

de aprendizaje por  

un medio audiovisual. 

Desinterés por el 

medio audiovisual 

Desinformación.  X  X   

(C.5).Crear  material 

informativo con fotos 

y video capacitar 

sobre el uso del CD 

Interactivo.  

Escasos recursos 

económicos. 

Falta de recursos 

tecnológicos para 

crear la 

información 

visual. 

Problemas legales 

para su 

circulación, 

expendio. 

X X X X X 

(C.6).Incentivar a la 

institución educativa 

para que sus aulas 

implementen medios 

tecnológicos para el 

aprendizaje.  

Escasos recursos 

económicos  

Insuficiente 

información. 

Políticas de la 

institución no 

permite este tipo 

de medio para la 

Educación. 

X X X  X 
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N
iv

e
l 

Resumen Narrativo Supuestos 

Factores de Riesgo 

Financiero Político Social Ambiental Legal 

A
c
ti
v
id

a
d

e
s 

(A.1.).Recolectar 

información donde 

las leyes de 

educación no 

prohíban el uso de 

material audio visual 

para el aprendizaje. 

Cambios en las 

leyes de 

educación. 

 

Insuficiente 

información. 

 

 X X  X 

(a1.1.).Presentar la 

problemática del 

aprendizaje en la 

materia de Ciencias 

Naturales por parte 

del 7mo año de 

educación básica.  

Desinterés por 

parte de las 

entidades del 

ministerio de 

educación e 

institución 

educativa. 

X X X  X 

(a1.2.).Presentar el 

producto final a la 

entidad ministerio de 

educación.  

No acepta el 

producto e 

ministerio de 

educación. 

Desinterés. 

 X X  X 

(A.2.).Creación de la 

imagen  corporativa-

logotipo.  

Equipos 

tecnológicos 

inadecuados para 

el desarrollo de la 

imagen. 

Problemas legales 

para su 

circulación. 

Escaso recursos 

económicos.  

X X X X X 

(a2.1.).Ilustración en 

Ilustrador y 

Photoshop de los 

animales que se 

estudian en la materia 

de ciencias naturales 

del 7mo año.  

Problemas legales 

para su 

circulación. 

Equipos 

tecnológicos 

inadecuados para 

el desarrollo de la 

imagen. 

X X X X X 

(a2.2.). Selección de 

datos de información.  

Escasa 

información. 
  X   

(a2.3.).Maquetación 

del CD interactivo.  

Equipos 

tecnológicos 

inadecuados para 

el desarrollo. 

X  X   

(a2.4.).Programación 

de los elementos 

internos del CD 

interactivo.  

Equipos 

tecnológicos 

inadecuados para 

el desarrollo. 

X  X   
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N
iv

e
l 

Resumen Narrativo Supuestos 

Factores de Riesgo 

Financiero Político Social Ambiental Legal 

(a2.5.).Difusión del 

CD interactivo.  

Recursos 

económicos 

limitados para su 

circulación. 

Equipos 

tecnológicos 

inadecuados para 

el desarrollo de la 

imagen. 

Problemas legales 

por la difusión del 

producto.  

X X X  X 

(a2.6.).Diseñar artes 

impresas para 

difundir información.  

Recursos 

económicos 

limitados para las 

impresiones. 

Cambio de leyes 

de diseño. 

Equipos 

tecnológicos 

inadecuados para 

el desarrollo del 

mismo. 

X X X X X 

(A.3.).Recolección de 

información sobre los 

beneficios de 

aprender por un 

medio audio visual.  

Escasa 

información. 

Desinterés por el 

grupo objetivo. 

X  X   

(a3.1.).Diseño de 

artes publicitarios.  

Cambio de leyes 

de diseño. 

Equipos 

tecnológicos 

inadecuados para 

el desarrollo del 

mismo. 

Recursos 

económicos 

limitados. 

X X X  X 

(a3.2.).Manejo 

adecuado de 

estrategias 

publicitarias para 

impulsar el uso de 

material audiovisual.  

Inadecuadas 

estrategias para 

impulsar. 

Información poco 

atractiva para el 

grupo objetivo. 

X  X   

(a3.3.).Planificación 

interna de fotografías 

y videos donde 

informe beneficios.  

Escaso material 

fotográfico y 

videos. 

 

X  X   

Elaborado por: Tania Unup Saant 
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4.04.05. Matriz de Marco Lógico (MML)  

Tabla  8: Matriz de Marco Lógico (MML) 

N
iv

e
l 

Resumen Narrativo Indicador  
Medios de 

verificación 
Supuestos 

F
in

e
s 

(F.1).Informar al 

Ministerio de 

Educación acerca de los 

beneficios de 

implementar medio 

audiovisual educativo.  

Conocimiento por parte del 

ministerio de educación 

acerca de la implementación 

de  medio audiovisual 

educativo las aulas. 

Secundaria 

Documentación 

Cualitativo 

 

Escaso interés por parte 

del ministerio en 

implementar materia 

audiovisual al método 

de educación 

(F.2).Aprendizaje 

Interactivo para los 

alumnos del 7mo año 

de educación básica.  

Fomentar el conocimiento de 

una manera tecnológica. 

Primario 

Observación  

cualitativos 

No aceptación del 

producto por parte del 

grupo objetivo. 

(F.3).Conocimiento por 

parte de los padres de 

familia de la 

importancia de que sus 

hijos aprender por un 

medio audiovisual.  

Apoyo a que sus hijos 

conozcan nuevas 

herramientas de aprendizaje 

Primario 

Observación  

cualitativos 

Desinterese informarse 

sobre un medio 

audiovisual. 

(F.4).Interés por 

aprender por parte de 

los alumnos del 7mo 

año de Educación 

Básica.  

El grupo objetivo muestra 

interés sobre el nuevo 

producto de aprendizaje. 

Primario 

Observación  

cualitativos 

Desinterés por aprender   

(F.5).Clases 

interactivas y 

llamativas para el grupo 

objetivo.  

Grupo objetivo más atento a 

las clases. 

Primario 

Observación  

Cualitativos 

Escaso recursos 

económicos  

(F.6).Conocimiento del 

grupo objetivo acerca 

del uso del CD 

Interactivo.  

Acceder al uso del material 

audiovisual para su 

implementación. 

Primario 

Encuesta  

Cuantitativo 

Poco interés en la 

información brindada 

sobre el uso del CD 

Interactivo 

P
ro

p
ó

s
it
o 

(P.). Diseñar un CD 

Interactivo de los 

animales que se 

estudian en la materia 

de ciencias Naturales 

del 7mo año de 

Educación Básica en la 

Escuela Particular 

Ángel de la guarda. 

 

Los alumnos del 7mo de 

básica tengan un material 

audiovisual para conocer de 

una manera interactiva a los 

animales que se estudian en 

la metería de Ciencias 

Naturales. 

Primario 

Observación  

Cualitativos 

Recursos económicos 

limitados para su 

Producción y 

distribución. 

Elementos tecnológicos 

desactualizados 

No asignación de 

información suficiente. 

Problemas legales para 

su circulación. 

C
o

m
p
o

n
e
n

te
s 

(C.1).Informar sobre 

las leyes que tiene el 

Ministerio de 

Educación en temas 

relacionados con 

Animales.  

Un 90% de los beneficiarios 

estén informados sobre las 

leyes. 

Secundario 

Documentación 

Cualitativo 

Cambio de leyes de 

educación en temas 

relacionados con 

animales y la moral. 

 

(C.2).Generar interés al 

Ministerio de 

Educación para 

promover este tipo de 

aprendizaje.  

Implementación de medios 

audiovisuales al aprendizaje. 

Primario 

Observación  

Cualitativos 

 

No aceptación del 

material audiovisual por 

el Ministerio de 

Educación. 
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N
iv

e
l 

Resumen Narrativo Indicador  
Medios de 

verificación 
Supuestos 

(C.3).Diseñar un CD 

interactivo que   

incentive al aprendizaje 

de los animales que se 

estudia en la materia de 

ciencias naturales del 

7mo año de Educación 

Básica.  

Dar a conocer el beneficio 

del uso de un CD Interactivo 

en las aulas de ciencias 

naturales. 

Primario 

Observación  

Cualitativos 

Recurso económicos 

limitados. 

Poco interés por parte 

del grupo objetivo para 

aprender sobre los 

animales. 

Problemas legales para 

su circulación. 

(C.4).Informar a  los 

padres de familia sobre 

los beneficios de 

aprendizaje por  un 

medio audiovisual. 

Conocimiento de los padres 

de familia del uso de medios 

audiovisuales. 

Primario 

Observación  

Cualitativos 

Desinterés por el medio 

audiovisual 

Desinformación.  

(C.5).Crear  material 

informativo con fotos y 

video capacitar sobre el 

uso del CD Interactivo.  

 

 

Manejo adecuado del 

material audiovisual. 

Primario 

Observación  

Cualitativos 

Escasos recursos 

económicos. 

Falta de recursos 

tecnológicos para crear 

la información visual. 

Problemas legales para 

su circulación, expendio 

 

(C.6).Incentivar a la 

institución educativa 

para que sus aulas 

implementen medios 

tecnológicos para el 

aprendizaje.  

La institución tenga en sus 

aulas un medio de 

aprendizaje audiovisual. 

Primario 

Observación  

Cualitativos 

Escasos recursos 

económicos  

Insuficiente 

información. 

Políticas de la 

institución no permite 

este tipo de medio para 

la Educación. 

A
c
ti
v
id

a
d

e
s 

(A.1.).Recolectar 

información donde las 

leyes de educación no 

prohíban el uso de 

material audio visual 

para el aprendizaje. 

Tener un sustento real sobre 

las leyes de educación. 

Primario 

Documentación  

Cuantitativos  

Cambios en las leyes de 

educación. 

 

Insuficiente 

información. 

 

(a1.1.).Presentar la 

problemática del 

aprendizaje en la 

materia de Ciencias 

Naturales por parte del 

7mo año de educación 

básica.  

 

Conocimiento del problema 

de aprendizaje en la metería 

de ciencias naturales. 

Primario 

Encuesta  

Cualitativos 

Desinterés por parte de 

las entidades del 

ministerio de educación 

e institución educativa. 

(a1.2.).Presentar el 

producto final a la 

entidad Ministerio de 

Educación.  

Aceptación del producto por 

parte del Ministerio de 

Educación. 

Primario 

Observación  

No acepta el producto e 

Ministerio de 

educación. 

C
o

m
p

o
n

e
n

te
s 



            35 

 

 

ELABORACIÓN DE UN CD INTERACTIVO CON FONOGRAM AS DE LOS ANIMALES QUE 

SE ESTUDIA EN LA MATERIA DE CIENCIAS NATURALES DEL 7MO AÑO DE EDUCACIÓN 

BÁSICA DE LA ESCUELA PARTICULAR ÁNGEL DE LA GUARDA DE LA CIUDAD DE 

QUITO, SITUADA EN EL SECTOR LA RECOLETA.  

N
iv

e
l 

Resumen Narrativo Indicador  
Medios de 

verificación 
Supuestos 

Cualitativos Desinterés. 

(A.2.).Creación de la 

imagen  corporativa-

logotipo.  

Grupo objetivo identifica la 

Marca dentro de la 

institución. 

Primaria 

Observación 

Cualitativo  

Equipos tecnológicos 

inadecuados para el 

desarrollo de la imagen. 

Problemas legales para 

su circulación. 

Escaso recursos 

económicos.  

(a2.1.).Ilustración en 

Ilustrador y Photoshop 

de los animales que se 

estudian en la materia 

de Ciencias Naturales 

del 7mo año.  

Tener un buen desarrollo del 

producto de una manera 

visual. 

Primaria 

Observación 

Cualitativo 

Problemas legales para 

su circulación. 

Equipos tecnológicos 

inadecuados para el 

desarrollo de la imagen. 

(a2.2.). Selección de 

datos de información.  

Obtener información 

específica. 

Primaria 

Documentación  

Cualitativo 

Escasa información. 

(a2.3.).Maquetación del 

CD interactivo.  

Mantener una línea gráfica.  Primaria 

Observación 

Cualitativo 

Equipos tecnológicos 

inadecuados para el 

desarrollo. 

(a2.4.).Programación 

de los elementos 

internos del CD 

interactivo.  

Para el funcionamiento del 

CD Interactivo. 

Primaria 

Observación 

Cualitativo 

Equipos tecnológicos 

inadecuados para el 

desarrollo. 

(a2.5.).Difusión del CD 

interactivo.  

Conocimiento del producto 

por parte del grupo objetivo. 

Primaria 

Observación  

Cualitativo 

Recursos económicos 

limitados para su 

circulación. 

Equipos tecnológicos 

inadecuados para el 

desarrollo de la imagen. 

Problemas legales por la 

difusión del producto. 

(a2.6.).Diseñar artes 

impresas para difundir 

información.  

Para que tengan 

conocimiento de una manera 

tangible. 

Primaria 

Observación  

Cualitativo 

Recursos económicos 

limitados para las 

impresiones. 

Cambio de leyes de 

diseño. 

Equipos tecnológicos 

inadecuados para el 

desarrollo del mismo. 

(A.3.).Recolección de 

información sobre los 

beneficios de aprender 

por un medio audio 

visual.  

Tener un sustento sobre los 

beneficios de aprender por 

medios audiovisuales  

Secundaria 

documentación 

Cualitativos 

Escasa información. 

Desinterés por el grupo 

objetivo. 

(a3.1.).Diseño de artes 

publicitarios.  

Dar a conocer el producto. Primaria 

Observación 

Cualitativo 

Cambio de leyes de 

diseño. 

A
c
ti
v
id

a
d

e
s 
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N
iv

e
l 

Resumen Narrativo Indicador  
Medios de 

verificación 
Supuestos 

Equipos tecnológicos 

inadecuados para el 

desarrollo del mismo. 

Recursos económicos 

limitados. 

(a3.2.).Manejo 

adecuado de estrategias 

publicitarias para 

impulsar el uso de 

material audiovisual.  

Que el producto tenga 

aceptación en el mercado. 

Primaria 

Observación  

Cualitativo 

Inadecuadas estrategias 

para impulsar. 

Información poco 

atractiva para el grupo 

objetivo. 

(a3.3.).Planificación 

interna de fotografías y 

videos donde informe 

beneficios.  

Recopilar fotos y videos para 

dar a conocer de una manera 

adecuada los beneficios. 

Primaria 

Observación 

Cualitativo 

Escaso material 

fotográfico y videos. 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por:  Tania Unup Saant 

A
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v
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d

e
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CAPÍTULO V  

5. Propuesta 

5.01. Antecedentes de la Herramienta y Perfil de la Propuesta 

Los recursos tecnológicos son herramientas importantes dentro del ámbito educativo 

ya que facilita la incorporación de programas multimedia, simuladores, aula virtual, tele 

conferencia, video, cd interactivo, etc., como apoyo al proceso enseñanza-aprendizaje, 

pues cada uno de estos recursos es apropiado para fines pedagógicos, incrementando el 

interés y la formación de los estudiantes a través de las distintas estrategias que el 

docente utiliza (Velastegui Cajas, Tatiana mariela.(2013).Diseño de un CD interactivo 

multimedia como recurso didáctico para el aprendizaje de Ciencias Naturales de los 

estudiantes del noveno año del Educación Básica del Colegio Técnico UNE. Proyecto 

de Grado previo.p.66). 

El proyecto que se analizó para tener en claro nuestro propósito fue el  Velastegui 

Cajas, Tatiana Mariela (2013). ñDiseño de un CD interactivo multimedia como recurso 

didáctico para el aprendizaje de Ciencias Naturales de los estudiantes del noveno año 

del Educación B§sica del Colegio T®cnico UNEò. El objetivo de aquel proyecto es ser 

un recurso didáctico y atraer la atención de los estudiantes, con lo que no cuenta es el 

diseño y elaboración de un CD Interactivo por lo cual el presente proyecto seguirá 

sobresaliendo. 

El proyecto mencionado se relaciona con el presente proyecto porque los dos 

favorecen el aprendizaje de los niños al intervenir en el proceso educativo de los 
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mismos, haciendo las clases más  atractivas y de esta manera el docente obtendrás más 

atención de los mismos en las clases, ya que hasta el momento no cuentan con este tipo 

de recursos. 

Aprender de manera clásica es bueno pero también hay que saber que el mundo está 

rodeado de grandes avances tecnológicos que pueden dar gran aporte al conocimiento y 

si comenzamos desde los niños es aún mejor porque de esa manera los niños ya estarían 

preparados para un mundo tecnológico. 

5.01.01. Marco Teórico  

En la materia de Ciencias Naturales a los docentes de dicha materia no se les 

permite que lleven a los niños a laboratorios donde se diseque a algún animal sea 

vertebrado o invertebrado de tal manera que los alumnos solo conocen por medio de 

gráficos poco llamativas la estructura interna de los animales, por tal razón los niños no 

prestan atención ya que las clases se les vuelve aburrida, monótonas y los docentes no 

pueden hacer lo que los niños les piden que es ver a un animal en un laboratorio por que 

las normas del Ministerio de Educación prohíbe tales tratos ya que esto afecta la moral 

de los niños y porque las Escuelas no están autorizadas para tener este tipo de 

laboratorios. 

La herramienta básica de investigación de este proyecto se basará en las encuestas 

realizadas a los niños del 7mo de básica en la Escuela Particular Ángel de la Guarda.  

La cual nos ayudará a conocer el interés y la necesidad de nuestro grupo objetivo para 

de esta manera desarrollar  el CD Interactivo. 



            39 

 

 

ELABORACIÓN DE UN CD INTERACTIVO CON FONOGRAM AS DE LOS ANIMALES QUE 

SE ESTUDIA EN LA MATERIA DE CIENCIAS NATURALES DEL 7MO AÑO DE EDUCACIÓN 

BÁSICA DE LA ESCUELA PARTICULAR ÁNGEL DE LA GUARDA DE LA CIUDAD DE 

QUITO, SITUADA EN EL SECTOR LA RECOLETA.  

Al crearse el CD Interactivo ñANIMAL VIRTUALò con fonogramas de los 

animales vertebrados e invertebrados como material de apoyo para la materia de 

Ciencias Naturales no infringe ni una ley ya que este medio no daña la moral de los 

niños y al no necesitar un laboratorio para conocer los órganos internos de tales 

animales los docentes de la Escuela Particular Ángel de la Guarda le ven factible 

aplicarlas en las aulas ya que los niños les atrae las cosas animadas. 

El medio de comunicación que se usará para transmitir la información a los niños 

será mediante archivo Audiovisual que se basa en el  Programa Adobe Flash con la cual  

se desarrollar§ cada escena del CD Interactivo ñANIMAL VIRTUAL ò  de manera 

atractiva e interactiva, cada uno de los elementos que conforman el producto 

multimedia se desarrollan mediante  los respectivos códigos que  permitirán lograr un 

producto interactivo de calidad , que incite a navegar  al usuario con el contenido 

interno de nuestro material multimedia. 

La herramienta a implementar para llevar a cabo el proyecto será multimedia ya que 

se ofrecerá al público objetivo un medio Audiovisual, el programa a usarse será Adobe 

Flash que es la nos va ayudar a diseñar la interactividad del CD Interactivo ñANIMAL 

VIRTUALò, donde se dar§ a conocer animales Vertebrados e invertebrados  mediantes 

audios  ya que estos son los animales que se estudian en la materia de Ciencias 

Naturales. 

Los animales son seres vivos pluricelulares. Entre los animales que habitan el 

planeta existen muchas diferencias. Para su estudio se dividen en dos grandes grupos: 

vertebrados e invertebrados (Ministerio de Educación.(2016).Ciencias Naturales 7 

EGB.p.23). 
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Los vertebrados son animales con un esqueleto formado por huesos, la cuales se 

clasifican en 5 especies: 

Mamíferos: Reciben el nombre de mamíferos porque cuando nacen se alimentan de 

la leche producida por las mamas, unas glándulas especiales que posee la madre 

(Ministerio de Educación.(2016).Ciencias Naturales 7EGB.p.24). 

Aves: Distinguimos fácilmente a las aves puesto que son los animales que tienen 

plumas. Descienden de los reptiles. Hace unos 200 millones de años desarrollaron las 

plumas (Ministerio de Educación.(2016).Ciencias Naturales 7EGB.p.25). 

Reptiles: son uno de los grupos más diversos de los vertebrados terrestres de nuestro 

planeta (Mnisterio de Educación.(2016).Ciencias Naturales 7EGB.p26). 

Anfibios: fueron los primeros animales vertebrados en adaptarse a una vida 

terrestre. Se estima que surgieron de los peces hace unos 360 millones de años 

(Ministerio de Educación.(2016).Ciencias Naturales 7EGB.p27). 

Peces: constituyen un grupo de animales de gran importancia económica y 

alimenticia para el ser humano (Ministerio de Educación.(2016).Ciencias Naturales 

7EGB.p.28). 

Invertebrados Son aquellos animales que no tienen columna vertebral. La mayoría 

tiene un esqueleto externo, aunque los hay con esqueleto interno o sin ningún tipo de 

protección, para estudiarlos se dividen en 5 grupos (Ministerio de 

Educación.(2016).Ciencias Naturales 7EGB.p29). 

Anélidos: Su cuerpo suele ser alargado, muy blando y está formado por anillos, de 

ahí su nombre (Ministerio de Educación.(2016).Ciencias Naturales 7EGB.p29). 
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Artrópodos: Se caracterizan por tener un esqueleto externo, que actúa como coraza 

rígida de protección, y unas patas articuladas (Ministerio de Educación.(2016).Ciencias 

Naturales 7EGB.p.30). 

Moluscos: Son animales con el cuerpo blando que cuentan, en muchos casos, con un 

caparazón o concha resistente que los protege (Ministerio de Educación.(2016).Ciencias 

Naturales 7EGB.p.31). 

Cnidarios: Son animales muy sencillos y acuáticos, con el cuerpo blando. A este 

grupo pertenecen las medusas, con forma de paraguas y que nadan mediante 

contracciones de su cuerpo, y las anémonas, con forma de saco, que están fijas al suelo 

o a las rocas (Ministerio de Educación.(2016).Ciencias Naturales 7EGB.p.32). 

Equinodermos: Tienen un esqueleto interno formado por placas minerales situadas 

debajo de la piel, que actúa como protección (Ministerio de Educación.(2016).Ciencias 

Naturales 7EGB.p.32) 

El programa Adobe Flash es rica en manipulación y animación de objetos ya sea 

por medio de fotogramas o por códigos de programación, la ventaja de usar esta 

herramienta en comparación de otros medios es que el programa al crearse el archivo 

visible e interactivo ya sea en formato SWF, Windows o Mac, no necesita Internet para 

que se reproduzca ya que el mismo programa maneja códigos para que esta se 

reproduzca en cualquier computadora como también para plataformas y dispositivos. 

También se usara el programa Adobe Ilustrador para realizar las ilustraciones y 

maquetación del CD Interactivo. 
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Además contendrá un video instructivo fácil de interpretar  para que puedan usar 

de manera individual sin la ayuda de un adulto, constará con fonogramas de la anatomía 

interna de los mamíferos, anfibios, aves y peces, también podrán interactuar con 3 

actividades adicionales que son las siguientes: colocar los órganos en los lugares 

correspondientes del mamífero y anfibio, agrupar los animales según el Reino Animal 

correspondiente ya sean vertebrados o invertebrados y por ultimo un juego de memoria  

con los animales endémicos del Ecuador de las especies ya antes mencionadas. 

5.01.01.01. Usabilidad 

La usabilidad es la medida de la calidad de la experiencia que tiene un usuario 

cuando interactúa con un producto o sistema. Esto se mide a través del estudio de la 

relación que se produce entre las herramientas el grado en que un producto puede ser 

usado por usuarios específicos para conseguir metas específicas con efectividad, 

eficiencia y satisfacción dado un contexto específico de uso (Guía Digital Beta, 2016). 

5.01.01.02. Tipografía  

La tipografía es el arte o técnica de reproducir la comunicación mediante la palabra 

impresa, transmitir con cierta habilidad, elegancia y eficacia, las palabras. La tipografía 

es el reflejo de una época. Por ello la evolución del diseño de las mismas responde a 

proyecciones tecnológicas y artísticas. El signo tipográfico se ha considerado como uno 

de los miembros más activos de los cambios culturales del hombre. (FotoNostra, 2016). 
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5.01.01.03. Color (Teoría del color, psicología del color) 

La psicología del color es un campo de estudio que está dirigido a analizar cómo 

percibimos y nos comportamos ante distintos colores, así como las emociones que 

suscitan en nosotros dichos tonos. Hay ciertos aspectos subjetivos en la psicología del 

color, por lo que no hay que olvidar que pueden existir ciertas variaciones en la 

interpretación y el significado entre culturas (Allen, 2018). 

5.01.01.05. Estilos 

Los estilos ayudan a la notoriedad de las marcas, provocan asociaciones 

intelectuales y afectivas, diferencian productos y los servicios, estableciendo relaciones 

de afinidad. Los estilos ayudan a distinguir variedades dentro de las líneas de productos, 

ayudan la combinación de marketing a los diferentes mercados objetivos. 

Los estilos se componen de elementos primarios y pueden analizarse en función de 

éstos. El color, la forma y la línea son los principales elementos del estilo visual (Isabel, 

2006). 

5.01.01.06. Tendencias 

Las tendencias son las preferencias sobre los gustos, compartidos por diferentes 

grupos de personas, las cuales, coinciden al representar un diseño marcado por un estilo, 

que influye sobre el resto. En cada proceso, el diseñador deberá emplear distintos 

diseños del resto y dependiendo del elemento que se va a diseñar. Los diseños 

realizados por un mismo individuo, se encuentran marcados por su estilo personal, que 

lo diferencia del resto (FotoNostra, 2016). 
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5.01.01.07. Estándares de calidad 

Los estándares no son más que los niveles mínimo y máximo deseados, o 

aceptables de calidad que debe tener el resultado de una acción, una actividad, un 

programa, o un servicio. En otras palabras, el estándar es la norma técnica que se 

utilizará como parámetro de evaluación de la calidad. 

Se debe cuidar que los estándares no sean influenciados por lo que actualmente hace 

el personal, quienes son los responsables de la gestión o ejecución de la actividad, 

componente o programa con un problema. Los estándares deben ser monitoreados y 

evaluados periódicamente, aplicando indicadores, para saber si se está asegurando la 

calidad (Ministerio de la Protección Social, 2006). 

5.01.01.08. Software a utilizar 

Adobe Animate CC: Tal software permite crear animaciones vectoriales, 

anuncios, contenido multimedia, experiencias envolventes, aplicaciones, juegos y más 

en un entorno de edición basado en una cronología y por tal motivo es perfecto para 

crear un CD Interactivo ya que también es  compatible con formatos personalizados y 

su contenido se pueda ver en cualquier ubicación sin necesidad de complementos e 

internet caso que esta tenga un enlace a la misma. Animate también ofrece herramientas 

de dibujo y de ilustración de la mejor calidad, las animaciones creadas son mediante 

códigos o fotogramas (ADOBE, 2017). 

Adobe Ilustrador CS6: Es una aplicación informática dedicada al dibujo 

vectorial y al diseño de elementos gráficos casi para cualquier tipo de soporte y 

dispositivo, pudiendo ser usado tanto en diseño editorial, dibujo profesional, 
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maquetación web, gráficos para móviles, interfaces web, o diseños cinematográficos 

(Carretero, 2014). 

5.01.01.09. Licencias de uso 

La licencia de software es el conjunto de permisos que un desarrollador da para la 

distribución, uso y/o modificación de la aplicación que desarrolló. Puede indicar en esta 

licencia también los plazos de duración, el territorio donde se aplica, etc. En fin es un 

instrumento legal que gobierna el uso o redistribución del software. Un software tiene 

protección tanto su código fuente como su forma de código objeto. La única excepción 

es el software en dominio público (Alegsa, 2016). 

5.02. Descripción de la Herramienta 

5.02.01. Metodología (Materiales y Métodos) 

La herramienta de investigación utilizada fue la encuesta, la misma que a través de 

una serie de preguntas se llegó a conocer la falta de atención por parte de los niños en la 

materia de ciencias naturales de la Escuela Particular Ángel de la Guarda  en especial al 

estudiar a los animales. La encuesta se realizó en las aulas  a 56 niños. 

Estas encuestan tuvieron el fin de conocer si los niños tendrían una buena 

aceptación al producto propuesto y para determinar esto se realizó un proceso 

estadístico de tabulación de las preguntas de cada una de las encuestas realizadas. 
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5.02.02. Resultados 

Los resultados de la encuesta realizada nos muestra que la gran parte no conocen o han 

escuchado sobre un CD interactivo sobre animales, pero a pesar de ello los muestran un 

gran interés por conocer la anatomía interna de los animales como de los mamíferos, 

anfibios, aves y peces mediante un Cd Interactivo. 

5.02.02.01. Encuesta 

Esta encuesta se basó en preguntas de interés general sobre el conocimiento de animales 

en la materia de Ciencias Naturales y también en conocer si los alumnos estarían 

interesados en conocer sobre este tema por medio de un CD interactivo. 
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5.02.02.01.01. Modelo de encuesta  

INSTITUTO TÉCNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA  

Género:          Edad: 

1. ¿Usted ha escuchado o conoce un CD Interactivo? 

SI    NO   

2. ¿Conoce algún CD Interactivo que informe sobre animales? 

SI    NO   

3. ¿Le gustaría que se hiciera un CD Interactivo donde se observe a los animales? 

SI    NO   

4. ¿Realizan actividades Interactivas en la materia de Ciencias Naturales? 

SI    NO   

5. ¿Cree que es fácil de manejar un CD Interactivo? 

SI    NO   

6. ¿Tiene acceso a laboratorio de Ciencias Naturales donde se corte para abrir  a algún animal 

ya sea rana, conejo, ave, etc.? 

SI    NO   

7. ¿Le gustaría conocer la estructura interna de los animales por medio de un CD Interactivo? 

SI    NO   

8. ¿Estaría dispuesto a conocer a los animales endémicos por medio de un juego virtual ? 

SI    NO   

9. ¿La materia de ciencias Naturales sería más atractiva si la clase fuera virtual? 

SI    NO   

10. ¿Usaría un CD Interactivo para sus estudios futuros? 

SI    NO   
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5.02.02.01.02. Tabulación de encuestas 

1. ¿Usted ha escuchado o conoce un CD Interactivo? 

Tabla  9: Pregunta uno 

 

 

 
   Figura 9: Pregunta uno 

Elaborado por: Tania Unup S. 

Análisis: 

En esta pregunta se concluye que un 34% de niños respondió SI, esto nos demuestra 

que  pocos niños han escuchado o conocen un CD Interactivo, mientras que el 66% de 

niños que respondió NO, demuestra que la mayoría de niños no ha escuchado o conoce 

un Cd Interactivo de la Escuela Particular Ángel de la Guarda.  

 

 

SI
34%

NO
66%

PREGUNTA #1

Variable Respuesta Porcentaje% 

Si 19 34% 

No 37 66% 

Total 56 100% 
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2. ¿Conoce algún CD Interactivo que informe sobre animales? 

Tabla  10: Pregunta dos 

Variable Respuesta Porcentaje% 

Si 22 39% 

No 34 61% 

Total 56 100% 

 

 
Figura 10: Pregunta dos 

Elaborado por: Tania Unup S. 

Análisis: 

En esta pregunta  se concluye que un 39% de niños respondió  SI, esto 

quiere decir que pocos niños conocen un CD Interactivo  que informe sobre los 

animales y el 61% ha respondido que  NO conocen dicho material. 

 

 

 

 

 

SI 
39%

NO
61%

PREGUNTA #2
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3. ¿Le gustaría que se hiciera un CD Interactivo donde se observe a los 

animales? 

Tabla  11: Pregunta tres 

Variable Respuesta Porcentaje% 

Si 54 96% 

No 2 4% 

Total 56 100% 

 

 

 

Figura 11: Pregunta tres 

Elaborado por: Tania Unup S. 

Análisis: 

En esta pregunta se concluye que un 96% de los niños respondieron que 

SI, esto quiere decir que la mayoría de los estudiantes desea un CD Interactivo 

donde se pueda observar los animales y el 4% restante han respondido que NO 

desean conocer. 

 

 

 

SI
96%

NO
4%

PREGUNTA #3
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4. ¿Realizan actividades Interactivas en la materia de Ciencias Naturales? 

Tabla  12: Pregunta cuatro 

 

 

 
Figura 12: Pregunta cuatro 

Elaborado por: Tania Unup S. 

Análisis: 

En esta pregunta se concluye de que un 52% de los niños han respondido 

que SI, esto quiere decir que si aceptan que realizan actividades didácticas en la 

materia de ciencias naturales mientras que el 48% de los restantes han dicho que 

NO realizan tales actividades didácticas por lo que hay una diferencia de 

opiniones de un 4%, pero al realizar la consulta con los docentes de la materia 

han dicho que no realizan tales actividades. 

 

 

SI
52%

NO
48%

PREGUNTA #4

Variable Respuesta Porcentaje% 

Si 29 52% 

No 27 48% 

Total 56 100% 
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5. ¿Cree que es fácil de manejar un CD Interactivo? 

Tabla  13: Pregunta cinco 

Variable Respuesta Porcentaje% 

Si 23 41% 

No 33 59% 

Total 56 100% 

 

 
Figura 13: Pregunta cinco 

Elaborado por: Tania Unup S. 

Análisis: 

En esta pregunta se ha llegado a la conclusión de que un 41% de niños 

respondió que SI es fácil manejar un CD Interactivo y el 59% ha respondido 

que NO es fácil. 

 

 

 

 

 

SI
41%

NO
59%

PREGUNTA #5
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6. ¿Tiene acceso a laboratorio de Ciencias Naturales donde se corte para abrir 

a algún animal ya sea rana, conejo, ave, etc.? 

Tabla  14: Pregunta seis 

Variable Respuesta Porcentaje% 

Si 12 21% 

No 44 79% 

Total 56 100% 

 

 
Figura 14: Pregunta seis 

Elaborado por: Tania Unup S. 

Análisis: 

En esta pregunta se ha llegado a la conclusión de que un 21% ha 

respondido que SI, es decir que en algún momento han cortado a un animal y la 

mayoría el 79% ha respondido que NO, es decir no tienen acceso a laboratorios 

donde se corta o abra a algún animal dentro de la escuela. 

 

 

 

SI
21%

NO
79%

PREGUNTA #6
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7. ¿Le gustaría conocer la estructura interna de los animales por medio de un 

CD Interactivo? 

Tabla  15: Pregunta  siete 

Variable Respuesta Porcentaje% 

Si 54 96% 

No 2 4% 

Total 56% 100% 

 

 
Figura 15: Pregunta siete 

Elaborado por: Tania Unup S. 

Análisis: 

 En esta pregunta se concluye que un 96% de los niños ha respondido que 

SI, es decir que la mayoría desea conocer las órganos internos de los animales 

por un medio de un CD Interactivo; El 4% de los niños han dicho que NO. 

 

 

 

 

SI
96%

NO
4%

PREGUNTA #7
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8. ¿Estaría dispuesto a conocer a los animales endémicos por medio de un juego 

virtual?  

Tabla  16: Pregunta ocho 

Variable Respuesta Porcentaje% 

Si 51 96% 

No 5 4% 

Total 56 100% 

 

 
Figura 16: Pregunta ocho 

Elaborado por: Tania Unup S. 

Análisis: 

En esta pregunta se ha llegado a la conclusión que un 96% de los niños 

ha respondido que SI, es decir que la mayoría estaría dispuesta en conocer a los 

animales endémico por medio de un juego; El 4% de los niños han dicho que 

NO. 

 

 

 

 

SI
96%

NO
4%

PREGUNTA #8
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9. ¿La materia de ciencias Naturales sería más atractiva si la clase fuera 

virtual?  

Tabla  17: Pregunta nueve 

Variable Respuesta Porcentaje% 

Si 51 91% 

No 5 9% 

Total 56 100% 

 

 
Figura 17: Pregunta nueve 

Elaborado por: Tania Unup S. 

Análisis: 

 En esta pregunta se ha llegado a la conclusión de que el 91% de los niños 

han respondido que SI, es decir que los niños dicen que la materia de ciencias 

naturales seria aun atractiva por medio virtual, el 9% han respondido que NO. 

 

 

 

 

SI
91%

NO
9%

PREGUNTA #9



            57 

 

 

ELABORACIÓN DE UN CD INTERACTIVO CON FONOGRAM AS DE LOS ANIMALES QUE 

SE ESTUDIA EN LA MATERIA DE CIENCIAS NATURALES DEL 7MO AÑO DE EDUCACIÓN 

BÁSICA DE LA ESCUELA PARTICULAR ÁNGEL DE LA GUARDA DE LA CIUDAD DE 

QUITO, SITUADA EN EL SECTOR LA RECOLETA.  

 

10. ¿Usaría un CD Interactivo para sus estudios futuros? 

Tabla  18: Pregunta diez 

Variable Respuesta Porcentaje% 

Si 47 84% 

No 9 16% 

Total 56 100% 

 

 
Figura 18: Pregunta diez 

Elaborado por: Tania Unup S. 

Análisis: 

 En esta pregunta se concluye, que un 84% de niños han respondido que SI, es 

decir que la mayoría han dicho que si usarían un CD Interactivo para sus estudios 

futuros y el  16% han dicho que NO usarían.  

 

 

 

SI
84%

NO
16%

PREGUNTA #10
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5.03  Formulación del Proceso de Aplicación 

5.03.02. Diseño 

5.03.03. Planificación 

5.03.03.01 Propósitos 

Facilitar el aprendizaje sobre los animales vertebrados e invertebrados que se 

estudian en la materia de Ciencias Naturales del 7mo de educación básica mediante el 

CD Interactivo, la misma que será un material de apoyo para los docentes. 

5.03.03.02 Usuario 

El producto está orientado a niños de 10-12 años de la Escuela Particular Ángel de 

la Guarda de la ciudad de Quito, situada en el sector la Recoleta. 

5.03.03.03 Herramientas 

Software: Para la elaboración del CD INTERACTIVO es necesario contar con los 

siguientes programas: 

Adobe Animate CC 

Adobe Ilustrador Cs6 

Hardware:   

Computadora: Esta es indispensable para crear el cd interactivo porque nos 

permitirá realizar el diseño, programación, edición, etc. El computador deberá contar 

con las siguientes características: 
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¶ Procesador Pentium ® Dual-Core CPU T4300 @2.10GHz 2.10GHz 

¶ Memoria RAM 3,00 GB 

¶ Sistema Operativo 64 bits 

5.03.03.04 Desarrollo 

Contenido 

El presente proyecto tendrá como contenido las siguientes ramas: 

Instrucciones: Es un video la cual  tratará de cómo se debe usar el presente CD 

Interactivo es decir será una guía. 

Empezar: En esta sección se encuentran la anatomía interna de los animales y 

también constan 3 actividades adicionales que son: Colocar los órganos 

correspondientes del mamífero y anfibio; la otra es agrupar según la especie 

correspondiente ya sean estas vertebrados o invertebrados, por ultimo un juego de 

memoria de los animales endémicos del Ecuador de las especies ya antes mencionadas. 

. 
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5.03.03.05 Mapa de Contenido 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANIMAL VIRTUAL  

EMPEZAR 

AGRUPANDO 

LOS ANIMALES 
Consiste en agrupar a los animales 

vertebrados e invertebrados. 

Consiste en formar pares de imágenes 

iguales de animales endémicos del 

ecuador.  

Mamíferos 

Conejo 

Corazón  

Pulmones 

Hígado 

Diafragma 

Estomago 

Intestino 

delgado 

Intestino 

grueso 

 

 

Aves 

paloma

s 

Pico 

Esófago 

Tráquea 

Buche 

Corazón  

Pulmón 

Hígado 

Intestino 

 

 

Anfibios 

Rana 

 
Lengua 

Boca 

Ojo 

Corazón 

Pulmones 

Intestino 

 

 

Peces 

Boca 

Branquias 

Faringe 

Corazón 

Cerebro 

Riñón 

Hígado 

Estomago 

Intestino 

Gónada 

Vejiga natatoria 

Medula espinal 

Uréter 

Cloaca 

Vejiga urinaria 

Aleta pélvica 

Aleta dorsal 

Aleta caudal 

EXPLORANDO 

LOS ORGANOS 

INTERNOS 

COLOCANDO 

LOS ORGANOS 

Consiste en arrastrar las partes internas 

y colocar en su lugar correspondiente 

de dos animales en este caso del 

mamífero y anfibio. 

MEMORION DE 

ANIMALES 

INSTRUCCIONES 
Consiste en un 

video tutorial. 

Figura 19: Mapa de Contenido 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 
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5.03.04. Producción 

5.03.04.01 Diseño de Interfaz 

5.03.04.01.01 Imagen Corporativa  

La imagen es la representación, la figura de algo o alguien, en tanto, por corporativa 

se llamará a todo aquello inherente o propio de una organización pública o privada, que 

disponen de diversos fines, siendo en el caso privado la comercialización de productos y 

servicios la más corriente (Definición ABC, 2018). 

El Imagotipo consta de un mouse con signo de frecuencia cardiaca y la rana sobre 

el mouse presionando el botón izquierdo significa que los animales te muestran que 

están dentro de un clic y que ellos están al alcance, La silueta de la rana se representó en 

este isotopo ya que tal animal es representativo en la materia de ciencias naturales  y 

con la cual los niños asocian con los animales como el elemento del átomo o la célula. 

El nombre ñANIMAL VIRTUAL ò significa como lo dice el nombre, que son 

animales virtuales los que podrán apreciar.  

El Slogan ñExplora ï Juega - Aprendeò representa las actividades que van a realizar 

los niños con el Cd Interactivo y La unión de estos elementos forma el logotipo que 

demuestra que puedes acceder a la información que exista  tan solo con un clic. 

Imagotipo  

 

Figura 21: Imagotipo del CD Interactivo 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 
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Figura 22: Reducciones 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 
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Figura 23: Cuadricula del Isotipo 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

 

Figura 24: Cuadricula del Elemento Tipográfico 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

 

Figura 25: Slogan 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 
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Figura 26: Tamaño del Imagotipo 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

 

 

Figura 27: Área de protección del Imagotipo 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

 

 
Figura 28: Escala de grises 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 
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Figura 29: Negativo y Positivo 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

 

 
Figura 30: Uso correcto del Imagotipo (Isotipo  arriba ï Tipográfico ï Isotipo solo) 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

 

 
Figura 31: Incorrecto  uso del Imagotipo 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

5.03.04.01.02 Colores 

Los colores primarios son aquellos establecidos científicamente como los 

originantes de las combinaciones cromáticas más extensas y satisfactorias y las que se 

implementaran en el logotipo y dentro de la maquetación serán: Amarillo y azul, 

también se usara  colores Secundarios que son las que se obtienen mezclando los 

primarios: son el  naranja y verde. 
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Los colores también despiertan respuestas emocionales específicas en las personas. 

La gama cromática fría a la que pertenece el azul y sus derivados son relajantes, 

tranquilizantes, expresan soledad y lejanía. Por otro lado la gama cálida a la que 

pertenecen el amarillo, el rojo y sus derivados son colores excitantes, expresan 

dinamismos, proximidad, fuerza, alegría y evocan al fuego y al sol (Bender, 2018) 

Los colores que se han usado en el Imagotipo es el  Naranja para la palabra 

Anima, Juega  y Mouse con el icono de la rana que representa la juventud que tienen los 

niños y diversión de Interactuar con el CD Interactivo, Celeste para la palabra virtual y 

Aprende que representa tecnología, seriedad y calma, Verde Guisante tanto para la 

palabra Explora que representan la naturaleza y crecimiento. 

Pero dentro del armado del CD Interactivo se usará como colores adicionales 

que serán café Oscuro y Amarillo. La variedad de colores es para que atraiga a los niños 

ya que a la edad de 10 a 12 años la variedad en color es aún más atractivo a la vista. 

Los colores del Imagotipo se usarán en las artes del Cd Interactivo y de manera 

adicional serán el color café y Rojo. 



            67 

 

 

ELABORACIÓN DE UN CD INTERACTIVO CON FONOGRAM AS DE LOS ANIMALES QUE 

SE ESTUDIA EN LA MATERIA DE CIENCIAS NATURALES DEL 7MO AÑO DE EDUCACIÓN 

BÁSICA DE LA ESCUELA PARTICULAR ÁNGEL DE LA GUARDA DE LA CIUDAD DE 

QUITO, SITUADA EN EL SECTOR LA RECOLETA.  

 

Figura 32: Colores del Imagotipo 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 
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5.03.04.01.03 Tipografía  

Para la realización de este proyecto se usó dos tipografías Mickey para el elemento 

tipográfico y para el Slogan la tipografía Chicle Regular. 

Tipografía Mickey: Es una tipografía de palo seco gruesa, estilo letra de niños en letras 

Mayúsculas que demuestra seriedad pero a la vez confianza y accesibilidad. 

Mayúscula y minúscula: A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S 

T U V W X Y Z  

Números: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0  

Símbolos: . ï u # $ % & / ( ) ¿? ¡ * + {  }  @ 

Tipografía Chicle Regular: Esta tipografía de aspecto gordito  se la usó para  el 

Slogan ya que se muestra en equilibrio el imagotipo, demuestra la juventud que tienen 

los niños. También se la usará para el texto dentro del Cd Interactivo.  

Mayúscula: A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z  

Minúscula:a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x y z 

Números: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 

Símbolos: . Đ ĕ # $ % & / ( ) ½?   * + { } @     
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5.03.04.01.04 Botones 

   
Figura 33: Botones de inicio 

Elaborado por: Tania Unup Saant.     

 

 

Figura 34: Botones del contenido 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

 

 

5.03.04.01.05 Retículas 

Las retículas a usarse serán de columnas y Jerárquicas. Las columnas se 

caracterizan por su flexibilidad. Las columnas puede ser dependientes o independientes, 

el ancho puede ser igual o variar. Se puede construir una retícula con columnas para el 

texto principal con las imágenes si tiene, y otra con columnas más pequeñas con distinto 

ancho para texto secundario y la Jerárquica es la que fundamentalmente ya que se 

adapta a las necesidades de la información que transmite. La disposición es intuitiva 

vinculado a proporciones de elemento y no en repeticiones regulares. Sus columnas son 

variadas. (Galvan, 2013). 

 

 



            70 

 

 

ELABORACIÓN DE UN CD INTERACTIVO CON FONOGRAM AS DE LOS ANIMALES QUE 

SE ESTUDIA EN LA MATERIA DE CIENCIAS NATURALES DEL 7MO AÑO DE EDUCACIÓN 

BÁSICA DE LA ESCUELA PARTICULAR ÁNGEL DE LA GUARDA DE LA CIUDAD DE 

QUITO, SITUADA EN EL SECTOR LA RECOLETA.  

 

 
Figura 35: Retícula de Inicio 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

 

  

 
Figura 36: Retícula de Botones de contenido 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 
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Figura 37: Retícula de Indicaciones  

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

 

 

5.03.04.01.06 Producción 

 
Figura 38: Pantalla de Inicio 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 
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Figura 39: Pantalla de contenidos 

Elaborado por: Tania Unup Saant.  
 

 

 
Figura 40: Pantalla de explorando los órganos internos 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 
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Figura 41: Pantalla Coloca las partes-Conejo y Rana  

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

 

 

 

  
Figura 42: Pantalla ¿Dónde Pertenecen? 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 
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Figura 43: Pantalla Agrupa los animales-Juego de memoria  

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

 

 
Figura 44: Pantalla del video de instrucciones  

Elaborado por: Tania Unup Saant. 
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5.03.04.01.07  Empaque del Cd Interactivo 

 En el empaque el color principal es el cian, se ha realizado en material  mdf 

reciclado con adhesivo vinil y laminado mate consta de dos partes que es la caja y tapa 

son las partes externas y dentro para llegar al Cd  existen 4 fichas con los animales en su 

entorno y al reverso de las fichas existen curiosidades y después de retirar las fichas  se 

puede acceder al cd. 

 
Figura 45: Estructura del empaque del Cd.  

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

5.03.04.01.08 Programación 

Código para navegar en los contenidos 

stop(); 

var limX: Number= 00; 

var limY: Number= 00; 

 organo.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP,ir_organnos); 

function ir_organnos(event:MouseEvent):void 

 {  
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 limX= -1919,50; 

 limY= 00; 

 }  

  agrupar.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP,ir_agrupar); 

function ir_agrupar(event:MouseEvent):void 

 {  

 limX= 00; 

 limY= 1080,05; 

 }  

armado.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP,ir_armado); 

function ir_armado(event:MouseEvent):void 

 {  

 limX= 1920; 

 limY= 0,20; 

 }  

 parejas.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP,ir_parejas); 

function ir_parejas(event:MouseEvent):void 

 {  

 limX= -0,40; 

 limY= -1080; 

 }  

  

  

 juegos.addEventListener(Event.ENTER_FRAME,irjuegos); 

function irjuegos(es:Event):void 

 {  juegos.x=juegos.x+(limX-juegos.x)*0.3; 

  juegos.y=juegos.y+(limY-juegos.y)*0.3; }  
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5.03.04.01.08 Navegación-Interactividad  

La navegación de este CD Interactivo es amigable con el usuario ya que es entendible 

y la animación de cada botón contiene infografía para que sepan a donde dar clic para que 

la interactividad sea atractiva a la vista de los niños, al tener un video donde se da las 

indicaciones del uso del CD facilita que los niños navegue sin complicaciones.  

5.03.05. Marketing y Difusión 

Para llegar a nuestro grupo objetivo se realizará flayers informativos que se 

entregara dentro de la institución educativa, se usara un Roll Up donde se informe del 

lanzamiento del CD Interactivo a implementarse en la institución, también realizaremos 

un material BTL para que los niños puedan interactuar con una de las actividades del Cd 

Interactivo y se distribuirá material P.O.P para mantener la imagen del producto en el 

grupo objetivo que son los niños del 7mo de básica de la escuela particular Ángel de la 

Guarda.  

5.03.05.01 Estrategias de marketing 

El objetivo general de la marca es posicionarse en la mente del grupo objetivo 

ñANIMAL VIRTUALò como la primera opci·n para conocer los animales que se 

estudian en la materia de Ciencias Naturales. 
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     Tabla  19: Estrategia de producto 

Estrategias de Producto/Servicio 

Estrategias Responsable Recursos / Medios Indicador 

1.-Diseñar la 

identidad-logotipo 

que llame la atención 

a nuestro grupo 

objetivo 

Diseñador 

 

Humanos 

Tecnológicos  

Los niños tengan la 

facilidad de reconocer 

el producto. 

2.- Incluir un 

empaque que llame la 

atención a los niños. 

Diseñador Humanos 

Económicos 

Tecnológicos 

El Cd llame la atención 

en su totalidad. 

3.-Que las 

ilustraciones sean 

llamativas.  

Diseñador  Humanos 

Económicos 

Tecnológicos 

Mayor atrape para los 

niños. 

4.- Realizar la  

maquetación 

entendible de manera 

que sea atractiva para 

el grupo objetivo. 

Diseñador  

 

Económicos  

Humanos  

Tecnológicos  

 

Niños interactuando de 

manera fácil. 

     Elaborado por: Tania Unup Saant 

Producto: Cd Interactivo ANIMAL VIRTUAL. 

     Tabla  20: Estrategia de precio 

Estrategias de Precio 

Estrategias Responsable Recursos / Medios Indicador 

1.-Implementar precio 

alto para denotar 

exclusividad del 

producto 

Área comercial 

 

Humanos 

Económicos  

El grupo objetivo se 

sienta conforme al 

cancelar el precio por 

la exclusividad que se 

le ofrece. 

    Elaborado por: Tania Unup Saant 

Precio: El costo del producto por unidad será de 20,00 dólares americanos y por 

mayor será de $17,00. 
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     Tabla  21: Estrategia de plaza 

Estrategias de Plaza 

Estrategias Responsable Recursos / Medios Indicador 

1.-Identificar lugares 

cercanos a la 

institución para 

difundir información 

del Cd. 

Administración Humanos 

Económicos  

Logísticos  

Atraer la atención del 

grupo objetivo. 

2.-ubicar un Stand 

para difundir la marca 

Administración Humanos 

Económicos  

Logísticos  

Generar atención del 

grupo objetivo para 

que conozca el 

producto. 

    Elaborado por: Tania Unup Saant 

Plaza: Lugar donde se implementara y se dará a conocer el cd Interactivo 

ñANIMAL VIRTUALò ser§ en la Escuela Particular Ćngel de la Guarda situada en la 

ciudad de Quito, sector la Recoleta. 

     Tabla  22: Estrategia de Promoción 

Estrategias de Promoción 

Estrategias Responsable Recursos / Medios Indicador 

1.-Realizar 20 

cupones de 

descuentos. 

Diseñador  Humanos 

Económicos  

 

Atraer al grupo 

objetivo mediante las 

promociones ofertadas. 

2.-Ofrecer un 

descuento de 30% por 

el segundo producto 

que adquieran. 

Administración Humanos 

Económicos  

 

Atraer al grupo 

objetivo mediante las 

promociones ofertadas. 

    Elaborado por: Tania Unup Saant 

-El día de del lanzamiento de ANIMAL VIRTUAL  se hará un descuento del 30% por el 

segundo Cd que adquieran. 

-A los 20 primeros padres de familia que traigan impreso el cupón que se publicara en la 

página de Facebook de la institución una semana antes del lanzamiento del Cd Interactivo 

ñANIMAL VIRTUALò en la institución, en la compra se le hará un descuento del 50%. 
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Figura 46: Diseño del cupón que se publicara en Facebook 

Elaborado por: Tania Unup Saant. 
 

5.03.05.01.01 Estudio Económico de las estrategias de Marketing 

Tabla  23: Presupuesto de Producto/Servicio 

Estrategias Detalle Inversión 

1.-Diseñar la identidad-

logotipo que llame la 

atención a nuestro grupo 

objetivo 

 

Diseño de la imagen 

$250 

2.- Incluir un empaque 

que llame la atención a 

los niños. 

Diseño  del empaque  $10 

3.-Que las ilustraciones 

sean llamativas.  
Elaboración del 

Empaque 

$50 

4.- Realizar la  

maquetación entendible 

de manera que sea 

atractiva para el grupo 

objetivo. 

Elaboración de Diseños $80 

 TOTAL  $370 

Elaborado por: Tania Unup Saant 
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Tabla  24: Presupuesto de Plaza 

Estrategias Detalle Cantidad Inversión 

1.-Identificar lugares 

cercanos a la 

institución para 

difundir información 

del Cd. 

Diseño de flayers 1 $20 

 Impresión de 

flayers  

1000 $35 

 Impulsadora 1 $15 

2.-ubicar un Stand 

para difundir la 

marca 

Diseño del Stand 1 $30 

 Instalación del 

Stand 

1 $15 

  TOTAL  $115 

Elaborado por: Tania Unup Saant 

Tabla  25: Presupuesto de Promoción 

Estrategias Detalle Cantidad Inversión 

1.-Realizar 20 

cupones de 

descuentos. 

Diseñar cupón de 

descuento. 

1 $20 

2.-Ofrecer un 

descuento de -30% 

por el segundo 

producto que 

adquieran. 

Descuento aplica a 

las primeras 28 

personas 

28 392 

  TOTAL  $412 

Elaborado por: Tania Unup Saant 

Tabla  26: Presupuesto de Final de Marketing 

Presupuesto Producto/Servicio $370 

Presupuesto Plaza $115 

Presupuesto Promoción $412 

TOTAL DEL PLAN DE MARKETING  $897 

Elaborado por: Tania Unup Saant 
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5.03.05.02 Campaña de Difusión  

5.03.05.02.01 FODA del Producto/Servicio 

Tabla  27: FODA del Producto/Servicio 

F.O.D.A DEL RODUCTO/SERVICIO  

 

 

Análisis  

Interno  
  

               Fortalezas                 Debilidades   

-El CD Interactivo es nuevo en el método de la 

educación. 

-El contenido Ilustrado llama la atención por la 

variedad que se presenta en la misma. 

- Los CD no son tan conocidos por los 

docentes. 

-Falta de información sobre los beneficios 

que brinda al usar en clases un material 

multimedia para reforzar materias.  

Análisis  

Externo  

            Oportunidades                  Amenazas  

-Exclusividad del producto ya que no existe en otra 

institución. 

-Al implementar la difusión del CD puede 

que no sea aceptado por el grupo Objetivo. 

-Cambios de normativas en el ministerio de 

Educación y en leyes de diseño.  

Elaborado por: Tania Unup Saant 

5.03.05.02.02 Grupo Objetivo 

Edad: 10 a 12 años 

Nivel socio-económico: Medio Bajo 

Ubicación: Centro Histórico sector la Recoleta 

Ocupación: Estudiantes 

5.03.05.02.03 Problemas comunicacionales 

INFORMACIÓN: Al ser una un Cd Interactivo nuevo se desconoce los beneficios, 

diseño, nombre y logotipo de la App.  

PERSUACIÓN: No convence al consumidor para que opte a Adquirir al ser nuevo.  

POSICIONAMIENTO: Nulo al ser un producto nuevo. 

 MANTENIMIENTO: No es posible que recuerden ya que no existe imagen porque está 

empezando.  
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5.03.05.02.04 Objetivos Publicitarios 

INFORMACIÓN: Comunicar sobre las características, nombre y logo del CD 

interactivo mediante flayers y post en la red social Facebook de la institución. 

 PERSUACIÓN: Demostrar interactividad de la aplicación creando confianza en el 

consumidor a trav®s del CD Interactivo ñANIMAL VIRTUALò. 

POSICIONAMIENTO: Lograr denotar las características esenciales y su dinamismo 

con el consumidor mediante un Roll UP y el BTL. 

MANTENIMIENTO: Presentar la imagen para crear un concepto en la mente del grupo 

objetivo mediante el Material P.O.P. 

5.03.05.02.05 Estrategia Creativa 

BENEFICIO: Brindar información de la anatomía interna de los animales que se estudian 

en la materia de ciencias naturales. 

MENSAJE BÁSICO: Información con tan solo hacer clic en el Cd. 

ESTILO: Juvenil.  

TONO: Indiferente.  

INSIGHT: Información en tu pantalla con tan solo dar un clic en ANIMAL VIRTUAL.  

REASON WHY: Información ya que es una aplicación que da conocer datos precisos 

con solo entrar al cd, está enfocado al público juvenil por eso nuestro público objetivo 

está dirigida a las edades de 10 a 12 años ya que a estas edades los niños buscan 

informarse o conocer alguna cosa de manera dinámica y pues al no competir con otras, 
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es indiferente dando la facilidad de tener la información en las computadoras al ser un 

CD interactivo.   

EJE DE CAMPAÑA: ANIMAL VIRTUAL con tan solo dar clic en el cd.  

SLOGAN: Un clic, no mata.   

5.03.05.03 Plan de Medios 

Tabla  28: Plan de Medios 

PLAN DE MEDIOS  

MEDIOS PRINCIPALES  Volanteo-Flayers 

 

Facebook 

MEDIOS SECUNDARIOS  Roll UP 

Btl 

MEDIOS AUXILIARES  Material P.O.P 

Elaborado por: Tania Unup Saant 

Medios Principales  

Volanteo -Flayers: Funciona como primer elemento publicitario impreso, al 

cual por medio de la información precisa y clara que está contenga, el grupo objetivo 

sabrá de que trata. Además de tener un costo bajo comparado con otros medios 

publicitarios. 
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Tabla  29: Pautaje del Medio Principal 

CONCEPTO CANTIDAD  VALOR TOTAL  

Flayers 1000 35 

Facebook 3 post 40 

Elaborado por: Tania Unup Saant 

 

 

Figura 47: Flayers     

Elaborado por: Tania Unup Saant. 

Medios Secundarios  

 Roll UP: Permite comunicar al grupo objetivo de manera clara por las 

proporciones del soporte gráfico. 

Tabla  30: Pautaje del Medio Secundario 

CONCEPTO CANTIDAD  VALOR TOTAL  

Roll UP 1 30 

BTL  1 75,50 

 TOTAL  105,50 

Elaborado por: Tania Unup Saant 








































