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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo tiene gran importancia, ya que se toma en cuenta el uso de la
tecnologia como una herramienta metodologia innovadora de ensefianza aprendizaje
que utilizaran los docentes, permitiendo de esta manera el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de los nifios y nifias desde los primeros afios de vida.

Para la realizacion del presente proyecto se investigo si los docentes del Centro
Educativo Loquitos y Bajitos conocen sobre el uso de los juegos interactivos que
permiten el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios, es asi como
de esta manera se decide crear un manual con juegos interactivos dirigido a los
docentes del Centro Educativo. El estudio correspondié a un enfoque descriptivo de
investigacion, con el apoyo de una investigacion bibliografica y documental. El
diagnostico de la realidad del Centro Educativo se lo pudo evidenciar mediante la
realizacion de encuestas a los docentes, los datos obtenidos en esta encuesta fueron
analizados mediante una estadistica descriptiva.

La importancia del trabajo corresponde a la elaboracion de un manual de juegos
interactivos que permita a los docentes desarrollar el pensamiento 16gico matematico

de los infantes mediante el uso de los mismos.
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ABSTRACT

This work is of great importance, as it takes into account the use of technology as an
innovative tool methodology of learning to be used by teachers, thus enabling the
development of mathematical logical thinking of children from the earliest years of

life.

For the realization of this project we investigated whether teachers Education Center
Loquitos and Bajitos know about the use of interactive games that allow the
development of mathematical logical thinking in children, so as thus decided to
create a manual with games interactive aimed at teachers of the School. The study
corresponded to a descriptive approach to research, with the support of a
bibliographical and documentary research. The diagnosis of the reality of the
Educational Center it was evident by conducting surveys to teachers, the data

obtained in this survey were analyzed using descriptive statistics.

The importance of work for the elaboration of a manual interactive games that allow

teachers develop mathematical logic thinking of infants using them.
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INTRODUCCION

El presente proyecto de investigacion se enfoca en la importancia que tiene el uso de
innovadoras estrategias pedagogicas que permitan brindar una educacion de calidad,
mediante juegos interactivos que desarrollen competencias digitales durante la
infancia. El uso de los juegos interactivos le permite interactuar al nifio con un
ordenador logrando de esta manera desarrollar habilidades cognitivas y la resolucién

de problemas.

Los juegos interactivos en muchas ocasiones son considerados como un distractor
para los nifios, es pos eso que se ha tomado la idea de crear este manual es que lo que
prende es que los juegos de ordenador sean utilizados como una herramienta de
ensefianza-aprendizaje para docentes e infantes, permitiéndoles aprender de una

manera mas divertida.

Este tema es de gran importancia para madres, padres, educadores y todas aquellas
personas que se preocupan por lograr una educacion de calidad, dejando a un lado la
educacién tradicionalista y abriendo puertas a una educacion basada en el uso de las
TIC, permitiendo trabajar con actividades tecnolégicas en las instituciones

educativas

Determinar la incidencia de los juegos interactivos en el desarrollo del pensamiento légico
matematico en los nifios y nifias de 4 afios de edad. Manual didéctico dirigido a docentes del Centro
Educativo Loquitos y Bajitos del Distrito Metropolitano de Quito, periodo académico 2016.



Desc:irtroLLo
INSTITUTO TECNOLOGICC *«e“
R

Talento Infantil
T

CAPITULO I: ANTECEDENTES

En la Universidad Politécnica Salesiana sede Cuenca, Facultad de Ciencias Humanas
y de la Educacion. Carrera de Pedagogia. Las Sras. Marcela Cérdenas Gérate y
Marcia Sarmiento Bermeo (2010), en su trabajo de investigacion: “Elaboracion de un
software educativo de matemética para reforzar la ensefianza-aprendizaje mediante
el juego interactivo, para nifios de tercer afio de educacion basica en la ciudad de
Cuenca”. Manifiesta que; el aprendizaje es un proceso que lleva a cabo el sujeto que
aprende cuando interactta con el objeto y lo relaciona con sus experiencias previas,
aprovechando su capacidad de conocer y reestructurar sus esquemas mentales,
enriqueciéndolos con la incorporacion de un nuevo material que pasa a formar parte
del sujeto que conoce.

En la Universidad Técnica de Ambato. Facultad de Ciencias Humanas y de La
Educacion. Pérez Ortiz y Darwin Fabian (2009) en su trabajo de investigacion;
“Incidencia del software educativo de Informética bésica en las estudiantes de los
décimos afios en el desarrollo de destrezas, en el Instituto Superior Tecnologico
“HISPANO AMERICA” en el periodo lectivo 2008-2009 en la ciudad de

Ambato-Ecuador”. Dice, con la educacion y la formacion que se adquiera a través

Determinar la incidencia de los juegos interactivos en el desarrollo del pensamiento légico
matematico en los nifios y nifias de 4 afios de edad. Manual didéctico dirigido a docentes del Centro
Educativo Loquitos y Bajitos del Distrito Metropolitano de Quito, periodo académico 2016.



Desc:irtroLLo
INSTITUTO TECNOLOGICC *«e“
R

Talento Infantil
Coraiiera 17

del sistema educativo institucional, usando la tecnologia, las estudiantes seran
duefias de su destino y garantizaran el desarrollo de su entorno regional y de su pais.
Las estudiantes deberan adoptar un papel mucho mas activo, protagonizando su
formacion en un ambiente rico en informacién y en actividades formativas, en el que

el maestro sera pieza fundamental.

1.01. Contexto

1.01.01. Macro
La Organizacion de Estados Iberoamericanos OEI ha aprobado en la Cumbre
celebrada en Mar de la Plata, un proyecto muy util y enorme que pretende innovar la
educacion: “Las Metas Educativas 20217, una de las metas se basa en el desarrollo
cientifico y tecnoldgico como una herramienta que permita alcanzar una educacion
basada en experiencias y buenas practicas y que dé respuesta a grandes demandas
educativas, formando alumnos civilizados que construyan sociedades responsables e
inclusivas.
En el libro de las Metas Educativas 2021 se toma en cuenta a la primera infancia
como la etapa fundamental e importante durante los primero seis afios de vida, en
donde se debe lograr el desarrollo integral de los nifios, es por ello que se promueven
programas para aprovechar esta etapa y brindar una educacién de calidad que les
permita a los pequefios tener un aprendizaje significativo en todos los ambitos
educativos.

1.01.02.Meso
El Ministerio de Telecomunicaciones del Ecuador promueve un Plan nacional de
Banda Ancha, que se destaca en promover el acceso a las Tecnologias de la
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Informacion y Comunicacion, no solo, a través de la dotacion de equipamiento y
conectividad sino, a través de la capacitacién en TIC a la poblacion beneficiada. A
través de Plan Nacional de Conectividad Escolar se promueve proveer de aulas
informaticas con acceso Internet al 100% de establecimientos educativos.
Tomando en cuenta que la educacion es fundamental para el desarrollo del pais, se
promueven estos programas, que facilitan el acceso a la informacion a las personas
de todo el pais entre ellos a escuelas fiscales en donde los alumnos pueden hacer uso
de herramientas tecnoldgicas que les permiten lograr un avance en los procesos de
aprendizaje y de alguna manera erradicar el analfabetismo digital en Ecuador.
1.01.03. Micro
El Centro Educativo Loquitos y Bajitos funciona en la parroquia de Calderén
brindando educacion a nifios desde los seis meses a seis afios de edad, en sus aulas
de: Maternal , Prepo, Inicial I, Inicial Il, y Primero de Bésica para ello cuenta con 7
maestras parvularias una maestra de Inglés y 80 nifios aproximadamente.
En el Centro Educativo se puede evidenciar que los docentes no logran desarrollar el
pensamiento l6gico matematico de los nifios y nifias de 4 afios de edad mediante la
utilizaciéon de los juegos interactivos como una herramienta de ensefianza
aprendizaje.
Con el afan de dar una respuesta convincente, se propone este proyecto que consiste
en un manual didéactico basado en los juegos interactivos, los mismos que seran
utilizados por los decentes como una herramienta que facilite el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de 4 afios de edad y adquirir

conocimientos mientras realizan estos juegos.
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1.02.  Justificacion

La implementacion del manual sobre los juegos interactivos en el Centro Educativo
Loquitos y Bajitos es una herramienta que permitira familiarizar a los nifios con la
educacién desde muy temprana edad, convirtiéndose asi en un método necesario que
los docentes utilizaran para ayudar al desarrollo del pensamiento l6gico matematico
en los nifios y nifias de 4 afios de edad.

Se ha evidenciado que docentes del Centro Educativo no logran desarrollar el
pensamiento I6gico matematico de los nifios y nifias de 4 afios de edad mediante la
utilizacion de juegos interactivos, para ello se implementaran juegos interactivos que
permitiran al nifio desarrollar sus destrezas mediante hace uso de ellos, ademas
desarrollard una memoria visual y auditiva.

Con la finalidad de innovar la educacion dentro del Centro Educativo se realiza el
manual didactico proponiendo el uso de los juegos interactivos para los docentes que
ademas de desarrollar en los nifios su pensamiento logico matematico, también
podran desarrollar otras habilidades y destrezas; ademas estos juegos se convertiran
en una material que los docentes proporcionaran a los nifios para que puedan

interactuar con la tecnologia de la mejor manera que es aprendiendo.

1.03. Definicién el Problema Central (Matriz T)

Esta matriz permite identificar la problemaética del proyecto.

1.03.01. Situacion Actual
Los docentes del Centro Educativo Loquitos y Bajitos no logran desarrollar el
pensamiento logico matematico de los nifios y nifias de 4 afios de edad

mediante la utilizacion de juegos interactivos.
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1.03.02. Situacién Empeorada
Los nifios y nifias de 4 afios de edad del Centro Educativo Loquitos y Bajitos
no desarrollan el pensamiento légico matematico mediante los juegos

interactivos.

1.03.03. Situacion Mejorada
Los nifios y nifias de 4 afios de edad del Centro Educativo Loquitos y Bajitos
desarrollan un pensamiento logico matematico, mediante los juegos

interactivos.

1.03.04. Fuerzas Impulsadoras

Estas fuerzas nos ayudan a dar solucion a estos problemas que se suscitan
dentro del Centro Educativo Loquitos y Bajitos.

Primero.- Socializacion dirigida a docentes sobre la importancia de los juegos
interactivos para desarrollar el pensamiento ldgico matematico en los nifios y
nifias, intensidad real baja, los docentes no reciben informacion sobre la
importancia de utilizar los juegos interactivos para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de los nifios y nifias de 4 afios de edad; potencial de cambio
medio alto, si la socializacion se lleva a cabo y los docentes tendran un
conocimiento bésico sobre la importancia de utilizar los juegos interactivos en el
aula como una herramienta para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en
los nifios y nifas.

Segundo.- Clase demostrativa dirigida a docentes sobre la utilizacién de juegos
interactivos para el desarrollar el pensamiento I6gico matematico en los nifios y
nifias, intensidad real medio bajo, los docentes desconocen la utilizacion de los
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juegos interactivos para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico de los
nifios y nifias de 4 afios de edad; potencial de cambio alto, si la clase demostrativa
se llega a realizar los docentes tendran un conocimiento basico sobre como utilizar
los juegos interactivos.

Tercero.- Casa abierta motivar a los docentes a utilizar los juegos interactivos para
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los nifios y nifias, intensidad
real baja, los docentes se niegan a utilizar los juegos interactivos para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de 4afos de edad, potencial de
cambio alto, si se lleva a cabo la casa abierta los docentes se motivaran a utilizar
los juegos interactivos en sus aulas.

Cuarto.- Triptico para brindar informacion a los docentes sobre la utilizacion de
los juegos interactivos, intensidad real baja, los docentes no tienen informacion
sobre los juegos interactivos como una herramienta para desarrollar el
pensamiento 16gico matematico de sus estudiantes, potencial de cambio alto, los
docentes luego de recibir el triptico se informaran sobre la utilizacion de los
juegos interactivos.

1.03.05. Fuerzas Bloqueadoras

Estas fuerzas no permiten que se pueda dar solucion a los problemas que se
suscitan en el Centro Educativo Loquitos y Bajitos

Primero.- Inasistencia por parte de los docentes, intensidad real alta los docentes
no asisten a la socializacion sobre la importancia de los juegos interactivos por
motivos laborales; potencial de cambio bajo, los docente se interesan por conocer

sobre el tema y asisten a la socializacion.
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Segundo.- Falta de autorizacion por parte de los directivos de la institucion,
intensidad real medio alto los directivos del Centro Educativo no permiten que se
Ileve a cabo la clase demostrativa para dar a conocer a los docentes la utilizacion
de los juegos interactivos, potencial de cambio medio bajo, los directivos se
interesan sobre el tema y permiten que se lleve a cabo la clase demostrativa.
Tercero.- Falta de organizacion, intensidad real medio alto, la desorganizacion
por parte de los realizadores dificulta la realizacion ordenada de la casa abierta y
desmotiva a los docentes a utilizar los juegos interactivos; potencial de cambio
bajo, la casa abierta se lleva a cabo de manera organizada de tal manera que los
docentes se motivan a utilizar los juegos interactivos en sus aulas.
Cuarto.- Falta de interés, intensidad real 5(Alto), los docentes muestran desinterés
en informase sobre la utilizacion de juegos interactivos como herramienta para
desarrollar el pensamiento I6gico matematico de sus estudiantes: potencial de
cambio 1(Bajo), los docentes se interesan en informarse sobre nuevas técnicas de
ensefianza aprendizaje.

1.03.06. Intensidad Real (IR)

Valor que analiza lo que pasa en la realidad tanto la fuerza bloqueadora como

impulsadora; de acuerdo a la siguiente escala de valores:

VALOR CATEGORIA

1 Bajo

2 Medio bajo
3 Medio

4 Medio alto
5 Alto
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1.03.07. Potencial de Cambio (PC)
Valor que analiza al cambio que se desea llegar tanto la fuerza bloqueadora
como la impulsadora; segun la escala de valores antes mencionada.
1.04. Matriz de Fuerzas T
Es el valor que analiza en importancia al cambio que se quiere llegar tanto en la
fuerzas impulsadoras, como el de las fuerzas bloqueadoras, segun la escala de

valores antes mencionada.
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MATRIZ T

Situacion Empeorada

Situacion actual

Situacion Mejorada

Los nifios y nifias de 4 afios de edad
del Centro Educativo Loquitos y
Bajitos no desarrollan el
pensamiento légico matematico
mediante los juegos interactivos.

Los docentes del Centro
Educativo Loquitos vy
Bajitos no logran
desarrollar el pensamiento
I6gico matematico de los
nifios y nifias de 4 afios de

Los nifios y nifias de 4 afios de
edad del Centro Educativo
Loquitos y Bajitos desarrollan
un pensamiento l6gico
matematico  mediante  los
juegos interactivos.

edad mediante la
utilizacion de  juegos
interactivos.
Fuerzas Impulsadoras IR | PC | IR PC Fuerzas Blogueadoras

Socializacién dirigida a docentes
sobre la importancia de los juegos
interactivos para desarrollar el
pensamiento I6gico matematico en
los nifios y nifias.

1 4 5 1

Inasistencia por parte de los
docentes.

Clase demostrativa dirigida a
docentes sobre la utilizaciéon de
juegos interactivos para el

desarrollar el pensamiento l6gico
matematico en los nifios y nifas.

Falta de autorizacion por parte
de los directivos de la
institucién

Casa abierta motivar a los docentes
a utilizar los juegos interactivos
para el desarrollo del pensamiento
I6gico matemético de los nifios y
nifas.

Falta de organizacién

Triptico para brindar informacion a
los docentes sobre la utilizacién de
los juegos interactivos

Falta de interés

Elaborado por: Ortega Katerin
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CAPITULO I1; ANALISIS DE INVOLUCRADOS

2.01. Mapeo De Involucrados

Ministerio de
Telecomunicaciones y de la
Sociedad de la Informacion.

Los docentes del Centro
educativo Loquitos y Bajitos no
logran desarrollar el
pensamiento légico matematico
de los nifios y nifias de 4 afios
de edad mediante la utilizacion
de juegos interactivos.

Profesores

Centro
Educativo
Loquitos y
Bajitos

Docentes

Figura N° 1 Mapeo de Involucrados
Elaborado por: Ortega Katerin
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Esta figura muestra los principales involucrados en el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico de los nifios y nifias mediante los juegos interactivos.

Tabla N° 2 Involucrados

GRUPOS DE INVOLUCRADOS INVOLUCRADOS
Grupos de poblacién (agrupaciones, Docentes
segun caracteristicas etnia, género, edad, Nifios y nifias
localizacion, nivel de ingresos.)
Organizacion del sector publico. Ministerio de Educacion
ITSCO

Organizacion de sector privado.

Centro Educativo Loquitos y Bajitos

Fuente: Centro de Desarrollo Educativo Loquitos y Bajitos
Elaborado por: Ortega Katerin

2.02. Matriz de analisis de Involucrados
Herramienta que permite analizar los grupos de involucrados, ya sean personas,
organizaciones e instituciones que apoyardn a una determinada estrategia para
solucionar el problema investigado.
2.02.01. Actores Involucrados
De acuerdo con andlisis del problema central, se obtiene la priorizacion de los
siguientes involucrados.
Ministerio de Telecomunicaciones.- es una entidad publica que se encarga de
brindar apoyo y garantizar a la sociedad el acceso a los servicios que tienen
que ver con el &rea de telecomunicacion mediante el emprendimiento de
programas y proyectos, para de esa manera avalar el avance hacia la Sociedad
de la Informacion y lograr el buen vivir de la poblacién ecuatoriana.
Ministerio de Educacion.- es una institucion que pretende garantizar el
acceso a una educacion de calidad a nifios, jovenes y adultos mediante una

formacion integral e inclusiva, tomando en cuenta la plurinacionalidad e
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interculturalidad, desde una orientacion de derechos y deberes para fortalecer
el desarrollo econémico, social y cultural de la sociedad ecuatoriana.

Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera.- Institucion privada que brinda un
servicio educativo tecnoldgico que no solo se encarga formar profesionales
de excelencia, sino también a damas y caballeros competentes con criterios
de desempefio; mediante una formacion humanista, cientifica y tecnoldgica,
capaces de enfrentarse a un mundo laboral .

Centro Educativo Loquitos y Bajitos.- es el centro infantil privado en donde
se realizard el presente proyecto con la finalidad de facilitar a los docentes
una herramienta que permita desarrollar en los nifios y nifios competencias
digitales, para lo cual se necesitara el apoyo de autoridades.

Docentes.- son los encargados de obtener la informacion y capacitacion
acerca de los juegos interactivos, con el objetivo de que los utilicen como un
método constructivista de ensefianza para un desarrollo del pensamiento
I6gico matematico del infante.

Nifios y nifias.- son involucrados directos y los mas importantes ya que son
ellos los principales beneficiados de este proyecto, permitiéndoles desarrollar
sus competencias digitales mediante juegos interactivos siendo ademas una
forma muy divertida para que aprendan.

2.02.02. Interés sobre el problema central

En los interés sobre el problema central el Ministerio de Telecomunicaciones
busca establecer programas educativos basados en juegos interactivos, que
permitan desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias,
el Ministerio de Educacion pretende realizar capacitaciones que estimulen a
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los docentes a usar juegos interactivos como una herramienta de ensefianza-
aprendizaje, el Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera se encarga de
formar a personas capaces de desarrollar proyectos innovadores mediante una
educacion humanista,, cientifica y tecnoldgica, el Centro Educativo Loquitos
y Bajitos se centra en el desarrollo integral de los infantes y a su vez en
desarrollar sus competencias digitales mediante juegos interactivos que seran
dirigidos por los docentes como un método innovador que les permita
desarrollar el pensamiento 16gico matematico a los nifios y nifas.

2.02.03. Problemas Percibidos

En los problemas percibidos el Ministerio de Telecomunicaciones se puede
evidenciar que existe desinterés por parte de los docentes sobre la utilizacion
de los juegos interactivos, el Ministerio de Educacion sostiene que es
evidente la falta de apoyo a proyectos educativos tecnoldgicos que
promuevan el desarrollo de competencias digitales en los nifios, el Instituto
Tecnoldgico Superior Cordillera cuenta con una cantidad de estudiantes con
poca cultura investigativa que les impide emprender proyectos que mejores la
educacién inicial, el Centro Educativo Loquitos y Bajitos no cuenta con
personal capacitado para utilizar las TIC y los docentes no se interesan en
capacitarse para una mejor formacion y como resultado obtienen nifios y
nifias que hacen mal uso de las computadoras.

2.02.04. Recursos, Mandatos y capacidades

El ministerio de Telecomunicaciones, en la Constitucion de la Republica del
Ecuador.Art.16 menciona que, “todas las personas en forma individual o
colectiva tienen derecho al acceso universal a las Tecnologias de la
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Informacion y Comunicacién”, el Ministerio De Educacion en la
Constitucion de la Republica del Ecuador Art. 347, numeral 8, sefiala: que
sera responsabilidad del Estado “incorporar las tecnologias de la informacién
y comunicacién en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza
con las actividades productivas o sociales”. el Instituto Tecnologico
Superior Cordillera en la Ley Orgénica de Educacion Superior en el Art 4.-
menciona que: “el derecho a la educacion superior consiste en un ejercicio
efectivo de la igualdad de oportunidades, en funcion de los méritos
respectivos a fin de acceder a una formaciéon académica y profesional con
produccion de conocimiento pertinente y de excelencia” el Centro Educativo
Loquitos y Bajitos Cddigo de la Nifiez y la adolescencia Art.37 numeral 4
pretende que se “garantice que los niflos, nifias y adolescentes cuenten con
docentes, materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos
adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este
derecho incluye el acceso efectivo a la educacién inicial de cero a cinco afios,
y por lo tanto se desarrollaran programas y proyectos flexibles y abiertos,
adecuados a las necesidades culturales de los educandos”, los docentes en la
Constitucion de la Republica de Ecuador en el Art. 26 sefiala que: “la
educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion
social y condiciéon indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias
y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el
proceso educativo”, los nifios y niflas en el Codigo de la Nifez y la
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adolescencia en el Art.37 nos indica que: “Los nifios, nifias y adolescentes
tienen derecho a una educacion de calidad.”

2.02.05. Interés sobre el Proyecto

En los intereses sobre el proyecto el Ministerio de Telecomunicaciones
pretende incentivar a los docentes al uso de los juegos interactivos para
desarrollar destrezas en los nifios y nifias el Ministerio de Educacion desea
lograr que los docentes desarrollen el pensamiento l6gico matematico en los
nifios y nifias mediante una herramienta innovadora, como son los juegos
interactivos. El Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera aspira que las
estudiantes elaboraren proyectos innovadores que beneficie tanto a docentes
como a nifios y nifas, el Centro Educativo Loquitos y Bajitos pretende el
desarrollar competencias digitales de los nifios y nifias mediante el uso de las
TIC, siendo un reto para los docentes con el fin Contribuir al desarrollo del
pensamiento légico matematico de los nifios y nifias, mediante el uso de
juegos interactivos.

2.02.06. Conflictos potenciales

En los conflictos potenciales en el Ministerio de Telecomunicaciones No
existe coordinacion entre los diferentes ministerios para crear programas
educativos tecnoldgicos que beneficien a la comunidad educativa, en el
Ministerio de Educacién se evidencia la falta de formacion y capacitacion a
los docentes que impide la actualizacion de métodos de ensefianza, en el
instituto Tecnologico Superior Cordillera existe la falta de predisposicion
por parte de las estudiantes para realizar este tipo de proyectos que son
innovadores y de mucha utilidad para la comunidad educativa, el Centro
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Educativo Loquitos y Bajitos la falta de iniciativa por parte de las autoridades
del Centro Educativo hace que las docentes utilicen métodos tradicionales de
ensefianza y no se actualicen utilizando materiales tecnoldgicos obteniendo
de esta manera a nifios y nifias que no utilicen los juegos interactivos

adecuados para su aprendizaje.
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Interés sobre Recursos, Interés .
Actores Problemas Conflictos
el Problema L Mandatos y sobre el .
Involucrados Percibidos . Potenciales
Central Capacidades Proyecto
Ministerio de | Establecer Desinterés por | Constitucion | Incentivar a | No existe
Telecomunicaciones | programas parte de los | de la | los docentes | coordinacion
educativos docentes Republica del | al uso de los | entre los
basados  en | sobre la | Ecuador juegos diferentes
juegos utilizacién de | Seccién interactivos ministerios
interactivos, los juegos | tercera: para crear
que permitan | interactivos. comunicacion programas
desarrollar el e informacion educativos

pensamiento
I6gico
matematico
en los nifios y
nifias.

Art. 16

tecnoldgicos.

Ministerio de | Realizar Falta de | Constitucion | Lograr que | Falta de

Educacién capacitaciones | apoyo a|de la | los docentes | formacion vy
que estimulen | proyectos Republica del | desarrollen el | capacitacion
a los docentes | educativos. Ecuador Art. | pensamiento | los docentes.
usar  juegos 347 I6gico
interactivos. matematico

en los nifios
y nifias.

Instituto Formar Estudiantes Ley Organica | Elaborar un | Falta de

Tecnolbgico personas con poca | de Educacion | proyecto que | predisposicion

Superior Cordillera | capaces  de | cultura Superior. beneficie por parte de
desarrollar investigativa. | Capitulo 2 | tanto a | las estudiantes
proyectos Art. 4 docentes para realizar
innovadores como a nifios | este tipo de

y nifias. proyectos.

Centro  Educativo | Impulsar  al | Falta de | Cédigo de la | Lograr el | Falta de

Loquitos y Bajitos desarrollo personal Nifiez y la | desarrollo de | iniciativa por
competencias | capacitado adolescencia | competencias | parte de las
digitales de | para utilizar | Art.37 digitales de | autoridades
los nifios y | las TIC. los nifios y | del Centro
nifias nifias. Educativo.

Docentes Desarrollar el | Falta de | Constituciéon | Contribuir al | Docentes que
pensamiento formacion de la | desarrollo utilizan
I6gico docente y | Republica del | del técnicas de
matematico desinterés en | Ecuador pensamiento | ensefianza
de los nifios y | capacitarse. Art.26 l6gico tradicionalistas
nifias matematico

de los nifios
y nifias.

Nifios y nifias Desarrollar Mal uso de las | Cddigo de la | Obtener Juegos
competencias | computadoras. | Nifiez y la | nifios inadecuados
digitales. adolescencia | capaces de | para el

Art.37 desarrollar desarrollo del

derecho a la | competencias | pensamiento

educacion. digitales. légico
matematico.

Elaborado por: Ortega Katerin
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CAPITULO Ill: PROBLEMAS Y OBJETIVOS

3.01Arbol De Problemas
Mediante el analisis realizado del arbol de problemas en sus causas y efectos, se
puede detallar la problematica que queremos resolver.
Se ha determinado que el problema central es que los docentes del Centro Educativo
Loquitos y Bajitos no logran desarrollar el pensamiento 16gico matematico de los
nifios y nifias de 4 afios de edad mediante la utilizacion de juegos interactivos.
Primera causa: Falta de capacitacion a los docentes sobre la utilizacion de
los juegos interactivos para desarrollar el pensamiento l6gico matemaético en
los nifios y nifias de 4 afos de edad.
Primer efecto: Los docentes no se actualizan en la utilizacion de recursos
tecnoldgicos en el proceso de ensefianza aprendizaje, y por ese motivo
utilizan métodos tradicionales de ensefianza.
Segunda causa: Los docentes no utilizan correctamente las TIC y por ello no
desarrollan al maximo las destrezas de los nifios.
Segundo efecto: Los docentes utilizan métodos tradicionales de ensefianza,

debido a la falta de material tecnoldgico en la institucion.
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Tercera causa: Mala utilizacion de los recursos tecnoldgicos en la institucion
y por ese motivo no desarrollan las competencias tecnoldgicas de los nifios y
nifas.

Tercer efecto: Los nifios y nifias de 4 afios de edad no desarrollan sus
competencias digitales, debido a las falta de material tecnolégico en la

utilizacion.
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ARBOL DE PROBLEMAS

Los docentes no se actualizan en la utilizacién
de recursos tecnoldgicos en el los procesos de
ensefianza aprendizaje.

E
F -~ -~
E Los  docentes utilizan Los nifios y nifias de 4
I métodos tradicionales de afios de edad o
ensefianza. desarrollan sus
T competencias digitales.
o]
S
Los docentes del Centro Educativo Loquitos y Bajitos no
logran desarrollar el pensamiento ldgico matematico de los
nifios y nifias de 4 afios de edad mediante la utilizacion de
juegos interactivos.
Falta de capacitacion a los docentes sobre la
utilizacion de los juegos interactivos para
desarrollar el pensamiento légico matematico.
C
A
U
S Mala utilizacion de los
A Los docentes no utilizan recursos tecnoldgicos en la
correctamente las TIC. institucion.

Figura N° 2. Arbol de Problemas
Elaborado por: Ortega Katerin
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3.02 Arbol de Objetivos
De acuerdo con el analisis del arbol de objetivos se han considerado los medios y
fines del propdsito central y se ha determinado que el objetivo general es desarrollar
el pensamiento l6gico matematico de los nifios y nifias de 4 afios de edad del Centro
Educativo Loquitos y Bajitos mediante la utilizacion de juegos interactivos por parte
de los docentes por lo cual los medios y fines son:
Primer medio: Capacitar a los docentes sobre la utilizacion de juegos
interactivos para desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los nifios y
nifias de 4 afos de edad.
Primer fin: Fomentar la actualizacién a los docentes sobre la utilizacion de
materiales tecnol6gicos como método de ensefianza-aprendizaje que
beneficiara a los nifios.
Segundo medio: Lograr que los docentes utilicen correctamente las TIC para
que puedan utilizarlas en su aula como un método de ensefianza actualizado.
Segundo fin: Utilizar métodos constructivistas de ensefianza por parte de los
docentes para desarrollar en los nifios y nifias el pensamiento l6gico
matematico.
Tercer medio: Utilizar adecuadamente el material tecnoldgico que existe en
la institucion para desarrollar las competencias digitales de los nifios y nifias.
Tercer fin: Propiciar el desarrollo de las competencias digitales en los nifios y
nifias de 4 afos de edad, para formar nifios y nifias capaces de enfrentarse a

un mundo lleno de competencias.

Determinar la incidencia de los juegos interactivos en el desarrollo del pensamiento légico
matematico en los nifios y nifias de 4 afios de edad. Manual didéctico dirigido a docentes del Centro
Educativo Loquitos y Bajitos del Distrito Metropolitano de Quito, periodo académico 2016.



Desc;rlroLLo
INSTITUTO TECNOLOGICC —«e“
s W S

Talento Infantil
Corailera 37

ARBOL DE OBJETIVOS

Fomentar la actualizacion a los docentes sobre la
utilizacion de materiales tecnolégicos como
recursos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

'|: Utilizar métodos Propiciar el desarrollo de
N constructivistas de las competencias
E ensefianza por parte de los digitales en los nifios 'y
docentes. nifias de 4 afios de edad.
S
Desarrollar el pensamiento l6gico matematico de
los nifios y nifias de 4 afios de edad del Centro
Educativo Loquitos y Bajitos mediante la
utilizacién de juegos interactivos por parte de los
docentes.
Capacitar a los docentes sobre la utilizacion de juegos
interactivos para desarrollar el pensamiento logico
matematico de los nifios.
M
E
D Lograr que los docentes Utilizar adecuadamente el
' utilicen correctamente las material ~ tecnoldgico  que
O TIC. existe en la institucion.
S

Figura N° 3. Arbol de objetivos

Elaborado por: Ortega Katerin
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CAPITULO IV: ANALISIS DE ALTERNATIVAS
4.01 Matriz de Andlisis de Alternativas
El andlisis de las alternativas son los objetivos especificos, y se analiza a través de

los siguientes criterios:

Impacto sobre el propdsito

Factibilidad técnica

Factibilidad financiera

Factibilidad social

Factibilidad politica
Para realizar este analisis se utiliza la siguiente escala de valores:

VALOR CATEGORIA

1 Bajo

2 Medio bajo
3 Medio

4 Medio alto
5 Alto

Con los objetivos que se han propuesto en el presente proyecto, se podra solucionar
el problema que existe en el Centro Educativo Loquitos y Bajitos:
Primer objetivo: Capacitar a los docentes sobre la utilizacion de juegos

interactivos para desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los nifios.

Determinar la incidencia de los juegos interactivos en el desarrollo del pensamiento légico
matematico en los nifios y nifias de 4 afios de edad. Manual didéctico dirigido a docentes del Centro
Educativo Loquitos y Bajitos del Distrito Metropolitano de Quito, periodo académico 2016.



DesoerroLLo
INSTITUTO TECNOLOGICC *«e“
R

Talento Infantil
areneiiiones 39

El impacto sobre el propdsito tiene una categoria alto ya que este objetivo
beneficiara tanto a los docentes como a los infantes, la factibilidad técnica
tiene una categoria medio alto debido a que se cuenta con los recursos
técnicos y tecnoldgicos para llevar a cabo la capacitacion, la factibilidad
financiera tiene una categoria de medio alto ya que se cuenta con los recursos
econdmicos para realizar la capacitacion, la factibilidad social tiene una
categoria alta puesto que la sociedad se interesard en conocer sobre el tema y
asistira a la capacitacion, la factibilidad politica tiene una categoria alta ya
que se cumple con los reglamentos de la Constitucion. Finalmente obteniendo
en total una categoria de alto.

Segundo Objetivo: Lograr que los docentes utilicen correctamente las TIC. El
impacto sobre el propdsito tiene una categoria de medio alto este objetivo
pretende que los docentes sepan utilizar la Tic para poder desarrollar
destrezas en los nifios mediante herramientas tecnoldgicas, la factibilidad
técnica tiene una categoria medio alto ya que se cuenta con estrategias para
lograr el objetivo, la factibilidad financiera tiene una categoria alta porque se
cuanta con el apoyo del Centro Educativo y con los recursos financieros
necesarios, la factibilidad social tiene una categoria medio alto ya que este
objetivo beneficiara a docentes, nifios y padres de familia , la factibilidad
politica tiene una categoria alta ya que se cumple con los requisitos
necesarios para que el objetivo se evidencie. Y por dltimo teniendo en total
una categoria de alto.

Tercer Objetivo: Utilizar adecuadamente el material tecnoldgico que existe
en la institucion. El impacto sobre el propdsito tiene una categoria alto ya que
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se incentivara a los docentes a dar un correcto uso a los materiales
tecnolodgicos, la factibilidad técnica tiene una categoria alto puesto que se
cuanta con el material tecnoldgico, la factibilidad financiera tiene una
categoria alto puesto que se cuenta con la ayuda de la institucion, la
factibilidad social tiene una categoria medio alto ya que los docentes podran
hacer el uso de los materiales tecnoldgicos que beneficiara a nifios y padres
de familia, la factibilidad politica tiene una categoria alta ya que se cumplen
y se respetan los reglamentos de la Constitucion de la Republica del Ecuador.

Finalmente obteniendo en el total una categoria de alto.
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Impacto
Objetivos sobre el Fact[bll!dad Fqctlbll]dad Factibilidad Factlt)l_lldad Total | Categoria
propésito Técnica Financiera politica

Lograr que los
docentes
utilicen
correctamente

Total 14 13 14 13 15 69

Tabla N° 4: Matriz de analisis de alternativas

Elaborado por: Ortega Katerin
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VALOR CATEGORIA

1-5

6-10

11-15

16-20

21-25

Bajo

Medio bajo

Medio

Medio alto

Alto

4.02 Matriz de Andlisis de Impacto de los Objetivos
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El andlisis de impacto de los objetivos se realiza a través de los siguientes criterios:

e Factibilidad de lograrse

Impacto género

Relevancia

Sostenibilidad

Para realizar este andlisis se utiliza la siguiente escala de valores:

Impacto ambiental

VALOR CATEGORIA

4

5

Bajo

Medio bajo
Medio
Medio alto

Alto

Primer objetivo: Fomentar la actualizacion a los docentes sobre la utilizacion de

materiales tecnoldgicos como recursos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La
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factibilidad de lograse tiene una categoria alta ya que este objetivo pretende que los
docentes brinden una educacién de calidad, impacto de género tiene una categoria de
medio alto permitiendo a los docentes convertirse en facilitadores del saber mediante
el uso de materiales tecnoldgicos, impacto ambiental con una categoria medio alto
promoviendo a mejorar la educacion , relevancia tiene una categoria alta ya que los
docentes seran participes de capacitaciones para conocer métodos innovadores de
ensefianza, sostenibilidad con una categoria medio alto los docentes ya que dos
docentes utilizaran métodos innovadores para desarrollar destrezas en los infantes.
Segundo Objetivo: Utilizar métodos constructivistas de ensefianza por parte de los
docentes. La factibilidad de lograse tiene una categoria alta puesto que los docentes
utilizaran una metodologia activa de ensefianza , impacto de género, docentes
utilizaran las TIC en di desempefio profesional , impacto ambiental tiene una
categoria alta en donde los docentes trabajan para mejorar procesos de ensefianza-
aprendizaje, relevancia con una categoria alta en donde las TIC sean utilizadas en las
aulas para desarrollar el pensamiento l6gico de los nifios, sostenibilidad obteniendo
una categoria alta en donde la institucion se motive por tener una renovacion
metodoldgica.

Tercer Objetivo: Propiciar el desarrollo de las competencias digitales en los nifios y
nifias de 4 afios de edad. La factibilidad de lograse tiene una categoria alta en donde
los nifios obtengan un aprendizaje que les permita desenvolverse en un futuro frente
a la sociedad, impacto de género con categoria alta nifios y nifias que desarrollen
habilidades cognitivas y psicomotrices, impacto ambiental con una categoria medio
alta en donde los computadores se convierten en mediadores del aprendizaje
significativo de los nifios, relevancia con categoria medio alta mejorando el
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rendimiento académico de los nifios y nifios en etapas superiores, sostenibilidad
obteniendo una categoria medio alta incentivando una innovacion educativa para

generar una sociedad digital.
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MATRIZ DE IMPACTO DE LOS OBJETIVOS

Objetivos

Factibilidad
de lograrse

Impacto de
género

Impacto
ambiental

Relevancia

Sostenibilidad

Total

Fomentar la
actualizacién a
los docentes
sobre la
utilizacién de
materiales
tecnoldgicos
COMO recursos
en el proceso
de ensefianza-
aprendizaje.

22

Utilizar
métodos
constructivistas
de ensefianza
por parte de los
docentes.

24

Propiciar el
desarrollo de
las
competencias
digitales en los
nifios y nifias
de 4 afios de
edad.

22

Total

15

13

13

14

13

68

Tabla N° 5: Matriz de andlisis de impacto de los objetivos

Elaborado por: Ortega Katerin
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4.03 Diagrama de Estrategias
El diagrama de estrategias permite darnos cuenta sobre las actividades que podemos
realizar para alcanzar los objetivos planteados en el presente proyecto.
La finalidad es fomentar la actualizacion a los docentes sobre la utilizacion de
materiales tecnolégicos como recursos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el
proposito es desarrollar el pensamiento I6gico matematico de los nifios y nifias de 4
afios de edad del Centro Educativo Loquitos y Bajitos mediante la utilizacién de
juegos interactivos por parte de los docentes, los componentes son: capacitar a los
docentes sobre la utilizacion de juegos interactivos para desarrollar el pensamiento
I6gico matemaético de los nifios, lograr que los docentes utilicen correctamente las
TIC y utilizar adecuadamente el material tecnoldgico que existe en la institucion.
Para logar un resultado favorable tenemos las siguientes actividades:

+ Capacitacion

» Tripticos

» Clase demostrativa

« Seguir cursos MOOC/SCOLARTIC

+ Hojas volantes

+ Solicitar los certificados de cursos en el uso de las TIC

» Adecuar el centro de computo

« Actualizacidn del laboratorio de informética

+ Planificar actividades para trabajar en el centro de computo.
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Diagrama de estrategias

[Fomentar la actualizacion a los docentes sobre |
utilizacion de materiales tecnolégicos como recursos en
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

prd

Desarrollar el pensamiento 16gico matematico de los
nifios y nifias de 4 afos de edad del Centro Educativo
Loquitos y Bajitos mediante la utilizacion de juegos
interactivos por parte de los docentes.

Capacitar a los docentes sobre e
_ lautilizacion de juegos | | LOOTar due 108 0GBNES | yiizar adecuadamente el
interactivos para desarrollar el material tecnoldgico que

pensamiento l6gico vlke, existe en la institucion.
matematico de los nifios.
| [ |
Capacitacion la .
incorporacion de _Se@]uIr cursos MOOC/ | Adecuar el centro de
" lasTICenla SCOLARTIC computo
\ aulas
Triptico _Hojas volantes CO”I Actualizacion del
_informativo sobre |ideas qtée :notlven i - laboratorio de
la importancia de __usodelas TIC informética
\ las TIC
Clase demostrativa Solicitar certificado Planificar actividades
- sobre el uso de los “de los cursos en el uso - para trabajar en el
juegos interactivos. de las TIC | centro de computo.

Figura N° 4 : Diagrama de Estrategias

Elaborado por: Ortega Katerin
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4.04 Matriz de Marco Logico

La Matriz de Marco Logico nos da la facilidad de comunicar los objetivos a
realizarse de un proyecto de una manera precisa en una sola matriz. Su poder es
incorporar todas las necesidades y puntos de vista de los actores involucrados en el
proyecto y su entorno.

Dentro de la Matriz de Marco Logico tenemos como finalidad fomentar la
actualizacion a los docentes sobre la utilizacion de materiales tecnoldgicos como
recursos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el objetivo a alcanzar es
desarrollar el pensamiento légico matematico de los nifios y nifias de 4 afios de edad
del Centro Educativo Loquitos y Bajitos mediante la utilizacion de juegos
interactivos por parte de los docentes, los componentes se van a lograr a través de las
actividades planteadas para dar a conocer la incidencia de los juegos interactivos en

el pensamiento I6gico matematico , los componentes son:

Primer componente: capacitar a los docentes sobre la utilizacion de los
juegos interactivos para desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los
nifios
Segundo componente: lograr que los docenes utilicen correctamente las TIC
Tercer componente: utilizar adecuadamente el material tecnologico que existe
en la institucion.
Primera actividad: Capacitacion a los docentes sobre la incorporacion de las
TIC en las aulas.
Segunda actividad: Tripticos que contengan informacion sobre el uso de las
TIC y que seran entregados a los docentes.
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Tercera actividad: Clase demostrativa en donde se dard a conocer a los
docentes el uso de los juegos interactivos en el aula.

Cuarta actividad: Seguir cursos MOOC/SCOLARTIC que les permitira a los
docentes capacitarse de una manera virtual sobre el uso de las TIC.

Quinta actividad: Hojas volantes que motiven a los docentes a usar los
juegos interactivos como una herramienta pedagogica.

Sexta actividad: Solicitar certificados de los cursos en el uso de las TIC para

tomar constancia de que los docentes si realizaron el curso de SCOLARTIC.
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Tabla N° 6 Matriz de Marco Légico
MEDIOS DE

FINALIDAD INDICADORES VERIFICACION SUPUESTOS
Fomentar la
actualizacion a los
docentes sobre la ) )
utilizacién de Perm1te; ’brmdar una ' o
materiales educacion de calidad Predisposicion

desarrollando Fotografias por parte de los

docentes

PROPOSITO

Desarrollar el
pensamiento logico
matematico de los
nifios y nifias de 4
afios de edad del
Centro Educativo
Loquitos y Bajitos
mediante la utilizacion
de juegos interactivos
por parte de los
docentes.

Genera un pensamiento
matematico en los
nifios

Lista de cotejo

Participacion
activa de los
nifios.

COMPONENTES

Capacitar a los
docentes sobre la
utilizacion de juegos
interactivos para
desarrollar el
pensamiento logico
matematico de los
nifos.

Lograr que los
docentes utilicen
correctamente las
TIC.

Docentes con
estrategias innovadoras
de aprendizaje

Docentes capaces de
implementar las TIC en
su formacion
profesional.

Cheklist de la
capacitacion

Fotografias de la
socializacion.

Colaboracion
por parte de las
autoridades de
la institucion.

Asistencias por
parte de los
docentes
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Utilizar
adecuadamente el
material tecnologico Docentes motivados Copias del triptico Predisposicion
. hacer uso del material que se entregara a por parte de los
que existe en la L .
B tecnologico que existe los docentes. docentes
mstifucion. en la institucion.
ACTIVIDADES: Participacion
., . ., activa de los
S, Realizacion de Planificacion, fotos v
Capacitacion .. . L docentes
actividades planificadas | de las capacitacion
en la capacitacion
Disposicion por
., art 1
Aplicacion de goc:n?:sos
L proyectos propuestas en | Copias de los
Tripticos e L
el triptico tripticos
Colaboracion
., . ., rte de |
Realizacion de Planificacion, fotos E g'crol;iadafiese dzs
actividades inscritas en | de la clase la institucién
. la planificacion. demostrativa
Clase demostrativa

Elaborado por: Katerin Ortega
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CAPITULO V: PROPUESTA

5.01 Antecedentes

5.01.01 Antecedentes

En el Centro Educativo Loquitos y Bajitos se podido evidenciar que no actualizan su
metodologia de ensefianza aprendizaje, la institucion no toma en cuenta a las TIC
como una herramienta metodoldgica para desarrollar destrezas cognitivas en los
nifios y nifias de 4 afios de edad, especificamente no logra desarrollar el pensamiento

I6gico matematico de los infantes.

Se ha evidenciado que los docentes del centro educativo utilizan metodologias
pedagdgicas tradicionalistas para desarrollar las destrezas de los nifios y nifias y no
utilizan los juegos interactivos como una herramienta que les permita desarrollar el
pensamiento l6gico matematico de los nifios; teniendo como resultados nifios

cansados y aburridos de la misma rutina.

Es importante mencionar que la institucion se ha mostrado interesada en la
realizacion de esta investigacion, para actualizar su metodologia pedagogica e

incentivar a los docentes a utilizar los juegos interactivos como una herramienta para
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desarrollar competencias digitales en los infantes.

5.01.02 Datos informativos
Datos informativos del lugar en donde se aplica la propuesta
e Nombre de la institucion: Centro Educativo Loquitos y Bajitos
e Provincia: Pichincha
e Cantén: Quito
e Parroquia: Calderon
e Direccion: Quitus N6-119 y Capotan Geovanny Calles Via Marianitas
e Teléfono: 2824557
e Email: loquitos_ybajitos@yahoo.es
e Reégimen: Sierra
e Sostenimiento: Particular
e Modalidad: Presencial
e Jornada: Completa
e Numero de estudiantes: 70
e Numero de docentes: 15 docentes

e Autoridad maxima: Lic. Lorena Andrango

5.01.03 Resefia historica

EL Centro Educativo Loquitos y Bajitos fue creado el 16 de Octubre del 2006, bajo
la direccién de la licenciada en Educacion Parvularia Lorena Andrango que con el
suefio de ser docente y educar a nifios y nifias de 0 a 5 afios logro con mucho esmero
y perseverancia crear el Centro Educativo en la parroquia de Calderén, en las calles

Quitus N6-119 y Capotan Geovanny Calles Via Marianitas, que hasta la actualidad
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con el apoyo de su esposo y su hermana han ido impulsando siempre el desarrollo

integral de los nifios y nifias a manos de la comunidad educativa.

En el afio 2006 el Centro Educativo inicio su funcionamiento prestando su servicio
para maternal, nursery y pre kinder, contando en sus instalaciones apenas con 5 aulas
en ese afio la Lic. Lorena Andrango empezé a laborar con la ayuda de su hermana
como maestras parvularias con dos nifios bajo su cuidado ya que el afio escolar habia
iniciado hace un mes, luego con la ayuda de propagandas se logré terminar el afio
lectivo con 22 nifios a su cuidado, cabe recalcar que con constancia y perseverancia

la Licenciada, ha sabido llevar a cabo el funcionamiento constante de la institucion.

En la actualidad el Centro Educativo brinda educacion a nifios desde 0 a 5 afios de
edad, en sus aulas de: Maternal , Prepo, Inicial I, Inicial Il, y Primero de Béasica para
ello cuenta con 7 maestras parvularias una maestra de Inglés y 80 nifios
aproximadamente, teniendo la responsabilidad de formar nifios y nifias
independientes capaces de enfrentarse al mundo, tomando en cuenta también la

formacion en valores que permita a los infantes ser personas de bien en un futuro.

5.01.04 Objetivos
Objetivo general:
e Desarrollar el pensamiento 16gico matematico de los nifios y nifias de 4 afios
de edad del Centro Educativo Loquitos y Bajitos mediante la utilizacion de
juegos interactivos por parte de los docentes.

Obijetivos especificos:
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e Capacitar a los docentes sobre la utilizacion de juegos interactivos para
desarrollar el pensamiento légico matematico de los nifios y nifias de 4 afios
de edad.

e Lograr que los docentes utilicen correctamente las TIC para que puedan
utilizarlas en su aula como un método de ensefianza actualizado.

e Utilizar adecuadamente el material tecnologico que existe en la institucion

para desarrollar las competencias digitales de los nifios y nifias.

5.01.05 Justificacion

En el Centro Educativo Loquitos y Bajitos se implementard un manual didactico
basado en los juegos interactivos que permita el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en los nifios de 4 afios de edad, que ademas permitira a los docentes
innovar su metodologia de ensefianza y se incluya la tecnologia en la educacion

mediante la utilizacion de dichos juegos.

El escaso desarrollo del pensamiento 16gico mateméatico mediante juegos interactivos
ha considerado necesario la implementacién de este manual didactico que se basara
en juegos interactivos que ayuden a solucionar dicho problema, de esta manera los
nifios desarrollaran su pensamiento légico matematico usando la tecnologia en su

aprendizaje y lo docentes innovaran sus métodos de ensefianza.

Actualmente este centro educativo esta apoyando esta propuesta que es innovadora
ya que ayuda a los nifios a desarrollar su pensamiento l6gico matematico al mismo
tiempo que interactuan con la tecnologia e impulsa a los docentes a innovar su

métodos pedagogicas que en muchos casos por miedo al uso de la tecnologia no se
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puede mejorar.

5.01.06 Marco Tedrico

5.01.06.01 El juego

El juego es una actividad innata del ser humano, que se presenta en todas las etapas
evolutivas de las personas, su practica se la realiza de acuerdo a las diferentes
culturas de los pueblos.

El juego es una actividad presente en todos los seres humanos. Habitualmente se le
asocia con la infancia, pero lo cierto es que se manifiesta a lo largo de toda la vida

del hombre, incluso hasta en la ancianidad. (Lépez, 2014)

5.01.06.02 Importancia del juego

El juego es importante en la etapa inicial puesto que los nifios lo utilizan como una
herramienta de comunicacion, expresando sus emociones y sentimientos mediante la
realizacion de estos.

El juego es muy importante a lo largo de toda la vida, pero sobre todo en la etapa de
educacién infantil, ya que es un recurso educativo fundamental para la maduracion.
A la vez, tiene un papel muy importante en el desarrollo armonioso de la
personalidad de cada nifio, ya que, tanto en la escuela como en el entorno familiar,
los nifios emplean parte de su tiempo en jugar, bien con una intencionalidad
pedagogica en algunos casos o ludica en otros, pero en todos los casos implica una
maduracion de la personalidad, por ello es por lo que tiene gran valor educativo.

(Benitez, 2009)

5.01.06.03 Los juegos interactivos
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Son aquellos que puedes jugar online, es decir, en internet, y en red con otros
usuarios. Los mismos tienen como Unica finalidad lograr que los usuarios se
entretengan, pero lo cierto es que la ventaja que tiene el avance acelerado de la
tecnologia nos abre las puertas para que podamos combinar los juegos interactivos
con todo tipo de contenidos y asi utilizarlos con otros fines que no solo sean el de

entretener a la gente. (Rivero, 2012).

A demaés de existir juegos online que nos permiten trabajar con los nifios también
podremos encontraran juegos que son descargables, que facilitaran el trabajo de los
docentes en caso de que en la institucion educativa no se cuente con disposicion de

la red de internet.

5.01.06.03.01 Caracteristicas

e Los juegos interactivos, por su naturaleza, estimulan a los educandos a
aprender, despertando el interés y el gusto por un aprendizaje fundado en la
realidad.

e A través de estas actividades ludicas, se crea un mayor equilibrio entre los
educandos mas activos y los menos activos, que se sienten estimulados a una
mas intensa participacion.

e Los juegos interactivos facilitan la introduccién de nuevos codigos de
comunicacion y de comportamiento, con frecuencia descuidados en la
cultura corriente.

e Ayudan al educando a verse a si mismo y a los demas de modo mas

completo.
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e A través de los juegos interactivos, los educandos ejercitan otras actitudes
psicosociales: aprende a comunicarse abiertamente, a proponer iniciativas, a
tomar decisiones, a ayudar a los compafieros, a colaborar y también a lograr
colaboraciones; aprende a defender sus posiciones y a hacerse responsable de
sus opciones.

e Los juegos interactivos, precisamente porque el educando los toma como
juegos, permiten abandonar aquellas defensas que frecuentemente se levantan
ante los nuevos compromisos y nhuevas exigencias.

e Estas técnicas pueden ser usadas aun en grupos bastante numerosos.

e Los juegos interactivos reducen, sobre todo en la fase inicial, el miedo y
la inseguridad y facilitan la cohesion del grupo. Es decir, ayudan a desarrollar

las Inteligencias Personales de los individuos. (Rivero, 2012)

5.01.06.03.02 Tipos

Segun la habilidad:

e Psicomotricidad
e Razonamiento
e Ldgica, estrategia,

e Memoria

5.01.06.03.03 Normas de uso de los juegos interactivos.
e 1ro. Planificar la accion a ejecutar: el alumno comprende la tarea y traza la

via de solucion a emplear.
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e 2do. Ejecutar la accion: cuando utiliza el mouse o el teclado para realizar las
acciones.

e 3ro. Control parcial de la accion: cuando al resolver la tarea comprueba
simultaneamente si lo hizo bien o cometié algun error, lo que le permite
modificar la planificacion inicial y ejecutar con éxito la misma.

e 4to. Evaluar los resultados finales de la accion: cuando es capaz de valorar si
finalizé correctamente la tarea, o si cometid algun error, preparandose para

rectificarlo o pasar a otra tarea mas compleja. (Viviana, 2013)

5.01.06.04 Las TIC

Las Tic se considera como las herramientas, soportes y canales que procesan,
almacenan, sintetizan, recuperan y presentan informacion de una forma variada. Y
alglin modo satisface las necesidades de la sociedad. (Alcantara, 2009).

Las TIC son recursos que se deben utilizar en el aula como una herramienta de

apoyo para lograr el aprendizaje y desarrollar competencias digitales en los nifios.

5.01.06.05 El uso de las TIC en la ensefianza

Las TIC permiten actuar como apoyo para ciertas dificultades especificas, potenciar
el desarrollo cognitivo, posibilitar el logro de los objetivos pedagdgicos y facilitar el
acceso a mundos desconocidos para quienes sufren cierta exclusion social. (Recio,

2012)

Las TIC ayudan a mejorar los métodos de aprendizaje y al mismo tiempo a
desarrollar las habilidades cognitivas y el pensamiento 16gico, con la ventaja de que
no influenciaria la exclusién social.
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La llegada de las TIC a las escuelas de educacion especial abre nuevos horizontes,
nuevas formas de ensefiar y oportunidades de aprender; supone la concrecién de una
educacién inclusiva de calidad, que sea un derecho y un deber ejercido por todos.
Claro que hacer un uso significativo de estas tecnologias, tanto por los docentes
como por los alumnos, no resulta una tarea sencilla, pero es necesario, incluso
indispensable, para el logro del derecho a la educacién de todas las personas con
discapacidad en un marco de igualdad, inclusion y no-discriminacion. La utilizacion
de las TIC abre nuevos caminos para la comunicacion y el aprendizaje, promoviendo
el respeto por las diferencias y la construccion de una sociedad mas justa y solidaria.

(Recio, 2012)

Las TIC ayudan a los docentes a innovar sus metodos de ensefianza y esto es
beneficioso para docentes como alumnos ya que todos podrian acceder a la
educacidn sin importar sus discapacidades ademas de crear mejores vinculos de

comunicacion.

5.01.06.06 Interactividad
Entendemos por interactividad la posibilidad de establecer un dialogo entre la
informacion digital y los sujetos que se conecten de forma sincrdnica o asincronica.

Se pueden establecer cuatro niveles de interactividad:

Primer nivel de interactividad. Responde a las actividades que albergan

informacién de forma sonora, visual y textual y los usuarios tienen que elegir entre
las opciones que le ofrece este material. Por ejemplo: cajeros automaticos, puntos de

informacion.
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Segundo nivel de interactividad. Los materiales ofrecen informacion vy

presentan interrogantes y pueden evaluar cuantitativamente las respuestas. También
las opciones son muy limitadas. Por ejemplo: rellenar huecos, verdadero o falso,
formularios.

Tercer nivel de interactividad. Los educandos pueden disefiar su propio

itinerario pero con una estructura mas arborea. Por ejemplo: enciclopedias digitales,
blogs, wikis, foros (Marques, 2002).

Cuarto nivel de interactividad. Se consulta la informacion de una forma

muy personalizada. Permite a los sujetos crear sus propios contenidos, tienen la
sensacion de navegar libremente y la interfaz es muy amigable Por ejemplo:
videojuegos en red. (Gil & Inmaculada, 2013)

La interactividad se refiere a la relacion que existe entre un aparato tecnoldgico y

una persona creando asi una manera de comunicarse

5.01.06.07 Pensamiento Logico Matematico

Segun (Martinez, 2012) “se entiende por pensamiento logico matematico el conjunto
de habilidades que permiten resolver operaciones basicas, analizar informacion,
hacer uso del pensamiento reflexivo, y del conocimiento del mundo que nos rodea,
para aplicarlo a la vida cotidiana”, es decir que el desarrollo del pensamiento I4gico
matematico es fundamental en la infancia puesto que es la etapa en donde se forman
las bases para el conocimiento.

Segun (Gonzales, 2012) , el pensamiento l6gico matematico, implica una actividad
global del sistema cognitivo con intervencion de os elementos como: la memoria, la
comprension, la atencion en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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5.01.06.08 Ldgica y matematica
Segun (Ferndndez, 2001), “Hay que tener en cuenta que el origen del conocimiento
I6gico-matematico estd en la actuacion del nifio con los objetos y, maés

concretamente en las relaciones que a partir de esta actividad establece con ellos.”

5.01.06.09 EI pensamiento légico matematico en la educacion infantil.

El conocimiento lI6gico-matematico es el que construye el nifio al relacionar las
experiencias obtenidas en la manipulacién de los objetos. Por ejemplo, el nifio
diferencia entre un objeto de una textura aspera con uno de textura lisa y establece
que son diferentes. Este conocimiento surge de una abstraccion reflexiva ya que este
conocimiento no es observable y es el nifio quien lo construye en su mente a través
de las relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo méas

complejo. (Vara)

5.01.06.10 Importancia del Pensamiento I6gico matematico

El pensamiento l6gico matemaético tiene un valor especifico en la construccién del
conocimiento, a través del sistema de acciones y operaciones que los nifios realizan,
lo que le faculta para resolver cualquier situacion dificil durante su existencia.
(Gonzales, 2012) Es decir que el desarrollo del pensamiento I6gico matematico
desarrollara la habilidad en los nifios para la resolucion de problemas.

La importancia de desarrollar el pensamiento l6gico matematico desde la infancia, se
evidencia en el diario vivir, ya que es un aspecto fundamental que nos permite
pensar y razonar que es 0 que nos conviene realizar para que las cosas nos salgan

bien y cumplamos nuestros objetivos planteados.
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5.02 Descripcion

5.02.01 Metodologia

La presente investigacion se desarroll6 mediante una investigacion de tipo
descriptivo, ya que se ha realizado un diagndstico sobre la incidencia de los juegos
interactivos en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico de los nifios y nifias
de 4 afios de edad. Este proyecto ademéas se fundament6 en un una investigacion
documental bibliogréfica que permitio la elaboracion del marco teérico; asi también
con la informacion recabada facilito la elaboracion de una manual didéctico dirigido

a los docentes del Centro Educativo.

5.02.02 Métodos

Para la recoleccion de la informacion necesaria para el desarrollo de este proyecto se

utilizo la investigacion documental.
“La investigacion documental es un procedimiento cientifico, un proceso
sistematico de indagacidn, recoleccién, organizacion, analisis e interpretacién de
informacion o datos en torno a un determinado tema.” (Mengo, 2009)

Para la recoleccion de la informacion necesaria para el desarrollo de este proyecto se

utilizé la investigacion documental.

5.02.03 Técnicas
Para la recoleccion de la informacion se utilizo la técnica de la encuesta y la
bibliogréafica.

“La encuesta es una investigacion realizada sobre una muestra de sujetos
representativa de un colectivo mas amplio, que se lleva a cabo en el contexto de
la vida cotidiana, utilizando procedimientos estandarizados de interrogacién, con
el fin de obtener mediciones cuantitativas de una gran variedad de caracteristicas
objetivas y subjetivas de la poblacion.” ( Garcia Ferrando, J. Ibafiez y F. Alvira,
1993).
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“Los métodos de informacion bibliogrdfica para la investigacion son aquellos
que permitirdn al usuario utilizar la informacion registrada en determinados
documentos para llevar a cabo su propia investigacion”. (Garcia Lopez, 2003)

5.02.04 Participantes
Poblacion: la poblacion encuestada consta de 15 docentes del Centro Educativo
Loquitos y Bajitos

Muestra de estudio: La muestra de estudio se ha realizado a 15 personas.
Tabla N° 7. Participantes

Docentes 15 100%

Elaborado por: Ortega Katerin
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5.02.04 Andlisis e interpretacion de resultados
Tabulacién de Datos de la Encuesta

1. ¢Conoce usted que son las TICS?

Tabla N° 8: Que son las TICS

Frecuencia 9 6 15

Porcentaje 60% 40% 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Que son las TICS

mSi mNo

Grafico 1: Que son las TICS
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Analisis e interpretacion

De acuerdo a la encuesta realizada el 60 % de los docentes si conocen que son las
TICS, mientras que el 40%. La figura demuestra que un gran porcentaje de docentes
encuestados si conocen que son las TICS, esto quiere decir que si existe un
conocimiento acerca del tema de investigacién; mientras que un bajo porcentaje

tiene desconocimiento sobre las TICS.
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2. ¢lInvolucra las TICS es sus métodos de ensefianza?

Tabla N° 9: Las TICS en sus métodos de ensefianza.

Frecuencia 3 12 15

Porcentaje 20% 80% 100%
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Grafico 2: Las TICS en sus métodos de ensefianza.

Las TICS en sus métodos de ensefianza.

mSi mNo

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Analisis e interpretacion

Los docentes encuestados sobre si Involucran las TICS es sus métodos de ensefianza
y el 80% de los docentes respondieron que no y el 20% que si.

La figura demuestra que la mayoria de los docentes encuestados respondieron que
no involucran a las TIC en sus métodos de ensefianza, lo que indica que esta
investigacion motivara a los docentes a innovar sus métodos pedagogicos; mientras
gue un bajo porcentaje de docentes respondieron que si involucran las TICS en sus

métodos de ensefianza.
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3. ¢ Tiene conocimiento sobre juegos interactivos que desarrollen el

pensamiento l6gico matematico en los nifios?

Tabla N° 10: Juegos interactivos que desarrollen el pensamiento légico matematico en los nifios.

Frecuencia 10 5 15

Porcentaje 66,7% 33,3% 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Grafico 3: Juegos interactivos que desarrollen el pensamiento l6gico matematico en los nifios.

Juegos interactivos que desarrollen el
pensamiento l6gico matematico en los
nifios.

ESi ®No

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Anélisis e interpretacion
Los docentes al ser encuestados sobre si tienen conocimiento sobre juegos
interactivos que desarrollen el pensamiento l6gico matematico en los nifios, el
67% respondieron que si y el 33% que no.
La figura demuestra el que un gran porcentaje de docentes del Centro Educativo
si tienen conocimiento sobre juegos interactivos que desarrollen el pensamiento
I6gico matematico en los nifios, mientras que un bajo porcentaje desconocen
sobre estos juegos que beneficiaran a los infantes
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4. ¢Conoce los beneficios de desarrollar el pensamiento légico matematico

en los niflos?

Tabla N° 1: Los beneficios de desarrollar el pensamiento I6gico matematico en los nifios.

Frecuencia 10 5 15

Porcentaje 66,67% 33,33% 100,00%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Grafico 4: Los beneficios de desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los nifios.
Los beneficios de desarrollar el

pensamiento légico matematico
en los nifios.

mSi ®mNo

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Analisis e interpretacion

En la encuesta realizada a los docentes sobre si conocen los beneficios de
desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los nifios, el 67% respondieron
que si mientras que el 33% que no.

La figura demuestra que un gran porcentaje de docentes del Centro Educativo si
conocen los beneficios de desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los
nifios, mientras que un bajo porcentaje no esta de acuerdo con la pregunta; es por
ello que la realizacién de esta investigacion permitira que el total de docentes
encuestados consideren cuan importante es desarrollar el pensamiento ldgico

matematico en los nifios.
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5. ¢Conoce los beneficios sobre el uso de las TICS en la ensefianza a los

ninos?

Tabla N° 2. Los beneficios sobre el uso de las TICS en la ensefianza a los nifios

Frecuencia 10 5 15

Porcentaje 66,67% 33,33% 100,00%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Grafico 5: Los beneficios sobre el uso de las TICS en la ensefianza a los nifios.

Los beneficios sobre el uso de las TICS en
la ensefianza a los nifios.

ESi ENo

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Anélisis e interpretacion

Los docentes al ser encuetados sobre si conocen los beneficios sobre el uso de las
TICS en la ensefianza a los nifio el 67% respondi6 que si mientras que el 33% que
no.

La figura demuestra que una gran cantidad de docentes de Centro Educativo si
conocen los beneficios sobre el uso de las TICS en la ensefianza a los nifios, esto
quiere decir que las personas estan conscientes de que la tecnologia es un medio
para el proceso de ensefianza-aprendizaje; mientras que el porcentaje restante no

considera gque las TICS tengan un beneficio en la ensefianza.
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6. ¢Considera usted que su metodologia ha ido innovando en funcion de los

avances tecnologicos?

Tabla N° 13. Su metodologia ha ido innovando en funcién de los avances

tecnoldgicos.

Frecuencia 5 10 15

Porcentaje 33,3% 66,7% 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Grafico 6. Su metodologia ha ido innovando en funcion de los avances tecnoldgicos.
Su metodologia ha ido

innovando en funcion de los
avances tecnolégicos.

ESi ®mNo

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Anélisis e interpretacion

Los docentes al ser encuestados sobre si Consideran que su metodologia ha ido
innovando en funcion de los avances tecnoldgicos, el 67% respondieron que no
mientras el 33% que si.

La figura demuestra que un bajo porcentaje de docentes encuestados consideran
que su metodologia de ensefianza ha ido innovando en funcion a los avances
tecnoldgicos, mientras que el porcentaje restante opina lo contrario; es por ello
que con esta investigacion se pretende que los docentes se informen y actualicen

sus metodologias pedagogicas.
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7. ¢Diria usted que la tecnologia permite una mejora en la ensefianza a los

ninos?

Tabla N° 4. La tecnologia permite una mejora en la ensefianza a los nifios.

Frecuencia 3 12 15

Porcentaje 20,0% 80,0% 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Grafico 7. La tecnologia permite una mejora en la ensefianza a los nifios.

La tecnologia permite una mejora en la
ensefianza a los nifos.

HSi mNo

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Anélisis e interpretacion

Segun la encuesta realizada a los docentes sobre si dirian que la tecnologia
permite una mejora en la ensefianza a los nifios, el 80% respondieron que no
mientras que el 20% que si.

La figura comprueba que un bajo porcentaje de los docentes del Centro Educativo
si consideran que la tecnologia permite una mejora en la ensefianza a los nifios,
mientras que el porcentaje restante opinan lo contrario; pues piensan que la
tecnologia es un medio distractor para los nifios y que no beneficia para los

avances de la ensefianza.
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8. ¢Ha utilizado juegos interactivos mediante las TIC para desarrollar

aprendizajes en los nifios?

Tabla N° 15. Ha utilizado juegos interactivos para desarrollar aprendizajes en los nifios.

Frecuencia 3 12 15

Porcentaje 20,0% 80,0% 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Grafico 8. Ha utilizado juegos interactivos para desarrollar aprendizajes en los nifios.

Ha utilizado juegos interactivos
para desarrollar aprendizajes en
los nifios.

ESi ENo

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Anélisis e interpretacion

En la encuesta realizada a los docentes sobre si han utilizado juegos interactivos
mediante las TIC para desarrollar aprendizajes en los nifios, el 80% respondid
que no y el 20 % que si.

La figura demuestra que un gran porcentaje de docentes no han utilizado juegos
interactivos mediante las TIC para desarrollar aprendizajes en los nifios, mientras
que un bajo porcentaje si ha utilizado los juegos interactivos; lo que lleva a pensar
que esta investigacion permitird incentivar a los docentes incluir los juegos
educativos interactivos en sus aulas para desarrollar competencias digitales en los

infantes.
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9. ¢Ha sido usted capacitado/a para la utilizacién de recursos tecnoldgicos

como son los juegos interactivos?

Tabla N° 16. Ha sido usted capacitado/a para la utilizacion de los juegos interactivos.

Frecuencia 6 9 15

Porcentaje 40,0% 60,0% 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Grafico 9. Ha sido usted capacitado/a para la utilizacion de los juegos interactivos.

Ha sido usted capacitado/a para la
utilizacién de los juegos interactivos.

mSi mNo

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Anélisis e interpretacion

Los docentes al ser encuestados sobre si han sido capacitados para la utilizacion
de recursos tecnoldgicos como son los juegos interactivos, el 60% respondieron
que no y el 40% que si.

La figura demuestra que una gran cantidad de docentes encuestados mencionan
que no han sido capacitados para la utilizacién de recursos tecnol6gicos mientras
que el porcentaje restante mencionan lo contrario; es por eso que en el taller de
socializacion se darad a conocer a los docentes sobre la utilizacion de los juegos

interactivos
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10. ¢Considera usted necesario que se brinden charlas sobre el uso de las
TIC y sobre juegos interactivos que desarrollen el pensamiento de los

ninos?

Tabla N° 17. Charlas sobre el uso de las TIC y los juegos interactivos.

Frecuencia 10 5 15

Porcentaje 66,67% 33,33% 100,00%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Grafico 10. Charlas sobre el uso de las TIC y los juegos interactivos.

Charlas sobre el uso de las
TIC vy los juegos interactivos.

mSi ®mNo

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Ortega Katerin

Anélisis e interpretacion
Los docentes al ser encuestados sobre si consideran necesario que se brinden
charlas sobre el uso de las TIC y sobre juegos interactivos que desarrollen el
pensamiento de los nifios, el 67 % respondi6 que si mientras que el 33% que no.
La figura demuestra que un gran porcentaje de los docentes consideran necesario
que se brinden charlarlas sobre el uso de las TICS vy los juegos interactivos que
desarrollen el pensamiento loégico matematico de los nifios, lo que lleva a pensar
que los docentes si estan interesados en el tema de investigacion; mientras que el
porcentaje restante considera que no es importante que se brinden dichas charlas.
Determinar la incidencia de los juegos interactivos en el desarrollo del pensamiento légico
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5.03 Formulacion del proceso de aplicacion de la propuesta

5.03.01 Taller de socializacién

Pasos para desarrollar el taller de socializacién de la propuesta:
1. Invitacion de asistencia al grupo que se va aplicar la propuesta
La invitacion sera entregada el dia martes 18 de octubre del 2016 a cada docente de

la institucion, para contar con la asistencia al taller de socializacion.

Smitavion

SRy a conacer a los docentes sobre ol uso des

: :’ '?' %&090‘

”‘

2. Bienvenida a los asistentes

4

Queridas compafieras bienvenidas a este taller de socializacion a realizarse en este
prestigioso Centro de Desarrollo Infantil, en el cual daré a conocer mi propuesta que
estd enfocada en la utilizacion de innovadoras estrategias pedagdgicas mediante la
utilizacion de juegos interactivos, permitiendo desarrollar competencias tecnoldgicas
en los nifios y nifias. Agradezco la presencia de ustedes estimadas docentes a esta
capacitacion en la que profundizaremos este tema de gran importancia dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje, espero sus inquietudes para dar respuesta a las

mismas y el anhelo grande de dar uso a los juegos propuestos. Gracias.
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3. Dinamica de inicio
Nombre: Corazones
Desarrollo:
Se dibujara en hojas de papel bond utilizando marcador rojo la cantidad de corazones
correspondientes a la mitad de los participantes, una vez realizado se tendrd que
cortar los corazones en dos partes, de tal manera que queden sus bordes irregulares.
A continuacion el facilitador colocara todas las mitades de los corazones bien
mezclados sobre una mesa, luego se pide a los participantes que cada uno retire un
pedazo de papel, y luego busquen a la compariera o compafiero que tiene la otra
mitad, la que tiene que coincidir correctamente, al encontrarse la pareja deben
conversar por 5 minutos y darse a conocer (nombre, datos personales, experiencias,
gustos, etc.)
4. Objetivos generales
Fomentar en los docentes la utilizacion del material tecnolégico como un recurso
pedagogico para direccionar y mejorar el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico en los nifios y nifias mediante los juegos interactivos.
5. Exposicion del tema
El juego
El juego es una actividad innata del ser humano, que se presenta en todas las etapas
evolutivas de las personas, su practica se la realiza de acuerdo a las diferentes
culturas de los pueblos.
El juego es una actividad presente en todos los seres humanos. Habitualmente se le
asocia con la infancia, pero lo cierto es que se manifiesta a lo largo de toda la vida
del hombre, incluso hasta en la ancianidad. (Lopez, 2014)
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Importancia del juego

El juego es muy importante a lo largo de toda la vida, pero sobre todo en la etapa de
educacion infantil, ya que es un recurso educativo fundamental para la maduracion.
A la vez, tiene un papel muy importante en el desarrollo armonioso de la
personalidad de cada nifio, ya que, tanto en la escuela como en el entorno familiar,
los nifios emplean parte de su tiempo en jugar, bien con una intencionalidad
pedagogica en algunos casos o ludica en otros, pero en todos los casos implica una
maduracion de la personalidad, por ello es por lo que tiene gran valor educativo.
(Benitez, 2009)

Tipos
Segun la habilidad:

e Psicomotricidad

e Razonamiento

e Ldgica, estrategia,

e Memoria

Normas de uso de los juegos interactivos.

e 1ro. Planificar la accion a ejecutar: el alumno comprende la tarea y traza la
via de solucion a emplear.

e 2do. Ejecutar la accion: cuando utiliza el mouse o el teclado para realizar las
acciones.

e 3ro. Control parcial de la accién: cuando al resolver la tarea comprueba
simultaneamente si lo hizo bien o cometié algun error, lo que le permite

modificar la planificacion inicial y ejecutar con éxito la misma.
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e 4to. Evaluar los resultados finales de la accion: cuando es capaz de valorar si
finalizé correctamente la tarea, o si cometid algun error, preparandose para
rectificarlo o pasar a otra tarea mas compleja. (Viviana, 2013)

Las TIC

Las Tic se considera como las herramientas, soportes y canales que procesan,
almacenan, sintetizan, recuperan y presentan informacion de una forma variada. Y
algin modo satisface las necesidades de la sociedad. (Alcantara, 2009).

El uso de las TIC en la ensefianza

Las TIC permiten actuar como apoyo para ciertas dificultades especificas, potenciar
el desarrollo cognitivo, posibilitar el logro de los objetivos pedagogicos y facilitar el
acceso a mundos desconocidos para quienes sufren cierta exclusion social. (Recio,

2012)

Interactividad
Entendemos por interactividad la posibilidad de establecer un dialogo entre la

informacién digital y los sujetos que se conecten de forma sincrénica o asincronica.

Pensamiento Logico Matematico

Segun (Martinez, 2012) “se entiende por pensamiento logico matematico el conjunto
de habilidades que permiten resolver operaciones basicas, analizar informacion,
hacer uso del pensamiento reflexivo, y del conocimiento del mundo que nos rodea,
para aplicarlo a la vida cotidiana”, es decir que el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico es fundamental en la infancia puesto que es la etapa en donde se forman

las bases para el conocimiento.
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Logica y matematica

Segun (Ferndndez, 2001), “Hay que tener en cuenta que el origen del conocimiento
I6gico-matematico estd en la actuacion del nifio con los objetos y, maés
concretamente en las relaciones que a partir de esta actividad establece con ellos.”
Importancia del Pensamiento 16gico matematico

El pensamiento 16gico matematico tiene un valor especifico en la construccion del
conocimiento, a través del sistema de acciones y operaciones que los nifios realizan,
lo que le faculta para resolver cualquier situacion dificil durante su existencia.
(Gonzales, 2012).

6. Ejercicio o actividades

Las docentes tendrdn que realizar algunas actividades digitales para ponerlas en
practica en sus quehaceres educativos:

Actividad 1:

Desarrollo

Los docentes tendran que ingresar al software que estara instalado en el computador,
a continuacion buscaran la seccion de numeros y elegiran el juego de secuencia de
nameros que consiste en unir los numeros de manera secuencial de tal manera que al

unirlos dar como resultado una figura.

Fuente: goo.gl/2Dvr7y
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Actividad 2:
Desarrollo

Los docentes deberdn ingresar al juego interactivo que consiste en reproducir

patrones con imagenes.

Fuente: goo.ql/w25cp9

7. Andlisis y reflexion

Con esta socializacion el Unico objetivo que tengo es que los docentes actualicen sus
metodologias de ensefianza y que ademdas de desarrollar el pensamiento Idgico
matematico en los nifios de una manera innovadora logren desarrollar en ellos
competencias tecnoldgicas que les permita desenvolverse en un futuro ante la
sociedad.

8. Dinamica

Nombre: El sorbete y el vaso

Se formaran grupos de acuerdo al nimero de participantes y formaran filas, luego el
facilitador entregara a cada participante un sorbete, y un vaso solamente a la primera
persona de cada fila, los participantes colocaran el sorbete en la boca. El primer
participante de cada fila pasara el vaso con la ayuda del sorbete a su compafiero, y
asi sucesivamente hasta que el vaso llegue nuevamente al inicio y el grupo que lo
logre primero sera el ganador.

Determinar la incidencia de los juegos interactivos en el desarrollo del pensamiento légico
matematico en los nifios y nifias de 4 afios de edad. Manual didéctico dirigido a docentes del Centro
Educativo Loquitos y Bajitos del Distrito Metropolitano de Quito, periodo académico 2016.



Desarrollo
*det
INSTITUTO TI.-(‘.\'OLOGI';_C == T
“CORDILLERA e%%s

rrrrrrr

5.03.01 Propuesta

[ MANUAL DIDACTICO DE JUEGO
INTERACTIVOS PARA DESARROLLAR
. EL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN LOS NINOS
4A4NOS DE EDAD.

,\'\ DIRIGIDO #&: DOCENTES DEL CENTRO

MEDUCATIVO LOQUITO Y BAJITOS.

Y NINAS D

Determinar la incidencia de los juegos interactivos en el desarrollo del pensamiento légico
matematico en los nifios y nifias de 4 afios de edad. Manual didactico dirigido a docentes del Centro

Educativo Loquitos y Bajitos del Distrito Metropolitano de Quito, periodo académico 2016.



Desc:il;roLLo

Talento Infantit
alento Intantit 82

INSTITUTO TECNOLOGICE
“CORDILLERA

Objetivo

Fomentar el uso de estrategias pedagogicas
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Introduccion

Con el presente manual diddctico se pretende brindar un ambiente
armonico en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que los juegos
interactivos se convertirdn en una herramienta innovadora para brindar
una educacién de calidad de educacién.

En este manual se presentardn varios juegos los cuales ayudaran a los
nifios a desarrollar sus competencias digitales.

Los juegos orientan al nifio a identificar formas, colores. También a
ordenar secuencias légicas, otros ayudan a desarrollar su habilidad
motriz, etc.

Cada juego de este manual ayuda a desarrollar diferentes habilidades en
los nifios y esto facilitara su aprendizaje ya que son juegos interactivos

los cuales lo hardn aprender mientras juga que es la mejor manera de

aprender.
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INDICE

v Ordenar en secuencias légica sucesos de hasta cinco eventos en
representaciones grdficas de sus actividades de la rutina diaria 'y

en escenas de cuentos.
v Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche

v Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes,

ahora y después.

v Reconocer la ubicacién de objetos en relacion a si mismo y
diferentes puntos de referencia segin las nociones espaciales de:

entre, adelante/ atrds, junto a, cerca/ lejos.

v Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto,

grueso/ delgado.

v Identificar figuras geométricas bdsicas: circulo, cuadrado y
tridngulo en objetos del entorno y en representaciones
grdficas.Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras

geométricas bidimensionales.

entar la mezcla de dos colores primarios para formar

secundarios.
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v Reconocer los colores secundarios en objetos e imdgenes del
entorno.
v Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia humérica.

==

v Establecer la relacién de correspondencia entre los elementos de

\ colecciones de objetos.

v v Comprender la relacién de nimero-cantidad hasta el 10.
v Clasificar objetos con dos atributos (famafio, color o forma).
v Comparar y armar colecciones de mds, igual y menos objetos.

v Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con

criterios de forma, color y famafio.

v Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de

4 objetos de acuerdo a su tamafio.

v Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretosy

representaciones graficas.

b e

—— T - 3 e
. = — T el
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Pagina WEB: La Mirada Especial

URL del juego: goo.gl/K8FD16

dad recomendada: 4 a 6 anos

escripcion:

Este juego permite que los infantes reconozcan que las nociones de

tiempo son una secuencia en donde el nifio tendrd q ordenar que

actividades hace Pelayo en la mafiana, en larde y en la noche

Destreza:

Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

2 C () | ® lamiradaespeciai.blogspot.com/2010_1

Necesidades Especificas de Apoyo Educativo.

1112122 | BT

SuBSCRIBETE

por la mafiana voy al colegio, cuando es de noche duermo.

Il tienen lugar diariamente se suceden en secuencia. A los 3 aflos el pasado,

tarde, mafana)

(@ Dono A

Lo medida, ded

L) \ S v

‘ Entradas_populates:
- 4
ViDEOS DE |

INCLUSION
Fuente: Biodiversidad
UN VIAJE RODADO
(Discapacidad motora)
EL ESPIA QUE SURGIO
DEL HDO

(Discapacida

Para empezar lic en entrar.

Para poder acceder 3 las fichas imprimibles Ia clave es: nea

5 mizas también le interese:
incast es/repasitorio/RECURSO_Z1P/1 2 it

+ EDUCACION ESPECIAL (

+ EDUCACION FISICA (4)
*Para iniciar la nocién del tiempo utilizaremos actividades de la vida cotidiana + EDUCACION INFANTIL (

*Empezar a distinguir un ritmo temporal de acontecimientos, en el cual fos que o SDUCACION PARA B

+ EDUCACION PARA LA
presente y futuro equivale a ayer, hoy, mafiana. La concepcién del tiempo estd
ligada a los acontecimientos. €l tiempo se trabaja en relacién con situaciones
cotidianas (antes de correr, después) o con unidades naturales (dia, semana, S RACACION AR (A
« EDUCACION PRIMARIA (

+ EDUCACION SECUNDARY,

« EDUCACION VIAL (10)
+ ELQUIOTE (1)
« EPILEPSIA (1)
+ ESCUELA (3)
« ESCUELA DE PADRES ( 4
« ESTIMULACION DEL

« ESTIMULACION
« EVALUACION INICIAL ( 1]

« EVENTOS (2)
« EXPRESION ESCRITA ( 14

« EXPRESION ORAL (8 )
« FICHAS DE ELABORACIO!

« FLAMENCO (1)
« FONETICA (1)
« FORMACION (1)

(72)

251)

218)
CONSUMIDOR (1)

CIUDADANIA (3 )

+ EDUCACION PARA LA PAZ)

(4)
SALUD (7)
301)

(26)

LENGUAJE ( 16 )
SENSORIAL (12 )

)

)

PROPIA (112)

1)

Fuente: goo.gl/K8FD16
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20naClic DD @R O@

inicio | actividades | basqueda

Secuencias

Ana Ansa £ y Junkal Larrafiaga &

San Fermin Ikastola
Zizur Menor (Navarra)

Paquete de actividades de Clic sobre secuencias. Este

paquete esta dividido en tres secciones que aumentan en 9 2

complejidad. En la primera se ordenan dibujos de tres parte:

En la segunda se aumenta el nimero de dibujos a cuatroy e /’

la tercera seccion hay que ordenar seis dibujos = o

secuencialmente. Las actividades cuentan con sonidos para ordena Secudngcialmente
que asi puedan ser utilizadas por estudiantes que aun no

saben leer.

Area Matematicas

Nivel Infantil (3-6)

Fecha 20/03/00

Esta obra esta bajo una
i licencia de Creative Commons

Compartir (£ | ] B

Fuente: goo.gl/8qho5t
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, secul-08.puz (Secuencias] - IClic - 0 X
r" 40 Actvidad Herramientas Ayuda

Fuente: goo.gl/8gho5t
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Pagina web: Mundo Primaria

URL del juego: goo.gl/énqvFG

dad recomendada: 4 a 6 afos

escripcion:

Este juego permite que el nifio reconozca las nociones espaciales desde

diferentes puntos de vista

estreza:

Reconocer la ubicacion de objetos en relacién a si mismo y diferentes
puntos de referencia segun las nociones espaciales de: entre, adelante/

atrds, junto a, cerca/ lejos.

e : \lend»ﬂg bla;nb ey

S
?:

Fuente: goo.gl/6nqvFG uente: goo.gl/6nqv

Determinar la incidencia de los juegos interactivos en el desarrollo del pensamiento légico
matematico en los nifios y nifias de 4 afios de edad. Manual didactico dirigido a docentes del Centro
Educativo Loquitos y Bajitos del Distrito Metropolitano de Quito, periodo académico 2016.



Desarrollo
o del___

Talento Infantit
alento Intantit 91

INSTITUTO TECNOLOGICE
“CORDILLERA

Pagina WEB: Mundo Primaria

URL del juego: goo.gl/PnUQjX

Edad recomendada: 2 a 6 afios

Descripcion:

En el presente juego el nifio deberad diferenciar entre varias figuras la
que sea mds grande o pequefia u objetos que estén dentro o fuera de

otros objetos.

Destreza:

Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/

delgado.

Juegos de Concepios basicos - Conceplos espaciales - Nivel |
(12 clic o0 of bokin para empezar a jugar

SAZ CLIC SOBRE. (L 80T6N PARA (OMCNZAR

v 3/3

Fuente: goo.gl/PnlUOjX Fuente: goo.gl/PnlUOjX Fuente: goo.gl/PnUCjX
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Pagina WEB: Fisher Price

URL del juego: https://goo.gl/degmoi

dad recomendada: 3 a 6 afos

escripcion

En este juego los nifios deberdn identificar y reconocer las figuras

geométricas en los diferentes objetos que aparecerdn en la pantalla.

estreza:

Identificar figuras geométricas bdsicas: circulo, cuadrado y tridngulo en

objetos del entorno y en representaciones grdficas.

Juego para descubrir las Figuras de
Laugh & Learn™

N
e )

Fuente: https.//goo.gl/degmoi

DIAMANTE TRIANGULO

l
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POCLUB.COM

w"
¥ katysu0711
s

Fuente: goo.gl/axhwhx Fuente: goo.gl/axh WhX
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Pagina WEB: Tu Discovery Kids

URL del juego: goo.gl/BOXEgw

Edad recomendada: 4 a 6 atios

Descripcion:

Este juego consiste en que el nifio debera mezclar los colores primarios
para obtener los colores secundarios y debera colorear la imagen que

aparecera con el color obtenido.

Destreza:

Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores

secundarios

o TIENES QUE FORMAR EL

s i

= A'm'-’\' (e

Fuente: goo.gl/BOXEgw
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Fuente: goo.gl/kZAZRg

Pejd) B
”i123®

lole]

CopyrightiC) 2003-2010 WhiteRoom-Web. All Rights Reserved.

Trial Mode
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Pdagina WEB: GCompris

URL para descargar el juego: goo.gl/2Dvr7y

dad recomendada: 3 a 6 afos

En este juego el nifio deberd contar y ordenar los nimeros de forma

secuencial.

estreza:

Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

LI (2 APk

WY aA e (LS W P [ [&S] o 12345

Colorear Nimeros Dinero El sombrero  Juegode El sombrero Nimeros en

de mago Imemoria d...| de mago ]

Fuente: goo.gl/2Dvr7y
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URL del juego: https://goo.gl/2LXx2V

Edad Recomendada: 3 a 6 arios

En este juego el nifio deberd contar los objetos que hay en el televisor,
luego arrastrar el mismo ndmero de objetos que se encuentran en el

televisor dentro o fuera de la casa.

Destreza:

Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de

colecciones de objetos.
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Pagina WEB: Cokitos

URL del juego: https://goo.gl/xjChda

Edad recomendada: 3 a 6 afios

Descripcion

En este juego el nifio deberd contar los objetos y escoger el ndmero

correspondiente dependiendo del nimero de objetos.

estreza:

Comprender la relacion de ndmero-cantidad hasta el 10

Fuente: https.//goo.gl/xjChda

Fuente: https.//goo.gl/xjChda
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Pagina WEB: Cokitos

URL del juego: goo.gl/xqNmz4

Edad recomendada: 3 a 6 arios

Descripcion

Este juego diddctico consiste en una tabla que combina el conocimiento
de los colores y las formas. Es de los primeros ejercicios de ldgica que

podemos plantear a los nifos y nifias.

Destreza:

Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Tabla de légica y razonamiento

K‘l’abla de légica y razonamiento )
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Pagina WEB: Mundo Primaria

URL del juego: https://goo.gl/jVfijy

dad recomendada: 4 a 6 aos

escripcion:

En este juego el nifio debere contar los elementos de un conjunto y

enlasar este conjunto con otro con el mismo numero de leementos.

estreza:

Comparar y armar colecciones de mds, igual y menos objetos.

Fuente: https://goo.gl/jVfijy Fuente: goo.gl/xgNmz4
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El taller del Profesor Pato
@ oo

Elige las figuras con la misma

V= * olle =

Fuente: https.//qgoo.gl/Bha479
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Pagina WEB: Zona Clic

URL del juego para descargar: goo.gl/w2Scp9

Edad recomendada: 4 a 6 afios

Descripcion:

Este juego consiste en que aparecerdn uno grupo pequefio de objetos, los
cuales deberdn ser colocados en orden de acuerdo a su tamafio segun las

indicaciones del juego.
Destreza:

Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de

acuerdo a su tamano.

zonaClic @ DO @@ O ®

icio | actividades | bisqueda

Ordena

Ana M3 Alvarez de Arcaya y Blanca Besga

Este paquete de actividades estd dirigido a los nifios y nifias
de Educacién Infantil. Esta formado por 3 paquetes de

actividades segun sea la edad de 3, 4 y 5 afios y consiste en

ordenar vifietas atendiendo al tamafio de los dibujos. Su ORDENATU
contenido textual es minimo por lo que se puede utilizar

practicamente en cualquier idioma AN

Area Matematicas 55 MAR RAZK'AK
Nivel Infantil (3-6) 3
Fecha 17/03/00 filled :'!_("_‘ h’“s” csecs

Observaciones Contenido textual

i
Licen: e uso Est r
B licer

Elcompartir | MBI E

217 Kb - 63
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Fuente: goo.ql/w25cp9
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Juego de observar un patrén de diferentes objetos, y repetirlo y a

medida que vas avanzando ird aumentado el nivel de complejidad.

Destreza

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y

representaciones graficas.

Euem‘e . qoo.ql/w2Scp.
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Netgrafia

Recuperado de:

http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/gallery/Recursos%20Infinity/juegos/ed ucativos\(c}d
ena_escenas/home ordena.html

http://clic.xtec.cat/db/act_es.jsp?id=1334

http://www.mundoprimaria.com/conceptos-basicos/juego-seleccionar-objeto-correcto/

http://www.mundoprimaria.com/conceptos-basicos/

http://play.fisher-price.com/es MX/GamesandActivities/onlinegames/Inl-learning-gma-

discovering-shapes-game

http://www.pipoclub.com/webonline/flash/sistema/general/general.swf

http://www.tudiscoverykids.com/juegos/

http://kidsmouse.softonic.com/

http://www.cdlibre.org/consultar/catalogo/Educativos Educacion-infantil.html

http://www.mundoprimaria.com/juegos-de-logica-para-ninos/juegos-para-contar-para- \

ninos/

http://www.cokitos.com/game.php?id=3721

http://www.cokitos.com/game.php?id=1344
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http://www.mundoprimaria.com/juegos-de-logica-para-ninos/juegos-de-aprender-a-

contar/

http://www.pocoyo.com/juegos-ninos/formas-geometricas

http://clic.xtec.cat/db/act_es.jsp?id=1332

http://www.cdlibre.org/consultar/catalogo/Educativos Educacion-infantil.html

> > ‘
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CAPITULO VI: ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

6.01 Recursos
Dentro de los recursos que han sido necesarios para elaborar este proyecto constan:
Recursos humanos
e Autoridades del ITSCO
e Estudiante investigadora
e Autoridades del Centro de Desarrollo Infantil
e Docentes del Centro Infantil
Recursos materiales
e Encuestas

e Fotocopias

e Libros

e Internet

e Pizarron

e |Impresora

e Hojas de papel bond A4

e Salon del Centro Educativo Loquitos y Bajitos.
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e Manual Did4ctico para docentes del Centro Educativo

e Mesas

Recursos técnicos y tecnologicos
e Computador

e Proyector

6.02 Presupuesto

Tabla N° 7 Presupuesto
INSUMOS CANTIDAD VALOR UNITARIO

RESMA DE HOJAS 3 3.50 10.50
DE PAPEL BOND
CD 3 1.00 3.50
FOTOCOPIAS 350 0.02 7.00
IMPRESIONES 200 0.10 20.00
PROYECTOR 1 15,00 15.00
TRANSPORTE 25.00 25.00
PUBLICO

total 81.00
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Fecha
Actividades

Julio

Agosto

Septiembre

Octubre

Noviembre

2134

2 |3

1

2

3

4

3 1 4

1

2

3

4

Aprobacion  del
proyecto

X

Disefio del
proyecto

X

Planificacion del
proyecto

Antecedentes

Justificacion

Matriz T

Analisis de
involucrados

Matriz de analisis
de involucrados

Arbol de
problemas y
arbol de objetivos

Matriz de analisis
de alternativas

Matriz de anélisis
de impacto

Diagrama de
estrategias

Matriz de marco
l6gico

Propuesta

Antecedentes

Datos
informativos

Objetivo general
y objetivo
especifico

Justificacion

Marco teérico

Descripcion de la
propuesta

Analisis e
interpretacion de
resultados

Socializacion

Guia informativa

Aspectos
administrativos

Conclusiones y
recomendaciones

ANexos

Fuente: Formulario 001 Perfil del Proyecto de Titulacion

Determinar la incidencia de los juegos interactivos en el desarrollo del pensamiento légico
matematico en los nifios y nifias de 4 afios de edad. Manual didéctico dirigido a docentes del Centro

Educativo Loquitos y Bajitos del Distrito Metropolitano de Quito, periodo académico 2016.



Desc:irtroLLo
INSTITUTO TECNOLOGICC *«e“
R

Talento Infantil
arento o 110

CAPITULO VII: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.01 Conclusiones

e Al no aplicar herramientas innovadoras de aprendizaje, se puede convertir en
una educacion tradicionalista logrando un problema en el desarrollo
cognitivo de los infantes.

e Mediante la aplicacién de herramientas tecnologicas como herramienta de
ensefianza-aprendizaje los nifios se sentiran motivados para aprender ya que
sera mediante el uso de juegos interactivos.

e El interés que tendran los docentes a usar las Tic como un método de
ensefianza-aprendizaje, permitira el desarrolle de habilidades tecnoldgicas en
sus estudiantes.

7.02 Recomendaciones

e Incluir en la planificacion docente actividades que se refieran al uso de las
TIC, para desarrollar destrezas en los nifios.

e Incentivar a los nifios al aprendizaje mediante la participacion de juegos

interactivos para potenciar su pensamiento l6gico matematico.
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e Ofrecer a los docentes la facilidad de acceder a los juegos interactivos

mediante el manual didactico.
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ANEXOS
Anexo N°1

Instituto Tecnologico Superior Cordillera

Desarrollo del Talento Infantil

Encuesta dirigida a los docentes del Centro Educativo Loquitos y Bajitos.

Objetivo: Determinar el nivel de conocimiento de los docentes de Centro Educativo
Loquitos y Bajitos, con respecto a la utilizacion de juegos interactivos mediante las
TIC para mejorar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios de 4

afios de edad.

Instruccidn: Lea detenidamente las preguntas y marque con una X en la alternativa

que usted considere.

Tabla N° 9

FRECUENCIA
No S

PREGUNTAS
SI NO

1 ¢ Conoce usted que son las TICS?

2 ¢Involucra las TICS en sus métodos de ensefianza?

¢ Tiene conocimiento sobre juegos interactivos que
3 desarrollen el pensamiento l6gico matematico en los
nifios?

¢Conoce los beneficios de desarrollar el pensamiento
4 I6gico matematico en los nifios?

¢ Conoce los beneficios cobre el uso de las TICS en la
S5 | ensefianza a los nifios?

¢ Considera usted que su metodologia ha ido innovando en
funcidn de los avances tecnoldgicos?

¢ Diria usted que la tecnologia permite una mejora en la
ensefianza a los nifios?
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¢Ha utilizado juegos interactivos mediante las TIC para
8 desarrollar aprendizajes en los nifios?

¢Ha sido usted capacitado/a para la utilizacién de recursos
9 tecnoldgicos como son los juegos interactivos?

¢ Considera usted necesario que se brinden charlas sobre
10 | €lusode las TIC y sobre juegos interactivos que
desarrollen el pensamiento de los nifios?

iGracias por su colaboracion!
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Anexo N° 2. Fotografias del taller de socializacion
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Anexo N° 3. Triptico
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Anexo N° 4. Registro de asistencia
Instituto Superior Tecnologico Cordillera
Desarrollo de Talento Infantil
Taller de Socializacion

Tema: Determinar la incidencia de los juegos interactivo en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de 4 afios de edad. Manual
didactico dirigido a docentes del Centro Educativo Loquitos y Bajitos del Distrito

Metropolitano de Quito, periodo académico 2016.
Responsable: Katerin Ortega

Lista de asistencia

Nombres y apellidos Firma
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