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CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Escuela Fiscal Mixta Ficoa estd ubicada en la Provincia de Pichincha
Canton Pedro Moncayo en la parroquia de Malchingui, Sector Parque
Central.

El avance tecnologico y el mundo globalizado implican que todos los
establecimientos educativos deban mantener una cultura informética que les
permita avanzar con los conocimientos y tecnologias desarrolladas para este
fin. Lamentablemente, en la institucion a pesar de tener un laboratorio de
computacion es evidente la falta de conocimiento y uso de las Tic’s
provocando que se habrd una brecha en la educacion tecnoldgica de los
nifios y nifias por no disponer de herramientas tecnoldgicas de ensefianza

como software ludico, plataformas virtuales, bibliotecas virtuales y otros.

La falta de un medio de comunicacién como es el internet impide a los
docentes incluir en el proceso de ensefianza aprendizaje herramientas
tecnoldgicas que apoyen de mejor manera al desarrollo de las competencias
en cada una de las areas de aprendizaje.

Falta informacion sobre herramientas tecnoldgicas que sean utilizadas para
la educacion de nifios provocan los desconocimientos de mucha informacion
necesaria para su desarrollo intelectual. Las herramienta tecnoldgicas estan
en constante crecimiento esto implica que ahora las relaciones virtuales sean
mas comunes entre varias personas que comparten algin tipo de
informacién. Conociendo este hecho, es posible concluir que cuando un
estudiante requiera de informacion para realizar sus tareas que no se puede

encontrar en libros, puede recurrir a otro medio de informacion.
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1.2FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Con el desarrollo e implementacion de la plataforma virtual mejorara el
proceso de ensefianza aprendizaje y desarrollo de competencias en los

nifos/as de la escuela Fiscal Mixta Ficoa?

1.3 OBJETIVOS
1.3.1 OBJETIVO GENERAL

Determinar la incidencia del uso de las TIC'S en la educacién basica de los

nifios y nifias de la escuela Fiscal Mixta Ficoa.

1.3.20BJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar el nivel de conocimientos informaticos que tienen los
docentes y nifios de la escuela.

e Disefar el modelo fisico y I6gico de la plataforma virtual.

e Identificar el software y hardware disponible en la institucion para la
implementacién del sistema.

e Socializar el uso de las TIC'S en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

e Desarrollar e Implementar una plataforma virtual para la Escuela

Fiscal Mixta Ficoa

1.4 JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

El desarrollo del contenido didactico en la plataforma virtual propicia la
adquisicion de las competencias en el manejo de los medios didacticos
introduciéndonos en el aprendizaje virtual e integrar las TIC'S en el campo
de ensefianza mediante la seleccion de contenidos, la estructuracion de los
mismos, el acceso a diferentes recursos en la red y la propia evaluacion se
logra a través de esta plataforma. Esto nos llevaria a innovar en el proceso
de ensefianza - aprendizaje en la colaboracion con los estudiantes dando

lugar a nuevas formas de ensefiar y de aprender.
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En la institucion educativa se requiere mejorar la calidad de ensefianza para
obtener mejores resultados en el aprendizaje de los estudiantes de dicha
institucion. La plataforma virtual es un medio de comunicacion mediante el
cual el profesor presenta los contenidos basicos que los estudiantes han de
trabajar, es un complemento al libro de texto tradicional y utilizando otros

recursos mejorar el proceso de la ensefianza.

Por esta razén es importante la implementacion de la plataforma virtual,
porque asi permitird a los estudiantes conocer, aprender y capacitarse mas
sobre la tecnologia de hoy en dia y realizar las actividades bésicas en un

computador.

Estas son las razones que motivan a crear una plataforma virtual para la
escuela, con fines educativos que brinde a los estudiantes una ayuda para
realizar sus tareas, para asi poder mejorar su nivel de desempefid y que

pueda motivar a la investigacion, autoaprendizaje y al uso de las Tic’s.

La institucion va a beneficiarse ya que por la instalacion de la plataforma
virtual seria mas competitiva en el area tecnoldgica para un mejor
desempefio de los estudiantes de esta manera conoceremos el nivel de

interés por saber mas sobre el tema de tecnologia.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES DE ESTUDIO

Segun Universidad Auténoma de Aguascalientes (UAA) entendemos por
plataforma educativa como un sitio en la Web, que permite a un profesor
contar con un espacio virtual en Internet donde sea capaz de colocar todos
los materiales de su curso, enlazar otros, incluir foros, wikis, recibir tareas
de sus alumnos, desarrollar tests, promover debates, chats, obtener
estadisticas de evaluacion y uso -entre otros recursos que crea necesarios
incluir en su curso- a partir de un disefio previo que le permita establecer
actividades de aprendizaje y que ayude a sus estudiantes a lograr los
objetivos planteados.

Desarrollo de una plataforma informética para el soporte de una comunidad
virtual universitaria es un tema desarrollado por la Srta. Sandra Elizabeth
Llerena Espinosa en la Universidad Politécnica del Ejército para el manejo
de documentacion del docente para sus alumnos donde pueden receptar
documentos, ademas el servicio que brinda esta plataforma es la de ayudar a
los estudiantes en las tareas encomendadas, disponen de una biblioteca con
informacidn que les facilita la autoeducacién de los estudiantes, esto implica
una mayor fluidez de la informacion que ponen a disposicion los encargados

de administrar la plataforma virtual.

Granja de servidores para la Facultad de Ciencias Informaticas de la
Universidad Técnica de Manabi es otros software informéatico que permite
utilizar componentes distribuidos con tecnologias de datos diferentes, fue
desarrollada por Alcivar Mejia Padl Odil6n, Carranza Mufioz Diana

Gabriela, el mismo que permite el manejo de informacion en varios
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servidores y el manejo de datos por separado. Donde nos indica como
manejan la base de datos por separado. Los datos almacenados seran
respaldados para mayor seguridad, los usuarios podran revisar si sus datos
si estan siendo llevados de la mejor manera y que no van a tener un

segundo proposito.

2.2 FUNDAMENTACION TEORICA

Los temas que atacaremos para la fundamentacion tedrica de nuestro

proyecto son las siguientes:

o Incidencia de las TIC’S en la educacion
o Educacion Basica

o Plataforma Virtual

22.1LasTIC'S

Son tecnologias de informacion y comunicacion, que constan de equipos y
programas informaticos que ayudaran al desarrollo de conocimientos de los
seres humanos ademas con la ayuda de las TIC’S se lograra la recoleccion
de informacién de nuevas tecnologias de software que influyen en la

educacion.

Las Tic’s exigen cambios en el mundo educativo, constituyen poderosas
razones para aprovechar las posibilidades de innovacion metodoldgica, para

lograr una escuela mas eficaz e inclusiva.

Estamos en medio de un gran avance dentro de las Tic's y cada dia mas
personas se van familiarizando y tomando apropiacion de las diferentes
tecnologias y mas adn en el rubro educativo. Las interrelaciones y espacios
de comunicacién de nifios y docentes de hoy estan construyendo un espacio
de relacion mediatizado por la tecnologia, el entretenimiento y la
informacion. La comunicacion pasa por el uso de las TIC'S. Asi para
informarse, un estudiante abre una pagina web, para comunicarse, usa su
correo electronico, y para hablar con sus compafieros usa completamente el

chat.
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En fin estas modalidades de interaccion son una muestra clara de las
transformaciones de las relaciones humanas, de las posibilidades de crear,
de imaginar, de aprender y desarrollar conocimiento. Y es que la tecnologia

ya tiene todo listo.

Pues dependen del modelo ensefianza-aprendizaje que tenga planificado el

profesor.

Aunque pueda parecer aparentemente que estas herramientas por si solas

pueden modernizar el proceso de ensefianza es una ilusion engafiosa.

Seré la planificacién del profesor la que servira para buscar los objetivos
deseados, y los mismos modelos que se utilizan en el aula clase magistral,
trabajo en grupos, aprendizaje colaborativo, etc. se pueden implementar a

través de estas herramientas.

2.1.1 Tipos de Tic’s
Las tecnologias de comunicacién e informacion se dividen en 2.

Los Mass Media y los Multimedia.

2.1.2 Los mass media

Los medios de comunicacion son canales artificiales de informacion que,
utilizando medios tecnoldgicos, difunden informacion de manera simultanea
dirigidas a un receptor colectivo o social, donde este pierde identidad,
integrandose a una masa social generalmente desconocidos por los editores
de la informacion.

Dichos medios permiten a una gran cantidad de personas acceder a sus
contenidos LOS MASS MEDIA Se clasifican en:

o La Radio: Su funcion es la de informar, entretener y también
intercambiar opiniones.

. La Television: Su funcion es informar, entretener o divertir y a veces

sirve para aprender.
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. La Prensa: Sin duda uno de los méas importantes dentro de los
medios de la comunicacion, Hoy en dia adquiere una periodicidad diaria. Su
funcion es la de informar diariamente.

. La Informética: Su nombre es un acronimo de Informacion
Automatica. Su funcion, mediante procesadores y cpu es capaz de transmitir
informacidn automaticamente. Existe otro apartado dentro de la Informatica
que es el internet.

. Internet: Es el medio de comunicacion en el que se mueve mas
dinero después de la television. Su funcién es la de informar al instante, el

ocio, la comunicacion entre varias personas mediante el IRC, etc.

2.1.3 Multimedia

Dentro de la clasificacion multimedia tememos:

Informatica (Multimedia Online)

Telematica (Internet o Multimedia online)

Informatica: Como lo son los, videos de todo tipo de informacion, audio
libros, revistas digitales y documentos digitales.

La Telemética: También conocido como Multimedia Online, todo lo
relacionado con internet: Aulas virtuales, entornos, chats, correo

electrénico, bibliotecas virtuales.

2.1.3.1 Informatica

Entre los medios de comunicacion informética estan los videos que
contienen diferentes tipos de informacion y que ayudaria a la educacion ya
que en ellos se llegaria a obtener un mayor conocimiento.

Los documentos digitales serian mas como respaldos de informacion ya que
en ellos se revisa informacion almacenada anteriormente.

Los audiolibros son libros digitales que se les puede escuchar una y otra vez
que ayudarian mucho al desarrollo de la inteligencia. Estos estan

remplazando a los libros fisicos.
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2.1.3.2 La telemética
Aqui se incluye varias tecnologias como son las de aulas virtuales, chats,

foros, bibliotecas virtuales, correo electronico.

2.1.3.3 Aulas virtuales o plataformas virtuales educativas

Son espacios y sitios en la web en la cual los alumnos y docentes se
encuentran para realizar varias actividades con la idea de hacer un uso
educativo del internet y que permitan realizar de una mejor manera el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Ademas tienen como fin una mejor organizacion, uso adecuado de las

Tic’s, desarrollo de actividades planificadas.

2.1.3.4 Plataformas virtuales

Una plataforma de aprendizaje, estd compuesto por de estructuras, politicas,
técnicas, estrategias y elementos de aprendizaje que se integran en la
implementacién del proceso ensefianza-aprendizaje, dentro de las
instituciones educativas. Si esta plataforma es virtual las estructuras y
técnicas se fundamentan en las TIC'S, y las politicas y estrategias en la
educacion a distancia. Las TIC'S han evolucionado y con esto ha
aumentado las posibilidades educativas de quienes las utilizan, inicialmente
se utilizaba como Unico medio de comunicacion el correo, luego se fueron
incorporando otros canales, como el foro, el Chat y las video conferencias y
con ellos nuevos materiales multimedios.

La implementacion de los materiales educativos para las plataformas
virtuales deben responder no solo a los contenidos, estrategias de
aprendizaje y evaluacion, sino que aqui entra un nuevo elemento que es la
moderacion del curso, que implica en primera instancia manejo de
herramientas tecnoldgicas, luego el conocimiento de las teorias de

aprendizaje de ambientes colaborativos y de investigacion.
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Ademaés, el éxito de las plataformas virtuales de aprendizaje tiene mucha
relacién con el grado de comunicaciéon y la efectividad de la misma entre los
participantes del curso y el facilitador.

Las plataformas virtuales ofrecen herramientas genéricas que permiten la
adaptacion a los usuarios en este caso a los estudiantes, respondiendo a las
necesidades de su espacio formativo particular mediante ciertas
posibilidades de personalizacion. Las plataformas virtuales son creadas y
adquiridas por instituciones en las que el proceso de ensefianza-aprendizaje
se produce enteramente a través de Internet y que intentan dar una respuesta
especifica a sus necesidades técnicas.

Generalmente se basa en tecnologia propia y se intenta rentabilizarlas
poniéndolas a disposicion del estudiante.

2.1.3.5 Chat

Es también conocido como una cibercharla que por medio de algin software
y el internet existen una comunicacion entre si esto se puede realizar entre
dos y més personas a la vez, existen dos tipos de chats como el chat privado
donde intervienen solo dos personas y el publico que pueden acceder varias

personas a la vez que intervienen sobre algin determinado tema.

2.1.3.6 Foros

Es un espacio donde un grupo de personas se relne a discutir sobre algun
tema en especial donde se puede armar una conversacion y puede haber un
intercambio de ideas. Ademas se puede tratar de ver soluciones a varias
preguntas y dudas sobre el tema expuesto. Puede haber varios temas
expuestos en varios foros y varias personas pueden integrarse a los foros si

conocen sobre el tema.

2.1.3.7 Bibliotecas virtuales

Es un sitio en la red que dispone de varios recursos de informacion que se
encuentra en formato digital como son los siguientes documentos .doc, .pdf.
Ademas los usuarios tienen la factibilidad de acceder de cualquier parte del

mundo por medio de un computador y la conexion a internet.
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Esta informacion puede ser descargada y editable esto ya dependeria de la

administracion de la biblioteca virtual.

2.1.3.8 Correo electronico
Es un servicio de la red que permite a los usuarios enviar y recibir mensajes
y archivos rapidamente estos archivos puede ser de todo tipo ya que el

servicio de correo electronico se maneja de esta manera.

2.2.2 Educacion bésica

La educacién bésica es la que asegura la correcta alfabetizacion es decir,
que ensefia a leer, escribir, calculo béasico y algunos de los conceptos
culturales considerados imprescindibles. Su finalidad es proporcionar a
todos los alumnos una formacion comdn que haga posible el desarrollo de
las capacidades individuales motrices, de equilibrio personal de relacion y
de actuacion social con la adquisicion de los elementos bésicos culturales;

los aprendizajes relativos mencionados anteriormente.

La educacion primaria, también conocida como la educacion elemental, es
la primera de seis afios establecidos y estructurados de la educacién que se
produce a partir de la edad de entre cinco y seis afios hasta
aproximadamente los 12 afios de edad. La mayoria de los paises exigen que
los nifios reciban educacion primaria y en muchos, es aceptable para los

padres disponer de la base del plan de estudios aprobado.

La educacion basica en el Ecuador abarca niveles de estudio, desde primero
de bésica hasta el décimo afio.

Los jovenes estan preparados entonces para continuar los estudios de
bachilleratos y para participar en la vida politica y social, conscientes de su
rol histérico como ciudadanos ecuatorianos.

Este nivel educativo permite que el estudiantado desarrolle capacidades para
comunicarse, para interpretar y resolver problemas y para comprender la

vida natural y social.
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El proceso de aprendizaje en la educacidén basica es tradicional y que
necesita ayuda de una nueva tecnologia que facilite a mejorar el desarrollo
de las clases impartidas y asi buscar que el método tradicional de ensefianza
aprendizaje sea diferente y tenga mas eficiencia y que tenga mayor

entendimiento por los estudiantes.
2.2.2.1 Fines de la educacion basica

o Disfrutar de la lectura y leer de una manera critica y creativa.

e Demostrar un pensamiento l6gico, critico y creativo en el analisis y
resolucion eficaz de problemas de la realidad cotidiana.

e Valorar y proteger la salud humana en sus aspectos fisicos,
psicoldgicos y sexuales.

e Preservar la naturaleza y contribuir a su cuidado y conservacion.

e Solucionar problemas de la vida cotidiana a partir de la aplicacion de
lo comprendido en las disciplinas del curriculo.

e Aplicar las tecnologias en la comunicacion, en la solucion de
problemas practicos, en la investigacion, en el ejercicio de
actividades académicas, etc.

e Interpretar y aplicar a un nivel basico un idioma extranjero en

situaciones comunes de comunicacion.

2.2.2.2 Estandares.- Los estandares de calidad educativa son descripciones
de logros o metas que se espera que alcancen los docentes, directivos,
estudiantes e instituciones del sistema educativo para asi obtener una
educacion de calidad.

2.2.2.3 Clases de estandares

2.2.2.3.1 Estandares de gestion escolar

Son procesos de gestion que describen las condiciones necesarias para que

una institucion educativa ofrezca una educacion de calidad.
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2.2.2.3.1 Estdndares de desempefio profesional

Los estandares aplicados a directivos y docentes describen acciones y
practicas de aquellos que deberian hacer para asegurar que los estudiantes
alcancen los aprendizajes esperados.

2.2.2.3.2 Estdndares de aprendizaje

Son aprendizajes basicos de caracter publico, que describen lo que se espera
que los estudiantes ecuatorianos logren en los diferentes niveles educativos,

como resultado del proceso de ensefianza aprendizaje.

Los estandares de aprendizaje definen lo que el estudiantado ecuatoriano
debe saber y debe saber hacer progresivamente a lo largo de la educacion

basica.

2.3 FUNDAMENTACION LEGAL
2.3.1 Ley de educacion superior

El Estado fomenta la Ciencia y la Tecnologia, especialmente en todos los
niveles Educativos, dirigidos a mejorar la productividad, la competitividad,
el manejo sustentable de los recursos Naturales, y a satisfacer las

necesidades basicas de la comunidad. Ver anexo 3

2.3.2 Ley de la Propiedad Intelectual

En articulo primero el Estado garantiza la propiedad Intelectual, de
conformidad con la ley, el estado reconoce regula y garantiza la propiedad
intelectual de cada uno a demas hace respetar los derechos de autor y la
igualdad de derechos. Ver anexo 3

2.3.3 Ley de comercio electronico

Que el uso de sistemas de informacion y de redes electrénicas, incluida la
Internet ha adquirido importancia para el desarrollo del comercio y la
produccion, permitiendo la realizacion y concrecion de multiples negocios
de trascendental importancia, tanto para el sector publico como para el
sector privado.
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Que es necesario impulsar el acceso de la poblacién a los servicios
electronicos que se generan por Yy a través de diferentes medios electrénicos.

Ver anexo 3

2.4 DEFINICION DE TERMINOS BASICOS O GLOSARIO DE
TERMINOS

TIC'S: Tecnologia de la informacion y comunicacion agrupan los
elementos y las técnicas usados en el tratamiento y la transmision de la
informacion,  principalmente  la  informatica, Internet 'y las
telecomunicaciones.

PLATAFORMA: Una plataforma es un sistema que sirve como base para
hacer funcionar determinados médulos de hardware o de software con los
que es compatible.

HARDWARE: corresponde a todas las partes tangibles de un sistema
informéatico;  sus  componentes  son:  eléctricos,  electronicos,

electromecanicos y mecanicos. Son cables, gabinetes o cajas.

Periféricos de todo tipo y cualquier otro elemento fisico involucrado;

contrariamente, el soporte l6gico es intangible y es Ilamado software.

SOFTWARE: Se conoce como software al equipamiento I6gico o soporte
I6gico de un sistema informéatico, comprende el conjunto de los
componentes l6gicos necesarios que hacen posible la realizacion de tareas
especificas, en contraposicién a los componentes fisicos, que son llamados

hardware.

Wikis: Es un sitio web cuyas paginas pueden ser editadas por multiples
usuarios a traves del navegador web. Los usuarios pueden crear, modificar o
borrar un mismo texto que comparten. Es una pagina de creacion muy
sencilla y manejo adecuado.

Servidores: ES una computadora que forma parte de una red, que provee

servicio a otras computadoras denominadas clientes.
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Web course tool: Es una herramienta que se maneja en el internet
directamente como es el manejo de plataformas web o cursos en la red.
Learning space: En espafiol significa espacio de aprendizaje, esta
designado un espacio para desarrollar el pensamiento.

blackboard : En espafiol significa pizarra que se utiliza para la ensefianza
en todas las instituciones educativas.

2.5 CARACTERIZACION DE LAS VARIABLES

Variable dependiente: Educacion Bésica

Variable independiente: Las Tecnologias de informacién y comunicacion
(Tic’s)

Definicion de la variable dependiente:

La educacién bésica es la que asegura la correcta alfabetizacion, es decir
que ensefia a leer, escribir, calculos basicos y algunos conceptos culturales.

Definicion de la variable independiente:
Son tecnologias de informacion que constan de equipos y programas

informaticos que ayudan al desarrollo de conocimientos.

2.6 PREGUNTAS DIRECTRICES DE LA INVESTIGACION

¢Quiénes van a ser los beneficiarios con la creacion de este proyecto?

¢ Qué se busca con la creacion de este proyecto?

¢Qué impacto tendra en los docentes la implementacion de la plataforma
virtual?

¢Como ayudaria a los estudiantes en el proceso de aprendizaje?

¢Mejoraria el nivel de conocimientos de los estudiantes?
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CAPITULO 11l

DISENO DE LA INVESTIGACION

3.1DISENO DE LA INVESTIGACION
3.1.1Tipos de investigacion

Se utilizara la investigacion descriptiva ya que nos ayudara en la revision y
analisis de la informacion obtenida por parte de los docentes y autoridades
de la escuela fiscal mixta Ficoa, cabe recalcar que la informacién obtenida
servird Unicamente como una guia ya que la informacion deberd ser
analizada cuidadosamente a fin de poder obtener una estructuracion ldgica
y ordenada de ideas para poder conocer las debilidades tecnoldgicas que
presentan la institucion educativa.

En lo referente a la informacion que pueda obtener mediante las entrevistas
y encuestas sera tratada de la mejor manera para asi obtener las necesidades
del software, por consiguiente la estructuracion légica de ideas que genere
el documento para un proyecto, combinando las ideas ldgicas y

técnicamente estructuradas.

El desarrollo de una plataforma virtual normalmente respondiendo a las
interrogantes porque ocurrié el hecho o fendbmeno y a su vez la misma
relacionandola con motivos de quien lo genero a fin de poder descubrir las
causas Yy efectos que motivaron la ejecucion de los mismos. Igualmente en la
aplicacion de este tipo de investigacion que se fundamenta en la observacién
directa permitio determinar los conocimientos adquiridos en forma teorica
y poderlos materializar en una forma préctica a través de las funciones
planteadas a través de soluciones informaticas acordes a solucionar el

problema planteado con anterioridad.
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3.2 METODOS DE INVESTIGACION

3.2.2 Método Inductivo

Este método de investigacion permite analizar de lo particular a lo general
es de mucha aplicabilidad en el proyecto ya que permitié analizar paso a
paso el proceso de ensefianza de los docentes a los alumnos que guiard a
conocer los procesos y procedimientos establecidos en las reglas del
negocio.

Considerando que lo particular constituye para el proyecto la plataforma
virtual de acuerdo a estos podemos determinar que la informacion inicial
son generados por los usuarios del sistema, al establecer el médulo de
seguridad donde se maneja la autenticidad y password de cada usuario,
posteriormente esta informacion pasa a ser evaluada y discriminada por una
base de datos la misma que validara el ingreso o no al sistema.

Ademas también este método me permitira facilitar el analisis de toda la
informacidn obtenida en los médulos de mantenimiento y l6gica del negocio
esta informacion lo materializaremos en los reportes y se imprimiran en
pantalla asi generando datos que satisfagan a los procesos que maneja la
Plataforma Virtual.

3.2.3 Método Deductivo

El método deductivo inicia partiendo de una metodologia para el desarrollo
del proyecto permitira el analisis y el contenido de cada uno de los
elementos que encierran este tipo de informacion, posteriormente la misma
se podra ir verificando en los distintos diagramas que se debe plasmar
I6gicamente analizando la relacidn que existe entre los diferentes procesos y
las diferentes tareas hasta llegar a validar el origen de inicio de la
informacion. Por otro lado este método cumple su papel preponderante en el
filtro del usuario las interfaces del sistema y la base de datos, su
caracteristica principal de ir de lo general a lo particular posibilita el analisis
retrospectivo del método anteriormente sefialado logrando concatenar los

diferentes flujos de informacidn que sigue los procesos de ensefianza.
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3.2.4 Método Historico Logico

El método histdrico logico se aplica al proyecto, ya que con la ayuda del
mismo ha permitido validar todos los procesos y procedimientos que se
encuentran realizados en un plan y que me permita reproducir
cronoldgicamente todas las tareas que se tiene que ejecutar segun los
usuarios del proyecto y al mismo tiempo me permite definir claramente el
comportamiento de cada uno de las fases, es decir verificando el alcance que
tiene cada uno de ellos en la realizacion de determinada tarea, al mismo
tiempo definida en un tiempo de ejecucion. Por consiguiente este método
ayudo a delimitar las aéreas automatizables y las actividades que tiene que

cumplir cada uno de los actores involucrados.

3.3 LA POBLACION Y MUESTRA

Hay que tomar en cuenta que los implicados en el problema son los
estudiantes de la escuela y que tenemos que enfocarnos a las necesidades de
ellos y que en base a eso se enfoca el desarrollo del presente proyecto.

Poblacion.- La poblacién se define como la totalidad del fenémeno a
estudiar donde las unidades de la poblacion poseen una caracteristica comdn
la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion.

La poblacién es un conjunto de individuos de la misma clase, limitada por el
estudio.

Muestra.- La muestra es el grupo de individuos que se toma de la
poblacidn, para estudiar un fenémeno estadistico.

La muestra es la que puede determinar la problematica ya que les capaz de
generar los datos con los cuales se identifican las fallas dentro del proceso.
Para llevar a efecto este proyecto de investigacion se va a tomar como
poblacién los docentes de la Escuela Fiscal Mixta Ficoa. Cuyo universo son

15 docentes.

El célculo de la muestra se realizara con la siguiente formula.
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FORMULA PARA CALCULAR LA MUESTRA

[ T
(N-1) E*+1

De donde:
N = Tamafio de la poblacion
n = Tamafo de la muestra
E2 = Error méximo admisible
Nota: No se aplicé la formula de la muestra ya que se tomd en
consideracién a todo el personal docente y ahi se aplicO las encuestas

obteniendo un total de encuestados 15.

3.2HERRAMIENTAS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Muchas son las técnicas de recoleccion de datos que podemos aplicar al
desarrollo del proyecto pero el presente trabajo esta enfocado en tres
principalmente. La observacion, la entrevista, y la encuesta, ya que
mediante estas técnicas podremos llegar a obtener conclusiones previas
sobre las reglas del negocio que herramientas que manejan, cémo funciona
el sistema y las posibles soluciones que se pueden generar al desarrollar la
presente plataforma virtual.

Entre los instrumentos que se utilizd para el desarrollo de la presente

investigacion constan.

3.2.1 Observacion

La técnica de la observacion permitira determinar un entorno global del
proyecto, obteniendo los datos visuales preliminares que fundamentaran la
ejecucion del mismo, su realizacion iniciara en los datos primarios que se
pueda observar el estado del laboratorio informatico donde se implementara

la plataforma virtual.
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Observando si este retne todos los ambientes computacionales necesarios

para el correcto funcionamiento de la plataforma virtual. Ver anexo 5
3.2.2 Entrevista

Se empleara esta técnica para el proceso de recopilacion de informacién
mediante una conversacion personal con el docente encargado del
laboratorio informatico de la institucidn educativa, se investigara cuales son
los conocimientos de la tecnologia que manejan dentro de la institucién para

posteriormente ser planificar su capacitacion y servicio.

Se utiliz6 las entrevistas estructuradas, esto quiere decir, entrevistas y foros
informales con los involucrados utilizando como guia una serie de preguntas
que fueron de gran ayuda. Lo principal fue poder conversar con mayor
tranquilidad y libertad provocando que de esta manera obtengamos
informacién suficiente que ayudard a conocer mas sobre la problematica

para el desarrollo del proyecto.

3.3.3 Encuesta
Se emplea esta herramienta de recoleccion de informacion con el objetivo
de realizar encuestas a los docentes para de esta manera poder determinar

los conocimientos tecnoldgicos que tiene en la institucion.

Una encuesta es un estudio en el cual el investigador no modifica el entorno
ni controla el proceso que esta en observacién. Los datos se obtienen a partir
de realizar un conjunto de preguntas normalizadas dirigidas a una muestra
representativa o al conjunto total de la institucion estadistica en estudio, con
el fin de conocer estados de opinion, caracteristicas o hechos especificos. Se
debe seleccionar las preguntas mas convenientes, de acuerdo a la

investigacion.

Las preguntas que se realizo fueron concretas y concisas que permitieron
obtener informacion clave para el estudio que se quiere realizar dichas

preguntas fueron de categoria cerrada y de opcion multiple para poder asi
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Tabular la informacién recogida en base a los siguientes pardmetros de

medicion: Analizar el conocimiento sobre las plataformas virtuales, y el

manejo de plataformas virtuales Ver anexo 6
3.4 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variable Independiente Dimension Indicadores
Las TIC'S 1.-Los La Radio, La Television,
Son tecnologias de | Mass Media | La Prensa, La
informacién que constan de Informatica
equipos y programas Internet
informaticos que ayudarfan al | 2.-Medio de | Videos digitales de todo
desarrollo de conocimientos de | expresion y | tiP0 de informacion.
los nifios de la escuela ademés | creacion AUQ'O libras, revistas
. . . digitales y documentos
con la ayuda de las TIC'S se | multimedia. digitales.
lograria la recoleccion de
informacion  de  nuevas Multimedia Online, todo
tecnologias de software que lo relacionado con
influya en la educacion. internet: Aulas virtuales,
entornos, chats, correo
electronico, bibliotecas
virtuales, plataformas
virtuales.
Variable Dependiente Dimension Indicadores
Educacion Bésica Fines de la | Lectura
educacion Pensamiento l6gico
El proceso _de desarrol_lo de las bésica Valorar y proteger la
competenmag y capamdades_en salud humana
los nifios y nifias se caracteriza
por' la influencia de los Estandares | Estandares de gestion
estlm_u!os culturales y de escolar
cond|C|_ones externas educacin Entandares de
proven_lentes de los agenFes desempefio profesional
educativos, y de los medios y Estandares de
por factores internos de la aprendizaje
persona que aprende,
maduracion neuroldgica,
estados emocionales y
procesos endocrinos.

Operacionalizacion de variables

Tabla#1

Fuente: José Almeida
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CAPITULO IV

PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

4.1 PROCESAMIENTO y ANALISIS

La herramienta que se ha utilizado para poder cuantificar los datos de las
encuestas realizadas es Excel ya que esta herramienta informética es la méas
comun en la realizacion de cuadros estadisticos y la mas facil en cuantificar
informacidn es por eso se la ha tomado en cuenta para poder desarrollar los

diferentes andlisis que se muestran a continuacion.

4.1.2 ANALISIS DE PREGUNTAS DE LA ENCUESTA

1.- ¢ Alguna vez ha utilizado las Tic’s como apoyo didactico para el
desarrollo de las asignaturas a su cargo?

Tic’s en la educacion como apoyo didactico

Sl 3 18,75
1 NO 12 81,25
Total 15 100

Valores encuesta pregunta #1
Tabla#2
Fuente: José Almeida
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apoyo didactico

mSl = NO

80%

N

Tic’s en la educacion como

Nombre: ilustracion porcentaje pregunta #1

Grafico #1
Fuente: José Almeida

Andlisis

Analizando los resultados 3 docentes que conforman el 18.75% de la
muestra responden que si ha utilizado Tic’s como apoyo didactico pero hay
un 81.25% de la poblacion que corresponde a 13 docentes de la escuela que
no ha utilizado Tic’s. Esto permite darnos cuenta la factibilidad de la

realizacion de la propuesta ya que es necesario que el 100% de los docentes

incluya Tic’s en la educacion.

2.- (Cual fue la razén que motivo a utilizar las Tic’s en el proceso de

ensefianza aprendizaje?

Razoén a Utilizar Tic's en la educacion

Recomendacion pedagdgica 3 20
Necesidad tecnologica 0 0
2 | Desarrollo de actividad académica 0 0
Nunca 12 80
Total 15 100

Valores encuesta pregunta #2
Tabla#3
Fuente: José Almeida
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B Recomendacion pedagdgica
B Necesidad tecnoldgica

Razon a utilizar Tic's en la educacion

llustracion porcentaje pregunta #2

Grafico #2
Fuente: José Almeida

Andlisis

Analizando los resultados de las encuestas aplicadas a los docentes de la

escuela tenemos que 3 docentes que corresponde al 20%, dicen utilizan las

Tic’s por recomendacion pedagogica de sus companeros. Mientras que 12

docentes que corresponden al 80% dicen que no han podido utilizar Tic’s en

el proceso de ensefianza.

3.- (Con qué frecuencia utiliza las Tic’s?

Frecuencia que utiliza las Tic’s

Criterios Frecuencia| %

Todos los dias 1 7

2-3 veces a la semana 0 0

Una vez a la semana 6 40

3 2-3 veces al mes 5 33
Con menos frecuencia 3 20
Nunca 0 0

Total 15 100

Valores encuesta pregunta #3
Tabla#4
Fuente: José Almeida
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Frecuencia que utiliza las Tic's

B Todos los dias M 2-3 veces a la semana M Una vez a lasemana
W 2-3 veces al mes B Con menos frecuencia ® Nunca
0% 7% 0%

20%

40%

33%

llustracion porcentaje pregunta #3
Grafico #3
Fuente: José Almeida

Anélisis

Analizando los datos de las encuestas aplicadas a docentes de la escuela
existe solo una persona que utiliza las Tic's diariamente ya que seria la
persona mas capacitada para manejar la plataforma virtual, 6 docentes que
corresponden al 40% respondieron que utilizan Tic's una vez a la semana
por ayuda didactica, 5 docentes que corresponden al 33.33% de la muestra
dice que utiliza las Tic’s de 2-3 veces al mes ya que solo cuando existe
alguna necesidad la utilizan como son las de revisar correos, consultar sobre
las clases que van a impartir. Los 3 docentes restantes que corresponden al
20% dicen que utilizan Tic’s con menos frecuencia y que la utilizan mas
para cosas personales que para la ensefianza.

4. ; Cuénto tiempo hace que usted conoce sobre las Tic's y las utiliza
enel aula?

Tiempo de conocer y utilizar las Tic’s en el Aula

Criterios Frecuencia %
Menos de 6 meses 3 20
Entre 6 meses y un afio 2 13,33
Entre 2-3 afios 3 20
4 Entre 4-5 afios 0 0
Mas de 5 afios 1 6,66
Nunca 6 40
Total 15 100

Valores encuesta pregunta #4
Tabla#5 Fuente: José Almeida
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Tiempo de conocer y utilizar las Tic’s

B Menos de 6 meses H Entre 6 meses y un afio
Entre 2-3 afios H Entre 4-5 afos

20%

40%

13%

7% 20%

0%

llustracion porcentaje pregunta #4

Grafico #4
Fuente: José Almeida

Anélisis

Las respuestas obtenidas a esta interrogante arrojan los siguientes
resultados. En la opcion de menos de 6 meses existen 3 docentes que
corresponden al 20% de la muestra y dicen conocer las Tic’s en la
educacion y que alguna vez las utilizaron.

Existen 3 docentes que conocen de 2 a 3 afios las Tic’s en la educacion pero
que no pueden aplicarlas por falta de conocimiento de aplicaciones de
ensefianza. Existe una persona que es encargada de area de computacion que
si conoce sobre las Tic’s en la educacién pero que no maneja ninguna
herramienta de ensefianza.

Los 6 docentes restantes que corresponden al 40% dicen no conocer sobre
las Tic’s y la tecnologia en la educacion ya que no han tenido la oportunidad
de manejar herramientas tecnologicas.

5.- ¢Usted usa las Tic’s personalmente para?

Uso de Tic’s personalmente
Criterios Frecuencia %
Actualizado con la tecnologia 5 33,33
Planes de Materia 5 33,33
5 | Nuevas formas de aprendizaje 3 20
Compartir temas de educacion 2 13,33
Total 15 100

Valores encuesta pregunta #5
Tabla # 6 Fuente: José Almeida

35



oRDLLERA INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR
CORDILLERA

Uso de Tic’s personalmente

M actualizado con la tecndlogia M Planes de Materia

Nuevas formas de aprendizaje ® Compartir temas de educacion

llustracion porcentaje pregunta #5
Grafico#5
Fuente: José Almeida

Anélisis

Revisando los resultados obtenidos en las encuestas realizadas a los docente
nos dan los siguientes resultados: 5 docentes que representan el 33.33% de
la muestra dicen que utilizan las Tic’s para poder estar actualizado con el
mundo de la tecnologia, mientras que 5 docentes que también representan el
33.33% de la muestra dicen que utilizan para poder realizar los planes de
materia que imparten en sus clases, 3 docentes que significa el 20%
manejan las Tic’s en formas de aprendizaje o métodos de ensefianza pero
que no les pueden aplicar por falta de conocimiento en herramientas de
ensefianza. Los 2 docentes restantes corresponden al 13% dicen que utilizan
las Tic’s para compartir temas de educacion y actualizacién con métodos de
ensefianza. Favorece el desarrollo de la plataforma virtual para la
institucion para que los docentes puedan actualizarse en temas de

tecnologia.
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6.- ¢ En total 0 en una cifra aproximada cuénto conoce usted de

tecnologia para la educacion?

25% 3 20
50% 3 20
75% 2 13,33
° 100% 1 6,67
Nada 6 40
Total 15 100

Valores encuesta pregunta #6
Tabla#7
Fuente: José Almeida

Conocimiento de tecnodlogia en la
educacion

m25% mW50% m75% m100% m

llustracion porcentaje pregunta #6
Grafico # 6
Fuente: José Almeida



LLERA INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR
CORDILLERA

Anélisis

Revisando los resultados obtenidos en las encuestas realizadas a los
docentes nos dan los siguientes resultados:

Entre los encuestados tenemos que 3 docentes que corresponden al 20%
dicen conocer sobre las Tic’s en la educacion y sobre las tecnologias pero
que no saben cdmo aplicarlos.

Entre el 50% y 75% de conocimiento los docentes manifiestan conocer
sobre las Tic’s en la educacion y el manejo de la tecnologia pero que no
disponen de herramientas necesarias para aplicar en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Entre los docentes existe un encargado del centro de computo es el que

maneja mas la tecnologia y el uso de tic’s en la educacion.

7.- ¢En general qué opinion le merecen a usted las plataformas

virtuales?
Opinion sobre las plataformas virtuales

Criterios Frecuencia %
Muy positivo 15 100
Positivo 0 0
7 Negativo 0 0
Muy negativo 0 0

Total 15 100

Valores encuesta pregunta #7
Tabla#8
Fuente: José Almeida
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Opinion sobre las plataformas
virtuales

B Muy positivo B Positivo E Negativo B Muy negativo

%

llustracion porcentaje pregunta #7

Grafico# 7
Fuente: José Almeida

Anélisis

Revisando los resultados de las encuestas nos da como resultado que los 15
docentes que corresponde al 100% de la muestra piensa que las plataformas
virtuales aportan de manera significativa en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

8.- ¢Ha tenido problemas por el hecho de manejar plataformas

virtuales?

Uso excesivo 10 66,67
Acceso limitado 0 0
Privacidad amenazada 5 33,33
| Algun riesgo
economico 0 0
Total 15 100

Valores encuesta pregunta #8
Tabla#9
Fuente: José Almeida
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Problemas con las Plataformas
virtuales

 Uso excesivo B Acceso limitado

Privacidad amenazada M Algun riesgo

0%

llustracion porcentaje pregunta #8
Grafico # 8
Fuente: José Almeida

Anélisis

Revisando los resultados obtenidos en las encuestas aplicadas a los
docentes tenemos como resultados lo siguiente: tenemos que 10 docentes
que implican el 66.7% de la muestra dicen que el problema con las
plataformas virtuales es el uso excesivo del mismo ya que ellos lo toman
como referencia las redes sociales he ahi el uso excesivo. Los 5 docentes
que corresponden al 33.33% de la muestra dicen que tienen también un

riesgo como es la privacidad amenazada.

9.- ¢ La participacion de los estudiantes en las plataformas virtuales es?

Estudiantes en las plataformas virtuales

Criterios Frecuencia| %
Distraccion del estudio 10 66,67
Compartir y crear conocimientos 0 0
9 Forma de socializacion 5 33,33
Prohibida en la institucion 0 0

Total 15 100

Valores encuesta pregunta #9
Tabla # 10
Fuente: José Almeida
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Forma de socializacion

H Distraccién del estudio

Estudiantes en las plataformas

virtuales

B Compartir y crear conocimientos

B Prohibida en la institucion

0%

llustracion porcentaje pregunta #9

Andlisis

Grafico#9
Fuente: José Almeida

Revisando los resultados de las encuestas aplicadas a los docentes de la

escuela los resultados son los siguientes: Entres los docentes de la muestra

estd que 10 que corresponden al 67% de la muestra creen que las

plataformas virtuales distrae a los estudiantes de sus estudios ya que les dan

mal uso a las plataformas virtuales ya que manejan las redes sociales.

Mientras que 5 docentes que corresponden al 33% dicen que es una forma

de socializacion entre los estu

diantes.

10.- ¢ Considera usted que las plataformas virtuales deberia tener algin

tipo de restriccion?

Deberian tener restricciones en las plataformas virtuales

Criterios Frecuencia %

Si 15 100

10 |No 0 0
Total 15 100

Valores encuesta pregunta #10

Tabla# 11
Fuente: José Almeida
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Deberian tener restrincciones en
las plataformas virtuales

mSi mNo

0%

llustracion porcentaje pregunta #10
Grafico # 10
Fuente: José Almeida

Anélisis

Revisando los resultados de las encuestas aplicadas a los docentes de la
escuela los resultados son los siguientes: Los 15 docentes que corresponden
al 100% de la muestra dicen que las plataformas virtuales deberian tener
restricciones para que no tengan un mal uso y deberian majarse mas en el

entorno educativo.

4.2 RESPUESTAS A LOS INTERROGANTES DE LA
INVESTIGACION.

¢ Quiénes van a ser los beneficiarios con la creacién de este proyecto?

Los beneficiados fundamentalmente van a ser los estudiantes de la escuela
Fiscal Mixta Ficoa.

¢ Qué se busca con la creacion de este proyecto?

Lo que se busca es ayudar a mejorar el desempefio académico de los
estudiantes de dicha escuela ya que necesitan de alguna manera a motivarles

a conocer las herramientas tecnoldgicas.
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¢Qué impacto tendrd en los docentes la implementacion de la
plataforma virtual?

No tendran muchas dificultades en el manejo de la plataforma virtual ya que
se les brindara una capacitacion en el manejo y uso de la misma demas se
entregara un manual de usuario que servira como guia para docentes y

alumnos.
¢ Cémo ayudaria a los estudiantes en el proceso de aprendizaje?

A los estudiantes va ayudarles mucho en el entendimiento de los contenidos
de cada clase ya que seria tedrico practico, veremos un cambio en los

estudiantes como es el de mejorar su desempefio académico.
¢Como mejoraria el nivel de conocimientos de los estudiantes?

Por medio de la plataforma virtual se quiere llegar a los estudiantes
mediante un habiente diferente y llamativo que les motive a aprender sobre
la tecnologia de hoy en dia ya que se esta creciendo mucho el ambiente
tecnoldgico.
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CAPITULO V

5.1. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.2 Conclusiones

Concluimos que la presente investigacion nos ayudo a:

Identificar el nivel de conocimientos de informatica de los docentes
y nifios de la escuela.

Se socializo el uso de las tics en la educacion en el proceso de
ensefianza  aprendizaje.

Identificar los procesos tradicionales de ensefianza.

A conocer lo importante que son las tics en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Conocemos sobre las plataformas virtuales y el uso en las

instituciones educativas.

5.1.2 Recomendaciones

Se plantearan las siguientes recomendaciones para su analisis.

Los docentes y los estudiantes de la escuela deberian obtener un
nivel de conocimientos més alto para el manejo de la plataforma este
conocimiento lo obtendran mediante la capacitacion.

Se deberia socializar méas las Tics en los diferentes procesos de
ensefianza aprendizaje.

Ampliar los conocimientos sobre el uso de tics en la educacion.

Los procesos de ensefianza son los tradicionales deberian mejorar la

metodologia de ensefianza.
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e Se deberia ampliar la informacion sobre las tics en la educacion ya
que no existe mucha informacion aplicada al proceso de ensefianza.
e Deberian existir plataformas virtuales de ensefianza en cada

institucion para mejoramiento de los conocimientos de los
estudiantes.
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CAPITULO VI

DESARROLLO DE LA PROPUESTA

6.1 ALCANCE Y LIMITACIONES

El presente trabajo de investigacion pretende el desarrollo de una solucion a
una necesidad educativa mediante el disefio y elaboracion de un curso bajo
la modalidad interactiva a distancia, soportado en un sistema de gestion de
cursos en linea. Con entornos virtuales que servird para mejorar y fortalecer
la formacion de los estudiantes de la escuela fiscal mixta Ficoa con la

modalidad interactiva a distancia.

La forma de validar el disefio educativo, funcional y tecnoldgico del
material, garantizando un material educativo de alta calidad pedagdgica y
tecnolégica con el cual se puedan lograr los objetivos educativos

propuestos en la escuela.

6.1.1 Mddulo de seguridad

Para el manejo, control de acceso de diferentes niveles de usuarios como
administradores, docentes y alumnos que pueden ingresar al sistema. El
sistema permitira al usuario administrador configurar el acceso a los

diferentes modulos, para los diferentes niveles de usuarios que se creen.

6.1.2 Mddulo de logica de negocios

Para controlar las validaciones del sistema para garantizar que los datos
requeridos seran debidamente validados, por otra parte tenemos el manejo
correcto de las reglas y operaciones del sistema ademéas manejaremos la
informacién de la institucibn que tendremos que manejarla con

responsabilidad.
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6.1.3 Médulo de mantenimiento

Para aplicar las respectivas consultas y conexiones a nuestro proveedor de
base de datos se implementara una capa de acceso a datos con un propdsito
primario el de separar al proveedor de datos del resto de la aplicacion para
obtener una mejor distribucion de los datos entre capas.

La aplicacion sera desarrollada a tres capas para si tener un mejor manejo de

la informacion.

6.1.4 Reportes finales
Por ultimo encontraremos la generacion de informes finales de acuerdo a la
informacién solicitada por el administrador del sistema, contenida en

cualquiera de los mddulos especificados con anterioridad.

Ambos ambientes estaran conectados a una misma base de datos que
permitird manejar las tareas correspondientes y reportes necesarios, desde el

internet.

6.2 ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL

Este tipo de organigrama es estructural en la institucion se maneja a manera
piramidal en donde el maés alto cargo es la directora de la institucion y es
desde ahi de donde parte las demas funciones de la institucion, uno de los
departamentos en el cual centramos nuestra atencion es la colecturia
ademas cuanta con la secretaria ademas se conforman por los docentes y se

manejan de la siguiente manera.

La Direccion manejada por la Lic. Martha Yaranga la que cumple como
funcién la de dirigir la institucion y manejar todos inconvenientes
presentados dentro de la institucion a demas maneja las condiciones de

cada departamento y es coordinadora de los planes de estudios.

La Escuela de Fiscal Mixta “Ficoa” se basa en acorde a las funciones
desempafadas por los docentes y empleados que trabajan en la institucion,
es asi que se ha decidido realizar la siguiente estructura funcional que esta

presentada de la siguiente manera. Ver anexo 4
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El hardware, descrito en la tabla N° 12 a continuacion representan los

activos fijos encontrados fisicamente en el &rea de trabajo de la

organizacion, para esto se detallara el area de trabajo el nimero de equipos y

Sus caracteristicas.

Se mostrara un detalle del hardware existente en la Escuela.

HARDWARE

Detalle

Ubicacién

Proceso

Computador 1

Mb biostar h61mh Iga- 115 ddr3
memoria 4 gb ddr3

disco duro 500 gb

procesador intel core i5

dvd rw

cobo case ,teclado , mouse
,parlantes

lector de memorias

monitor Icd 18.5

Esta ubicado en la
direccion

Registro de todos
los procesos
llevados en la
escuela

Computador 2 Ubicado en la Para proceso de
Un procesador core 2 quad, secretaria matriculacién y

4 gb de memoria ram, registro de notas
Una tarjeta madre a 1333mhz,

750gb en disco dvd rw

cobo case ,teclado , mouse

,parlantes

lector de memorias

monitor Icd 18.5

Computador 3 En el centro| Manejo como
Mb biostar h61mh Iga- 115 ddr3 | tecnologico 0 | servidor y lo utiliza
memoria 4 gb ddr3 laboratorio de | paradar las clases

disco duro 500 gb
procesador intel core i5

dvd rw

cobo case ,teclado , mouse
,parlantes lector de memorias
monitor Icd 18.5

computacion

en el laboratorio.
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Computadores 20

Mb biostar h61mh Iga- 115 ddr3
memoria 4 gb ddr3

disco duro 500 gb

procesador intel core i5

dvd rw

cobo case ,teclado , mouse
,parlantes lector de memorias
monitor lcd 18.5

Laboratorio de
computacion uso
de los estudiantes

Aprendizaje de los
nifios y nifias de la
escuela

Computadores 15

Modether boar

memoria 1 gb ddr2

disco duro 160 gb
procesador intel pentiun 4
dvd rw

cobo case ,teclado , mouse
,parlantes lector de memorias
monitor Icd 18.5

Laboratorio de
computacion uso
de los estudiantes

Aprendizaje de los
nifos y nifias de la
escuela

Caracteristicas de hardware

Tabla#:12

Fuente: José Almeida

6.3.2 El Software

El software, descrito en la tabla a continuacion representan los programas

registrados y son encontrados fisicamente en el area de trabajo de la

organizacion, para esto se detallara el area de trabajo el nimero de equipos y

sus caracteristicas.

Se detallara la tabla del contenido de software de la institucion aqui

podemos observar el detalle de cada software instalado en los equipos de la

institucion, estd la ubicacion de cada uno de los equipos Yy si disponen de

licencias o no.
SOFTWARE
DETALLE UBICACION LICENCIAMINETO
WINDOWS 7 Direccion, secretaria y Si
laboratorios
MICROSOFT OFICCE | Direccion, secretaria y Si
2007 laboratorios
ESET Smart Security 5 Direccion, secretaria y Si

laboratorios
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Adobe reader Direccion, secretaria y Si
laboratorios
Adobe flash player Direccion, secretaria y Si

laboratorios

Ubuntu

laboratorios

Caracteristicas de software
Tabla # 13
Fuente: José Almeida

6.3.3 RECURSOS HUMANO TECNICO

Dado que la Escuela Fiscal Mixta “Ficoa” no cuenta actualmente con un

recurso humano técnico, es necesario capacitar a una persona dirigida al

campo informatico, el sujeto encargado daré el respectivo mantenimiento y

control del sistema para que funcione correctamente y asi poder atender las

necesidades del Plantel en el momento en que se presenten inconvenientes.

Hay que destacar que el Recurso Humano Técnico, debera estar dirigido a la

parte informética, para lo cual se dard la capacitacion, manuales al usuario y

su debido mantenimiento.

RECURSOS HUMANOS

DETALLE

CARGO

RESPONSABLE

ANOS
EXPERIENCIA

Lcda.
Martha
Yaranga

Directora

La encargada de
dirigir la escuela que
todos los procesos
internos se esté
cumpliendo de
acuerdo a las
ordenanzas

establecidas dentro la
institucion.

6 afos

Lcda.
Alejandra
Cuzco

Secretaria

La encargada de
recibir a los padres de
familia y resolver las
inquietudes que se les
ofrezca de ahi da
solucion a los
inconvenientes que se
Ileguen a presentar en

6 anos
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la institucion.
Lic. Hugo | Profesorde | Administrador del 4 afios
Patricio computacion | laboratorio de
Chafuelan computacion y
encargado de llevar
bien los equipos
informaticos.

Recursos humanos
Tabla# 14
Fuente: Tlgo. Hugo Patricio Chafuelan

6.4 DESCRIPCION DE ALTERNATIVAS

En este punto se va a tratar una descripcién funcional y técnica de cada una
de las alternativas, en donde se podra apreciar diversos criterios de
evaluacion para que la institucion tenga un mejor enfoque al momento de

tomar la decision més acertada acerca del sistema que se quiere implantar.

Los siguientes valores determinaran los pesos correspondientes a lo mas

importante del sistema.

Estos valores ayudaran a realizar el analisis de alternativas entre la
propuesta de grado y la propuesta de las diferentes empresas desarrolladoras

de software. A continuacion los pesos correspondientes.

Valores | Bueno Muy bueno | Excelente

Pesos 1la3 4 a6 7
Pesos para el analisis de alternativas
Tabla # 15

Fuente: José Almeida

A continuacion se detallan las especificaciones técnicas para el sistema.

Especificaciones Caracteristicas Pesos
Arquitectura Distribuido 3 capas 7
Ambiente de desarrollo Web 7
Plataforma Windows 6
Web servicie Apache Touncat 6
Metodologia Rup 7
Disefio Uml 1

Casos de Uso 1
Diagramas de 1
Iteraccion

Disefio de 1
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actividades
Diagramas de clases 1
Modelo de base de 1
datos
Estandares Disefio 2
Base de Datos 2
Programacion 2
Front end PHP 6
Backend mySql 5
Pruebas Pruebas de 2
validacion
Pruebas de seguridad 3
Prueba de interfaz 2
Pruebas de 3
resistencia
Manuales Técnico 3
Usuario 3
Capacitaciones Personal Técnico 3
Usuario final 3
Costo $ valor total 7
Tiempo Menor a 6 meses 7
Garantia Minimo 1 afio 4
Soporte Minimo 1 afio 4
Total 100

Especificaciones técnicas del sistema

Tabla# 16
Fuente: José Almeida

6.4.1Alternativa 1: INFOSOFT

Esta empresa desarrolladora nos indicard las especificaciones técnicas

dando los siguientes resultados con los valores antes ya mencionados.

Segun nuestra tabla N° 17 de especificaciones técnicas

esta empresa

cumple con el 98% de las especificaciones técnicas con el costo del

desarrollo de la propuesta.

Especificaciones Caracteristicas Pesos Cumple | No
cumple

Arquitectura Distribuido 3 capas X

Ambiente de Web X

desarrollo

Plataforma Windows X
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Web servicie Apache Tomcat 6 X
Metodologia Rup 7 X
Disefio Uml 1 X
Casos de Uso 1 X
Diagramas de Iteracion 1 X
Disefio de actividades 1 X
Diagramas de clases 1 X
Modelo de base de datos 1 X
Estandares Disefio 2 X
Base de Datos 2 X
Programacion 2 X
Front end PHP 6 X
Backend MySql 5 X
Pruebas Pruebas de validacién 2 X
Pruebas de seguridad 3 X
Prueba de interfaz 2 X
Pruebas de resistencia 3 X
Manuales Técnico 3
Usuario 3 X
Capacitaciones Personal Técnico 3 X
Usuario final 3 X
Costo $ 650 7
Tiempo Menor a 6 meses 7| 6 meses
Garantia Minimo 1 afio 4 1 afio
Soporte Minimo 1 afio 4| 2xafio
Total 100 98
Especificaciones técnicas del sistema Alternativa 1
Tabla# 17
Fuente: José Almeida
Ventajas:

Cumple con todos los requisitos técnicos
Ofrece terminar el sistema en 4 meses

Su garantia y soporte técnico es muy amplia
Desventajas:

Costo total del sistema muy alto

No proveen un manual técnico

La capacitacion para el uso del sistema es muy corta.
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Esta empresa desarrolladora nos indicara las especificaciones técnicas

dando los siguientes resultados con los valores antes ya mencionados.

Segln nuestra tabla N°: 18 de especificaciones técnicas

esta empresa

cumple con el 86% de las especificaciones técnicas incluido un costo por el

desarrollo de la propuesta.

Especificaciones Caracteristicas | Pesos Cumple | No
cumple
Arquitectura Distribuido 3 7 X
capas
Ambiente de Web 7 X
desarrollo
Plataforma Windows 6 X
Web servicie Apache Tomcat 6 X
Metodologia Rup 7 X
Disefio uml 1 X
Casos de Uso 1 X
Diagramas de 1 X
Iteraccion
Disefio de 1 X
actividades
Diagramas de 1 X
clases
Modelo de base 1 X
de datos
Estandares Disefio 2 X
Base de Datos 2 X
Front end PHP 6 X
Backend MySql 5 X
Pruebas Pruebas de 2 X
validacion
Pruebas de 3 X
seguridad
Prueba de 2 X
interfaz
Manuales Técnico 3 X
Usuario 3 X
Capacitaciones Personal 3 X
Técnico
Usuario final 3 X
Costo $430 7
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Tiempo Menor a 6 7 | 4 meses
meses
Garantia Minimo 1 afio 4| 1afo
Soporte Minimo 1 afio 4| 2por X
afno
Total 100 86 14
Especificaciones técnicas del sistema Alternativa 2
Tabla# 18

Fuente: José Almeida
Analisis: Esta empresa presenta una propuesta que cumple con la mayoria

de los requerimientos pedidos al inicio de este documento ademas tiene una

variedad de sistemas y alternativas adicionales que ayudarian al sistema.

Ventajas:

Su garantia es muy amplia

Soporte técnico amplio

Capacitaciones contindas de ser necesarias

Soporte helpdesk

Desventajas:

Las capacitaciones adicionales tienen costos mas elevados

Costo elevado

Manejo de bases de datos solo con MySql

6.4.3Alternativa 3 (Propuesta de grado José Almeida)

Se cumplira en un 98% de las especificaciones técnicas requeridas, menos el
soporte 0 actualizacion del sistema se da garantia de la aplicacion

desarrollada.

Especificaciones Caracteristicas Pesos Cumple
AQUITECTURA | Distribuido 3 capas 7 X
AMBIENTE DE Web 7 X
DESARROLLO
PLATAFORMA Windows 6 X
WEB SERVICE Apache 6 X
METODOLOGIA | Rup 7 X
DISENO uml 1 X
Casos de Uso 1 X
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Diagramas de

Iteraccion

Disefio de

actividades

Diagramas de

clases

Modelo de base de

datos

ESTANDARES

Disefio

Base de Datos

Programacion

FRONT END

PHP

BACKEND

MySql

PRUEBAS

Pruebas de

validacién

Nl O O N N N

x| X| X| X| X| X

Pruebas de

seguridad

Prueba de interfaz

Pruebas de

resistencia

X

MANUALES

Técnico

Usuario

CAPACITACION
ES

Personal Técnico

Usuario final

COSTO

$0,00

TIEMPO

6 meses

GARANTIA

Minimo 1 afio

X| X| X| X| X| X| X

SOPORTE

Minimo 1 afio

Al NN W W W W

Total

100

97

Especificaciones técnicas del sistema propuesta de grado

Tabla # 19
Fuente: José Almeida
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Se cumple con todas las especificaciones propuestas al inicio

El sistema no tiene costo alguno

El sistema es amigable para el usuario

Capacitaciones para los usuarios sin costo

Manuales de usuario

Desventajas

Soporte técnico no muy extenso
6.5 EVALUACION DE ALTERNATIVAS

6.5.1 TECNICO

La segunda alternativa es la que mas se ajusta a los requerimientos que

exigen en la institucion

al igual que la propuesta de grado, la otra

alternativa no cumple con los requerimientos necesarios para dar como

opcién de respaldo tendriamos que ver mas alternativas de ser necesario

para sacar mas propuestas.

Criterio

Infosoft

Neotheck

Propuesta de grado

Arquitectura tres capas

o1

(o]

Configuracioén
Distribuida

N

o1

~

Web

Windows

Apache

Rup

Diagrama de Casos de
Uso, Disefio,
Implementacion,
clases.

oK~ O N

oo~ O N

oloo| &~

Diagrama Fisico y
Logico de BD.

Script BD

Disefio

Programacion

BD

PHP

MySql

Validaciones

G101 0[O W

W W Ol w

A OBl OO|N|OT
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Integracion 7 9 7
Seguridad 4 2 3
Técnico 4 3 6
Usuario 5 4 4
TOTAL 60% 62% 80%
Evaluacién de alternativas
Tabla # 20

Fuente: José Almeida

Los siguientes valores seran utilizados para el analisis de factibilidad técnica
siendo que 5 puntos sera el 10% en las diferentes alternativas econémicas,

garantia técnica y soporte técnico.

Valores | Bueno | Muy bueno | Excelente
Pesos la?2 3a4d 5

Pesos de evaluacion
Tabla# 21 Fuente: José Almeida

6.5.2 ECONOMICO

ALTERNATIVA COSTO
INFOSOFT 2
NEOTHEK ECUADOR 3
PROPUESTA DE GRADO )
Parametros econémicos
Tabla # 22

Fuente: José Almeida
Ambas empresas dieron sus costos de acuerdo al mercado actual lo cual es

la mayor ventaja para la propuesta de grado debido a que el costo de esta no
representa una inversion y no seria unos gatos para la institucion educativa.
6.5.3 GARANTIA TECNICA

ALTERNATIVA PUNTAJE
INFOSOFT 3
NEOTHEK ECUADOR 4
PROPUESTA DE GRADO 5

Calificacion garantia técnica Tabla # 23
Fuente: José Almeida

La garantia técnica responde al rendimiento del sistema al nivel de
responder los procesos activados. A demas veremos el tiempo de respuesta

del sistema.
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6.5.4 SOPORTE TECNICO

ALTERNATIVA PUNTAJE
INFOSOFT 2
NEOTHEK ECUADOR 3
PROPUESTA DE GRADO 4
Calificacion de soporte técnico
Tabla # 24

Fuente: José Almeida
Anélisis final
Se concluye gue la propuesta de grado es la mas factible para su elaboracion
ya no implica gastos de inversion, las capacitaciones para el uso del sistema
es gratuita, los manuales de usuarios son féciles de entender. Una interfaz

amigable que ayudaria al manejo del sistema

La propuesta de grado es la méas factible porque no va a tener ningln costo y
va a ser desarrollada para resolver los problemas que presenta la institucion
va a ser 100% garantizada como funcién principal tiene el desarrollo de
ensefianza aprendizaje que ayudara al docente en el desarrollo de las clases
impartidas ademas los usuarios tendran una capacitacion previa para un

buen manejo del software.

6.6 FACTIBILIDAD TECNICA

De acuerdo al anélisis realizado se puede determinar claramente que es
factible la realizacion del proyecto denominado Las tics en la educacion
béasica, plataforma virtual para la escuela fiscal mixta Ficoa.

A demas se realizara la implementacion del sistema virtual ya que el mismo
cumple con todas las normas establecidas para el desarrollo de un proyecto
informatico lo que implica cumplir con las especificaciones técnicas
elaboradas a fin de que las cosas oferentes puedan emitir sus propuesta;
cabe recalcar que también cumplen con la revisién y estructuracion del

aspecto econémico, garantia técnica y soporte técnico.
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Desprende que es factible realizar el proyecto en el aspecto técnico
econdémico y soporte del mismo para lo cual el estudio y analisis

anteriormente realizado arrojo el siguiente orden de las empresas.

Empresa lera 2da 3era Alternativa 4ta TOTAL
Alternativa Alternativa de garantia Alternativa 100
técnica econdmica | 5PUNTOS =5% de soporte puntos =
80% 5 PUNTOS 5 PUNTOS 100%
=10% =5%
Proyecto 80% 10% 5% 4% 99%
de grado
Neothek 62% 6% 4% 3% T71%
Ecuador
Infosoft 60% 4% 3% 2% 82%

Analisis de factibilidad técnica
Tabla # 25
Fuente: José Almeida

6.7 DESCRIPCION DE PROCESQOS

\ Registro de docentes

—
: —
Director — o

~_

N@So de datos

Verificacion de datos

Procesos de director
Grafico # 11
Fuente: José Almeida

El director va hacer el registro de los docentes que van a trabajar en la
escuela antes de ser registrados todos los datos seran verificados y revisados
con los documentos para asi constar en los registros.

~ _
- -
f - ——————=<
— -
T i 1 ivel
Director —__ asigna los niveles
\Qarrespondlentes

—

\\7A

T TN
C )
Entrega niveles correspondinetes
a los docentes
S
C )

Revisa si algun nivel quedo sin
asignacion

Procesos de director Grafico # 12 Fuente: José Almeida
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A demaés el director es el que asigna niveles correspondientes a cada docente
y hace la revision si falta algun nivel o docente no esta asignado.

Revisa donde va a dar clases

P

Prepara las clases

/\7 correspondientes
I -
—
—
-
docente

repara sus tareas

ﬁj

Preapara sus evaluaciones

Procesos de los docentes
Grafico # 13
Fuente: José Almeida

Docente

Los docentes preparan las clases antes de desarrollarlas en las aulas segln la
planificacion que tengan disponibles. Revisan las clases que estén al dia o
de ser necesario la actualizan o mejoran las actividades para realizarlas en

las aulas.
Los docentes registran a los estudiantes que fueron o asistieron a clases.

Desarrollan también las tareas que seran encomendadas a los estudiantes la
tarea sera encomendada dependiendo la actividad que realizaron en el dia

para asi mejorar la comprension del estudiante.

Los docentes desarrollan las evaluaciones correspondientes dependiendo el
avance de la teoria de la clase o actividad realizada en la misma, el
estudiante tiene que revisar las clases desarrolladas para poder rendir la

evaluacion.
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N

Alumno

Se prepara para la evaluacion

Revisa sus notas

Procesos de alumnos
Grafico # 14
Fuente: José Almeida

Alumno

El alumno tiene que revisar la clase que fue impartida por el docente que fue

desarrollada.

Ademas el alumno tiene que revisar la clase para poder realizar la tarea
encomendada por el docente. Tendra que entregar la tarea segun las
indicaciones dadas, no se acepta tareas retrasadas ya que es impuesta una
sola fecha de entrega.

Tendré que revisar las clases impartidas o desarrolladas por el docente para
poder rendir la evaluacion que el docente les notifico en el trascurso de las
actividades diarias.

6.8. DESCRIPCION DE METODOLOGIA DE DESARROLLO

6.8.1Metodologia Rup

Los procesos de RUP estiman tareas y horario del plan midiendo la

velocidad de iteraciones concerniente a sus estimaciones originales.
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El Lenguaje Unificado de Modelado prescribe un conjunto de notaciones y
diagramas estandar para modelar sistemas orientados a objetos, y describe la

semantica esencial de lo que estos diagramas y simbolos significan.

Conceptualizacion . Elaboracion . Construccion . Transicion

Modelamiento del Negocio ‘ ___“
Requerimientos ‘ :
Andlisis y Disefio L
Impimentacién A
Instalacion — - — .‘A
Adm. Configuracién y Cambios m

Administracion del Proyecto __-f___—‘ A

Ambiente ~ — ‘ A - ——

Iteraciones

Metodologia rup y sus fases de desarrollo
Grafico # 15
Fuente: José Almeida

UML se utiliza en el presente trabajo debido a que permite desglosar todos y
cada uno de los procesos de manera individual, haciendo que el sistema sea
entendido por todos y no solo por el creador del sistema, ademas permite la
manipulacion de objetos y la programacion a tres a capas (base fundamental
del software).

Las Fases de desarrollo del sistema son los siguientes:

Fase de inicio:

Requerimientos.- En esta fase se recopila toda la informacién que es
necesaria para desarrollar el sistema como por ejemplo funciones del
negocio, procesos a optimizar.

a. Analisis y disefio.- Se realiz6 un plan de procesos en donde se
determindé que informacion sera la necesaria para desarrollar e
identificar los principales casos de uso.

b. Implementacion.- En esta fase se concreta la idea, la vision del
producto, como se enmarca en el negocio, el alcance del proyecto

c. Test.- En esta fase el test solo se realiza en comparacion de los
requerimientos del sistema en genera.

d. Puesta en Marcha.- No se lleva a cabo en esta fase.
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Configuracion y manejo de cambio.- Se empieza a ver las
configuraciones que tendré el sistema.

Entorno.- Aqui se comienza a disefar la interfaz del sistema.
Gerenciamiento del proyecto.- En esta fase se necesita del dinero

para imprimir un plan de desarrollo.

Fase de elaboracion:

a.

Requerimientos.- En esta fase se comprende cémo funcionan los
procesos de ensefianza aprendizaje, conocer que se lo practican
diariamente en lo cual hay que entender la estructura y la dindmica
de la organizacion para el sistema que se esta desarrollando.

Analisis y disefio.- En esta fase se desarrollara el modelo de casos
de uso, diagrama de actividades, diagramas de clases para empezar
la implementacion en el sistema el objetivo es determinar la
Arquitectura Optima.

Implementacion.- Se realiza el plan de proyecto, donde se
completan los casos de uso y se mitigan los riesgos.

Planificamos las actividades necesarias y los recursos requeridos,
especificando las caracteristicas y el disefio de la arquitectura.

Test.- En esta fase el test se comprueba todas las funciones
realizadas en los casos de uso y disefio.

Puesta en Marcha.- No se lleva a cabo en esta fase.

Configuracién y manejo de cambio.- Se realiza las configuraciones
que tendra el sistema, para lograr ingresar y funcionar.

Entorno.- Se conoce los problemas actuales en la organizacion
objetivo e identificamos potenciales mejoras y asegurar que clientes,
usuarios finales y desarrolladores tengan un entendimiento comun de
la organizacion.

Gerenciamiento del proyecto.- En esta fase se necesita del dinero
para tener impresiones claras tanto de la logica de negocios, y la
base.
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Fase de construccién

a.

Requerimientos.- Se basa en la elaboracion del sistema totalmente
operativo, elaboracion del manual de usuario y técnico.

Anélisis y disefio.-Con el fin de construir el sistema, la arquitectura
y los planes, hasta que el mismo esté listo para ser enviado al usuario
final.

Implementacion.-Se implemento las clases y objetos en ficheros
fuente, ejecutables y demés. El resultado final es un sistema
ejecutable.

Test.- En este item nos encargamos de evaluar la calidad del sistema
que se esta desarrollando, pero no para aceptar o rechazar el sistema
final del proceso de desarrollo sino para obtener comentarios para
sus futuras mejoras, las mismas que deben irse integrado en todo el
ciclo de vida.

Puesta en Marcha.-- Encontrar y documentar defectos en la calidad
del software, Generalmente asesora sobre la calidad del software
percibida.

Configuracion y manejo de cambio.-- Provee la validacion de los
supuestos realizados en el disefio y especificacion de requisitos por
medio de demostraciones concretas.

Entorno.- Verificar las funciones del producto de software segin lo
disefiado, Verificar que los requisitos tengan su apropiada
implementacion.

Gerenciamiento del proyecto.- En esta fase se necesita del dinero
para tener impresiones claras tanto de la logica de negocios, y la
base.

Etapa de transicion

a.

Requerimientos.- El objetivo es llegar a obtener el sistema final del
proyecto. Se realiza la instalacion del sistema en la empresa que nos
auspicia y se procede al entrenamiento de los usuarios para que

puedan utilizar correctamente el sistema web.
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b. Andlisis y disefio.- Al realizar la transicion del producto a los
usuarios, lo cual incluye: manuales, entrenamiento, soporte y
mantenimiento del sistema, hasta que el cliente quede satisfecho y

resolviendo todas las inquietudes acerca del sistema.

i. Implementacion.-Se implementd las clases y objetos creados
anteriormente ya en la construccién de las clases en programacion.

j. Test.- En este item nos encargamos de evaluar la calidad del sistema
que se esta desarrollando, pero no para aceptar o rechazar el sistema
final del proceso de desarrollo sino para obtener comentarios para
sus futuras mejoras, las mismas que deben irse integrado en todo el
ciclo de vida.

k. Puesta en Marcha.-- Encontrar y documentar defectos en la calidad
del software, generalmente asesora sobre la calidad del software
percibida.

I. Configuracién y manejo de cambio.-- Provee la validacion de los
supuestos realizados en el disefio y especificacion de requisitos por
medio de demostraciones concretas.

m. Entorno.- Verificar las funciones del producto de software segun lo
disefiado, Verificar que los requisitos tengan su apropiada
implementacion.

n. Gerenciamiento del proyecto.- En esta fase se necesita del dinero
para tener impresiones claras tanto de la légica de negocios, y la
base.

6.9 DOCUMENTO DE ESPECIFICACIONES DE
REQUERIMIENTOS

En este documento vamos a encontrar sobre las especificaciones técnicas de
la plataforma virtual. Entre ellas estan la lista de casos de uso, lista de
actores, requerimientos funcionales, requerimientos de software,
requerimientos de hardware, interfaces de usuarios, también encontraremos

casos de uso y las especificaciones de cada uno de ellos. Ver anexo 8
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6.10 DOCUMENTO DE ESPECIFICACIONES DE DISENO

En este documento encontraremos las diferentes especificaciones del
sistema a demas mediante esta informacion pretendemos establecer el SDS

aplicando en la medida de lo posible la norma IEEE 830.

El proyecto sobre el cual se va aplicar la norma serd la plataforma virtual
para la escuela fiscal mixta Ficoa el cual es un software multimedia que
busca la mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje. Se pretende
establecer una definicion completa y global de la operacion y
funcionamiento de la plataforma virtual esto con el fin de recibir una

aceptacion por parte de los usuarios a los requerimientos planteados.
Ademas encontraremos las diferentes especificaciones:

6.10.1 Disefio arquitectonico.- Que se utilizada en la plataforma virtual es
de tres capas, en la que el objetivo primordial es la separacion de la légica
de negocios de la légica de disefio.

6.10.2 Disefio l6gico.- Aqui se puede revisar como esta detallada la
informacién y separada en las diferentes capas de acceso a datos,

presentacion, y l6gica del negocio.

6.10.3 Diagramas de secuencia y colaboracion.- Procesos a
automatizados en la plataforma virtual.

6.10.4 Diccionario de datos.- Aqui nos indica la consulta de tablas,
atributos de la base de datos.

6.10.5 Estandares

Estandares de base de datos

Estandares de programacion

Estandares de disefio Ver anexo 9
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6.11 MODELO CONCEPTUAL

El modelo conceptual de la plataforma virtual para la escuela Fiscal mixta
Ficoa describe los datos que seran almacenados en la base de datos, este
modelo se lo realiza orientado a objetos por lo que el mismo incluye las
caracteristicas como herencia y encapsulamiento, las clases que se han
representado son la union de los objetos que mantienen las mismas
caracteristicas, las relaciones entre las clases son de asignacién, y la
multiplicidad que se mantiene es la consecuencia de la concordancia entre

cada una de las clases.

Las clases mas relevantes serian las de usuarios ya que ahi la seguridad y el
acceso a diferentes &reas del sistema ya que segln la asignacion de claves

se veran el nivel de seguridad del sistema. Ver anexo 10

6.12 MODELO FisICO

Los modelos fisicos describen como se almacenan los datos en el ordenador
el formato de los registros, la estructura de los ficheros (desordenados,
ordenados, etc.) y los métodos de acceso utilizados indices, etc.

A la descripcion de una base de datos mediante un modelo de datos se le
denomina esquema de la base de datos. Este esquema se especifica durante

el disefio, y no es de esperar que se modifique a menudo.

Sin embargo, los datos que se almacenan en la base de datos pueden
cambiar con mucha frecuencia: se insertan datos, se actualizan, etc. Los
datos que la base de datos contiene en un determinado momento se

denominan estado de la base de datos u ocurrencia de la base de datos.

Las clases mas relevantes son las de usuarios y los tipos de usuarios ya que
permiten el acceso al sistema por las diferentes claves de seguridad ademas
las claves primarias son heredadas por las demas clases que seran

identificados en las diferentes areas del sistema.
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Otra clase relevante es el de las clases asignadas ya que este es el acceso
que tienen la mayoria de usuarios ya que va a ser manejada por muchos
usuarios y ahi revisaran la informacion que otros usuarios publicaran los id

seran los identificadores de cada usuario. Ver anexo 11

6.13 PRUEBAS Y DEPURACION

6.13.1 Pruebas de Unidad

La verificacion en el disefio se realizd determinando que exista las
relaciones entre cada una de las clases, poniendo especial énfasis en las
clases que contienen la informacién que almacena los datos de los alumnos,
asi como también la informacion de control de los cursos considerando la
importancia que tiene la capacitacion en linea, y también la aprobacion de
los mismos. Las pruebas de unidad se concentran en la légica del negocio
los procesos internos que se relacionan las acciones de capacitacién en linea
que se consideren con la finalidad que la relacidn entre las clases y mensajes
de informacion pueda mantener una estructura adecuada y logica.

Este tipo de prueba se la realizo y el sistema mantiene su ldgica, se
considerd ademas que se mantenga la integridad de la informacién y sus
datos, poniendo especial énfasis en las relaciones claves primarias y
foraneas del modelo légico del negocio.

Este tipo de prueba se puede aplicar en paralelo a varios componentes de las
clases, se realiz6 verificando el funcionamiento de los componentes y sus
relaciones con las transacciones, y capa de presentacion de la informacion, o

sea la del cliente, determinando la integracion de cada uno de ellos.

6.13.2Pruebas de Integracion

Esta prueba se la realizo individualmente verificando que todo funciona
bien programa, por lo tanto las relaciones existentes en el modelo
establecido se verificaron la consistencia de las clases y la persistencia de
los datos del modelo indicando las claves primarias y foraneas establecidas,
a fin de poder verificar la indexacion de las busquedas de los alumnos.
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La prueba de integracion es una técnica sistematica para construir la
arquitectura del software mientras al mismo tiempo, se aplican las pruebas
para descubrir errores asociados con la interfaz. La integracion de los datos
en la clase de los alumnos, determina la robustez del modelo colocando en
las asociaciones de las clases que tienen relacion con la informaciéon que
maneja los datos de todo el modelo l6gico y fisico de la plataforma virtual.
6.13.3 Pruebas de Validacion

Las pruebas de validacion empiezan tras la culminacion de la prueba de

integracién, cuando se han ejercitado los componentes individuales.

Se ha terminado de ensamblar el software como paquete y se han

descubierto y corregido los errores de interfaz.

Este tipo de pruebas se la realizd en el médulo de seguridad establecido para
poder controlar el acceso de los alumnos al sistema. También se establecio
para poder verificar la integracion que existe de los datos transaccionales

con los datos de acceso a la base y los de la capa de presentacion.

La prueba se concentra en las acciones visibles para el usuario y en la salida

del sistema que éste puede reconocer.

Este tipo de prueba se realizdé con el modulo de seguridad en los tipos de

usuarios que tiene que manejar el sistema

Criterios de la prueba de validacion

Se verifico que existan mensajes de verificacion de usuarios al sistema, a
través de ventanas de alertas y de precaucion. La validacion del software se
logra mediante una serie de pruebas que demuestren que se cumple los

requisitos.

Las pruebas realizadas determinan que cumple con los requisitos ya que los
mismos ejecutan filtros y criterios de busqueda razonables y efectivos a fin

de poder ubicar al el alumno el curso y la aprobacion alcanzada.
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6.13.4 Pruebas del Sistema

La carga de datos en el sistema constituye un factor determinante
especialmente al realizar la carga de los cursos en linea, por lo tanto la
integracion con la bases de datos es un factor determinante a fin de poder
establecer un sistema robusto y solido en el manejo de la informacion,
considerando que los datos generados por los alumnos proporcionen una
informacidn consistente y por consiguiente la toma de decisiones sera
oportuna y viable.

La integracion de los datos y las relaciones entre cada uno de las clases se
verifico la consistencia de los datos y la integridad de los mismos.

6.13.5 Prueba de seguridad
La interrupcién abarca un amplio rango de actividades:

Se coloco interrupciones en la ejecucion de los programas para comprobar
gue su ejecucién sea iddnea, igualmente se coloc6 en el codigo
interrupciones para verificar sus errores, y el manejo de excepciones en el
desarrollo del cédigo fuente, también como se estan integrando los datos de
las clases impartidas por los docentes para los alumnos que nos permite

manejar de mejor manera el control de los que aprueban y reprueban.

6.14 INSTALACION DEL SISTEMA.

Para la Instalacion e Implementacion de la plataforma virtual, se tomaré en
cuenta los siguientes puntos principales, estos seran enumerados en forma
jerarquica secuencial para proceder a la continuidad del mismo.

6.15.1 Requerimientos del sistema.

Detallaremos de manera clara y concisa los requerimientos de la plataforma
virtual para su correcto funcionamiento.

Requerimientos

PROGRAMA REQUERIMIENTOS
Dreamweaver CS5 Hdd 160
RAM 2Gb

71



ILLERA INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR
CORDILLERA
MySQL .Net framework 3.5

(WAMP Server) | Windows Installer 4.5

Requerimientos del sistema
Tabla # 26

Fuente: José Almeida
Asi se procedera a la instalacion de los mismos se comenzara con instalar el
WAMP server.
Y luego de ser instalado el WAMP server se procederé a la
Instalacion de Dreamweaver CS5 para usar PHP el cual sera el lenguaje

programacion para la plataforma virtual.

6.16 RECOPILACION Y CARGA DE DATOS.

Para la recopilacién y carga inicial de datos de la escuela, se deberd tomar
en cuenta toda la documentacion del disefio de la base de datos, como la
informacion necesaria en el desarrollo del Sistema.

e Se necesitard que toda la informacion, este procesada e ingresada al
sistema sin ningun tipo de error.

e La carga la debera realizar el desarrollador del sistema, para evitar
errores e incongruencia de Datos.

e Se emitird reportes generales de toda la informacion para partir de un
punto inicial y continuar con la siguiente fase en el desarrollo que es
pruebas y depuracion en paralelo.

6.17 PUEBAS Y DEPURACION FINAL EN FUNCIONAMIENTO.

Se tomara como referencia las pruebas y depuraciones del Capitulo IV en el
cual constan todas y cada una de los tipos de Pruebas realizados en el
desarrollo de la plataforma virtual.

Se partira desde errores simples hasta llegar a un grado de evaluacion
satisfactorio para el desarrollador y se iran sumando esfuerzos para revisar
si el sistema cuenta con validaciones satisfactorias para el cliente.

o Mal manejo de dispositivos externos como teclado y Mouse

o Validaciones béasicas en cada uno de los campos

. Validacion de cédulas
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o Acceso a las diferentes opciones del sistema

o Almacenamiento de informacion.

6.18 PUESTA EN MARCHA DEL SISTEMA.

Consiste en la definicion de valores y pardmetros iniciales, y que deben ser
configurados por el técnico o el administrador de la plataforma virtual.

Estos parametros permitiran al usuario realizar diferentes procesos tales
como ingresar, modificar y eliminar estudiantes, docentes, y otros usuarios.
Ademas podra controlar el ingreso de usuarios limitando a varios mddulos
del sistema.

Siguiendo los siguientes procedimientos se podra poner en marcha la
plataforma virtual de una manera local. Para poder sacarle a la red tenemos
que contratar un servidor de red el cual también tendremos que registrar el
dominio de la escuela y acceder desde cualquier computador que tenga
salida a la red.

1. Instalar WAMP server

Instalar el servidor de base de datos en este caso serd MySQL

T Setup - WampServer 2

vwelcome to the WwampServer =2

- Setup Wizard
This will install WampServer 2.0 on your computer.

YAy = 17 It is nded that you close all other applications before
IS

Click Next to continue. or Cancel to exit Setup.

(i Hext > 1 [ Cancel ]

Instalacién de wamp server
Grafico # 16
Fuente: José Almeida

Se procede a la Instalacién del WAMP server y se le da en Next.

Setup MySQL aceptacmn de licencia.

Please rea d the following License S arcement. You must accept the terms of this
Errcomont hefore Contruing with the mmetallaton.

by Romain Bourdon - romaintGanaska. com
Rtto 2 P esss_ Snosies com

Copuright [(C] 1983, 1931 Free Softvware Foundation_ Inc.
53 Temple FPlace. Suite 330 Bostor. e 02111-1307 USa =

<= 1| accept the agreesment
<1 do not the ao

[ < Back JL et > R Cancel ]

Aceptacion de las licencias del wampServer
Grafico # 17
Fuente: José Almeida

Se acepta la licencia y se le da en Next
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Setup MySQL ubicacién de carpeta.
* Setup - WampServer 2 (=13

Select Destination Location

where should WwWampServer 2 be installed? IS '.
] Setup willinstall wWampServer 2 into the following folder.

To continue. click Next. If you would like to select a different folder. click Browse.

[c-amop] | [ Browse.. |

At least 120.2 MB of free disk space is required.

[ <Back ][ Mext> | [ Cancel |

Ubicacidn de la instalacion del wamp server
Grafico # 18
Fuente: José Almeida

Seleccionamos la carpeta de destino de la Instalacién y damos en Next.

Setup MySQL creacion de iconos y accesos directos.

| Setup - WampServer 2

Select Additional Tasks [
which additional tasks should be performed? C
Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing “WampS erver
2. then click Next.

Additional i
[ < Back L Mext > J [ Cancel ]

Creacion de iconos del wamp server
Grafico # 19
Fuente: José Almeida

Se escoge la opcion de crear iconos para un mejor acceso al server y Next

Setup MySQL revision de opciones escogidas.

. Setup - WampServer 2

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing “WampServer 2 on your computer.

Click Install to continue with the installation. or click Back if you want to review or
change any settings.

| Destination location:
o hwamp

Additional tasks:
Additional icons:
Create a Quick Launch icon
Create a Desktop icon

[ < Back Jl Install i [ Cancel

J

Rrevision de las opciones escogidas
Grafico # 20
Fuente: José Almeida
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Revisamos que todo lo escogido anteriormente sea correcto y procedemos a

instalar click en Install.

Setup MySQL instalacion.

- Setup - WampServer 2 E]

Installing
Please wait while Setup installs \WampServer 2 on your computer.

E=tracting files...
c:wampibintphpiphp5. 2. B\libmhash.dll

[IIIIIIIllllllllllllllllllllllllllllllll

Cancel

Ejecucion de la instalacion

Grafico # 21
Fuente: José Almeida

Esperamos a que el proceso de instalacion termine.

Setup MySQL seleccionar navegador predeterminado.

~~ Setup - WampServer 2

Installing
Please wait while Setup installs WampServer 2 on your computer.
Extracting fil =
= Buscar en: | £ WINDDWS ~ < N e e
— [C)addins CMedia (L) security 22 hh
[TTTTTT = s . "
(L) AppPatch [ Minidump (L) SHELLMNEW Hide\Win
Documentos L) Config [C)msagent (L) SoftwareDistribution  {Eg InstIt
recientes ) Connection Wizard [Cmsapps [ srchasst IsUninst
— [C)Cursores Cmui [ system &5 mHotkey
@ [C)Cursors [C)Metwork Diagnostic (L) system32 Sadmiccal
Escritorio [ChDebug (LD pchealth LD Temp @ nOTEPAD
() Driver Cache L) Peeriet [Ctwain_32 25 regedit
> [)ehome [ Prefetch [CvnDrvBas ) RTHDCPL
J [CaFonts (L) Provisioning (CWBEM ) RTLCPL
. [ Help L) ReaqgisteredPackages [ J)wWeb mRtIUpd
Mis d t - C
1 doeumentos | | iesupdates _)Registration ) WINSxS afskyTel
Cime Crepair A alcmtr A soundman
E! java EDResources Sag slcwzrd FTaskman
M{ = [CL2Schemas [C3Samsung ¢ explorer B cwunk_16
i
< I ] >
Nombre: | EEEER ~| [ebir ]
Mis sitios de red  Tipo: [ exe files (*.exe) ~| [ cancelar |

Eleccion del navegador

Grafico # 22
Fuente: José Almeida

Escoge un navegador predeterminado para usar

Server.

el programa del WAMP

75



@

corDILLERA

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR
CORDILLERA

Setup MySQL local host

~ Setup - WampServer 2

PHP mail parameters @é

Please specify the SMTP server and the adresse mail to be used by PHP when using
the function mail(). If you are not sure, just leave the default values.

llocalhost |

Email:

1you@yourdomain |

Local host
Grafico # 23
Fuente: José Almeida

Se indica el local host para su manejo dentro de la misma maquina en caso

de no tener internet.
Setup MySQL final

8 Setup - WampServer 2

Completing the wampServer 2

~ Setup Wizard
Setup has finished installing WampServer 2 on your computer.

The application may be launched by selecting the installed

W aimpSenye s

Click Finish to exit Setup.

Launch 3 ampServer 2 nowi

[ <Back [ Finish ]

Finalizacion de la instalacion
Grafico # 24
Fuente: José Almeida

Al finalizar la instalacion le damos en finish y listo el WAMP server esta

instalado.

Ahora se procede a configurar el WAMP server de la siguiente manera:

Icono de WAMP server.

WAMPSERVER. - server OFFling |
ES & j» U Lo @ 16:52

Inicio de servicios wamp server
Grafico # 25
Fuente: José Almeida
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Se da click en el simbolo que aparece en la parte inferior derecha para

acceder a las opciones del WAMP server.

Opciones de WAMP server.

Powered by Anaska
Locahost

phphyAdmin
SQLiteManager
wiw directary
Apache
PHP
MySQL

Quick Admin
Start All Services

Stop All Services

S
\
N
:
S
g

Restart All Services

Put Online

Opciones del wamp server
Grafico# 26
Fuente: José almadia

Se puede ver las multiples opciones que tiene el WAMP server le damos

click en Apache en donde se escogera la opcion de httpd.conf.

Configurar puerto

Archivo  Edicion  Formato  Ver Ayuda
# server as "C:/Program Files/Apache Software Foundation/Apache2.2/logs/foo.log".

#

# NOTE: where filenames are specified, you must use forward slashes

# instead of backslashes (e.g., "c:/apache” instead of "c:\apache").

# If a drive letter is omitted, the drive on which apache.exe is located
# will be used by default. It is recommended that you always supply

# an explicit drive letter in absolute paths to avoid confusion.

|

ServerRoot: The top of the directory tree under which the server’s
configuration, error, and Tog files are kept.

e e

# Do not add a slash at the end of the directory path. If you point

# serverroot at a non-local disk, be sure to point the LockFile directive
# at a local disk. If you wish to share the same ServerRoot for multiple
# httpd daemons, you will need to change at least LockFile and PidFile.

#

ServerRoot "c:/wamp/bin/apache/apache2.2.11"

#

# Listen: Allows you to bind Apache to specific IP addresses and/or
# ports, instead of the default. see also the <virtualhosts

# directive.

#

# change this to Listen on specific IP addresses as shown below to
# prevent Apache from glomming onto all bound IP addresses.
#

#Listen 12.34.56.78:80

Listen 80

#

# Dynamic Shared object (DS0) Support
#

# To be able to use the functionality of a module which was built as a pso you o
L »

Configuracion de puerto
Grafico # 27
Fuente: José Almeida

Aqui se quedara configurado el puerto 80 porque es para poder trabajar
con PHP en la linea que dice Listen.
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Prueba de WAMP server

=

Verson 2.0 Version Francaise

Server Configuration
Apache Version : 2.2.8
PHP Ve i

: 526

Loaded Extes ns : g bemath ¥ calendar & com_dotnet * ctype M session
o filter *ftp & hash P icon v & json
2 odbc o pre 2 Reflection o dote R libsanl
B standard & tokenizer - 2lib o SimplexmL & dom
o sPL P wddix ol 2 xmireader P xmiviriter
2 apachezhandler *aqd & mbstring M mysql R mysqli
& FOO ¥ pdo_mysql & SQLite

MySQL Version :  5.0.51b

Tools
phpinfo()

/* phpmyadmin

#* sqlitemanager

Your Projects
PHP
Programadion en Internet
Proyecto ROT

Inicio del wamp server
Grafico # 28
Fuente: José Almeida

Al finalizar se podré entrar al programa del WAMP server para su uso en
Base de datos.

2. Instalar Dreamweaver CS5.

Extraccion de Archivos Dreamweaver

#™4 Adobe Dreamweaver CS5

Ubicacién de la carpeta
Los archivos descargados se deben extraer para poder utilizarlos. Especifiqgue una
carpeta en la que extraerlos v, a continuacidn, haga clic en Siguiente. Si la carpeta no
existe, se creard para usted.
Extraer Adobe Dreamweaver CSS en:

j:C:'\Documents and Settings\Sebastian\EscritoriolaAdobe CSSiDreamweaver CS5 ‘

[ Siguiente > ][ Cancelar

Instalacion de Dreamweaver
Grafico # 29
Fuente: José Almeida

Procedemos con la Instalacion del Dreamweaver para la programacion de la

plataforma virtual. Le damos en siguiente para continuar.
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Preparando archivos para instalacion de Dreamweaver.

™ Adobe Dreamweaver CS5 Eo&

Y

Preparando archivos
Espere mientras se extraen los archivos descargados.

Preparando archivos

T |

. Cancelar |

Preparacion de archivos para la instalacion
Grafico # 30
Fuente: José Almeida

Esperamos a que termine de preparar los archivos para su instalacion.

Bienvenido Instalacion de Dreamweaver.

3 Adobe Dreamweaver CS5

A Bienvenido
Adobe Instalador de Adobe Dreamweaver CS5

Acuerdo de licencia de software de Adobe Ver en: | Espaiiol

ADOBE

Contrato de licencia de software
BIENVENIDO

NUMERO DE SERIE AVISO PARA EL USUARIO: LEA CUIDADOSAMENTE ESTE CONTRATO. AL COPIAR, INSTALAR O UTILIZAR

D DE ADOBE EL SOFTWARE O UNA PARTE DEL MISMO, USTED ACEPTA TODOS LOS TERMINOS ¥ CONDICIONES DE
= 2 ESTE CONTRATO, INCLUYENDO, EN PARTICULAR, LAS DISPOSICIONES REFERENTES A
DPCIONES TRANSFERENCIA, ESTABLECIDAS EN LA SECCION 4; GARANTIA, ESTABLECIDAS EN LAS SECCIONES 6

¥ 7; RESPONSABILIDAD, ESTABLECIDAS EN LA SECCION 8; CONECTIVIDAD Y PRIVACIDAD,
ESTABLECIDAS EN LA SECCION 14; Y LAS DISPOSICIONES Y LAS EXCEPCIONES ESPECIFICAS
ESTABLECIDAS EN LA SECCION 16. USTED ACEPTA QUE ESTE CONTRATO ES COMO CUALQUIER
CONTRATO POR ESCRITO NEGOCIADO Y FIRMADO POR USTED. ESTE CONTRATO ES EXIGIBLE
CONTRA USTED Y CUALQUIER PERSONA JURIDICA EN CUYA REPRESENTACION SE UTILICE: POR
EJEMPLO, EN SU CASO, SU EMPLEADOR. S| USTED NO ESTA DE ACUERDO CON LAS CONDICIONES DE
ESTE CONTRATO, NO UTILICE EL SOFTWARE. VISITE hitp:fwwww adobe comiaoisupport es PARAVER LA
INFORMACION RELATIVA A LA DEVOLUCION DEL SOFTWARE Y EL REEMBOLSO DE SU PRECIO.

USTED PODRA TENER OTRO CONTRATO POR ESCRITO DIRECTAMENTE CON ADOBE (POR EJEMPLO,
UN CONTRATO DE LICENCIA POR VOLUMEN) QUE COMPLEMENTE O SUSTITUYA A ESTE CONTRATO
TOTAL O PARCIALMENTE.

ACEPTAR

Instalacion de Dreamweaver
Grafico # 31
Fuente: José Almeida

Aceptamos las condiciones de uso del Dreamweaver y ponemos

ACEPTAR.
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Opciones de Instalacion.

™ Adobe Dreamweaver CS5

A

BIENVENIDO
NUMERO DE SERIE
ID DE ADOBE
OPCIONES
INSTALAR

FINALIZAR

Opciones de instalacion

¥ Todos los componentes

DW ADOBE DREAMWEAVER CS5 304 MB DW ADOBE DREAMWEAVER CSS
¥ Adobe ExtendScript To...
¥ Adobe Extension Mana...

¥ Adobe AIR

¥ Adobe Media Player

Instalacion total: 768 MB
Ubicaci

B (6,3 GB disponibles)

INSTALAR

Opciones de instalacion
Grafico # 32
Fuente: José Almeida

Se escoge las opciones adicionales para el Dreamweaver y ponemos

instalar.

Progreso 1 de Instalacion.

™ Adobe Dreamweaver CS5

A

Adobe

BIENVENIDO
NUMERO DE SERIE
ID DE ADOBE
OPCIONES

INSTALAR
FINALIZAR

Progreso de la instalacion

Preparando para instalar...

Tiempo total restante: calculando... 0% completado

Proceso de instalacién
Grafico #33
Fuente: José Almeida

Esperamos a que termine la instalacion.
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Setup Dreamweaver final.

" Adobe Dreamweaver CS5

Al Gracias

Adobe

La instalacion se ha completado.

Dw Adobe Dreamweaver CS5
BIENVENIDO

NUMERO DE SERIE
ID DE ADOBE
OPCIONES

Lleve a cabo los pasos siguientes para sacar el maximo partido del software.

INSTALAR
FINALIZAR

TERMINADO

Instalacién de wamp server
Grafico # 34
Fuente: José Almeida

Darle en terminado para finalizar la instalacion del Dreamweaver.

Editor predeterminado Dreamweaver

Editor predeterminado

Adobe Dreamweaver CS5 se establecerd como editor predeterminado para los siguientes

tipos de archivo:

Active Server Pages [asp) JavaScript (is)

Java Server Pages (jsp) Hojas de estilos en cascada [css)
ColdFusion (cfm, cfc) Lenguaje de formato extensible (xml)
ASP.NET [aspx, ascy) Hojas de estilo X5L (xs), xslt)

PHP (php, php3, phpd)

[ Seleccionar todo ] [Anular todas las selecciones ]

Editor del sistema
Grafico # 35
Fuente: José Almeida

Pasamos a escoger el editor predeterminado para el Dreamweaver.
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Logo Dreamweaver al iniciar.

ADOBE' DREAMWEAVER™ CS5

n 11.0 Build

Inicio de Dreamweaver
Grafico # 35
Fuente: José Almeida

Y listo Dreamweaver Instalado y listo para usarse.

6.19 CAPACITACION AL USUARIO FINAL.

Los usuarios finales de la plataforma virtual, han colaborado e interactuado
en el desarrollo del mismo lo que facilita la operacion y manejo del sistema.
La capacitacion tedrica y practica para el manejo de las diferentes opciones
de la aplicacion, serén satisfechas primeramente por una charla general y

luego por la capacitacion personalizada que se dara a los usuarios.
Metodologia aplicada

Lugar de capacitacion de los usuarios finales.

Los usuarios finales recibiran la capacitacion en el centro tecnolégico de la
escuela fiscal mixta Ficoa, ya que el mismo dispone de equipos informaticos
muy bien equipados, que ayudaria en la capacitacion y funcionamiento de la
plataforma virtual.

Contenido de la capacitacion.
Los contenidos a dictarse seran con la finalidad de que los usuarios que van
a manejar la plataforma virtual no tengan ningun problema en la ejecucion

del mismo:
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Ingreso a la plataforma virtual.

Manejo de usuarios y contrasefias.

Manejo de archivos.

Restriccién de usuarios.

La creacion de clases y evaluaciones.

Envid y Revision de tareas.

Manejo de informacion de la plataforma virtual.

Manejo de modulos de la plataforma virtual.

Manejo de clases en linea.

Manejo de la biblioteca virtual.

Ingreso de alumnos al modulo de evaluacion.

Generacion de reportes.

Tiempo de duracién de la capacitacion.

Para este proceso el tiempo previsto de duracion de la capacitacion es de 5

dias.

Dial | Ingreso a la plataforma virtual. Manejo de usuarios y contrasefias.

Dia 2 | Manejo de archivos, restringian de usuarios y creacion de clases.

Dia 3 | Creaciones de evaluaciones, envio y revision de tareas, manejo de
la informacion de la plataforma virtual.

Dia4 | Manejo de mddulos de la plataforma virtual manejo de clases en
linea, manejo de biblioteca virtual

Dia5 | Ingreso de alumnos al mddulo de evaluacion, generacién de

reportes.

Tiempo de duracion de la capacitacion a usuarios
Tabla # 26
Fuente: José Almeida

Material entregable

Los usuarios recibiran los manuales de operacion de la plataforma virtual, o

sea el manual de usuario.

Evaluacion de capacitacion La evaluacion se la realizara en forma

practica, a fin de poder verificar los conocimientos alcanzados durante la

capacitacion, esto tendra un puntaje sobre veinte puntos, informe que se
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entregara a las autoridades de la escuela para ver el nivel de conocimiento

que adquirieron en la capacitacion.

6.20 CAPACITACION AL PERSONAL TECNICO

Se ha considerado la capacitacion personalizada para el personal técnico,
quienes, estaran en capacidad de dar soporte y mantenimiento al sistema y a
los docentes de la institucion, para satisfacer los requerimientos presentes o
futuros y la inclusion de nuevas aplicaciones que se integren a los diferentes
modulos.

El administrador de la plataforma, recibira el script, modelo Conceptual de
Datos (y modelo Fisico de datos de base de datos, con la documentacion
respectiva, programas fuentes de la plataforma virtual interfaces de usuarios
con la base de datos.

Metodologia aplicada

Lugar de capacitacion de los usuarios finales

Los usuarios finales recibiran la capacitacion en el centro tecnolégico de la
escuela fiscal mixta Ficoa, ya que el mismo dispone de equipos informaticos
muy bien equipados, que ayudaria en la capacitacion y funcionamiento de la
plataforma virtual.

Contenido de la capacitacion

Los contenidos a dictarse seran con la finalidad de que el personal técnico
tenga los suficientes conocimientos para que pueda dar soporte vy
mantenimiento de la plataforma virtual y la asistencia técnica a los usuarios.
Verificacion de la Base de Datos.

Manejo de la plataforma virtual y subir a la red la actualizacion.

Soporte a usuarios

Manejo de médulos de la plataforma virtual

Manejo de cursos en linea

Manejo de la biblioteca virtual

Ingreso de alumnos al mddulo de evaluacion

Generacion de reportes
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Tiempo de duracién de la capacitacion
Para este proceso el tiempo previsto de duracion de la capacitacion es de 5

dias.

Dial | Verificacion de la Base de Datos.
Manejo de la plataforma virtual y subir a la red la actualizacion.

Dia2 | Soporte a usuarios
Manejo de mddulos de la plataforma virtual

Dia 3 | Manejo de cursos en linea
Manejo de la biblioteca virtual

Dia4 | Ingreso de alumnos al médulo de evaluacion
Generacion de reportes

Dia5 | Manejo y soporte de actualizaciones de informacion de la
plataforma virtual.

Tiempo de duracion de la capacitacion a técnicos.
Tabla # 27
Fuente: José Almeida

Material entregable

Se entregaran los manuales técnico y de usuario.

Evaluacion de capacitacion

La evaluacion se la realizara en forma practica, a fin de poder verificar los
conocimientos alcanzados durante la capacitacion, esto tendra un puntaje
sobre veinte puntos, informe que se entregara a las autoridades de la escuela

fiscal mixta Ficoa.

6.21. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.21.1 Conclusiones

El presente proyecto fue el de lograr un objetivo especifico, una de las
principales metas de este proyecto ha sido llegar al alcance establecido
dentro del costo y tiempo programado, para lograr el objetivo ha sido
necesario recurrir a planeaciones de tiempo y aplicar conocimientos

adquiridos tanto en aulas como también en la experiencia laboral.

Se determinaran las siguientes conclusiones del proyecto desarrollado.
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Al conocer las reglas de negocio de la Escuela se pudo satisfacer las
necesidades de las autoridades en cuanto a requerimientos
solicitados para la creacion de la plataforma virtual.

Las autoridades se sintieron conformes con los procesos implantados
en el desarrollo de la Plataforma Virtual.

El cddigo fuente del proyecto se entregd a un especialista y
encargado del manejo y/o mantenimiento del sistema.

El sistema aprobd las pruebas dadas por el usuario y por parte del
técnico encargado del manejo del software tanto en el plano de
unidad como en el de sistema.

El personal que recibi6 la capacitacion de la plataforma virtual fue
muy cordial y poseen conocimientos basicos, lo cual dificulto su

capacitacion al 100%.

6.21.2 Recomendaciones

Se plantearan las siguientes recomendaciones para su analisis.

Para un mejor desarrollo de aplicaciones en el beneficio del proceso
de ensefianza aprendizaje se debe facilitar las reglas de negocio, de
esta manera se gana tiempo en la creacion de cualquier aplicacion.
Se debe entregar una copia del codigo fuente a las autoridades, las
cuales tendréan en su poder un respaldo del sistema entregado.

Para un mejor funcionamiento se propone hacer un test de la
plataforma cada 3 meses para ver si existen fallas o algun tipo de
cambio que requiera en la institucién educativa.

Se deben capacitar a mas de una persona para el manejo del sistema,
ya que esto nos ayuda como una prevencién a una posible falta del

personal técnico.
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ANEXO 1 RECURSOS ECONOMICOS

CUADRO DE RECURSOS ECONOMICOS.

DETALLE CANTIDAD COSTO COSTO
UNITARIO TOTAL
Computadora 1 985,72 USD 985,72 USD
Impresora 1 80,00 USD 80,00 USD
Material de 1 80,00 USD 80,00 USD
Escritorio
Internet 1 148,50 USD 148,50 USD
Servicios Basicos 1 50,00 USD 50,00 USD
Capacitacion 1 150,00 USD 150,00 USD
Tutorias 1 200,00 USD 200,00 USD
Varios 1 40,00 USD 40,00 USD
Seminario 1 520,00 USD 520, oo USD
Costo Total 2254,22 USD
Cuadro de recursos econémicos
Tabla # 52

Fuente: José Almeida
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ANEXO 3 MARCO LEGAL
Ley de educacion superior

Art. 80.- Funcion del Estado y de los Institutos Superiores: El Estado
fomenta la Ciencia y la Tecnologia, especialmente en todos los niveles
Educativos, dirigidos a mejorar la productividad, la competitividad, el
manejo sustentable de los recursos Naturales, y a satisfacer las necesidades
bésicas de la comunidad.

Art. 4.- Formar jovenes capaces de utilizar y aplicar eficientemente sus
saberes cientificos y técnicos de nuevas alternativas de solucion a las

necesidades colectivas.

Art. 3.- El Instituto Ecuatoriano de la Propiedad Intelectual (IEPI), es el
Organismo Administrativo Competente para propiciar, promover, fomentar,
prevenir, proteger y defender a nombre del Estado Ecuatoriano, los derechos
de propiedad intelectual reconocidos en la presente Ley y en los tratados y
convenios internacionales, sin perjuicio de las acciones civiles y penales que
sobre esta materia deberan conocerse por la Funcién Judicial.

Ley de la propiedad intelectual

Art.1. El Estado reconoce, regula y garantiza la propiedad intelectual
adquirida de conformidad con la ley, las Decisiones de la Comision de la
Comunidad Andina y los convenios internacionales vigentes en el Ecuador.
La propiedad intelectual comprende:

1. Los derechos de autor y derechos conexos.

En el siguiente articulo contempla la igualdad de derechos para todos, asi:

Art. 2. Los derechos conferidos por esta Ley se aplican por igual a

nacionales y extranjeros, domiciliados o no en el Ecuador

En el siguiente articulo nos habla que, el Estado Ecuatoriano, estara bajo la
supervision de un Organismo que velara por los intereses, tanto de la nacion

como de su gente, asi:
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Art. 3. El Instituto Ecuatoriano de la Propiedad Intelectual (IEPI), es el
Organismo Administrativo Competente para propiciar, promover, fomentar,
prevenir, proteger y defender a nombre del Estado Ecuatoriano, los derechos
de propiedad intelectual reconocidos en la presente Ley y en los tratados y
convenios internacionales, sin perjuicio de las acciones civiles y penales que

sobre esta materia deberan conocerse por la Funcién Judicial.

En el Articulo cuarto, se reconoce el derecho del Autor, asi:
Art. 4. Se reconocen y garantizan los derechos de los autores y los derechos
de los demas titulares sobre sus obras.

En el articulo quinto, nos habla de que el desarrollo de una obra, por
cualquier autor, no importa su nacionalidad, su destino, su lugar de difusion,

0 su expresion, no serén alteradas, ni desprotegidas, asi:

Art. 5. El derecho de autor nace y se protege por el solo hecho de la
creacion de la obra, independientemente de su mérito, destino o0 modo de
expresion.

Se protegen todas las obras, interpretaciones, ejecuciones, producciones o
emision radiofénica cualquiera sea el pais de origen de la obra, la
nacionalidad o el domicilio del autor o titular. Esta proteccion también se
reconoce cualquiera que sea el lugar de publicacién o divulgacion.

El reconocimiento de los derechos de autor y de los derechos conexos no

estd sometido a registro, depdsito, ni al cumplimiento de formalidad alguna.

El derecho conexo nace de la necesidad de asegurar la proteccion de los
derechos de los artistas, intérpretes o ejecutantes y de los productores de

fonogramas.

En el articulo sexto, nos habla de que el autor de una obra, puede ser
compatible con otros autores independientes, que puede modificar su obra,

siempre que se rija y sea reconocida por la ley, asi:

Art. 6. El derecho de autor es independiente, compatible y acumulable con:
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La propiedad y otros derechos que tengan por objeto la cosa material a la
que esté incorporada la obra;

Los derechos de propiedad industrial que puedan existir sobre la obra.

Los otros derechos de propiedad intelectual reconocidos por la ley.

En el articulo séptimo, nos habla de algunos tipos de términos, que dentro
de esta ley, tendran el siguiente significado y validez para su efecto, es asi:
Art. 7. Para los efectos de este Titulo los términos sefialados a continuacion
tendran los siguientes significados:

Autor: Persona natural que realiza la creacion intelectual.

Base de datos: Compilacion de obras, hechos o datos en forma impresa, en
una unidad de almacenamiento de ordenador o de cualquier otra forma.
Compilacién: Agrupacion en un solo cuerpo cientifico o literario de las
distintas leyes, noticias 0 materias.

Copia o ejemplar: Soporte material que contiene la obra o produccion,
incluyendo tanto el que resulta de la fijacion original como el que resulta de
un acto de reproduccion.

Divulgacién: El acto de hacer accesible por primera vez la obra al publico,
con el consentimiento del autor, por cualquier medio o procedimiento
conocido o por conocerse.

Obra en colaboracion: La creada conjuntamente por dos 0 mas personas
naturales.

Obra colectiva: Es la creada por varios autores, por iniciativa y bajo la
responsabilidad de una persona natural o juridica, que la publica o divulga
con su propio nombre, y en la que no es posible identificar a los autores o
individualizar sus aportes.

Ley de comercio electronico

Art. 1.- Objeto de la Ley.- Esta Ley regula los mensajes de datos, la firma
electronica, los servicios de certificacion, la contratacion electronica y
telematica, la prestacion de servicios electronicos, a través de redes de
informacidn, incluido el comercio electronico y la proteccion a los usuarios

de estos sistemas.
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Art. 4.- Propiedad Intelectual.- Los mensajes de datos estaran sometidos a
las leyes, reglamentos y acuerdos internacionales relativos a la propiedad
intelectual.

Art. 5.- Confidencialidad y reserva.- Se establecen los principios de
confidencialidad y reserva para los mensajes de datos, cualquiera sea su
forma, medio o intencion. Toda violacidn a estos principios, principalmente
aquellas referidas a la intrusion electronica, transferencia ilegal de mensajes
de datos o violacion del secreto profesional, sera sancionada conforme a lo
dispuesto en esta Ley y deméas normas que rigen la materia.

Art. 9.- Proteccion de datos.- Para la elaboracion, transferencia o
utilizacion de bases de datos, obtenidas directa o indirectamente del uso o
transmision de mensajes de datos, se requerira el consentimiento expreso del
titular de éstos, quien podra seleccionar la informacién a compartirse con
terceros.

La recopilacion y uso de datos personales respondera a los derechos de
privacidad, intimidad y confidencialidad garantizados por la Constitucion
Politica de la Republica y esta ley, los cuales podran ser utilizados o
transferidos Unicamente con autorizacion del titular u orden de autoridad
competente.

No seré preciso el consentimiento para recopilar datos personales de fuentes
accesibles al pablico, cuando se recojan para el ejercicio de las funciones
propias de la administracion publica, en el &mbito de su competencia, y
cuando se refieran a personas vinculadas por una relacién de negocios,
laboral, administrativa o contractual y sean necesarios para el
mantenimiento de las relaciones o para el cumplimiento del contrato.

Art. 12.- Duplicacion del mensaje de datos.- Cada mensaje de datos sera
considerado diferente. En caso de duda, las partes pediran la confirmacion
del nuevo mensaje y tendran la obligacion de verificar técnicamente la

autenticidad del mismo.
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ANEXO 4 ORGANIGRAMA ESTRUCTURAL DE LA ESCUELA
FISCAL MIXTA FICOA

DIRECTORA

CONSEJO TECNICO

PERIMER CICLO

SEGUNDO CICLO

3RO

470

—> 5TO

Organigrama de la institucién
Grafico # 36
Fuente: Escuela Fiscal Mixta Ficoa

] TERCER CICLO
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ANEXO 5 FICHA DE OBSERVACION

Ficha de Observacion

Observaciones técnica y fisicas del laboratorio
Laboratorio completo y listo para el trabajo de los estudiantes

Analisis:

El laboratorio estd muy bien equipado ya que dispone de dultima
tecnologia y ademas dispone de una pizarra digital y un proyector que
ayudaria al manejo de las diferentes clases brindadas de los docentes,
ayuda a las capacitaciones de los docentes en las diferentes areas de
educacion.

ANEXO 6 MODELO DE ENCUESTA

ENCUESTA
Presentacion

Buenas dias/tardes soy estudiante de la escuela de sistema del Instituto
Tecnoldgico Superior Cordillera en este momento estoy realizando una encuesta
sobre el conocimiento tecnoldgico.

1.- ¢Alguna vez ha utilizado las Tic’s para impartir su catedra?

Si [l
No [l

2.- éCual fue la razdén que motivo a utilizar las Tic’s en la educacion?
Recomendacién pedagdgica

Necesidad de estar a la par con la tecnologia
Desarrollar la actividad académica de una manera interactiva

oo

Nunca
3.- éCon qué frecuencia utiliza las Tic’s?

Todos los dias

2-3 veces a la semana
Unavez a la semana
2-3 veces al mes

Ooogdg

Con menos frecuencia

0

Nunca
4. ¢Cuanto tiempo hace que usted conoce sobre las Tic’s y las utiliza en el aula?

Menos de 6 meses ]
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Entre 6 meses y un afio
Entre 2-3 afios
Entre 4-5 afios
Mas de 5 afios

Ooogoo

Nunca

5.- éUsted usa las Tic’s personalmente para?

Estar actualizado con la tecnologia

Hacer planes de materia

Conocer nuevas formas de aprendizaje

Compartir criterios referentes a temas de educacion

U
0
0
0

6.- ¢En total o en una cifra aproximada cuanto conoce usted de tecnologia para la

educacion?

25%
50%
75%
100%
Nada

O0O00dd

7.- éEn general opinidn le merecen a usted las plataformas virtuales?

Muy positivo
Positivo

Negativo

OO0

Muy negativo

8.- ¢Ha tenido problemas por el hecho de manejar plataformas virtuales?

Uso excesivo
Acceso limitado a determinados contenidos
Privacidad amenazada

Algun riesgo econémico

9.- éLa participacion de los estudiantes en las plataformas virtuales es?

Una priéctica es desaconsejada por les distrae del estudio

Una forma de compartir y crear conocimiento con sus compafieros
Es una forma mas de socializacion pero sin aplicacion al aprendizaje

Deberia estar prohibida en las instituciones educativas

Oogn

oood
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10.- ¢Considera usted que las plataformas virtuales deberia tener algin tipo de
restriccion?

S O NO ]
ANEXO 7 ANALISIS DE LA ENTREVISTA

Pregunta

1. ¢Existe alguna herramienta informatica que les ayude en el proceso

de ensefianza aprendizaje en la institucion?

Respuesta

No existe ninguna herramienta de ensefianza ya que en la institucion no se
ha implantado esta modalidad de educacion.

Anélisis

En la institucion no disponen de ninguna herramienta tecnoldgica que aporte
al proceso de ensefianza aprendizaje a pesar de disponer un buen laboratorio
de computacion y es necesario hacerles conocer sobre el uso de la

tecnologia en la educacion.
Pregunta

2. ¢Conoce usted las plataformas virtuales y sabe de la utilidad que

tienen en la educacién?
Respuesta

Conozco sobre las plataformas virtuales pero no sobre el uso que tienen en
la educacién ya que no se ha podido implementar una en la institucion para
aplicarlo en el medio educativo.

Analisis

Conocen sobre las plataformas virtuales pero no han tenido la oportunidad
de manejar una herramienta tecnologica que les ayude a los docentes en el

manejo de las tic’s en la educacion.
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Pregunta
3. ¢Le gustaria que la institucion educativa que usted dirige cuente con

una plataforma virtual para apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje?
Respuesta

Si me gustaria que mi institucion se beneficie con una plataforma virtual
que mejore la educacion de mis nifios y nifias ya que el area tecnoldgica

estamos desactualizados.

Anélisis

A la directora de la escuela le gusta la idea de implementar una plataforma
virtual en la institucion ya que nos supo manifestar que se requiere una

actualizacion tecnologica. A demas nos manifiestan que busca un beneficio

para los nifios y nifias de la escuela.
Pregunta

4. ¢Cuenta la institucién con un laboratorio de computacion para la

implementacion de la plataforma virtual?
Respuesta

Si contamos con un laboratorio ya que de parte del MINTEL nos llegd una
donacion de 16 equipos de cOmputo y acceso a internet para que los nifios
puedan utilizar ademéas contamos con una pizarra digital donada también
por MINTEL.

Andlisis

El hecho de que la institucion disponga de un laboratorio nos facilita la
implementacion de la plataforma virtual ademas cuenta con buenos equipos

que facilitaran el manejo y administracion de la misma.
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Pregunta
5. ¢La institucion estaria dispuesta a firmar un compromiso para la

ejecucion de la propuesta?
Respuesta

Como encargada de la institucién estoy de acuerdo en firmar el compromiso
ademas me comprometo a dar la informacion necesaria para la realizacion
de la propuesta hecha por el Sr José Almeida alumno del Instituto
Cordillera.

Andlisis

La Lic. Martha Yaranga encargada de la institucion se comprometié en
ayudar con la informacion necesaria para poder realizar la plataforma

virtual.
Pregunta

6. ¢Cuenta la institucion con el personal capacitado para la

administracion de la plataforma virtual?
Respuesta

Contamos con una sola persona que podria administrar la plataforma el
Tgnlo. Hugo Patricio Chafuelan ya que tiene mas conocimientos sobre la

tecnologia que los demas docentes de la institucion.
Analisis

La persona esta capacitada para administrar la plataforma virtual ademas se

va a capacitar sobre el manejo y uso de la misma a docentes y alumnos.
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ANEXO 8 DOCUMENTO DE ESPECIFICACIONES Y DE
REQUERIMIENTOS

1.- INTRODUCCION

El documento detallado a continuacion, definira, los requerimientos
funcionales y no funcionales de la plataforma virtual, de forma que nos
indicara todas las bondades y funcionalidades del sistema, asi como las

restricciones del mismo.

El alcance se definira con la determinacién de casos de uso de la plataforma
virtual, con respecto a la manipulacion de informacion del proceso de
ensefianza aprendizaje, esta pude ser con el respectivo ingreso, asi como de
la emision de reportes, consulta por relacion de la informacion segun

palabras claves que se utilice

Este sistema estara o se definira con llaves y procesos técnicos los cuales
seran viables, contempla las funcionalidades que prestara al usuario dentro

del contexto que implica el uso de la plataforma virtual.
2.- CASOS DE USO Y ACTORES

2.1 LISTA DE CASOS DE USO
Para la plataforma virtual, se han identificado los casos de uso descritos a
continuacion:

U.C.1.- Logearse en el Sistema.

Permite ingresar a la plataforma virtual, para manejar las opciones
disponibles que tenga el usuario.

U.C.2.- Ingresar Password.

Esta opcion es indispensable para ingresar en la plataforma virtual, porque

cada uno de los usuarios tiene una clave de acceso.

U.C.3.- Ingresar a la plataforma virtual.
Permite ingresar a la plataforma virtual para ejecutar todos los
procedimientos que este dispone.
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U.C.4.- Ingresar Datos.
En esta opcion se permite Ingresar los datos de los usuarios.
U.C.5.- Reporte.

Esta opcion permite ingresar a la parte para generar los reportes de alumnos

que han utilizado la plataforma virtual.

U.C.6.- Ingresar Curso.

Permite ingresar el curso al que el estudiante o usuarios estén inscritos.

U.C.7.- Administrador
Permite el ingreso a la plataforma virtual y utilizar todas las actividades
dentro de la misma. Entre estas esta la de ingresar nuevos usuarios y

eliminarlos, modificar informacion.

U.C.8.- Docente
Le permite agregar nuevos cursos en la plataforma virtual ademas puede
controlar la utilizacién de los mismos activandolos o eliminandoles, tiene

una opcion de crear nuevas evoluciones eliminarlas y modificarlas.

U.C.9.- Alumno
Aqui puede revisar el alumno las clases nuevas creadas por el docente
ademas puede subir sus tareas y descargar ayudas didacticas rendir las

evaluaciones entre otras.

U.C.10.-Registro de usuarios
Aqui tienen la disponibilidad de ingresar nuevos usuarios ya sea docentes o

estudiantes.
2.2.- LISTA DE ACTORES

Los actores descritos a continuacion son aquellos que por su importancia en
la escuela, tiene una alta consecuencia en la informacién y seran estos los

principales.
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ESTUDIANTE

Actor que ingresara con su usuario y contrasefia este actor puede ver sus
clases revisadas las evoluciones rendidas y las tarea enviadas.
ADMINISTRATIVO

El administrador maneja toda la plataforma virtual de el depende el acceso a
la misma y restricciones que tiene puede limitar usuarios o eliminarlos con
el desee.

DOCENTES

Los docentes generaran las clases y evaluaciones que podran ser vistas por
los estudiantes las mismas que seran calificadas al igual que las tareas.

3.- REQUERIMIENTOS

3.1.- REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

La plataforma virtual dispondrda de los siguientes requerimientos
funcionales, estos estan ligados completamente a los casos de uso

especificados en este documento, asi tenemos:

RF1.- La plataforma virtual, permitird consultar los estudiantes que revisan

0 ingresan al sistema.

RF2.- La plataforma virtual, permitird ingresar informacion de los usuarios

por cada uno que ingrese.

RF5.- La plataforma virtual, permitira tener un acceso a la informacion por

un tipo de usuario.

RF6.- La plataforma virtual, permitira al usuario ingresar un password para

ejecutar acciones en el mismo.

RF7.- La plataforma virtual, permitira al usuario ingresar a este y realizar

todas sus acciones disponibles.

RF8.- La plataforma virtual, dispone de opciones registrar usuarios.
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RF9.- La plataforma virtual, dispone de una opcion en la cual se despliega

informacion.

3.2.- REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES.- Entre los
requerimientos no funcionales tendremos:
NRF3.- La plataforma virtual, no entregard horario de ingreso a la

plataforma virtual.

NRF4.- La plataforma virtual, presentard la informacion en una interfaz
visual y de facil manejo al usuario ya que presenta pantallas basada en

formas y colorido usado en el ambiente Web.

REQUERIMIENTOS SOFTWARE

Requerimientos minimos
Microsoft Windows XP

mySql 5
Requerimientos 6ptimos
Microsoft Windows 7
mySql 5

REQUERIMIENTOS HARDWARE

Requerimientos minimos
Computador dual core de 2.4 Ghz,1GB Memoria RAM, Monitor 157,
Unidad lectora y grabadora de CD, tarjeta de red, puertos USB, teclado y

Mouse.

Requerimientos optimos
Computador corei 3 2.2 Ghz, 2GB Memoria RAM, Monitor de 17, Unidad
lectora y grabadora de DVD, tarjeta de red, puertos USB, teclado y Mouse.

4.- DOCUMENTACION DE USUARIO EN LINEA
La plataforma virtual

Tendrd una Ayuda en Linea, la cual serd presentada de acuerdo al proceso
gue se esté llevando a cabo en ese momento.
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Toda esta informacion se encontrara activa y serd manejada desde la ayuda
del sistema, ademas se dispondra de un Manual de Usuario, asi como de un
Manual Técnico de la plataforma virtual , el cual sera especifico y concreto
para las opciones detalladas, los cuales resolveran cualquier inquietud que
tenga el sistema virtual, esta informacion serd entregado en dos formas,

fisicas:
Manual de Usuario Impreso

Manual de Usuario magnético (CD)

5.- RESTRICCIONES

El sistema de requerimientos y el modela miento de la plataforma virtual se
utilizardn los diagramas de UML, lenguaje que cuenta con reglas para
combinar elementos graficos, este modelo describira lo que el sistema es
capaz de hacer. Para dicho modelamiento se empleara la herramienta de
software visual como es el Rational Rose, el cual nos provee tanto
herramientas como informacion para poder generar los Casos de Uso de la
plataforma virtual.

6.- COMPONENTES COMPRADOS

Entre los componentes que necesita la plataforma virtual, se define que se
debe comprar licencias del siguiente software segun la necesidad:
Motor de Base de Datos wamp server.

Dreamweaver CS5
7.- INTERFASES

7.1.- INTERFASE DE USUARIO

LOGEARSE EN EL SISTEMA
El Usuario podré ingresar a la plataforma virtual con un nombre de usuario
y un password para realizar sus funciones determinadas es decir con sus

debidas restricciones.
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REPORTES
El usuario tendra la opcién de entrar a un reporte para que pueda ver sus

tareas enviadas al docente.
MENU PRINCIPAL

El Usuario podrd escoger entre las opciones habilitadas, los procesos o
formularios que necesita para ejecutar los casos de uso definidos en este

documento.

REPORTES
El Usuario podra escoger entre las opciones habilitadas, los formularios que

permitan emitir reportes.

7.2.- INTERFASE DE HARDWARE

La plataforma virtual, no dispone de ninguna interface de hardware para
ningdn tipo de proceso.

7.3.- INTERFASE DE SOFTWARE

La plataforma virtual, dispone de una interface muy llamativa, como
complemento para el manejo de evaluaciones y envié de tareas al docente,
el cual esta enfocado en Instituciones Educativas.

7.4.- INTERFASE DE COMUNICACION

La plataforma virtual esta disefiada para un ambiente web por lo tanto
requiere de una red con salida a internet en la que se utilizara una ip publica
y para asi poder visualizar en cualquier equipo que tenga salida a internet.
Se instalara el sistema con su respectiva base de datos para que desde los
demas computadores se acceda a la informacién que reside en el servidor
web.

8.- ESTANDARES APLICABLES

Los estandares en el desarrollo de la plataforma virtual se aplicara en

cualquiera de las maquinas que esté conectado a internet.
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9.- DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

— -

. iniciar sesion
Administrador

\//

iniclar sasion / ;T/
-0 O =

interfas salida

agregar Alumno

(from Process View)

Diagrama de caso de uso 1
Grafico # 37
Fuente: José Almeida

N /
iniciar sesion / sesion

interfas salida

Alumno
eliminar

Diagrama de caso de uso 2
Grafico # 38
Fuente: José Almeida

——— — —
é ) / \

- \\/// N 4
iniciar sesion sesion

l

'—Q @ usuarios

interfas salida

ingresar

Diagrama de caso de uso 3
Grafico # 39
Fuente: José Almeida
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iniciar sesion / sesion
}—Q \L ‘/\\

interfas salida
docente
agregar
(from Use Case View)
(from Process View)

Diagrama de caso de uso 4
Grafico # 40
Fuente: José Almeida

O -

Walidar Administrador ngresar usuarnic y clas

ddindude}:b-f “<include=k

noludes> ingresar al si:
w
“<include=> ©

ingresar alummn

administrador

Z<include®

ingresar docente

includes= @
@ eliminaralumne

eliminar docente

==includ

salir del sistema

Diagrama de caso de uso 5
Grafico # 41
Fuente: José Almeida
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>

alidar docente
=Zinclude==

% <<include>> ©
Z=include>>
docente ngressr usuaric v clave

ingresar al sisterr

. subir la clase
<<include>>

salir del sistema subir la evaluacion

Diagrama de caso de uso 6
Grafico # 42
Fuente: José Almeida

> O

Ingresar usuarioc vy clave

{{indudE>}/ =<<in e @
% Mre&sr al sistema

S

“Walidar estudiante

estudiante:

=<include=>

habrir la clase

<include>=>
<includer>

-

habrir la evalucion

revisar las notas

salirdelsistema

Diagrama de caso de uso 7
Grafico # 43
Fuente: José Almeida

10.- ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Las especificaciones, estan desarrolladas segun el estandar IEEE 830, el
cual indica que esté realizado por un Ingeniero de Requerimientos y por un
Arquitecto
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CASO DE USO: Logearse en el sistema

ID: U.C.1

Actores: Estudiante, Docentes, Administrador

Precondiciones:

1.- Usuario Registrado en el Sistema

Flujo de Eventos
1.- El caso de uso inicia cuando el usuario ingresa en el sistema

2.2.- El caso de uso termina

Flujos Alternativos
1.- El usuario en cualquier momento puede salir de la plataforma virtual.

1.2.- El caso de uso termina

Caso de uso # 1 logearse al sistema
Tabla # 28
Fuente: José Almeida

CASO DE USO: Ingresar password

ID: U.C.2

Actores: (Estudiante ) Usuario

Precondiciones:

1.- Usuario Operativo en el Sistema

Flujo de Eventos

1.- El caso de uso inicia debe ingresar su contrasefia o password para
interactuar en la plataforma virtual

2.- El caso de uso termina

Flujos Alternativos
1.- El usuario en cualquier momento puede salir de la plataforma virtual
2.- El caso de uso termina

Caso de uso # 2 Ingreso de password
Tabla # 29
Fuente: José Almeida

CASO DE USO: Ingresar a la plataforma virtual

ID: U.C3

Actores: (Alumno) Usuario

Precondiciones:
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1.- Ingreso a la plataforma virtual

Flujo de Eventos
1.- El caso de uso inicia cuando el usuario ingresa a la plataforma virtual.
2.- El caso de uso termina

Flujos Alternativos
1.- El usuario en cualquier momento puede salir de la plataforma virtual
2.- El caso de uso termina

Caso de uso # 3 Ingreso a la plataforma virtual
Tabla # 30
Fuente: José Almeida

CASO DE USO: Ingresar Datos de usuarios

ID: UC4

Actores: Administrador

Precondiciones:

1.- Usuario Registrado en el Sistema
2.- Ingreso de usuarios a la plataforma virtual

Flujo de Eventos

1.- El caso de uso inicia cuando el usuario ejecuta la opcion “Ingresar datos
de usuarios

2.- El administrador ingresa datos de los usuarios

Flujos Alternativos

1.- El administrador en cualquier momento puede salir de la pantalla de
Ingresar Datos de usuarios

2- El sistema no emitird el presentara la pantalla de ingreso de datos del
alumno.

1.2.- El caso de uso termina

Caso de uso # 4 Ingreso de datos de usuarios
Tabla # 31
Fuente: José Almeida

CASO DE USO: Reporte de ingreso al sistema

ID: U.C.5

Actores: Administrador, Docentes

Precondiciones:

1.- Usuario Operativo en el Sistema

Flujo de Eventos

1.- El caso de uso inicia generar el reporte de que alumno utilizo la
plataforma virtual.

2.- Si el usuario desea puede sacar un reporte.

3.- El sistema registrara los usuarios ingresados
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4.- El caso de uso termina

Flujos Alternativos

1.- El usuario en cualquier momento puede salir de la pantalla de reportes
1.1.- El sistema registraré las inscripciones generadas

1.2.- El caso de uso termina

Caso de uso # 5 Reportes
Tabla # 32
Fuente: José Almeida

CASO DE USO: Ingreso de curso

ID: U.C.6

Actores Docentes

Precondiciones:

1.- Ingreso plataforma virtual

Flujo de Eventos

1.- El caso de uso inicia cuando el usuario ingresa a la plataforma virtual
2.- El usuario deberd ingresar usuario y contrasefia

3.- El usuario debera escoger los curso que va a crear como docente

4.- El caso de uso termina

Flujos Alternativos

1.- El usuario en cualquier momento puede salir de la pantalla de creacion
de los cursos

2.- El caso de uso termina

Caso de uso # 6 Ingreso nuevo curso
Tabla # 33
Fuente: José Almeida

CASO DE USO: Administrador

ID: U.C.7

Actores: Administrador

Precondiciones:

1.- Ingreso a la plataforma virtual

Flujo de Eventos

1.- El caso de uso inicia cuando el usuario ingresa a la plataforma virtual

2.- El administrador podré actualizar datos de cualquier tipo de usuario

3.- Tiene la capacidad de eliminar crea y modificar cualquier cosa de la
plataforma virtual

2.- El caso de uso termina

Caso de uso # 7 administrador
Tabla # 34
Fuente: José Almeida
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CASO DE USO: Docente

ID: U.C.8

Actores: Docente

Precondiciones:

1.- Ingreso a la plataforma virtual

Flujo de Eventos

1.- El caso de uso inicia cuando el usuario ingresa a la plataforma virtual

2.- El docente podrd actualizar las clases y evaluaciones creadas con
anterioridad

3.- Tiene la capacidad de eliminar crea y modificar las clases o evaluaciones

2.- El caso de uso termina

Caso de uso # 8 Docentes
Tabla# 35
Fuente: José Almeida

CASO DE USO: Alumno

ID: U.C.9

Actores: Alumno

Precondiciones:

1.- Ingreso a la plataforma virtual

Flujo de Eventos

1.- El caso de uso inicia cuando el usuario ingresa a la plataforma virtual
2.- El alumno podré revisar las clases creadas por los docentes

3.- Puede rendir evaluaciones en linea y enviar tareas de la misma manera

2.- El caso de uso termina

Caso de uso # 9 Alumno
Tabla # 36
Fuente: José Almeida

CASO DE USO: Registro de usuarios

ID: U.C.10

Actores: Administrador

Precondiciones:

1.- Usuario Registrado en el Sistema
2.- Ingreso a la pantalla de inscripciones

Flujo de Eventos
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1.- El caso de uso inicia cuando el usuario ejecuta la opcidn de ver las clases
creadas o evaluaciones.
2.- El caso de uso termina

Flujos Alternativos
1.- El usuario en cualquier momento puede salir de la plataforma virtual

2.- El caso de uso termina

Caso de uso # 10 Registro de usuarios
Tabla # 37
Fuente: José Almeida

ANEXO 7 DOCUMENTO DE REQUERIMIENTOS DE DISENO

1.1 INTRODUCCION

El presente documento, provee informacion detallada del desarrollo de
disefio de la plataforma virtual, se consideran estos aspectos muy
importantes, con respecto al Disefio de clases, diagramas de secuencia y

colaboracion entre otros.

1.2 PROPOSITO

El documento encaminara al Técnico a visualizar los requerimientos
respectivos de las especificaciones de disefio del sistema para determinar la
organizacion vy distribucion de los diferentes modelos 16gicos y fisicos que

dispone la plataforma virtual.
1.3 REFERENCIAS

Documento de Estandares para el desarrollo de sistemas para una Institucion
Superior.

Documento de Requerimientos de Software (SRS)

Documento de Requisitos del Usuario

Registro de alumnos, personal docente

Rational Rose

Documento SDS del Sistema Automatizado.

2.- DISENO ARQUITECTONICO
2.1.- ARQUITECTURA FISICA

La Arquitectura utilizada en la plataforma virtual es de tres capas, en la que
el objetivo primordial es la separacién de la légica de negocios de la logica
de disefio.
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2.1.1.- USUARIOS

Dentro del presente, interactiian con el sistema de control estan ligados

interna y externamente de acuerdo a siguiente detalle:
2.1.2 ESTUDIANTE

Actor que ingresara su usuario y contrasefia vera las nuevas clases ver las
nuevas evaluaciones creadas por docentes entre lo mas importante tendra
acceso las veces que sean a la plataforma virtual ademas podra subir tareas

enviadas por los docentes.
2.1.3 ADMINISTRATIVO

El administrador tiene acceso a toda la plataforma virtual ya que dispone de
un nombre de usuario y contrasefia que le da acceso al sistema completo

puede eliminar usuarios y limitar el acceso a usuarios.
2.1.4 DOCENTES

Deberéa registrase por el administrador para tener acceso a la plataforma
virtual de la escuela ahi podra crear nuevas clases 0 cursos para que sean
revisadas por los alumnos ademas creara evaluaciones.

2.2.- ARQUITECTURA LOGICA

2.2.1.- CAPA DE INTERFASE

Es la que ve el usuario, comunica y captura la informacién del usuario en un
minimo proceso, se realiza filtrados para comprobar que no hay errores de

formato.

Esta capa se comunica Unicamente con la capa de negocio esta organizado
de acuerdo a los requerimientos del usuario en ambiente web y serd

analizado por el administrador.

2.2.2.- CAPA DE COMPONENTES DE NEGOCIO
Es donde se encuentran los programas que se ejecutan, reciben las

peticiones del usuario y envian las respuestas tras el proceso ejecutado.
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Es aqui donde se establecen todas las reglas que deben cumplirse. Esta capa
se comunica con la capa de presentacion, para recibir las solicitudes y
presentar los resultados, con la capa de datos, para solicitar al motor de base

de datos para almacenar o recuperar datos desde esta.

2.2.3.- CAPA DE BASE DE DATOS
Esta capa realiza todo el almacenamiento de datos de la institucion,
recibiendo solicitudes de almacenamiento o recuperacién de informacion

desde la capa de negocio.

La capa de base de datos estd compuesta de un modelo de clases el cual
contiene el modelo conceptual y modelo fisico del sistema de suministros
con su Script de generacion de base de datos, diccionario de datos,

relaciones, claves primarias y foraneas y los indices respectivos.

El diccionario de datos nos ayudara con la descripcion de cada uno de los

campos en cada tabla de la base de datos.

Todos los Datos que se encuentren en la Base, serdn manipulados con
consultas, procedimientos almacenados y consultas anidadas para el manejo

de informacion de la plataforma virtual.

4. DIAGRAMAS DE ITERACION

4.1. DIAGRAMA DE SECUENCIA
Diagrama de secuencia: ingreso al sistema como usuario

. L 0 2 =

. estudiante 3
usuarios

sistema:
sistema

. interfas sitema » verificar

- ingresar

El estudiante ingresa al sistema D

J

Ingresa con su clave y usuario

verificacion de usuarios

revisa si el usuario existe

‘ dentro del sistema
\
\
1

Diagrama de secuencia 1
Grafico # 44 Fuente: José Almeida
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Diagrama de secuencia: revision de nuevas clases por el alumno
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nueva clase arevisar

Diagrama de secuencia 2
Grafico # 45
Fuente: José Almeida

Diagrama de secuencia: le permite al alumno revisar nuevas evaluaciones
creadas por los docentes.
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Diagrama de secuencia 3
Grafico # 46
Fuente: José Almeida
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Diagrama de secuencia: le permite ingresar al administrador a la plataforma
virtual.

i 0 O O & Q

 verificar usuarios : <Actor -in li
2 Administrador :interfas sitema -~aoregar Name> -
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1
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termina el proceso

regresa el sistema
| _—
ingreso de un nuevo usuario i
U 1
|
Diagrama de secuencia 4
Grafico # 47
Fuente: José Almeida
Diagrama de secuencia: le permite al administrador ingresar nuevos
usuarios
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Diagrama de secuencia 5
Grafico # 48
Fuente: José Almeida
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Diagrama de secuencia: le permite al administrador eliminar usuarios

: eliminar _user : interfas sali
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: interfas sitema

| ingreso al sistema |
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5]

eliming el usuario

Diagrama de secuencia 6
Grafico # 49
Fuente: José Almeida

Diagrama de secuencia: le permite al docente crear nuevas clases
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regresa el sistema
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Diagrama de secuencia 7
Grafico # 50
Fuente: José Almeida
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4.2.- DIAGRAMAS DE COLABORACION

Diagrama de secuencia: ingreso al sistema como usuario

1: El estudiante ingresa al sistema
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rificacion de usuarios

Diagramas de colaboracién 1
Grafico # 51
Fuente: José Almeida

Diagrama de secuencia: revision de nuevas clases por el alumno
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Diagramas de colaboracion 2
Grafico # 52
Fuente: José Almeida
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Diagrama de secuencia: le permite al alumno revisar nuevas evoluciones
creadas por los docentes.
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Diagramas de colaboracion 3
Grafico # 53
Fuente: José Almeida

Diagrama de secuencia: le permite ingresar al administrador a la plataforma
virtual.

1: El administrador ingresa al sistema
e —> 2:Ingresa con su clave yusuario
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Diagramas de colaboracion 4
Grafico # 54
Fuente: José Almeida
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Diagrama de secuencia: le permite al administrador ingresar nuevos
usuarios.

ﬂ 1:ingreso al sistema 2: verifica el usuario
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Diagramas de colaboracion 5
Grafico # 55
Fuente: José Almeida

Diagrama de secuencia: le permite al administrador eliminar usuarios
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Diagramas de colaboracion 6
Grafico # 56
Fuente: José Almeida

121



LLERA INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR
CORDILLERA

Diagrama de secuencia: le permite al docente crear nuevas clases

—~ 1:ingreso al sistema 2: verifica el usuario
f —— C — -
\
- docente ) .
\ ‘interfas sitema
\ -
\
\" 7:nuevaclase
\

N \
\\ \  6:regresa el sistema
Vo

\%
\

\(\
\/‘\ \
A

< 4: agregar una clase nueva

5: termina el proceso : agregar

3:agregar una clase

:interfas salida

Diagramas de colaboracion 7
Grafico # 57
Fuente: José Almeida

5 DICCIONARIO DE DATOS

Un diccionario de datos es un conjunto de metadatos que contiene las
caracteristicas logicas de los datos que se van a utilizar en el sistema que se
programa, incluyendo nombre, descripcion, alias, contenido y organizacion.

Estos diccionarios se desarrollan durante el andlisis de flujo de datos y
ayuda a los analistas que participan en la determinacién de los
requerimientos del sistema, su contenido también se emplea durante el
disefio del proyecto.

Identifica los procesos donde se emplean los datos y los sitios donde se
necesita el acceso inmediato a la informacion, se desarrolla durante el
analisis de flujo de datos y auxilia a los analistas que participan en la
determinacion de los requerimientos del sistema, su contenido también se
emplea durante el disefio.

En un diccionario de datos se encuentra la lista de todos los elementos que
forman parte del flujo de datos de todo el sistema. Los elementos més
importantes son flujos de datos, almacenes de datos y procesos. El
diccionario de datos guarda los detalles y descripcion de todos estos
elementos.
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5.1 CONSULTA DE TABLAS

Esquemade | Nombrede | Tipo de tabla

tabla la tabla
escuela Archivo BASE TABLE
escuela Curso BASE TABLE
escuela detalle_eva | BASE TABLE
escuela detalle_mat | BASE TABLE
escuela Evaluacion BASE TABLE
escuela Matricula BASE TABLE
escuela Pregunta BASE TABLE
escuela Respuesta BASE TABLE
escuela Tipo BASE TABLE
escuela Usuario BASE TABLE

Consulta de tablas
Tabla # 38

Fuente: José Almeida

5.2 CONSULTA DE CAMPOS Y OBJETOS

Esquema | Nombrede | Nombrede | IS_NULLABLE | Tipode
tablas columnas dato

escuela archivo COD_ARC NO int
escuela archivo NOM_ARC YES varchar
escuela archivo DIR_ARC YES varchar
escuela archivo FEC_ARC YES date
escuela curso COD _CUR NO int
escuela curso COD_UsuU YES varchar
escuela curso CRE_CUR NO date
escuela curso DES CUR NO varchar
escuela curso CON_CUR YES text
escuela curso EST CUR NO varchar
escuela detalle_ eva | COD_DET NO int
escuela detalle_eva | COD_EVA NO int
escuela detalle_ eva | COD_USU NO varchar
escuela detalle_eva EST DET NO varchar
escuela detalle_eva | NOT_DET YES int
escuela detalle_eva FEC DET YES date
escuela detalle. mat | COD_ARC NO int
escuela detalle_mat | NOM_ARC YES varchar
escuela detalle. mat | DIR_ARC YES varchar
escuela detalle. mat | FEC_ARC YES date
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escuela evaluacion | COD_EVA NO int
escuela evaluacion | COD_CUR YES int
escuela evaluacion DES EVA YES varchar
escuela evaluacion INI_EVA NO date
escuela evaluacion FIN_EVA YES date
escuela evaluacion PRE_EVA YES int
escuela matricula COD_MAT NO int
escuela matricula COD_CUR NO int
escuela matricula FEC_MAT NO date
escuela matricula COD_UsuU NO varchar
escuela pregunta COD_PRE NO int
escuela pregunta COD_EVA YES int
escuela pregunta DES_PRE YES text
escuela respuesta COD_RES NO int
escuela respuesta COD_PRE YES int
escuela respuesta DES_RES NO text
escuela respuesta COR_RES NO tinyint
escuela tipo COD_TIP NO varchar
escuela tipo DES TIP NO varchar
escuela usuario COD_UsuU NO varchar
escuela usuario COD_TIP YES varchar
escuela usuario NOM_USU NO varchar
escuela usuario APE_USU NO varchar
escuela usuario CLA _USU NO varchar
escuela usuario DIR_USU YES varchar
escuela usuario TEL _USU YES varchar
escuela usuario MAI_USU NO varchar
escuela usuario FOT_USU YES varchar
Consulta de campos y objetos
Tabla # 39

Fuente: José Almeida

6 ESTANDARES

6.1 Estandares de base de datos
6.1.1 Nomenclatura

El nombre de los objetos de base de datos no deberd exceder los 35
caracteres y no deberd terminar en “ 7. En el caso que el nombre esté
compuesto por mas de una palabra, las mismas tendran que separarse por el
signo “ 7.

Los nombres de objetos de base de datos deberan estar escritos en espafiol,
ser auto-descriptivos (nombres completos).
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6.1.2 Documentacion
Todos los objetos de base de datos y scripts deberan estar debidamente
documentados en Rational Rose, en las siguientes propiedades:

Comentario: descripcion clara del uso o funcionalidad del objeto. Cabe

notar que esta documentacion se vera reflejada en la base de datos.

Descripcion: este campo es opcional si el objeto tiene el campo comentarios

y contendra aclaraciones o ejemplos. Caso contrario es obligatorio y debe

contener la descripcion detallada del uso o funcionalidad del objeto.

Notes: este campo se utilizara exclusivamente en el caso de requerirse la

eliminaciéon del objeto y contendra los siguientes puntos:

Eliminacion solicitada por:

Fecha de Eliminacién:

Motivo de Eliminacion:

Solucién de Remplazo: en el caso que aplique se debe detallar que solucién

remplazo a la funcionalidad brindada por el objeto a ser eliminado.

6.1.3Tipos de Datos

Tipo de Dato | Cuando se debe utilizar
VARCHAR | Para campos de texto de tamario variable de hasta 5000
caracteres.
Siempre se utilizarda VACHAR en lugar de VARCHAR.
CHAR Para campos de texto de tamafio fijo, por ejemplo para el
uso de estados (SI/NO), (ACT/INA).
NUMBER Para campos numeéricos.
Siempre se especificara la precision, por ejemplo para un
namero de 5 cifras enteras y 2 decimales serd&: NUMBER
(7,2).
DATE Para campos de fecha y de fecha y hora.
Estandares: Tipos de datos
Tabla # 40
Fuente: José Almeida
6.1.4 Roles
Nombre: [Prefijo de la aplicacion] “ ” [Nombre auto-descriptivo]

Para roles de Discoverer:
[Prefijo de la aplicaciéon] “ DIS  [Nombre auto-
descriptivo]

Documentacion

Comments: incluird el perfil del usuario que utilizara el
rol y de manera general la funcionalidad a la que tendra
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acceso, por ejemplo:

Para el rol RIG_AIR_GESTION:

Rol utilizado por usuarios que realizan gestion sobre la
presentacion del anexo de otras retenciones.

Permite la consulta de presentaciones de anexos
realizadas por los contribuyentes.

Consideracion:

Toda aplicacion debera tener el rol:

[Prefijo de la aplicacion] MANTENIMIENTO con
permisos de select a todas las tablas del esquema de la
aplicacion.

Estandares: Roles
Tabla # 41
Fuente: José Almeida

6.1.5 Tablas

Nombre: [Prefijo de la aplicacion] “ ” [Nombre auto-
descriptivo en “singular”]
De manera general el nombre auto-descriptivo de una
tabla de rompimiento se conformara con la union del
nombre de las dos tablas padres.

Alias: Se utilizara el nombre generado por Rational Rose. Si

ya se encuentra en uso el prefijo asignado, se afadira
al final un numero secuencial de 1 a 9.

Consideraciones:

Toda tabla tendrd una “clave primaria numérica de un
solo campo” salvo mejor criterio de Disefio.

Estandares: Formato de tablas
Tabla# 42
Fuente: José Almeida

6.1.6 Clave Primaria (Primary Key)

Nombre Campo:

“CODIGO_” [Nombre de la tabla en singular, sin
prefijo de la aplicacion, hasta donde alcance]

Nombre PK:

Utilizar el nombre asignado por Designer ([alias de la
tabla] “ PK*)

Consideraciones:

La clave primaria debe ser numérica y de un solo
campo, salvo mejor criterio de Disefio.

Como caso de excepcion se permitira la creacion de
claves primarias compuestas, en el caso en que la
mejor representacion a nivel de entidades en un
diagrama de clases sea una relacion de muchos a
muchos y:

No se requiere registrar informacién adicional en la
tabla de rompimiento

No se requiere relacionar la tabla de rompimiento con
ninguna otra tabla.
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Documentacién:

Se requiere unicamente la documentacion del campo
en la tabla (no se requiere documentar el primary key).
En el caso de utilizar una secuencia, se colocara la

referencia a la misma utilizando la seccion
SECUENCE de Designer.

6.1.7 Campos

Estandares: Claves primarias Tabla # 43
Fuente: José Almeida

Nombre:

El nombre de un campo debera ser auto-descriptivo y
estar en singular.

Unicamente la clave primaria y los campos que
provienen de un foreign key pueden comenzar con la
palabra CODIGO.

El nombre no debe incluir valores permitidos, por
ejemplo: ESTADO_ACTIVO_INACTIVO, lo correcto
seria: ESTADO.

Tipo de Dato:

Revisar las consideraciones del punto “06.1.3Tipos de
Datos”

Consideraciones:

Todo campo con un conjunto de valores limitados que:
an en el tiempo, harén referencia a la tabla o réplica de la
tabla correspondiente. Por ejemplo ID_VEHICULO
debe tener un foreign key hacia EVENTO, etc.

a) Son fijos, tendran obligatoriamente allowable values
registrados en Designer de la siguiente manera:

Value: tres letras representativas de cada palabra, por
ejemplo:

activo, inactivo, serian act e ina.

aceptado_manualmente y aceptado_ automaticamente
serfan ace_man y ace_aut.

valores con menos de tres letras se colocard el nombre
completo, por ejemplo: SI, NO, 0+.

Meaning: nombre completo del valor permitido, por
ejemplo ACTIVO, INACTIVO, etc.

Caso de Excepcion para MDA: en el caso de
aplicaciones que cuenten con un modelo UML los
allowable values deberan ser disefiados en UML a
través de Enumeraciones y se cargaran en Designer
como check constraints en lugar de allowable values.
La documentacién del meaning debera ser incluida en
el comment del check constraint, ejemplo: “ACT =
Activo, INA = Inactivo”

Documentacién:

Comentario: se debe incluir la utilidad del campo y los
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casos de uso, por ejemplo:
Descripcion: este campo es opcional y debe incluir
aclaraciones.

Estandares: Campos
Tabla # 44
Fuente: José Almeida

6.2 Convenciones o estandares de Programacion

6.2.1 Codigo de Aplicaciones

Dentro de la aplicacion ya sea Windows o Web, vamos a tener distintos
tipos de objetos, pueden ser: variables, constantes, procedimientos, etc.; los
nombres de los mismos estardn compuestos de un prefijo seguido del
nombre del objeto.

Clases

Los nombres de las clases deben de poseer un prefijo en conjunto con el
nombre propio de la clase.

<Nombre de la capa><Nombre>

El nombre de la clase debe ser especificado por el consultor a cargo de su
creacion, debe de poseer un nombre significativo. EI nombre debe de estar
en singular.

Nombre de la Capa:

Por ejemplo:

Obijeto (cl)
Multi-Objeto (mo)
Base Datos(bd)
Webforms (wf)

6.2.2 Procedimientos

Los nombres de los procedimientos deben de contener un conjunto de
prefijos seguido del nombre del mismo.

<Nombre>

Los nombres de los procedimientos deben de llevar la primera letra de cada

palabra en mayuscula y unidas.
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6.2.3 Constantes

Las constantes se dividen en globales y locales, el nombre de la constante
posee un prefijo seguido del nombre de la constante definido por el
consultor.

Los nombres de constantes siempre se escribiran en MAYUSCULA

Los nombres de constantes deben iniciar con un prefijo que encapsule el
maodulo o area del programa, por ejemplo FILEMASTER — FM-

Como el nombre de la constante lo va a definir el consultor, se debe de ser
lo mas descriptivo posible, dejando a entender el valor del mismo.

Si el nombre de la constante esta compuesto de varias palabras, debemos de
digitar las palabras unidas como nombre de la constante, las palabras deben
tener su primera letra en mayuscula, excepto la primera palabra.

Por ejemplo:

Si vamos a necesitar una constante que va a contener un primer nombre (dos
palabras) de una persona, debe ser como el siguiente ejemplo:
PRIMER_NOMBRE

FM_AGREGAR_REGISTRO
FM_FICHA_CAMPO_NUMERICO

FM_ESTADO ACTIVO = ‘A’

6.2.4 VVariables

Las variables dependiendo de su alcance se dividen en globales y locales, el
nombre de la variable consta de un prefijo seguido del nombre de la variable
definido por el consultor.

El nombre debe de tener la siguiente sintaxis:

<Ubicacidn><tipo de dato>_<nombre de la variable>

Los prefijos son los siguientes:
Alcance: Global (g)

Local (1), todas las variables locales pueden omitir el uso de este prefijo
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6.2.5 Tipo de Dato

Nombre Prefijo
String S
Char c
Boolean b
Numerico n
Integer i
Long I
List Ist
Array arr
Objeto obj
DateTime dt
Date dt
Time dt
Multiclase m
Collection cl
Estandares de programacion: Tipos de datos
Tabla # 50

Fuente: José Almeida

Como el nombre de la variable lo va a definir el consultor, debe ser 1o méas
claro posible, dejando a entender el valor del mismo.

Si el nombre de la variable consta de varias palabras, debemos de digitar las
palabras unidas como nombre de la variable, las palabras deben tener su
primera letra en mayuscula, excepto la primera palabra.

Por ejemplo:
Si vamos a necesitar una variable que va a contener un primer nombre (dos

palabras) de una persona, debe ser como el siguiente ejemplo:

IsNombreEmpleado

Si necesitamos crear una variable que va a contener un estado (una palabra),
debe ser como el siguiente ejemplo:

IsEstado o sEstado
6.2.6 Posicion dentro del Cédigo Fuente

Todas las variables sin distincién deben quedar declaradas en la cabecera o
header del procedimiento, funcion o evento. A pesar que el codigo fuente
permita otra accion se requiere que todas queden declaradas en la posicion
indicada. Ejemplo
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Function XYZ
Dim nl As Integer = 1
Dim nAncho As Integer = 500
Dim nAlto As Integer = 400
Un mal ejemplo
Function XYZ
Dim nl As Integer = 1
Dim nAncho As Integer = 500
If lamarDatos()  then
endif
Dim nAlto As Intege=400

6.2.7 Controles Visuales

Los controles visuales deben poseer un nombre estandar, el cual se
identificara con un prefijo todo en minuscula, seguido por el nombre del
control.

Nombre Prefijo
Label Lb
TextBox Txt
ComboBox Cb
ListBox Lst
DialogBox dlg
Option Op
Checkbox Ch
Visual Basic Form frm
Visual Basic Module mod
Visual Basic Class cl
Estandares de programacion: Controles visuales
Tabla # 51

Fuente: José Almeida
6.2.8 Procedimientos y Funciones

Para la declaracion de los procedimientos debemos de seguir el siguiente
estandar para los mismos.

NOMBRE:

FECHA'Y CREADOR:
DESCIPCION
DETALLE:
MODIFICACION
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Este encabezado debe ser agregado una linea antes de iniciar el
procedimiento o la funcién.

6.2.9 Cddigo fuente comentado

Se entiende como cddigo fuente comentado aquellas lineas de cddigo fuente
que fueron puestas entre comentarios por fines de reemplazo de cddigo.
Este codigo comentado no tiene funcionalidad alguna dentro del sistema por
lo tanto debe ser eliminado por completo del mismo, solo en casos
excepcionales

Por ejemplo

‘cargarSegundoCampo()

" Me.cmdCondicionVariable.Enabled = False
' cmdSegCampos.Enabled = False

Las anteriores lineas comentadas no deben pertenecer al codigo fuente
estable que se usard para realizar una compilacion. Esta virtud de
programacion sera altamente evaluada durante el proceso de auditoria.
Nombre de las funciones y procedimientos.

El nombre de una funcion o procedimiento debe contener las siguientes

especificaciones.

1. Inicia en mayuscula.

2. Identifica claramente el contenido.

3. Es en espafiol.

4. Inicia con un verbo.

Ejemplo

ObtenerCodigoFicha () ImprimirDocumento ()

VerificarCodigosAceptados ()
6. 3 Estandares de disefio

El estandar a ser utilizado en este proyecto en lo que conlleva al disefio de €l
diagrama de clases se regira a que la relacion entre clases se denotara por la
utilizacion de (1.%), (*,*) dependiendo de la relacion que exista entre estas.
La clase sera descrita de la siguiente manera:

- Superior: Contiene el nombre de la Clase

- Intermedio: Contiene los atributos (o variables de instancia) que
caracterizan a la Clase (pueden ser private, protected o public).
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- Inferior: Contiene los métodos u operaciones, los cuales son la forma
como interactua el objeto con su entorno.

Estudiante
Tmocodest Materia
l;or'lorrlest —_— Tocodmat
Sr-apedes EstMat Se-nommat
SEedirest Spestmat
Srestest 1 " *crear() " 1
@climinar() @crear()
*crear() ®eliminar)
*modificar() *maodificar()
Bcliminar()

Estandares de disefio modelo de clases
Grafico # 58
Fuente: José Almeida

6.3.1 Desarrollo
Los estdndares a seguir para la representacion del sistema en el diagrama de

casos de uso sera la siguiente:

- El nombre de los componentes que intervienen en el diagrama llevaran su
descripcion en la parte inferior de su representacion gréafica.

-Se respetaran todas las normativas impuestas por el lenguaje de
modelamiento (UML).

- O TN

——
N

Ingreso sistema
Administrador

Estandares de disefio actor y proceso

Grafico # 59
Fuente: José Almeida

6.3.2 Base de datos
Los estandares a seguir para el modelamiento de la base de base de sera la

siguiente:

- Utilizar el guién bajo () para separar palabras.

- Utilizar palabras en mindsculas (esto es mas una preferencia personal que
unaregla).

- Los nombres de las tablas deberian ir en singular al igual que las
columnas.

- Utilizar las letras ID en las columnas de clave primaria y foranea.

- En una tabla, colocar primero la clave primaria seguida de las claves
foraneas.

- Los nombres de los campos deben ser descriptivos de su contenido.

- Los nombres de los campos deben ser univocos entre tablas, excepcion
hecha de las claves.
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Estandares de disefio de bases de datos
Grafico # 60
Fuente: José Almeida

7 INTERFACES DEL SISTEMA

Dentro de esta pantalla podemos observar que se trata de la pantalla inicial o
e bienvenida a la plataforma de la Escuela Fiscal Mixta Ficoa.

Inicio Calendar

Una educacion hacia el Futuro

% Navigafion

+ Potoformo Virtuo La Escuela Fiscal Mixta Ficoa se encuentra ubicada en la paroquia de Malchinguf ubicada al
noroccidente de Quifo.
+ www.googie.com
En la escuela mostramos en cada curso que comienza renovamos los lusiones y el placer por el
e rabajo bien hecho, porque nos gusta nuestro frabajo: EDUCAR

Queremos que sus hijos /os reciban una educacion en la que ademds de los conocimientos, se
tengan en cuenta los valores y los habilidades sociales, osi en el futuro tendremos una sociedod
mejor.

L2 José Almeida

También pretendemos que sus hijos/as vengan contentos a lo escuela, donde odemds de
oprender, jueguen, experimenten, se relacionen, en definitiva, se vayon formando como
personas. Por Ultimo, deseamos que ustedes participen en nuestros proyectos que ayudaran al
desarrolio de nuestra educacién, que colaboren y vean la Escuela como un centro abierfo,
porque todos tenemos algo que aportar.

Vamos hacia una ENSENANZA DE CALIDAD...

Inicio de la plataforma virtual
Grafico # 61
Fuente: José Almeida

Aqui nos muestra el ingreso como administrador que al momento de dar clic
en la imagen nos saldra una pantalla donde nos pedird que ingresemos el
nombre de usuario y clave asignada previamente.
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EDRD“.LERA

a Fiscal Mixta
"Ficoa"

Una educacion hacia el Futuro

“ Navigation Ingreso a la Administrador
NICIo Administracion
= josk Ameido, Ingrese al Mend con sunombre y pulse

en la imagen para ingresar

"—' 1 Loai/l !

Presentacion de login al usuario
Grafico # 62
Fuente: José Almeida

= Navigation L A
ogin
Ingrese el Nombre de Usuario

- José Almeida L Q
» v
Ingrese la Clave de Usuario X

Ingreso de usuario y contrasefia
Grafico # 63
Fuente: José Almeida

Aqui presentamos la pantalla de administrador que nos indica cada funcion
que puede manejar entre los procesos maneja los usuarios, elimina,
modifica. Ademas maneja el menu de los docentes el cual puede manejar
como si fuese un docente, puede eliminar modificar los usuarios registrados
ademas tiene acceso a la base de datos.

"Ficoa”

Una educacién hacia el Futuro

=+ Navigation Bienvenido: JOSE

+ SAUR stracion del Docenta Ingresar Usuarios

Acceso como administrador
Grafico # 64
Fuente: José Almeida
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Aqui el manejo de los docentes que pueden ver las clases subidas y editarlas
subir més clases entre mas funciones ver que alumnos ha visto y revisado la
clase impartida ese dia.

a Fiscal Mixta
"Ficoa"

Una educacién hacia el Future

Bienvenido: PATRICIO
NOMBRE DE LA CLASE FECHA CREACION ESTADO
UNIDAD DIDACTICA | 20120905 A [

Copyrght 2012, A1 Rights Reserved

Men del docente
Grafico # 65
Fuente: José Almeida

En la pantalla se logra visualizar los usuarios registtrados por el
administrador ademas pordemos observar que tienes sus funciones como es
la de eliminar y modificar. En el menu de la izquierda tenemos el ingreso de
nuevos usuarios que manejara el administrador.

Ja Fiscal Mixta
"Ficoa"

Una educacion hacia el Futuro

 Navigation Usuarios registrados
+ Mend Admirishador TIPO NOMBRE DE USUARIO NOMBRE APELLIDO
ADMINISTRADOR LUIS JOSE ALMEIDA 2
+ Nuevo Usuario v m
ADMINISTRADOR PATO PATRICIO CHAFUELAN &
+ Salir V m
DOCENTE Ell ELISA Cuzco £
Wao
L3 José Aimeida

Lista de usuarios registrados
Grafico # 66
Fuente: José Almeida
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Aqui se muestra como el administrador puede subir archivos de ayuda para
los alumnos ademas los estudiantes pueden descargarlos mediante un link
directo al servidor.

Escuela Fiscal Mixta
"Ficoa"

Una educacién hacia el Futuro

+ Navigation
+ MENU ADMINISTRADOR NOMBRE:

SELECIONAR:
* José Almeida > [:
| Guardar

D NOMBRE FECHA
7 IMG 2012-08-23 =D . AN

(3]

8 OFFICE 2012-09-04 =

Ea

Copyright © 2012. Al Rights Reserved

Archivos subidos al servidor
Grafico # 67
Fuente: José Almeida

8 GLOSARIO DE TERMINOS

Actor.-Algo o alguien externo al sistema en desarrollo pero que interactla
con él.

Arquitectura.-Estructura légica y fisica de un sistema empleado para
disefar todas las estrategias y tacticas aplicadas durante el desarrollo.
Atributo.-Definicidn de dato simple o compuesto perteneciente a un objeto
de clase.

Clase.- Descripcion de un grupo de objetos con atributos, conducta y
relaciones comunes.

Caso de uso.- Representacion de un proceso del negocio. representa el
modelo de dialogo entre un actor y el sistema

Diagrama de casos de uso.-Representacion grafica que representa algunos
0 todos los actores, casos de uso y sus interacciones en el sistema.
Diagrama de clases.- Representacion grafica que permite visualizar algunas
0 todas las clases de un modelo

Diagrama de secuencias.- Representacion grafica que describe

interacciones de secuencia de objetos.
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Diagrama de iteracion.- Representacion grafica de un proceso aplicado en
el desarrollo de la plataforma virtual

Estandares iso 9001.-Es un método de trabajo, que se considera tan bueno,
que es el mejor para mejorar la calidad y satisfaccion de cara al consumidor.
la versidn actual, es del afio 2000 iso 9001:2000, que ha sido adoptada como
modelo a seguir para obtener la certificacion de calidad. y es a lo que tiende,
y debe de aspirar toda empresa competitiva, que quiera permanecer y
sobrevivir en el exigente mercado actual.

Estos principios bésicos de la gestion de la calidad, son reglas de caracter
social encaminadas a mejorar la marcha y funcionamiento de una
organizacion mediante la mejora de sus relaciones internas. Estas normas,
han de combinarse con los principios técnicos para conseguir una mejora de
la satisfaccion del consumidor.

IEEE.- Corresponde a las siglas de the institute of electrical and electronics
engineers, el instituto de ingenieros eléctricos y electronicos, una asociacion
técnico-profesional mundial dedicada a la estandarizacion, entre otras cosas.
es la mayor asociacion internacional sin fines de lucro formada por
profesionales de las nuevas tecnologias, como ingenieros eléctricos,
ingenieros en electronica, ingenieros en sistemas e ingenieros en
telecomunicacion....

IEEE.830.- Estandar del ieee recommended practice for software
requirements specification ansi/ieee 830 1998, documento de especificacion
de requisitos de software.

IEEE. 1058.- Estandar ieee 1058, recomendada para la elaboracion de
proyectos software

SDS.- Documento de especificacion de disefio, para proyectos.

SRS.- Documento de especificacion de requerimientos, para proyectos.
UML (lenguaje de modelamiento unificado).- Lenguaje usado para
especificar, visualizar y documentar un sistema en desarrollo orientado a

objetos.

Plataforma virtual.- Las plataformas virtuales, se refieren, a la tecnologia

utilizada para la creacion y desarrollo de cursos 0 modulos didacticos en la
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Web que se usan de manera mas amplia en la Web 2.0. Mejora de la

comunicacion aprendizaje-ensefianza.

Base de datos.-Estructura de software que colecciona informacion muy
variada de diferentes personas y cosas (es decir, de una realidad
determinada), cada una de las cuales tiene algo en comin o campos
comunes con todos o con algunos. Se disefid con la finalidad de solucionar y
agilizar la administracion de los datos que se almacenan en la memoria del

computador.

Hardware.- Todos aquellos componentes fisicos de un computador, todo lo
visible y tangible. Por extension, se aplica también a otros componentes
electronicos que no necesariamente forman parte de un computador.

Home pages.- En el web se refiere a las paginas de inicio que enlazan con
otras paginas relacionadas.

Html (hypertext Markup Language.-Lenguaje en que se escriben los

documentos que se utilizan en internet.

Informatica.- Ciencia del tratamiento automético y racional de la
informacién, considerada como soporte de los conocimientos Yy
comunicaciones, a traves de los ordenadores.

Internet.-Proyecto que ya esta en marcha para mejorar internet que se trata
de la posibilidad de navegar en la red a una velocidad de 622 megabits por

segundo, méas de 1000 veces la velocidad actual disponible.

JavaScript.- Un lenguaje de comandos multiplataforma del WWW
desarrollado por Netscape Communications. El codigo de JavaScript se

inserta directamente en una pagina HTML.

Php.- Es un lenguaje de programacion interpretado o framework para
HTML, disefiado originalmente para la creacion de paginas web dindmicas.
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ANEXO 12 MANUAL TECNICO

1.- El presente codigo le permite el ingreso al sistema dependiendo del
usuario que sea.

<?php

include "../dominio/conexion.php”;

$dbcon=conectar();

if(lisset($_SESSION))
{

}
if(isset($_POST["btningresar"]))

session_start();

$cod=$ POST["txtUsu"];

$cla=$ POST["txtCla"];

$rs=$dbcon->Execute("select cod_usu, cod_tip from usuario where
cod_usu="$cod' and cla_usu="$cla"");

if(1$rs->EQF)

{
$_SESSION["usuario"]=$rs->fields[0];
$ SESSION["tipo"]=$rs->fields[1];
if($_SESSION["tipo"]=="DOC")
header(*'Location:menu_doc.php");
else if($_SESSION["tipo"]=="ADM")
{
header(*"Location:menu_adm.php");
else if($_SESSION["tipo"]=="ALU")
{
header("Location:menu_alu.php™);
¥
}
else
{

echo "<script>alert('El nombre de usuario o la contrasefia son
incorrectos’)</script>";

}
¥
2>
<div id="apDiv11">
<h1>Login </h1>
<p>Ingrese el Nombre de Usuario </p>
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<div id="apDiv1">
<table width="200" height="126" border="0">
<tr>
<td><input id="txtUsu" name="txtUsu" type="text"
size="30" /></td>
</tr>
<tr>
<td><input id="txtCla" name="txtCla" type="password
size="30" /></td>
</tr>
</table>
</div>
<p>&nbsp;</p>
<p>
Ingrese la Clave de Usuario </p>
<p>&nbsp;</p>
<p>&nbsp;</p>
<p align="center">
<input name="btnIngresar" type="submit"
id="btnIngresar" value="Ingresar" />
</p>
<div id="apDiv2"><img src="images/candadol.png"
width="300" height="213" /></div>
</div>

2.-Este codigo muestra el acceso como administrador que le permite
tener acceso a todo el sistema de la plataforma virtual.

<?php
if(fisset($_SESSION))
{

session_start();
i
if($_SESSION["usuario"]==NULL)
{

header("Location:login.php™);
¥

include "../dominio/conexion.php™;

$dbcon=conectar();

$usu=$ SESSION["usuario"];

$resusu=$dbcon->Execute("select * from usuario where cod_usu='$usu™);
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7>

<div class="art-post-inner art-article">
<div class="art-postcontent">
<h3 align="center"> <h2> Bienvenido: <?php echo $resusu-
>fields[2]; ?></h2>
</h3>
<table width="448" border="1">
<tr>
<td width="193" align="center">Administracion del Docente<a
href="menu_doc2.php"><center><img src="images/registro.png"
width="154" height="146" />
</center>
<fa>
</td>
<td width="239" align="center">Ingresar Usuarios<a
href="mostrar_usuario.php"><center><img src="images/1325242143.png"
width="165" height="154" /> </center></a></td>
</tr>
<td>
<p>Adminstracion de Archivos </p>
<p>
<a href="archivos.php"><center><img src="images/flash.png" width="190"
height="148" /></center></a></p></td>
<td>
<p>Adminstracién de Alumnos</p>
<p>
<a href="menu_alu.php"><center>
<img src="images/alumnosl.png" width="200" height="149"
[></center></a></p></td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<ftr>
</table>
<h3 align="center">&nbsp;</h3>
</div>
<div class="cleared"></div>
</div>
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3.- Este codigo muestra el acceso como docente que le permite tener
acceso a un menu que le corresponde a cada docente.

<?php

if(tisset($_SESSION))

{

session_start();

}

if($_SESSION["usuario"]==NULL || $_SESSION["tipo"]=="ALU")
{

header("Location:login.php");
¥

include "../dominio/conexion.php”;
$dbcon=conectar();
$usu=$ SESSION["usuario"];
$res=$dbcon->Execute("select * from usuario where cod_usu="$usu™);
7>
<table width="100%" border="0" align="center" cellspacing="5">
<tr>
<td width="242" height="24"><strong>NOMBRE
CURSOc</strong></td>
<td width="260"><strong>FECHA CREACI&Oacute;N
</strong></td>
<td width="87"><strong>ESTADO</strong></td>
<td width="54">&nbsp;</td>
<td width="47">&nbsp;</td>
<td width="61">&nbsp;</td>
</tr>
<?php
$rs = $dbcon->Execute("select * from curso where cod_usu='$usu™";
while(!$rs->EOF)
{
7>
<tr>
<td><span class="Estilo1"><a
href="editor/cursol.php?cod_cur=<?php echo $rs->fields[0]; ?>"><?php
echo $rs->fields[3]; ?>&nbsp;</a></span></td>
<td><span class="Estilo1"><?php echo $rs->fields[2];
?>&nbsp;</span></td>
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<td><div align="center" class="Estilo1"><?php echo $rs-
>fields[5]; ?>&nbsp;</div></td>

<td><div align="center" class="Estilo1"><a
href="editor/modificar_curso.php?cod_cur=<?php echo $rs->fields[0];
?>"><img src="images/info2.png" alt="Modificar" width="25" height="25"
border="0" title="Modificar" /></a></div></td>
<td><div align="center" class="Estilo1"><a
href="../dominio/eliminar_curso.php?cod_cur=<?php echo $rs->fields[0];
?>"><img src="images/eli.png" alt="Eliminar" width="25" height="25"
border="0" onclick="if('confirm('¢ Esta seguro que desea eliminar la
clase?))return false" title="Eliminar" /></a></div></td>
<td><a href="eva_doc.php?cod_cur=<?php echo $rs->fields[0];
?>"><img src="images/imabges.png" alt="" width="25" height="25"
title="Evaluaciones" /></a></td>
</tr>
<?php
$reseva=$dbcon->Execute("'select * from evaluacion where cod_cur=".$rs-
>fields[0]);
while(!$reseva->EOF){
7>
<?php $reseva->MoveNext(); }?>
<?php
$rs->MoveNext();
}

7>
</table>

4.- Este codigo muestra el acceso como alumno que le permite tener
acceso a un menu que le corresponde a cada alumno.

<?php

if(lisset($_SESSION))

{

session_start();

}
if($_SESSION["usuario”]==NULL || $_SESSION["tipo"]=="ALU")

{
header("Location:login.php");

¥

include "../dominio/conexion.php”;
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$dbcon=conectar();
$usu=$ SESSION["usuario"];

$res=$dbcon->Execute("select * from usuario where cod_usu="$usu"");
7>

<div class="art-post-inner art-article">
<div class="art-postcontent">
<div class="art-content-layout">
<div class="art-content-layout-row">
<div class="art-layout-cell layout-item-0" style="width: 100%;">
<h3><div class="box">
<h3>Bienvenid@: <?php echo $resusu-
>fields[2]; ?></h3>
<table width="100%" border="0"
align="center" cellspacing="5">
<tr>
<td><h3><strong> CURSOS</strong></h3></td>
<td><h3><strong>DOCENTE</strong></h3></td>
<td><h3><strong>INSCRIPCION</strong></h3></td>
</tr>
<?php
$rs = $dbcon->Execute("SELECT
matricula.COD_CUR,curso.DES_CUR,usuario.NOM_USU,usuario.APE_U
SU,matricula.FEC_MAT FROM matricula,curso,usuario WHERE
matricula.COD_CUR=curso.COD_CUR AND
curso.COD_USU=usuario.COD_USU AND matricula.COD_USU="$usu"";
while(!$rs->EOF)
{
7>
<tr>
<td><a href="editor/curso.php?idcur=<?php echo $rs->fields[0];
?>"><?php echo $rs->fields[1]; ?></a></td>
<td><div align="left"><?php echo $rs->fields[2]." . $rs->fields[3];
?></div></td>
<td><?php echo $rs->fields[4]; ?></td>
<ftr>
<?php
$rs->MoveNext();
}

7>
</table>
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<br />
</div><br /></h3>

<p><br />
</p>

<div style="margin-left: 2em"> </div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="cleared"></div>
</div>

5.- Conexion a la base de datos con el motor de mysq|l
<?php

include™../../persistencia/adodb.inc.php™;
function conectar()

{
$dbcon = ADONewConnection('mysql’);
$dbcon->debug = false;
$dbcon->Connect('localhost’, 'root', ", 'escuela’);
return $dbcon;

}

7>

6.- Ingresar nuevos usuarios solo el administrador puede ingresar los
usuarios

<?php

if(fisset($_SESSION))

{

session_start();

}

if($_SESSION["usuario”]==NULL || $_SESSION["tipo"]=="ALU" ||
$ SESSION["tipo"]=="DOC")

{
header(*“Location:login.php™);
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}

include "../dominio/conexion.php™;

$dbcon=conectar();

if(isset($_POST["btnIngresar"]))

{
$cod=strtoupper($_POST["txtCod"]);
$tip=strtoupper($_POST["cboTip"]);
$noms=strtoupper($_POST["txtNom"]);
$ape=strtoupper($_POST["txtApe"]);
$cla=$_POST["txtCla"];
$dir=strtoupper($_POST["txtDir"]);
$tel=$_POST["txtTel"];
$mai=$_POST["txtMai"];
$fot="fotos/".$_POST["txtFot"];

$res=$dbcon->Execute("insert into usuario values(‘$cod', '$tip’,
‘$nom’, '$ape’, '$cla’, '$dir', '$tel’, '$mai', '$fot")");

if('$res)
{
echo $dbcon->ErrorMsg();
}
else
{
header("Location:mostrar_usuario.php™);
}
}
7>

<form action="ingusu.php™ method="post" enctype="multipart/form-data"
name="form1" id="form1"
onsubmit="MM _validateForm('txtCod',",'R",'txtNom’,",'R",'txtApe’,",'R",'txtC
la',",'R','txtTel',",'NisNum','txtMai',",'RisEmail’);return
document. MM _returnValue™>
<table border="1" align="center"
cellspacing="5">
<tr>
<th scope="row"><div align="right">USUARIO:</div></th>
<td>
<input name="txtCod" type="text" id="txtCod" />  </td>
</tr>
<tr>
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<th scope="row"><div align="right">TIPO:</div></th>
<td>
<select name="cboTip" id="cboTip">
<?php
$tip=$dbcon->Execute("select * from tipo");
while(!$tip->EOF)
{
echo "<option value=".$tip->fields[0].">".$tip-
>fields[1]."</option>";
$tip->MoveNext();

}
$tip->Close();
7>
<[select>  </td>
</tr>
<tr>

<th scope="row"><div align="right">NOMBRE:</div></th>
<td>
<input name="txtNom" type="text" id="txtNom" /> </td>
</tr>
<tr>
<th scope="row"><div align="right">APELLIDO:</div></th>
<td>
<input name="txtApe" type="text" id="txtApe" />  </td>
</tr>
<tr>
<th scope="row"><div align="right">CLAVE:</div></th>
<td>
<input name="txtCla" type="text" id="txtCla" /> </td>
</tr>
<tr>
<th scope="row"><div align="right">DIRECCI&Oacute;N:</div></th>
<td>
<input name="txtDir" type="text" id="txtDir" />  </td>
<ftr>
<tr>
<th scope="row"><div align="right">TEL&Eacute;FONO</div></th>
<td>
<input name="txtTel" type="text" id="txtTel" /> </td>
</tr>
<tr>
<th scope="row"><div align="right">E-MAIL:</div></th>
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<td><input name="txtMai" type="text" id="txtMai" /> </td>
</tr>
<tr>

<th scope="row">&nbsp;</th>

<th scope="row"><div align="left">

<input name="btnIngresar" type="submit™" id="btnIngresar"
value="REGISTRAR" />

</div></th>

</tr>
</table>
</form>

7.- Modificacion de usuarios, incluidas las validaciones
correspondientes.
<?php
if(lisset($_SESSION))
{

session_start();

}

$_SESSION["tipo"]=="DOC" )
{

header("Location:login.php™);
¥

include "../dominio/conexion.php”;
$dbcon=conectar();
if(isset($_POST["btnModificar"]))
{
$cod=strtoupper($_POST["txtCod"]);
$tip=strtoupper($_POST["cboTip"]);
$nom=strtoupper($_POST["txtNom"]);
$ape=strtoupper($_POST["txtApe"]);
$cla=$ POST["txtCla"];
$dir=strtoupper($_POST["txtDir"]);
$tel=$ POST["txtTel"];
$mai=$ POST["txtMai"];
$fot="fotos/".$_POST["txtFot"];
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$res=$dbcon->Execute("update usuario set cod_tip="$tip’,
nom_usu="$nom’, ape_usu="$ape’, cla_usu="$cla’, dir_usu="$dir",
tel _usu="$tel', mai_usu="$mai', fot_usu="$fot' where cod_usu='$cod™);

if(1$res)
{
echo $dbcon->ErrorMsg();
¥
else
{
header(*'Location:mostrar_usuario.php");
¥
¥

$codusu=$_GET["cod_usu"];
$rs=$dbcon->Execute("select * from usuario where cod_usu="$codusu™);

7>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"[]>

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" dir="Itr" lang="en-US"

xml:lang="en">

<head>

<script type="text/JavaScript">

<l--

function ventanaNueva(){
window.open('subir.php’,'nuevaVentana','width=300, height=250")

¥

function MM _goToURL() { //v3.0

var i, args=MM_goToURL.arguments; document.MM _returnValue =
false;

for (i=0; i<(args.length-1); i+=2) eval(args[i]+".location=""+args[i+1]+""");

}

function MM_findObj(n, d) { //v4.01
var p,i,x; if(!d) d=document;
if((p=n.indexOf("?"))>0&&parent.frames.length) {
d=parent.frames[n.substring(p+1)].document; n=n.substring(0,p);}
iIf(!(x=d[n])&&d.all) x=d.all[n]; for (i=0;!'x&&i<d.forms.length;i++)
x=d.forms[i][n];
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for(i=0;!x&&d.layers&&i<d.layers.length;i++)
x=MM_findObj(n,d.layers[i].document);

iIf('x && d.getElementByld) x=d.getElementByld(n); return x;
¥

function MM _validateForm() { //v4.0
var
I,p,g,nm,test,num,min,max,errors=",args=MM _ validateForm.arguments;
for (i=0; i<(args.length-2); i+=3) { test=args[i+2];
val=MM_findObj(args[i]);

if (val) { nm=val.name; if ((val=val.value)!="") {
if (test.indexOf(‘isEmail)!=-1) { p=val.indexOf('@");
if (p<1 || p==(val.length-1)) errors+="- "+nm+' debe ser un e-mail
valido.\n;
} else if (test!="R") { num = parseFloat(val);
if (isNaN(val)) errors+="-"+nm+' debe ser un nimero.\n’;
iIf (test.indexOf('inRange’) 1= -1) { p=test.indexOf(":");
min=test.substring(8,p); max=test.substring(p+1);
If (num<min || max<num) errors+="- '+nm+" must contain a number
between +min+' and '+max+'.\n’;
} } }else if (test.charAt(0) == 'R") errors +="- '+nm+' es requerido.\n'; }
} if (errors) alert('Existe el siguiente error:\n'+errors);
document. MM _returnValue = (errors ==");
}
/-->
</script>

8.- Eliminacion de usuarios ingresados por el administrador
<?php

if(lisset($_SESSION))
{

session_start();

}
if($_SESSION["usuario”]==NULL || $_SESSION["tipo"]=="ALU")

{
header("Location:login.php");

¥

include "../dominio/conexion.php”;
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$dbcon=conectar();
$cod=$_GET["cod_usu"];

$res=$dbcon->Execute(*delete from usuario where cod_usu="$cod"");
if(!$res)
{

echo $dbcon->ErrorMsg();

header(*Location:../presentacion/mostrar_usuario.php™);

9.- Creacion de nuevos cursos por parte del docente
<?php

if(lisset($_SESSION))

{

session_start();

}

{
header(“Location:../login.php");

}

include "../dominio/conexion.php™;
$dbcon=conectar();
$usu=$_SESSION["usuario"];
$fec=date("'Y-m-d");
$nom=strtoupper($_POST["txtNom"]);
$con=$_POST["textarea"];

$est="A";

$res=$dbcon->Execute("insert into curso values(0,'Susu’,'$fec’, 'Snom’,
‘$con’, '$est’)");

if(1$res)

{
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echo $dbcon->ErrorMsg();
}

else

{

header(*'Location:../presentacion/menu_doc2.php™);

¥
>
<form action="../crear_curso.php" method="post" name="exampleForm
id="exampleForm">
<table border="0" align="center" cellspacing="5">
<tr>

<td><div align="right"><strong>FECHA:</strong></div></td>
<td><?php echo date("Y-m-d"); ?>&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td><div align="right"><strong>NOMBRE DE LA
CLASE:</strong></div></td>
<td><input name="txtNom" type="text" id="txtNom" size="50"
[></td>
</tr>
</table>
<div align="center"><br/>
<textarea id="textarea" name="textarea"
style="width:100%;height:400px;">
<[textarea>
</div>
</form>

10.- Creacion de evaluaciones por parte del docente
<?php

if(lisset($_SESSION))

{

session_start();

}

if($_SESSION["usuario”]==NULL || $_SESSION["tipo"]=="ALU")

{
header("Location:login.php");

¥
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include "../dominio/conexion.php™;
$dbcon=conectar();
if(isset($_POST["btningresar"]))
{
$cur=$_POST["cboCur"];
$nom=strtoupper($_POST["txtNom"]);
$ini=$_POST["txtIni"];
$fin=$_POST["txtFin"];
$num=$_POST["txtNum"];

$res=$dbcon->Execute("insert into evaluacion values(0, $cur,
‘$nom’, '$ini', '$fin’', $num)");

if(1$res)

{
echo $dbcon->ErrorMsg();

header("Location:crear_eva.php");

$usu=$_SESSION["usuario"];

7>
<form action="crear_eva.php" method="post" name="form1" id="form1"
onsubmit="MM _validateForm(‘txtNom',",'R",'txtIni",",'R",'txtFin",",'R",'txtNu
m',",'RisNum’);return document.MM_returnValue">
<table border="0" align="center"
cellspacing="5">
<tr>
<td><div align="right"><strong>NOMBRE DE LA
CLASE</strong></div></td>
<td>
<select name="cboCur" id="cboCur">
<?php
$cur=$dbcon->Execute(*'select cod_cur, des_cur from curso where
cod_usu="$usu™);
while(!$cur->EOF)
{
echo "<option value=".$cur->fields[0].">".$cur-
>fields[1]."</option>";
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$cur->MoveNext();

}
$cur->Close();
>
<[select> </td>
<ftr>
<tr>

<td><div align="right"><strong>NOMBRE EVALUACI&Oacute;N:
</strong></div></td>
<td><input name="txtNom" type="text" id="txtNom" size="40" /></td>
<ftr>
<tr>
<td><div align="right"><strong>FECHA INICIO:
</strong></div></td>
<td><input name="txtIni" type="text" id="txtIni" readonly="yes" />
<input name="btnIni" type="button" id="btnIni" value="..."
onclick="displayDatePicker('txtIni’);" /></td>
<ftr>
<tr>
<td><div align="right"><strong>FECHA FIN: </strong></div></td>
<td><input name="txtFin" type="text" id="txtFin" readonly="yes"
onblur="if(compare_dates(this.form.txtIni.value,this.form.txtFin.value)){ale
rt('La fecha FINAL debe ser mayor a la INICIAL');this.form.txtFin.value=";
Y1
<input name="btnFin" type="button" id="btnFin" value="..."
onclick="displayDatePicker('txtFin);" /></td>
<ftr>
<tr>
<td><div align="right"><strong>N&ordm; PREGUNTAS MIN:
</strong></div></td>
<td><input name="txtNum" type="text" id="txtNum" size="5" /></td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td><input name="btnIngresar" type="submit™ id="btnIngresar"
value="Ingresar" /></td>
<ftr>
</table>
<p>&nbsp;</p>
<table width="100%" border="0" align="center" cellspacing="5">
<tr>
<td><strong>EVALUACI&Oacute;N</strong></td>

157



LLERA INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR
CORDILLERA

<td><strong>FECHA INICIO</strong></td>
<td><strong>FECHA FIN</strong></td>
<td><strong>N&ordm; PREGUNTAS </strong></td>
<td width="31">&nbsp;</td>
<td width="31">&nbsp;</td>
<td width="31">&nbsp;</td>
<ftr>
<?php
$rseva=$dbcon->Execute(*'select * from evaluacion™);
while(!$rseva->EOF)
{
2>
<tr>
<td><?php echo $rseva->fields[2]; ?>&nbsp;</td>
<td><?php echo $rseva->fields[3]; ?>&nbsp;</td>

<td><?php echo $rseva->fields[4]; ?>&nbsp;</td>
<td><div align="center"><?php echo $rseva->fields[5];
?>&nbsp;</div></td>
<td><a href="modificar_eva.php?cod_eva=<?php echo $rseva-
>fields[0]; ?>"><img src="images/modi.jpg" alt="Modificar" width="35"
height="35" border="0" title="Modificar" /></a></td>
<td><a href="../dominio/eliminar_eva.php?cod_eva=<?php echo
$rseva->fields[0]; ?>"><img src="images/borrar.jpg" alt="Eliminar"
width="35" height="35" border="0"
onclick="if('confirm('&iquest;Est&aacute; seguro que desea eliminar la
Evaluacion?'))return false" title="Eliminar" /></a></td>
<td><a href="crear_pre.php?cod_eva=<?php echo $rseva->fields[0];
?>"><img src="images/Preguntas-frecuentes_1 .png" alt="Preguntas"
width="35" height="42" border="0" title="Preguntas" /></a></td>
</tr>
<?php
$rseva->MoveNext();

¥

7>
</table>
<br />
</form>
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ANEXO 13 MANUAL DE USUARIOS

Al ingresar a la plataforma virtual tenemos la presentacion de la misma a su
lado izquierdo tenemos varias opciones entre ellas el ingreso al sistema.

la Fiscal Mixta
"Ficoda"

Una educacién hacia el Futuro

= Navigation

+ Plataforma Virtual La Escuela Fiscal Mixta Ficoa se encuentra ubicada en la parroquia de Malchingui al
noroccidente de Quito.

+ www.google.com g o
En la escuela mostramos en cada curso que comienza renovamos las ilusiones y el placer por el

e nformacion trabajo bien hecho, porque nos gusta nuestro trabajo: EDUCAR

Queremos que sus hijos /as reciban una educacién en la que ademds de los conocimientos, se
L José Aimeida tengan en cuenta los valores y las habilidades sociales, asf en el futuro tendremos una sociedad
mejor.

También pretendemos que sus hijos/as vengan contentos a la escuela, donde ademds de
aprender, jueguen, experimenten, se relacionen, en definitiva, se vayan formando como
personas. Por Ultimo, deseamos que ustedes participen en nuestros proyectos que ayudaran al
desarrollo de nuestra educacién, que colaboren y vean la Escuela como un centro abierto,
porque todos tenemos algo que aportar,

Vamos hacia una ENSENANZA DE CALIDAD...

Copyright © 2012. Al Rights Reserved.

Creado por José Almeida

Esta pantalla es el ingreso al sistema mediante el login que a presionar sobre
la imagen se abrira una pantalla de ingreso de datos.

d Fiscal Mixta
"Ficoa"

Una educocién hacia el Futuro

% Navigation Ingreso a la Administrador

o Administracion

2, o Josk Ameido Ingrese al Menu Administrador con su nombre y password pulse
en laimagen para ingresar

'—, 3 [._oain /
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Aqui se ven los campos que son necesarios para ingreso al sistema entre

ellos esta | nombre de usuario y la contrasefia esta es asignada por el
administrador.

la Fiscal Mixta
“Ficod"

Una educacion hacia el Futuro

= Navigation

Login
+ Inicio
Ingrese el Nombre de Usuario
L José Aimeida
Ingrese la Clave de Usuario
Administrador

Esta pantalla representa el menu de administrador el maneja absolutamente
toda la plataforma virtual.

% Navigation Bienvenido: JOSE

+ SALIR Administracion del Docente Ingresar Usuarios

SN
vy

Adminstracién de Archivos | Adminstracién de Alumnos

=X

I
<> José Almeida

+

3

Conwinht @ 2012 Al Rinhts Reserved
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Se enlista los usuarios que se han registrado en el sistema el adminitrador
los a registrado el puede eliminar o modifcar la informcion de cada uno de
ellos.

+ Navigation Usuarios registrados
st TIPO NOMERE DE USUARIO NOMBRE  APELLIDO
Men( Administrador
ALUMNO ALUMNG JOSE ALMEID =y
R m
Nus
DOCENTE Ul ELISA cuzco &
Sali
ADMINISTRADOR JAIME JAIME BASANTES &
82 dssr et ADMINISTRADOR Luis JOSE ALMEIDA &
ADMINISTRADOR PATO PATRICIO  |CHAFUELAN &

Copyright ® 2012. Al Rights Reserved,
Creada por José Almeida

Aqui vemos el registro de usuarios todos los campos son obligatios y
necesarios para poder ingresar al sistema esto hace solo el adminitrador
mediante el registro.

Ingresar vsuario
[ mrod[sDmrisRADOR +
+ SALIR ’m ,7
-+ José Almeida ’m ,7
]

+ Navigation

+ Mend Administrador

Aqui observamos otra opcion del administrador que es la de subir archivos y
publicarlos directamente en el sistema para que vean los demas usuarios.
Tenemos que primero seleccionar el archivo antes de subirlo de ahi se
publica cuando decidimos guardarlo.

+ Navigation

+ MENU ADMINISTRADOR NOMERE:
SELECIONAR:
£ José Almeida E]
D NOMBRE FECHA
7 MG 2012-08-23 =N y 'y
8 OFFICE 2012-09-04 - / v

Menu de Docentes

Aqui tenemos una de las principales funciones como es la de crear clases o
cursos tenemos aqui todos los atributos de texto que seran presentadas antes
los demaés estudiantes.
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1.-Ingresaremos el nombre de la clase o curso

2.- Tendremos que desarrollar la clase y para eso tenemos varias opciones
de texto.

3.- Presionamos en guarda y se almacena directamente en la base de datos.

% Navigation Crear Clase Nueva
FECHA: 2012-09-11
NOMBRE DE LA CLASE:

+ Menu Docente
v SALIF

B 7y & Ty gy W OE B W = = EE

= RN, X Ua oy 0 oo AR AG mE @

salect Font [ = | [ s [« || Header [+

-+ José Almeida

Vemos las opciones de creacion de evalucaiones donde vamos a seguir los
sigueintes pasos:
1.- Selecionaremos el curso o clase
2.- Colocaremos el nombre de la evaluacion
3.- Seleccionamos fecha de inicio
4.- Seleccionamos fecha de fin
5.- Ingresamos en numero de preguntas
6.- Presionamos ingresar

+ Navigation Crear evaluacion
NOMBRE DE LA CLASE CLASE +
NOMBRE EVALUACION:

+ Crear Evaluaciones

+ Menu Docente

FECHA INICIO: E
+ Cemar Sesion FECHA FIN: =)

£ S N° PREGUNTAS MIN:

Ingresar

EVALUACION FECHA INICIO FECHA FIN N® PREGUNTAS

PRUEBA 2012-09-04 2012-09-05 4 gg{ & ?

En los iconos de la derecha tenemos los diferentes parametro como es el de
modificar eliminar ademas tenemos un modulo mas que es el de ingresar
preguntas y las respuestas

Menu de Alumnos

Aqui tenemos la lista de clases o lista de cursos que se van creando por el
docente y que el alumno los revisara solo dandole un solo clic sobre el
curso.
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< Navigation Bienvenid@: JOSE
+ HOME CURSOS DISPONIBLES DOCENTE  FECHA _ CLIC PARA PONERSE EN LISTA
CREACION
* NUEVAS CLASES CLASE JOSE 20120907 ©
ALMEIDA v
" EVALUACIONES UNIDAD DIDACTICA 1 PATRICIO  2012-09-06 *
+ DESCARGAS DE DOCUMENTOS GrrEaR v
METODOS NUMERICOS PARICIC 20120906 ™
*+ SUBIR TAREA CHAFUELAN v
PAULA PATRICIO  2012:09-11] M

+ SALIR CHAFUELAN ¥

* José Almeida

Déandole clic en icono en forma de un visto se pondra automaticamente en
lista de docente.

De esta clase se abrira una ventana emergente donde se daréa la evaluacién y
se vera las preguntas y alternativas de respuestas.
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URL: La web del Programador
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