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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo dara a conocer mediante un software interactivo la importancia
de fortalecer la identidad cultural en los nifios y nifias desde muy tempranas edades,
tomando en cuenta que la cultural abarca costumbres, creencias, arte entre otras cosas
mas, ya que es un conjunto de conocimientos y acontecimientos que van transmitiendo

de generacion en generacion por los antepasados.

El software interactivo permitira dar a conocer todos los puntos mencionados
anteriormente pero de una manera mas novedosa ante los infantes, debido a que la
tecnologia en estos tiempos juega un papel fundamental en la vida de los mismos, esta
herramienta pedagogica ayudara a los y las docentes a fortalecer la identidad cultural de
los nifios y nifias, al utilizar la tecnologia como una herramienta educativa permitira
desarrollar la identidad personal de cada uno, dejando en los infantes un aprendizaje

significativo.

Palabras claves: identidad cultural, software, cultura, nifios y nifias.
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ABSTRACT

The present work was made known through interactive software the importance
of cultural identity in children from an early age, taking into account that culture includes
customs, beliefs, art among other things, which is a set of knowledge and events that

transmit generation to generation by ancestors.

The interactive software will make known all the points mentioned above but in a
newer way to the infants, because the technology in these times plays a key role in their
lives, this pedagogical tool will help the teachers to strengthen the cultural identity of
children, using technology as an educational tool will allow the development of each

person's personal identity, leaving infants with meaningful learning.

Keywords: cultural identity, software, culture, boys and girls.
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CAPITULO 1

ANTECEDENTES

1.01 Contexto

La diversidad cultural puede convertirse en potencial de creatividad, crecimiento
y desarrollo humano o por el contrario pude convertirse en enormes tensiones sociales.
En América Latina ha prevalecido un concepto de desarrollo, entendido como proceso de
modernizacion homogenizada donde la diversidad cultural particularmente expresada en
su poblacion indigena y afrodescendiente ha sido considerada como una traba para el

crecimiento, en lugar de una oportunidad de desarrollo.

Segtin (Schellmekes, 2001) “Ninguna sociedad multicultural con aspiraciones de
democracia puede ser verdaderamente democratica si no transita de la multiculturalidad
a la interculturalidad y asume la interaccion entre las culturas como una interaccién para
el mutuo enriquecimiento de las culturas que entran en relacion” (pag.26), por lo cual se
podria decir que la declaracion politica se sustenta en la division de derechos
constructivos de toda una sociedad democratica, considerando siempre la diversidad

cultural.
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1.01.01 Macro

Las diferencias son inherentes a los seres humanos, siendo muy principal la
diferencia que emana de la procedencia cultural, sustento dindmico y cambiante
desde el cual el sujeto construye su identidad propia, respetando a cada uno como
es, con sus caracteristicas bioldgicas, sociales, culturales y de personalidad, que
permitan precisamente la individualizacion de un sujeto en la sociedad.

(UNESCO, 2007, pag. 17)

En tanto es importante el saber que un derecho humano consiste en tener identidad
propia, acceso a la educacion y brindar una educacién de calidad donde los estudiantes

participen y se desarrollen sus multiples talentos.

En la actualidad las diversidades de origenes de la poblacién latinoamericana se
manifiestan en la diversidad cultural. Se hablan varias lenguas, los paises cuentan con un
rico patrimonio artistico y cultural que reflejan su variedad. Los paises de América del
sur y central tienen un idioma comun que es el espafiol el cual predomina desde México

en el norte, hasta Chile y Argentina en el sur.

Existen muchos paises que aun hablan las lenguas originarias de los pueblos. Por
ejemplo, el quechua que es un idioma nativo de los incas que se sigue utilizando en paises
como Ecuador y Bolivia y muy poco en paises como Pert y Argentina. En Bolivia las
lenguas mas utilizadas son el espafiol, el quechua y el aimara, lugar donde mas se rescatan

las lenguas nativas.

Los paises anteriormente mencionados son lugares donde mas prevalece desde

cierto punto la identidad cultural y la multiculturalidad, puesto a que aun sobre salen los
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valores, tradiciones, simbolos y creencias de pueblos nativos permitiéndoles de tal

manera disfrutar de una diversidad de culturas.

“En el mundo globalizado de hoy, la diversidad cultural esta al orden del dia. Se
habla insistentemente de pluralismo cultural y multiculturalidad, de culturas hibridas y
sincretismos culturales, del derecho a la diferencia y de las politicas culturales disefiadas
para respetar la diversidad y promover el entendimiento mutuo entre culturas” (UNESCO,
2001). Se podria afirmar que la diversidad cultural como realidad de nuestro mundo debe
expresarse en las politicas de pluralismo cultural para la inclusion y particion de toda la
sociedad, siempre y cuando haya un respeto hacia la identidad cultural de cada persona,
ya que las diferencias que existe entre culturas es lo que hace mas interesante el mundo

en el cual vivimos.

1.01.02 Meso

Ecuador es un pais de modelos culturales, debido a que posee una variedad de
etnias en sus diferentes regiones. Los indigenas de la region Sierra, descendientes de los
pueblos conquistados por los incas, todavia mantienen sus tradiciones musicales con
instrumentos nativos como el siku, el rondador y la quena. En el Oriente viven los
indigenas amazénicos con culturas y lengua propias. En la region Costa se han producido
diferentes tipos de mestizajes entre descendientes, espafioles y de esclavos negros

africanos lo que dio lugar a la cultura afroecuatoriana.

La diversidad éetnica hace referencia a la cantidad de pueblos, nacionalidades o

grupos étnicos que viven en una determinada region o pais, todo esto implica sus
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tradiciones, culturas, vestimentas, lenguas y comida. Contribuyendo a la conservacion

bioldgica del pais.

Hay que tomar en cuenta que las culturas son producciones derivadas de una
sociedad en comun que se van transmitiendo a lo largo de diferentes generaciones
involucrando tradiciones, vestimentas, lenguas y comida incluyendo forma de vida y la

forma de organizacion de una sociedad.

Constituye la herencia recibida de los antepasados, forma parte de la historia y
hace unicos a los pueblos. El patrimonio cultural son todos los bienes muebles,
inmuebles o inmateriales relacionados con la historia y la cultura que por
su valor histérico, artistico, arquitectonico, arqueoldgico, paleontolégico,
etnoldgico, documental, bibliografico, cientifico o técnico merecen una
proteccion y una defensa especial, de manera que puedan ser disfrutados por los
ciudadanos y transmitidos en las mejores condiciones a las futuras generaciones.
Existen dos tipos de patrimonio cultural: patrimonio cultural material o tangible y

patrimonio cultural inmaterial o intangible. (Cultural, 2008)

Como nos menciona es importante ante todo entender que las raices vienen desde
los antepasados y que una lengua, una vestimenta, una comida tipica forma parte y de una
historia que hace la diferencia entre pueblos, proporcionando una identidad de acuerdo a

su cultura.

En la Universidad Politécnica Salesiana, (Pilalumbo, 2013) Realizo una guia
didactica con el objetivo de revitalizar la identidad cultural en la parroquia de Zumbahua
de la Comuna Yanashpa donde se obtuvo como problema principal la migracion,

influyendo mucho en la perdida de la identidad cultural en esa parroquia.
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En vista de estos resultados se vio la necesidad de aplicar un instrumento que
promueva el empoderamiento de la identidad cultural, a través de sus costumbres y
tradiciones. Tomando en cuenta que la investigacion que se habia aplicado anteriormente

demostraban que dicha parroquia todavia se conservaba su propia lengua kichwa.

Después de la aplicacion de la guia se pudo presenciar un cambio optimo ante la
conservacion de su lengua nativa y sus costumbres disminuyendo de manera favorable la
migracion de sus habitantes. Llegando a la conclusion de que todas las comunidades
necesitan revitalizacion cultural la cual significa darle vida a distintas culturas y

costumbres a cada pueblo, favoreciendo de esta manera la identidad cultural.

1.01.03 Micro

El Centro Infantil “SAN BLAS” atiende a nifos con diferentes nacionalidades
culturales en el cual se evidencia la necesidad de rescatar las culturas nativas de la region
Sierra permitiendo que los nifios y las nifias conozcan las diferentes caracteristicas que
tiene cada cultura como: su vestimenta, comida tipica, idioma e incluso musica nativa.

Ya que se ha observado muy poco interés en relacion a las etnias y clases sociales.

Las estrategias didacticas convierten los objetivos de aprendizaje en acciones
concretas, y son estas estrategias las que faltan implementar en el centro infantil, ya que
al momento de realizar las practicas se pudo observar que no existe una ayuda hacia las
docentes del centro infantil, pues hasta el momento no se han realizado actividades con

las cuales se pueda fortalecer la identidad cultural de los nifios y nifias.

El disefiar estrategias didacticas tecnoldgicas es un proceso creativo y reflexivo el

cual no se ha podido realizar, por la falta de conocimiento y de herramientas necesarias
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con las cual los docentes logren crear un ambiente estimulante y adecuado para la

aplicacion de dichas actividades.

La preocupacion de parte de las docentes por mejorar o buscar estrategias que le
ayude al momento de planificar y fortalecer ciertas falencias, pone en evidencia la
necesidad de crear un software interactivo que permita fortalecer la identidad cultural de
los nifios y nifias donde es imprescindible la participacion de todos los actores de la
comunidad educativa ya que es donde se ve reflejada su preocupacion y compromiso por

cambiar la situacion que hasta el momento genera esta problematica.

1.02 Justificacion

Es importante trabajar la diversidad cultural en los nifios y nifias para que la
vivan, la sientan, la conserven y la enriquezcan. Al ensefiar a los mas pequefios a conocer
sus origenes y raices a través de actividades ludica, se promueve a que los infantes tengan
una buena relacién familiar y a la participacién en la vida cultural de la ciudad. De esta
forma conseguir que se sientan identificados e integrados en su comunidad de forma
vivencial, con unas creencias y valores determinados. Ademas, el proporcionar al nifio y
la nifia conocimientos sobre su propia familia, logrando que los infantes se sientan

orgulloso de sus raices.

El trabajo de investigacion presentado a continuacién tiene como objetivo
principal desarrollar varias alternativas de solucién a la problematica existente por la falta
de conocimientos sobre las culturas, ya que es muy importante para la formacion de la
identidad y autonomia de los y las nifias por lo cual estd basado en el curriculo de
educacion inicial segun el articulo 40 de la LOEI donde prescribe “nivel de educacion
inicial es un proceso de acompafiamiento al desarrollo integral que considera los afectos

cognitivos, afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomia y pertenencia a la

DISENAR UN SOFTWARE INTERACTIVO PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA
IDENTIDAD CULTURAL DE LA REGION SIERRA EN NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE EDAD,
DIRIGIDO A DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “SAN BLAS” EN EL DISTRITO
METROPOLITANO DE QUITO 2018.



Desarrollo
*_deL_ -

e w T

| CORDILTERA

Talentolnfantit [

comunidad y region de los nifios y nifias desde los tres afios de edad hasta los cinco afios
de edad , garantiza y respeta sus derechos, diversidad cultural y linguistica, ritmo propio

de crecimiento y aprendizaje y potencia sus capacidades, habilidades y destrezas™.

Ademas, también se tomo en cuenta el objetivo 5 del (Plan Nacional del Buen
Vivir, 2013-2017), donde menciona “Construir espacios de encuentro comun y fortalecer
la identidad nacional, las identidades diversas, la plurinacionalidad y la interculturalidad”
ante lo mencionado anteriormente se puede evidenciar la importancia de desarrollar la

identidad cultural en los nifios y nifias para su relacién con la sociedad que los rodea.

Al analizar el articulo 40 del curriculo de Educacion Inicial y objetivo 5 del Plan
Nacional del Buen Vivir se puede concluir que al disefiar el software interactivo para
desarrollar la identidad cultural en los nifios y nifias de 3 afios de edad seria optimo ya
que se trabajaria de una forma innovadora el proceso de ensefianza aprendizaje hacia los
infantes, permitiendo al mismo tiempo que la tecnologia se utilizada de una manera
enriquecedora con el nifio y la nifia. Ademas, al hacer hincapié en la identidad cultural
perimirte que los infantes conozcan acerca de sus raices y sobre todo conozcan de la

diversidad de culturas que conforman y enriquecen al Ecuador.

1.03 Analisis de la Matriz T

En el analisis de la matriz t se puede observar que la situacion actual es el
desconocimiento de las diferentes culturas de la region Sierra por nifios y nifias,
desplegando las siguientes fuerzas impulsadoras:

Investigar y actualizar constantemente los conocimientos sobre las etnias nativas
de cada region para disefar el software interactivo, esta fuerza impulsadora esta calificada
con una intensidad real de 1 bajo intentando con esto llegar al potencial de cambio de 5

alto, ya que en la actualidad son muy pocas las personas que se auto educan.
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Socializacion del software interactivo para el fortalecimiento de la identidad
cultural de la region Sierra esta fuerza impulsadora esta calificada con una intensidad real
de 1 bajo intentando llegar al potencial de cambio de 5 alto puesto que muchas veces no

se utiliza la tecnologia de una manera correcta

Charlas para los docentes sobre la importancia de utilizar herramientas
innovadoras y tecnologicas para el desarrollo de los nifios y nifias, esta fuerza impulsadora
esta calificada con una intensidad real de 1 bajo intentando llegar al potencial de cambio
de 5 alto pues muchas veces los docentes prefieren mantenerse en la educacion tradicional
sin buscar nada innovador.

Plantear actividades innovadoras mediante el software interactivo para desarrollar
la identidad cultural de los nifios y nifias, esta fuerza impulsadora esta calificada con una
intensidad real de 1bajo intentando llegar al potencial de cambio de 4 medio alto lo cual
es bajo, las actividades que se realizan los docentes con los nifios son monotonas.

Por otra parte, en la Matriz T también se despliegan las siguientes fuerzas bloqueadoras:

Falta de recursos econdomicos o tecnologicos, esta fuerza bloqueadora esta
calificada con una intensidad real de 5 es decir alto, ya que son las principales causas por
las cuales los docentes no actualicen sus conocimientos.

Despreocupacion de los y las docentes en trabajar actividades que desarrollen la
identidad cultural mediante el software interactivo, esta fuerza bloqueadora estd
calificada con una intensidad real de 5 es decir alto, evidencia que los docentes no ponen
en practica el uso de la tecnologia para el aprendizaje de los infantes.

Desinterés por parte de las docentes para asistir a dichas charlas, esta fuerza

bloqueadora esta calificada con una intensidad real de 4 es decir medio alto, pues son
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muy pocos los docentes que se interesan por asistir a dichas charlas ya sea por su tiempo
o0 solo por no darle la importancia pertinente.

Las educadoras realizan actividades mondtonas sin desarrollar la identidad
cultural en los nifios y nifas, esta fuerza bloqueadora esta calificada con una intensidad
real de 5 es decir alto, ya que las educadoras no buscan actividades en las cuales se pueda

desarrollar la identidad cultural.
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1.03.01 Definicion del problema central Matriz T

TablaN° 1 Matriz T

SITUACION SITUACION ACTUAL | SITUACION MEJORADA
EMPEORADA
Perdida de la identidad Desconocimiento de las | Optimo reconocimiento de las
cultural diferentes culturas de la | culturas de la region Sierra
region Sierra por nifios y
nifias.

FUERZAS IR| PC | IR | PC FUERZAS
IMPULSADORAS BLOQUEADORAS
Investigar y actualizar 1 5 5 1 Falta de recursos econémicos o

constantemente los tecnoldgicos.

conocimientos sobre las
etnias nativas de cada

region.

Socializacion del software 1 5 5 1 Despreocupacion de los y las
interactivo para el docentes en trabajar actividades
fortalecimiento de la que desarrollen la identidad
identidad cultural de la cultural mediante el software
region Sierra interactivo.

Charlas para los docentes 1 5 4 1 Desinterés por parte de las
sobre la importancia de docentes para asistir a dichas
utilizar herramientas charlas.

innovadoras y tecnoldgicas
para el desarrollo de los
nifios y nifias.

Plantear actividades 1 4 5 2 Las educadoras realizan
innovadoras mediante el actividades monotonas sin
software interactivo para desarrollar la identidad cultural
desarrollar la identidad en los nifios y nifas.

cultural de los nifios y nifias

Escala: 1= bajo, 2= medio bajo, 3 =Medio, 4=Medio alto, 5=Alto I=Intensidad (Nivel de
impacto de la problematica actual) PC = Potencial de Cambio (Cuanto se puede modificar o
aprovechar la fuerza para llegar a la situacion deseada).

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Centro Infantil “SAN BLAS”
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CAPITULO I

ANALISIS DE INVOLUCRADOS

2.01 Mapeo de Involucrados

Desconocimiento de las diferentes culturas
de la region Sierra por nifios y nifias.

Figura N°1 Mapeo de Involucrados
Elaborado por: Vallejo, Josselyn
Fuente: Centro Infantil “SAN BLAS”
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2.02 Andlisis del mapeo de Involucrados
En base a lo planteado en la situacién actual se ha realizado un software interactivo
para el fortalecimiento de la identidad cultural de la regién Sierra en nifios y nifias de 3

afnos de edad dirigido a las docentes del Centro Infantil “SAN BLAS”

Donde como principales involucrados tenesmos:

El Ministerio de Inclusién Econdémica y Social que es el encargado de definir y
ejecutar politicas, estrategias, planes, programas, proyectos y servicios de calidad y con
calidez, para la inclusion econémica y social, con énfasis en los grupos de atencion
prioritaria y la poblacion que se encuentra en situacion de pobreza y vulnerabilidad,
promoviendo el desarrollo y cuidado durante el ciclo de vida, la movilidad social
ascendente y fortaleciendo a la economia popular y solidaria. Permitiendo de esa manera
que los nifios que no pueden ser cuidados por sus padres ya que se encuentran laborando
estén bien cuidados por personas totalmente capacitadas en este caso las educadoras que

forman parte del cada Centro Infantil.

De igual manera, las docentes del Centro Infantil “SAN BLAS” quien es el
involucrado principal en donde sera aplicada la propuesta, el objetivo es brindar nuevas
estrategias a mediante la utilizacion de un software interactivo para lograr el
fortalecimiento de la identidad cultural de la regién Sierra en los nifios y nifias de 3 afios

de edad.

Autoridades-. Son quienes ayudan a que el proyecto se pueda realizar brindando
oportunidades a las docentes del Centro Infantil “SAN BLAS” para la aplicacion de la

propuesta y dotar de recursos para su buena aplicacion.
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Instituto Tecnoldgico Superior “Cordillera”-. Quien es el encargado de aprobar el tema
de proyecto que se pretende ejecutar de la mejor manera posible con estudiantes capaces
de incrementar la matriz productiva en el pais. Es importante mencionar que quienes
aportan en el proyecto son los docentes quien imparte nuevos conocimientos a los
estudiantes para su aplicacion, y las estudiantes quienes contaran con un apoyo o una guia
para su mejor aprendizaje a lo largo de su carrera siendo cada vez mas competentes e

innovadores en nuevas estrategias para el aprendizaje de los nifios y nifias en el pais.
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2.02 Contextualizacion del analisis de Matriz de Andlisis de Involucrado

En el analisis de involucrados se despliegan los siguientes:

MIES su interés principal es orientar a los maestros sobre la importancia de
trabajar con los nifios y nifas la identidad cultural, tomando en cuenta que la falta de
supervision continua a los Centros Infantiles ha logrado que los educadores no tomen
mucha importancia el trabajar temas relacionados con la identidad cultural, todo esto no
permite que se cumpla en un 100% lo que menciona el Art. 6.- Igualdad y no
discriminacion.- los nifios, nifias y adolescentes son iguales ante la ley y no seran
discriminados por causa de su nacimiento, nacionalidad, edad, sexo, etnia, color, origen
social, idioma, religion, filiacion, opinién politica, situacidn econdmica, orientacion
sexual, estado de salud, discapacidad o diversidad cultural o cualquier otra condicion
propia o de sus progenitores, representantes o familiares. Al orientar a los maestros se
mejorara de una manera positiva la calidad de educacién, ya que como se menciona el
conflicto potencial percibido es el desinterés por parte del Ministerio de Inclusion

Econdmica y Social ante la identidad cultural.

ITSCO su interés principal es contar con profesionales capacitados e innovadores
que brinden una educacion de calidad y calidez donde se evidencia una alta
desinformacion acerca del material tecnologico, como menciona la reforma del
reglamento general del ITSCO en el art. 123 literal b, plantea los lineamientos de los
proyectos a presentarse para el proceso de titulacion, es aqui donde en interés del proyecto
es aportar a los y las estudiantes un aporte que beneficie en su conocimiento pues esta
investigacion puede servir como fuete bibliografica a futuros graduados del instituto,

también se puede percibir conflictos el cual seria incumplimiento por parte de las
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autoridades en dar a conocer los proyectos realizados los cuales puedan servir como guia
de realizacion de proyectos finales. Al contar con profesionales innovadores permitira
dedicar tiempo de calidad al realizar actividades con los nifios y nifias, tomando en cuenta
el conflicto potencial que es el desinterés por participar y realizar actividades que se

encuentren vinculadas con la identidad cultural de los infantes.

Nifios y nifias lo mas importantes es fortalecer la identidad cultural en nifios y
niflas en una manera mas innovadora, donde el principal problema percibido fue el
desconocimiento de las diferentes culturas y etnias de nuestro pais debido que los
docentes no toman mucho en cuenta los temas relacionados con la identidad cultural,
razones por las cuales muchos nifios no interactiian con personas diferentes a ellos. Como
menciona el Art. 7.- Nifios, nifias y adolescentes indigenas y afroecuatorianos. - La ley
reconoce Yy garantiza el derecho de los nifios, nifias y adolescentes de nacionalidades
indigenas y afroecuatorianos, a desarrollarse de acuerdo a su cultura y en un marco de
interculturalidad, conforme a lo dispuesto en la Constitucion Politica de la Republica,
siempre que las practicas culturales no conculquen sus derechos. Fortaleciendo la
identidad se lograra dar un aprendizaje optimo y de calidad, ya que se a presenciado como

conflicto potencial el desinterés de los docentes ante dichos temas.

Centro Infantil “San Blas” El interés del sobre el problema es incentivar a las
docentes a utilizar materiales innovadores que permita el desarrollo de la identidad
cultural en los infantes ya que se ha evidenciado la ausencia de proyectos que vinculen
actividades tecnologicas, creativas y alin mas culturales, razon principal por la cual los
nifios y las niflas desconocen diferentes tipos de culturas. Tomado en cuenta la Ley

Organica de Educacion Intercultural Art. 6.- Obligaciones. - La principal obligacion del
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Estado es el cumplimiento pleno, permanente y progresivo de los derechos y garantias
constitucionales en materia educativa, y de los principios y fines establecidos en esta Ley.
a) Garantizar, bajo los principios de equidad, igualdad, no discriminacion y libertad,
que todas las personas tengan acceso a la educacion publica de calidad y cercania.

Al profundizar técnicas que implementen el uso de material tecnoldgico servira de
apoyo a los docentes al momento de impartir una clase ya que el conflicto potencial se
puede evidenciar el desinterés por parte de los docentes al no aplicar la tecnologia como
una herramienta innovadora con los nifios, convirtiendo con esto las clases monotonas y

de poco interés hacia los infantes.

Docentes su principal interés es capacitarse sobre la implementacion de materiales
tecnologicos para poder fortalecer la identidad cultural en los nifios y nifias poniendo en
evidencia que el principal problema es la ausencia de capacitacion a los educadores como
menciona el capitulo IV Art. 36.- La educacién magisterial tiene como propdsito la
formacion de los maestros de educacion parvularia y de educacion primaria; los
profesores de educacion media y los especialistas que requiera el mejoramiento
cualitativo de la educacion nacional. Tomando en cuenta que el principal interés es el
interactuar el material tecnoldgico con los infantes para mejorar el reconocimiento
cultural ya que se puede evidenciar como conflicto potencial la carencia de tiempo por

parte de los educadores.
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2.02.01 Matriz de Analisis de Involucrados

Tabla N° 2 Matriz de Analisis de Involucrados

Nifios y ninas

nifios y nifias en
una manera mas
innovadora.

culturas y etnias
de nuestro pais

7

oportuno y de
calidad.

INTERES INTERESE
RECURSOS,
INVOLUCRADO SOBRE EL PROBLEMA MANDATOS Y S SOBRE CONFLICTOS
S PROBLEM S CAPACIDADE EL POTENCIALE
A PERCIBIDOS S PROYECT S
CENTRAL [0)
Orientar a los Desinteré "
maestros sobre | Falta de Mejorar la deelsni\/firrfiss?e(;irc?a d:
s la importancia | supervision Codigodelanifiezy | calidad de g
Ministerio de . . . . Inclusion
e de trabajar con | continia a los | adolescencia educacion Lo .
Educacion L2 Econdmica y Social
los nifios la | Centros (Art.6) ante la identidad
identidad Infantiles. ltural
cultural. cultural.
Contar con . .
profesionales Des%n.teres l_por
capacitados ¢ Desinformacion Reforma al Dedicar tiempo E(E:ltrlt\ll(;:ir;?lrez rel?eIZ:er:
innovadores en de calidad a las q
. . - acerca del | reglamento general o encuentren
Comunidad Educativa | la  educacion . actividades que .
e brinden una material del ITSCO (Art. realicen los vinculadas con la
q <y tecnolégico. 123 literal b) . identidad  cultural
educacion  de infantes. o
calidad y con los nifios y
calidez. funas.
Fortalecer la
identidad Desconocimiento | Codigo de lanifiezy Aprendizaic
cultural en | de las diferentes | adolescencia (Art. P “) Desinterés de los

docentes

cultural.

Incentivar a las | Ausencia de Desinterés de los
docentes  del | proyectos que L. Profundizar docentes al no
. . Ley Organica de . B .
. Centro Infantil | vinculen - técnicas  que | aplicar latecnologia
Centro Infantil « - .. Educacion .
« » San Blas” a | actividades implementen el | como una
San Blas - . Intercultural (Art.6 . .
utilizar tecnologicas y Jiteral ) uso de material | herramienta
materiales creativas. ’ tecnologico. innovadora con los
innovadores. ninos.
Capacitacion
sobre la Interactuar el
implementacio material
n de material | Ausencia de la | Ley organica de | tecnologicocon | Carencia de tiempo
Docentes tecnologico capacitacion  a | educacion capitulo | los infantes | por parte de los
para el | educadores. IV (art. 36) para mejorar el | docentes.
fortalecimiento reconocimiento
de la identidad cultural.

Elaborado por: Vallejo, Josselyn
Fuente: Centro Infantil “SAN BLAS”
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CAPITULO 111

Problemas y Objetivos

3.01 Contextualizacion del Arbol de Problemas

En la elaboracién del arbol de problemas las causas encontradas mediante la
observacidn se pudo determinar que los Yy las docentes no poseen conocimientos sobre la
importancia de la identidad cultural, debido a que desconocen de recursos innovadores al
momento de realizar actividades que desarrollen la identidad cultural en los infantes, ya
que el desinterés de las y los docentes en la aplicacion de materiales tecnoldgicos en
actividades culturales para el desarrollo de la identidad cultural y la autonomia en los
nifios y nifias de tres afios de edad.

Después de determinar las causas se pudo obtener que el problema central es el
desconocimiento de las diferentes culturas de la region Sierra por nifios y nifias, siendo
este el establecido para la presentacion de propuesta.

Teniendo como efecto nifios y nifias sin conocimientos de identidad cultural, ya
que al no propiciar conocimientos necesarios sobre la importancia cultural no se logra la
atencion ni el interés ante este tipo de temas. Logrando con esto el desgano de los infantes
al realizar actividades relacionadas con la identidad cultural, dando como resultado la

pérdida total de la identidad cultural en los nifios y nifias.
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3.01.01 Arbol de problemas

Perdida de la identidad cultural
por parte de los infantes.

Niflos y nifias sin Desgano de los nifios y nifias
Efectos conocimientos de su al realizar las actividades.
identidad cultural.

DESCONOCIMIENTO DE LAS DIFERENTES CULTURAS
DE LA REGION SIERRA POR NINOS Y NINAS.

Problem
a Central
Desinterés de las y los docentes en la aplicacion de
materiales tecnolégicos en actividades culturales para el
desarrollo de la identidad y la autonomia en los nifios y
nifas de tres afos de edad.
Los y las docentes no poseen Desconocimiento de recursos
Causas conocimiento sobre la innovadores al momento de
importancia de la identidad realizar actividades que
cultural desarrollen la identidad cultural
en los infantes.

Figura N° 2 arbol de problemas
Fuente: investigacién propia

Elaborado por: Vallejo, Josselyn
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3.02 Analisis del Arbol de Objetivos

En la elaboracion del arbol de objetivos se despliegan los siguientes medios
capacitar a los docentes sobre la importancia de trabajar actividades relacionadas con la
identidad, por lo cual es importante promover un software interactivo que vincule
actividades que permitan desarrollar la identidad cultural en los infantes para aplicar

actividades y recursos tecnoldgicos que fortalezcan los conocimientos culturales.

Después de determinar los medios se pudo obtener que el objetivo central es

conocer las diferentes culturas que conforman la region sierra.
Obteniendo como principales fines:

Nifos y nifias que comprendan sobre su identidad cultural, de tal manera que los

temas aplicados sean de su total interés.

Utilizar recursos tecnoldgicos para motivar la realizacion de actividades, logrando

obtener la atencion necesaria de los infantes.

De tal manera que se pueda fomentar la identidad cultural en los nifios y nifias

desde tempranas edades.
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3.02.01 arbol de objetivos

Fomentar la identidad cultural en los nifios desde
tempranas edades

Comprender sobre su Utilizar recursos tecnolégicos
FINES identidad cultural. para motivar la realizacién de
actividades.

Conocer las diferentes culturas que conforman la regién Sierra

OBJETIVOS
Aplicar actividades y recursos tecnoldgicos para fortalecer los
conocimientos culturales.
Capacitar a los docentes sobre la Promover un software
MEDIOS importancia de trabajar interactivo que vincule
actividades relacionadas con la actividades que permitan
identidad desarrollar la identidad cultural
en los infantes.

Figura N° 3 Arbol de Objetivos
Fuente: investigacion propia

Elaborado por: Vallejo, Josselyn
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CAPITULO IV

Analisis de Alternativas

4.01 Conceptualizacion de la Matriz de Analisis de Alternativas

En la elaboracion de la matriz de andlisis de alternativas se toma en cuenta el arbol
de objetivos los medios y el objetivo general los cuales se deben ser valorizados en
algunas categorias tomando en cuenta cada uno de ellos en el cual se despliega la siguiente

informacion.

Investigar y actualizar constantemente los conocimientos sobre las etnias nativas
de cada region para disefiar el software interactivo lo cual en el impacto sobre el propdésito
se marca con 4 (medio alto), tomando en cuenta que es importante manejar temas
relacionados con la identidad cultural; se observa también la factibilidad técnica se marca
con 5(alto), ya que el centro infantil cuenta con materiales tecnolégicos para realizar dicha
propuesta; en la factibilidad financiera se marca con 5 (alto) debido a que el centro infantil
esta dispuesto a colaborar para el mejoramiento de espacios de aprendizajes para los nifios
y nifias; en la factibilidad social esta marcada con 5 ( alto) ya que se toma mucho en
cuenta el desarrollo de la identidad cultural en los infantes y como les va a permitir
relacionarse con la sociedad; en la factibilidad politica se marca con 4 (medio alto), pues

para dicha investigacion se toma en cuenta los diferentes mandatos para fortalecer el
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desarrollo de los nifios y nifias. En la suma total se despliega el valor total de 23 que en
la escala de valorizacion es calificado con un estatus alto.

Promover un software interactivo que vincule actividades que permitan
desarrollar la identidad cultural en los infantes en el impacto sobre el propésito se marca
con 4 (medio alto), ya que el software permitird que los nifios aprendan de una manera
mas didactica; la factibilidad técnica se marca con 5 (alto), ya que existen material
adecuado para la aplicacion del software; en la factibilidad financiera se marca con 4
(medio alto), ya que el centro infantil aportara en el mantenimiento de material
tecnoldgico; en la factibilidad social estd marcada con 5 (alto), ya que el contar con
material innovador aportara de manera positiva a la comunidad educativa; la factibilidad
politica se marca con 4 (medio alto) pues el aplicar actividades sobre la identidad cultural
en los nifios y nifias es tomado en cuenta en el curriculo de educacion inicial. Por lo tanto,
en la suma total se despliega el valor total de 22 que en la escala de valorizacion es
calificado con un estatus alto.

Aplicar actividades y recursos tecnoldgicos para fortalecer los conocimientos
culturales en el impacto sobre el propdsito se marca con 4 (medio alto), pues las
actividades tecnoldgica seran mas llamativas para los infantes de tal manera que sea de
su interés; la factibilidad técnica se marca con 4 (medio alto), tomando en cuenta que la
mayoria de docentes saben manejar la tecnologia y que mejor si es para la ensefianza de
los nifios y nifias; en la factibilidad financiera se marca con 4 (medio alto), el centro
infantil pone a disposicion todo tipo de material didactico que sea necesario para el
aprendizaje de los alumnos; en la factibilidad social estd marcada con 5 ( alto), tomando
en cuenta que los docentes interactdan con los infantes de una manera mas didéactica; la
factibilidad politica se marca con 4 (medio alto) ya que las actividades sobre identidad

cultural son importantes tratar como menciona el curriculo de educacion inicial. En la
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suma total se despliega el valor total de 21 que en la escala de valorizacion es calificado
con un estatus alto.

Conocer las diferentes culturas que conforman la region Sierra, en el impacto
sobre el propdsito se marca con 5 (alto), pues es importante que los nifios y nifias
conozcan la variedad de culturas de la region Sierra; la factibilidad técnica se marca con
5 (alto), el centro infantil esta dispuesto a trabajar temas relacionados con la identidad
cultural; en la factibilidad financiera se marca con 4 (medio alto), pues el centro infantil
va a portar con los implementos necesarios para la aplicacion; en la factibilidad social
estd marcada con 4 ( medio alto), tomando en cuenta que al conocer las diferentes culturas
le permitird a los infantes relacionarse con diferentes personas, en la factibilidad politica
se marca con 4 (medio alto), se toma en cuenta que los nifios y nifias tienen una educacién
integral y con equidad como menciona el MIES. Dando suma total se despliega el valor

total de 22 que en la escala de valorizacion es calificado con un estatus alto.
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4.01.01 Matriz de Analisis de Alternativas

Tabla N° 3 Andlisis de Alternativas

Matriz de analisis de alternativas

Objetivos Impacto  Factibilidad Factibilidad Factibilidad Factibilidad Total Categoria
sobre el técnica financiera social politica
proposito
Capacitar a los 4 5 5 5 4 23 Alto

docentes sobre
la importancia
de trabajar
actividades
relacionadas con
la identidad

Promover un 4 5 4 5 4 22 Alto
software

interactivo que

vincule

actividades que

permitan

desarrollar la

identidad

cultural en los

infantes.

Aplicar 4 4 4 5 4 21 Alto
actividades y

recursos

tecnoldgicos

para fortalecer

los

conocimientos

culturales.

Conocer las 5 5) 4 4 4 22 Alto
diferentes

culturas que

conforman la

region Sierra

Total 17 19 17 19 16 88

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Investigacion propia
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4.02 Contextualizacion de Analisis de Impacto de los Objetivos

En el andlisis del impacto de los objetivos se despliega la siguiente informacion:

Capacitar a los docentes sobre la importancia de trabajar actividades relacionadas
con la identidad donde como factibilidad de logro se obtiene desarrollar actividades para
reconocer la identidad cultural, al trabajar estos tipos de actividades ayudara a formar la
identidad personal en los nifios y nifias el cual se marca con 4 (medio alto); tomando en
cuenta el impacto de género que es la adquisicion de conocimientos por parte de las y los
docentes en su labor ya que es importante que se encuentren actualizados para poder
transferir informacion a los infantes la cual se marca con 5 (alto); en impacto ambiental
se obtiene el desarrollar actividades que sean satisfactorias, logrando con esto que los
infantes muestren interes por dichas actividades planteadas por los educadores en cual se
marca con 5 (alto); la relevancia establece capacitaciones constantes a las y los docentes
tomando en cuenta que es esencial para su formacién profesional convirtiéndoles en
personas responsables y competentes, él cual es marcado con un 5 (alto); la sostenibilidad
establece docentes dispuesto a perfeccionar su labor en las clases para poder obtener con
esto un aprendizaje significativo en los nifios y nifias marcado con 4 (medio alto). En la

suma total el resultado es de 23 que en la tabla de valorizacidén da como alto.

Promover un software interactivo que vincule actividades que permitan
desarrollar la identidad cultural en los infantes, como factibilidad de logro se obtuvo
brindar talleres de capacitacién para el uso del software tomando en cuenta que es
sumamente importante que antes de aplicarlo con los infantes sepan como funciona y las
utilidades que les puede brindar marcado con un 4 ( medio alto), en el impacto de genero
se menciona que el software es disefiado para el desarrollo de la identidad de los nifios y

nifias ya que contiene actividades que permitira que los infantes conozcan diferentes
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culturas de la region Sierra marcado con un 5 (alto), de tal manera que en el impacto
ambiental sea mejorar la calidad educativa pues es importante que los educadores brinden
una educacion de calidad a sus estudiantes para poder obtener excelentes resultados por
parte de los mismos marcado con un 4 (medio alto), en la relevancia es dar prioridad a la
calidad de atencion educativa, aplicando una ensefianza adecuada para el desarrollo de
los infantes permitiendo con esto que tengan una educacion digna y sin discriminacion
marcada con un 5 (alto), la sostenibilidad se menciona que las actividades del software
cumplen con pasos sencillos a realizar, ya que se ha tomado en cuenta el proceso de
aprendizaje de los nifios y nifias facilitando el uso del software por lo tanto se marca con
4 (medio alto). En la suma total de los valores que se despliegan como puntuacion final
22 que en la escala de valores es visualizado como alto.

Aplicar actividades y recursos tecnoldgicos para fortalecer los conocimientos
culturales, como factibilidad de logro se obtuvo elaborar actividades para el
reconocimiento de las culturas ya que le va a permitir al infante conocer y diferenciar las
diversas culturas que forman parte de la region Sierra, marcada con 4 (medio alto), como
impacto de genero mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en los nifios y nifias al
apicar el software se lograra captar la atencién con mas facilidad en los nifios y nifias
puesto que la tecnologia en estos tiempos influye mucho en el ambiente de los infantes
marcada con 4 (medio alto), en el impacto ambiental se despliega nifios y nifias utilizan
la tecnologia de manera adecuada ya que utilizaran su tiempo de una manera optima y
educativa permitiéndoles enriquecer sus conocimientos marcada con un 4 (medio alto),
en la relevancia se obtuvo fortalecer las destrezas y los conocimientos de los nifios y nifias
tomando en cuenta que con las destreza se lograra desarrollar sus capacidades y fortalecer
sus proceso de ensefianza-aprendizaje marcada con un 5 (alto), y como sostenibilidad

actividades que permitan desarrollar la identidad cultural en los nifios y nifias, ya que es

DISENAR UN SOFTWARE INTERACTIVO PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA
IDENTIDAD CULTURAL DE LA REGION SIERRA EN NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE EDAD,
DIRIGIDO A DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “SAN BLAS” EN EL DISTRITO
METROPOLITANO DE QUITO 2018.



Desarrollo
*_daL_ -

e w T

| CORDILTERA

Talento I:u"[?_r,tikzg

importante que los nifios conozcan sus raices y vayan construyendo poco a poco su
identidad personal marcada con 4 (medio alto). En la suma total de los valores que se
despliegan como puntuacion final 21 que en la escala de valores es visualizado como alto.

Conocer las diferentes culturas que conforman la regién Sierra, como factibilidad
de logro se obtuvo planificar actividades llamativas para conocer las culturas de la Sierra,
al hacer actividades innovadoras se lograra obtener mayor atencion de los infantes pues
es una manera de aprendizaje que no estan acostumbrados marcada con 5 (alto), como
impacto de genero se obtuvo actividades adecuadas segun la edad de los nifios y nifas,
pues por la edad de los infantes no debe tener un nivel de complejidad alto ya que como
se va aplicar con nifios pequefios puede ser complicado para ellos lograr entender es
marcada con un 5 (alto), en el impacto ambiental se obtuvo despertar el interés en los
nifios y nifias para conocer las diferentes culturas, esto se puede obtener al desarrollar las
actividades que contiene el software ya que contiene informacién de distintas culturas y
por ser algo tecnoldgico llamara la atencion del infante es marcada con 4 (medio alto),
como punto de relevancia docentes capacitados para el desarrollo de integral de los
infantes esto permitird que los nifios y nifias tengan un aprendizaje significativo y una
educacion de calidad y es marcada con un 4 (medio alto), en la sostenibilidad se despliega
asistencia a los talleres de capacitacion por parte de los y las docentes, al asistir les
permitira ampliar sus conocimientos haciéndoles crecer al como profesionales marcada
con 4 (medio alto). En la suma total de los valores que se despliegan como puntuacién

final 22 que en la escala de valores es visualizado como alto.
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4.02.01 Matriz de Analisis de Impacto de los Objetivos
Tabla N° 4 Impacto de Objetivos
OBJETIV FACTIBILID | IMPACTO | IMPACTO | RELEVANC | SOSTENIBILID | TOTA | CATEGOR
o AD DE DE AMBIENT 1A AD L 1A
LOGRO GENERO AL
Capacitara | Desarrollar Adquisicion | Desarrollar Capacitacion | Docentes 23 Alto
los actividades de actividades es constantes | dispuesto a
docentes para reconocer | conocimien que sean alas docentes | perfeccionar su
sobre la la identidad tos por satisfactoria (5) labor en las clases
importancia | cultural parte de las s para los ()
de trabajar (@) y los infantes
actividades docentes en (5)
relacionada su labor
scon la docente
identidad (5)
Promover Brindar talleres | El software Mejorar la Prioridad en Las actividades 22 Alto
un software | de capacitacion | es disefiado calidad la calidad de del software
interactivo para el uso del para el educativa atencion cumplen con
que vincule software desarrollo 4 educativa pasos sencillos a
actividades (@) dela (5) realizarse
que identidad (@)
permitan de los nifios
desarrollar y nifias
la identidad (5)
cultural en
los infantes.
Aplicar Elaborar Mejorar el Nifios y Fortalecer las Actividades que 21 Alto
actividades actividades proceso de nifias destrezas y el permitan
y recursos para el ensefianza- utilizan la conocimiento desarrollar la
tecnoldgico | reconocimient | aprendizaje tecnologia | de los nifiosy | identidad cultural
s para o de las en los nifios de manera nifias en los nifios y
fortalecer culturas y nifias adecuada (5) nifias
los 4) 4) 4) 4
conocimien
tos
culturales.
Conocer las Planificar Actividades | Despertar el Docentes Asistencia a los 22 Alto
diferentes actividades adecuada s interés en capacitados talleres de
culturas que | llamativas para segun la los nifios y parael capacitacion por
conforman conocer las edad de los nifias para desarrollo de parte de las
la  regién culturas de la nifios y conocer las integral de docentes
Sierra Sierra nifias diferentes los infantes (@)
(5) (5) culturas 4)
4)

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Investigacion Propia
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4.03 Contextualizacion de Diagrama de Estrategias
En la elaboracion del diagrama de estrategias se toma en cuenta finalidad,
propdsito, componentes y actividades para el cumplimiento del objetivo general de la

investigacion, en la elaboracion de esta matriz se despliega la siguiente informacion:

Como finalidad se obtiene fomentar la identidad cultural en los nifios y nifias
desde tempranas edades con el propdsito de conocer las diferentes culturas que conforman

la region Sierra, desplegando los siguientes componentes:

Como primer componte se obtiene capacitar a los docentes sobre la importancia
de trabajar actividades relacionadas con la identidad, pues un docente actualizado es
capaz de impartir conocimientos significativos en los nifios y nifias y alin mas si estos
conocimientos ayudan a la formacion de la identidad de los infantes. Para el cumplimiento
de este componente se complementard con la actividad de investigar y actualizar
constantemente los conocimientos sobre las etnias nativas de cada region, ya que es
importante ¢l estar actualizado y sobre todo conocer las diferentes etnias que conforman

la region Sierra

Como segundo componente se obtiene promover un software interactivo que
vincule actividades que permitan desarrollar la identidad cultural en los infantes, de tal
manera que se establezca una nueva manera didactica de ensefianza logrando que los
docentes utilicen materiales innovadores que ayuden a reforzar ciertos conocimientos ya
antes adquiridos.

Dando paso a la actividad que permita la socializacion del software interactivo
para el fortalecimiento de la identidad cultural de la region Sierra, al sociabilizar el

software permitird que los docentes conozcan diferentes maneras de ensefianza
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aprendizaje dejando en el pasado las clases tipicas, logrando con esto captar la atencion
de los infantes.

El tercer componente es aplicar actividades y recursos tecnologicos para fortalecer
los conocimientos culturales donde permita plantear actividades innovadoras mediante el
software interactivo para desarrollar la identidad cultural de los nifios y nifas, al plantear
actividades que los infantes no estén acostumbrados a realizar con frecuencia se lograra
que los nifos y nifas se vinculen de una manera mas directa en las actividades, tomando

en cuenta que a los infantes de esta época les llama mucho la atencion la tecnologia.
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4.03.01 Diagrama de Estrategias

Fomentar la identidad cultural en los nifios

Aplicar actividades y
tecnoldgicos para

conocimientos

Plantear actividades
innovadoras
mediante el software
interactivo para
desarrollar la

Finalidad desde tempranas edades
Propésito Conocer las diferentes culturas que conforman la
region Sierra
|
T
Capacitar a los Promover un software
docentes sobre la interactivo que vincule recursos
Componentes importancia de trabajar actividades que
actividades relacionadas permitan desarrollar la fortalecer los
con la identidad identidad cultural en
los infantes. culturales
. Investigar 'y  actualizar Socializacion del software
Actividades constantemente los interactivo para el
conocimientos sobre las fortalecimiento de la
etnias nativas de cada identidad cultural de la
region para disefiar el region Sierra

software interactivo.

Figura N° 4 Diagrama de Estrategias
Elaborado por Vallejo, Josselyn

Fuente: Centro Infantil “SAN BLAS”

identidad cultural de
los nifios y ninas
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4.04 Anélisis de la matriz del marco logico
En el anélisis realizado en el marco Idgico despliega la siguiente informacion
tomando en cuenta el diagrama de estrategias y los resultados de las encuestas aplicadas

antes y despues de la socializacion.

Se toma en cuenta la finalidad la cual es fomentar la identidad cultural en los nifios desde
tempranas edades logrando con esto que los infantes sepan y conozcan de sus raices, los
indicadores dan a notar que en la encuesta de diagnostico el 100% de docentes
coincidieron en la importancia de trabajar identidad cultural, sin embargo, no lo aplican.
Al aplicar la segunda encuesta se sigue manteniendo el 100% de coincidencia, pero los
docentes son conscientes de apoyar este tema. Los medios de verificacion para la
finalidad son la encuesta de diagnostico y encuesta de evaluacion, aplicadas al personal
del centro infantil “San Blas” y los supuestos encontrados es el observar docentes que

contribuyen con informacidn de las culturas de la sierra.

El propdsito es conocer las diferentes culturas que conforman la regién Sierra,
tomando en cuenta los indicadores en el cual el 80% de docentes aducen aplicar en
ocasiones actividades para descubrir nuevas culturas de la sierra. En la segunda encuesta
ya el 100% de docentes aduce que aplicara las actividades, tomando en cuenta que es muy
importante para el desarrollo de la identidad cultural en los infantes. Los medios de
verificacion para la finalidad son la encuesta de diagnostico y encuesta de evaluacion y
los supuestos encontrados es la importancia de dar a conocer a los docentes nuevos

ejercicios de gimnasia bésica para el autoeducacion.
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Entre los componentes se desplego capacitar a los docentes sobre la importancia
de trabajar actividades relacionadas con la identidad, en el cual los indicadores
demuestran que en las encuestas de diagnostico el 20% de docentes aplica para el
desarrollo de identidad cultural. Luego en la segunda encuesta el 100% de docentes
aducen que aplicarian actividades relacionadas con el tema. Teniendo como medios de
verificacion la encuesta de diagndstico y encuesta de evaluacion, dando paso a los

supuestos el cual es observar docentes dispuestos a utilizar actividades del software.

Como segundo componente se tiene promover un software interactivo que vincule
actividades que permitan desarrollar la identidad cultural en los infantes, dando paso a los
indicadores que desplegaron que en la encuesta de diagnostico el 100% de docentes
aducen que implementarian recursos tecnoldgicos si existieran. En la segunda encuesta
se mantienen el 100% de docentes al conocer el software interactivo con la motivacion
de llevarlo a la practica. Obteniendo como medios de verificacion la encuesta de
diagndstico y encuesta de evaluacién que fue aplicada en el centro infantil. Los supuestos

encontrados fueron docentes con pre disposicion de autoeducacion en temas informaticos.

Y en el ultimo componente se obtiene aplicar actividades y recursos tecnoldgicos
para fortalecer los conocimientos culturales el cual permitira a los docentes implementar
una nueva herramienta en su proceso de ensefianza aprendizaje, donde los indicadores
muestran que en la encuesta de diagndstico el 100% de docentes coinciden en la
importancia de fortalecer la identidad y cultura a temprana edad. Luego en la segunda
encuesta el 100% de docentes reafirman que las actividades son adecuadas para la edad.
Teniendo como medios de verificacion la encuesta de diagnostico y encuesta de
evaluacion que fue aplicada a los docentes. Los supuestos encontrados fueron docentes

predispuestos a realizar nuevas actividades.
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Las actividades a realizarse son:

e Investigar y actualizar constantemente los conocimientos sobre las etnias nativas

de cada region para disefar el software interactivo.

e Socializacion del software interactivo.

4.04.01 Matriz de Marco Légico

Tabla N° 5 Matriz del Marco Ldgico

Finalidad

Fomentar la identidad
cultural en los nifios
desde tempranas
edades

Propdsito

Conocer las diferentes
culturas que conforman la
region Sierra

Componentes

Capacitar a los docentes
sobre la importancia de
trabajar actividades
relacionadas con la
identidad

Promover un software
interactivo que vincule
actividades que permitan
desarrollar la identidad
cultural en los infantes.

En la encuesta de
diagndstico el 100%
de docentes
coincidieron en la
importancia de
trabajar identidad
cultural. Al aplicar la
segunda encuesta se
sigue manteniendo el
100% de coincidencia.
En 80% de docentes
aducen aplicar en
ocasiones actividades
para descubrir nuevas
culturas de la sierra.
En la segunda
encuesta ya el 100%
de docentes aduce que
aplicara las
actividades.

En las encuestas de
diagndstico el 20% de
docentes aplica para el
desarrollo de
identidad cultural.
Luego en la segunda
encuesta el 100% de
docentes aducen que
aplicarian actividades
relacionadas con el
tema.

En la encuesta de
diagndstico el 100%
de docentes aducen
que implementarian
recursos tecnoldgicos.
En la segunda
encuesta se mantienen
el 100% de docentes al

Encuesta de diagnostico
y encuesta de
evaluacion.

Encuesta de diagnostico
y encuesta de
evaluacion.

Encuesta de diagndéstico
y encuesta de
evaluacion.

Encuesta de diagndéstico
y encuesta de
evaluacion.

Docentes contribuyen
con informacién de
las culturas de la
sierra.

Dar a conocer a
docentes nuevos
gjercicios de gimnasia
bésica para la
autoeducacion.

Docentes dispuestos a
utilizar actividades del
software.

Docentes con pre
disposicion de
autoeducacion en
temas informaticos.
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Aplicar actividades y
recursos tecnoldgicos
para  fortalecer los

conocimientos culturales

Actividades

1. Investigar y
actualizar
constantemente
los
conocimientos
sobre las etnias
nativas de cada
region para
disenar el
software
interactivo.

2. Socializacion
del software
interactivo
para el
fortalecimiento
de la identidad
cultural de la
region Sierra

3. Plantear
actividades
innovadoras
mediante el
software
interactivo
para
desarrollar la
identidad
cultural de los
nifios y nifias

conocer el software
interactivo.
En la encuesta de

diagnostico el 100%
de docentes coinciden
en la importancia de
fortalecer la identidad
y cultura a temprana
edad. Luego en la
segunda encuesta el

100% de docentes
reafirman que las
actividades son

adecuadas para edad.
Gastos Corrientes

e Transporte

e Documentos
informativos

e Impresiones

e Infocus

Elaborado por: Vallejo, Josselyn
Fuente: investigacion propia

Encuesta de diagnostico
y encuesta de
evaluacion.

e Facturas

Notas de venta

Capacitaciones

y
asesoramiento

Docentes
predispuestos a
realizar nuevas
actividades.

e Interés y
colaboracion
de docentes

e Puntualidad
de parte de
todos los
docentes del
centro
infantil

e Interés de

cambio por
parte de
docentes.
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CAPITULO V

Propuesta

5.01 Antecedentes

Es importante despertar en los nifios y nifias el conocimiento de su cultura para
que vivan, sientan, conserven y la enriquezcan. Haciéndoles participes de la misma
y fomentando la comunicacion y la relacion entre ellos. Al ensefiar a los mas pequefios
a conocer sus origenes y raices a través de actividades ludicas, se promueve las buenas

relaciones familiares y la participacion en diferentes eventos.

Dentro del centro infantil “San Blas” se realizan actividades que garantizan el
desarrollo integral de nifios y nifias, aun asi, los docentes no cuentan con las herramientas
necesarias para la planificacion y ejecucion de actividades relacionadas con la identidad

cultural, por lo tanto, no se trabaja este tipo de actividades.

La propuesta del proyecto busca incentivar a los y las docentes a utilizar nuevas
herramientas para el desarrollo integral de infantes una de estas opciones es la aplicacion
del software interactivo que ayudara a la construccion de la identidad personal de cada

infante.
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5.01.01 Datos Informativos

Nombre de la institucion: Centro Infantil “San Blas”

Provincia: Pichincha

Canton: Quito

Parroquia: San Blas

Direccién: Caldas E1-102 y Los Rios

Teléfono: 3194312 — 0995781240

Email: sanblascentroinfantil@gmail.com

Sostenimiento: Fiscal

Jornada: Vespertina

NUmero de estudiantes: 100

NUmero de docentes: 10

Autoridad méaxima: Msc. Cristina Paredes

5.01.02 Resefia Histérica

El Centro Infantil “San Blas” esta ubicado en el centro de Quito, este ha tenido un
gran acogimiento en estos afios por las familias que tienen hijos de temprana edad.
Las razones para dar apertura al centro infantil fueron considerando el hecho de
brindar a nifios y nifias una educacién con amor, proteccion y cuidado ademas de poder

hacer un lugar creado para cubrir sus necesidades y mas aun si esta cerca de su casa. Para
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dar apertura al centro infantil no se realiz6 un sondeo formal de la demanda de un servicio
a nifias y nifios del sector, pero si realizo entrevistas informales dentro del area y la
comunidad, entre vecinos, amigos, parientes y gente conocida del sector. Ellos expresaron
su preocupacion de no tener un Centro Infantil que atienda las necesidades de los nifios y

nifas de 0 a 3 afios de edad.

Al dar apertura se cuenta con instalaciones necesarias para su sano esparcimiento
y entretencion, con amplias areas y espacios de aprendizaje y de juego seguras y con
instalaciones segun la edad. Al contar con espacios adecuados la popularidad del centro
infantil fue creciendo, asi como el personal docente contando en la actualidad con 10
docentes especializadas para el trabajo con infantes, de la misma manera se cuenta con

un total de 100 nifios entre nifios y nifias de 1 a 3 afios de edad

5.01.03 Objetivo general:

e Disefiar un software interactivo que permita desarrollar la identidad cultural en

nifios y nifias de 3 afios de edad.

5.01.04 Objetivos especificos:

e Investigar constantemente informacion sobre las diferentes etnias de la regidn

Sierra

¢ Implementar actividades innovadoras en el software interactivo que permita a los

docentes desarrollar la identidad cultural en los infantes.

e Socializar el software interactivo con los docentes del centro infantil San Blas.
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5.01.05 Justificacion

Es importante que los educadores implementen nuevos métodos de trabajo que
[lamen la atencidn de los infantes implementando actividades culturales que les ayuden a
formar su identidad personal, buscando actividades en las cuales los nifios y nifias
aprendan y desarrollen destrezas logrando un proceso de ensefianza aprendizaje

significativo y productivo.

Disefiar un software interactivo con actividades culturales ayudara a los docentes
del centro infantil “San Blas” a obtener informacidn para desarrollar la identidad cultural

en niflos y nifias de 3 afios de edad.

El objetivo principal de esta propuesta es beneficiar de manera directa a docentes
del centro infantil para que obtengan nuevas herramientas de trabajo, asi también
beneficiar a los nifios y nifias, para que puedan desarrollarse de manera integral y conocer

las diferentes culturas de la region Sierra.

Lo primordial en la ejecucion de la propuesta es la innovacién y es por eso que se
toma en cuenta la tecnologia, al implementar el software interactivo beneficia la labor
docente, logrando mantener una mejor atencion de los estudiantes. Al mismo tiempo
permite desarrollar las destrezas planteadas en el curriculo es decir que dicha propuesta
no solo beneficia a los nifios y nifias del centro infantil San Blas sino también a los otros
centros infantiles que tengan la misma problematica la cual es la falta de aplicacién de

actividades culturales en los infantes.
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5.01.06 Marco Tebrico

5.01.06.01 Definiciones de Cultura

Cultura es todo lo que existe en el mundo creencias, valores, comportamientos y
objetos concretos que identifica a un determinado grupo de personas, y surgen de sus

vivencias en una determinada realidad que regula y modela la conducta humana.

Segiin (Tylor, 1871) la cultura es “aquel todo complejo que incluye el
conocimiento, las creencias. El arte, la moral, el derecho, las costumbres y cualesquiera
otros habitos y capacidades adquiridos por el hombre en cuanto miembro de la sociedad”
ya que es una sucesion de hechos y acontecimientos que van de generacidn en generacién

siendo transmitidos por antepasados.

Por lo tanto, cultura es todo un conjunto de todas las manifestaciones de todos los
habitos, conocimientos, creencias de una comunidad que se va transmitiendo de

generacion en generacion a una sociedad.

5.01.06.02 Tipos de culturas

e Cultura topica: es la que engloba un listado de categorias o, como bien indica su

nombre, topicos tales como religion, sociedad, etc.

e Cultura histérica: aqui se entiende a la cultura como una herencia social. Indica

la relacion que una sociedad establece con su pasado.

e Cultura mental: se entiende a la cultura como todos aquellos hébitos o
costumbres que diferencian a un individuo o un conjunto de individuos del resto.
La cultura mental es propia de cada persona, y esta ligada a sus conocimientos y

capacidades.
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e Cultura estructural: se entiende a la cultura como un conjunto de simbolos,

valores, creencias y conductas reglamentadas y relacionados entre si.

e Cultura simbolica: la misma se conforma a partir de la significacion arbitraria

otorgada, comunicada y compartida por los miembros de un grupo social.

5.01.06.03 La region Sierra

Entre valles de volcanes y nevados se expanden de norte a sur localidades
de colonial belleza y legendario encanto. La Sierra Ecuatoriana tiene sus origenes
en las culturas Incaicas y pre-incaicas que fueron enfrentadas en su tiempo con la
conquista espafiola. Bajo una herencia de profunda fe catdlica mezclada con la
herencia indigena, se erigen ciudades de asombroso modernismo donde surgen
importantes corrientes artisticas y culturales. En esta region coexisten zonas
calientes, templadas y frias. Su region interandina presenta valles de diferentes
altitudes y climas. Los andes de Ecuador son conocidos por sus majestuosos
nevados y volcanes activos con aguas calientes y rodeados por amplia vegetacion,
bosques lluviosos y tierras fértiles, coloridos mercados indigenas, hermosos
pueblos coloniales, haciendas antiguas y ciudades histéricas, todo bajo un cielo
azul espectacular y nubes juguetonas que solo pueden ser admiradas en las
montafias de esta latitud. La diversidad cultural crea un mundo rico y variado que
acrecienta la gama de posibilidades y nutre las capacidades y los valores humanos,
y constituye, por lo tanto, uno de los principales motores del desarrollo sostenible
de las comunidades, los pueblos y las naciones. La diversidad cultural se fortalece
mediante la libre circulacion de las ideas y se nutre de los intercambios y las
interacciones constantes entre las culturas. La region Andina de Ecuador es la mas

visitada en el pais, debido a su diversidad cultural (Romero, 2012) es una region
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muy atractiva y visitada por extranjeros de diferentes paises del mundo ya que su

gran diversidad cultural la hace una regién unica.

5.01.06.04 Etnias de la Sierra

e Cultura Natabuela
Esta cultura se encuentra ubicada en la provincia de Imbabura su nombre

proviene de los vocablos nata= antepasados y buela = unidad colectiva, esta cultura cuenta
con una poblacién aproximada de 10.155 habitantes, su lengua oficial es el castellano y

el kichwa.

Su principal actividad econdmica es la agricultura, la artesania en madera,
confeccion de prendas bordadas, la albafiileria, comercio y la crianza de animales
menores. Viven en casa hechas de palos del chahuarquero, lechero y eucalipto con
propiedades antisismicas y térmicas.

En su vestimenta la mujer utiliza un anaco negro de lana, una camisa blanca
bordada en su corpifio con flores de colores y matices, huallcas, brazaletes, en su espalda
utilizan un mantén y un sombrero semejante al del hombre, pero de diferente forma.

El vardn utiliza pantalones blancos hasta los tobillos, blusa cuyas anchas mangas
Ilegan a los codos, poncho de vivos colores y su sombrero de gigantesca falda con una

cinta de color vivo, generalmente rosa intenso. (Conoce Ecuador , 2016)
Como costumbre tiene la practica de la medicina ancestral conocida como
Jambi Yachak, Las fiestas mas importantes son: Inti Raymi e Semana Santa, Corpus Crist.
e Cultura Canari

Esta cultura se encuentra ubicada en la provincia de Cafar y Azuay su hombre
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proviene de los vocablos de Kan = culebra y de Ara = Guacamaya, esta cultura cuenta
con una poblacion aproximada de 150 000 habitantes, su lengua oficial es el kichwa.

Su principal economia es la Agricultura, comercio local y de los pueblos vecinos,
ganaderia para la explotacion lechera y carne, crianzay explotacion de los animales
menores como: cuyes y conejos. Su vivienda esta consta de dos chozas: dormitorio y
cocina edificados con el material basico, la tierra, que mezclada con paja sirve para los
adobes, apisonada para el piso, con carrizo, ademas elementos constructivos como los
pingos de madera o chaguarqueros para armar la cubierta y sobre estas se pone la paja
como proteccion.

En la vestimenta de los hombres consta de un pantalon negro de lana, camisa
bordada en cuello y mangas, cushma o poncho corto de lana, faja o chumbi a nivel de la
cintura y sombrero de lana prensada, de forma redondeada. (Conoce Ecuador , 2016)

El femenino por blusa bordada de mangas cortas, polleras de lana con las orillas
bordadas, reboso, illiglla o hualcarina sujeto con prendedor o tupo de plata y sombrero de
lana igual al de los varones.

Su principales costumbres son ¢Inti Raymi Fiesta del Sol y la Cosecha, fiesta del
Taita Carnaval, Los Afios viejos y las comparsas de los inocentes, el pase del nifio.

e Cultura Caranqui
Esta cultura se encuentra ubicada en la provincia de Imbabura su nombre

Significa centro de los Caras, esta cultura cuenta con una poblacion aproximada de 6.360
habitantes, su lengua oficial es el kichwa y el castellano. Su principal costumbre es el Inti
Raymi Fiesta del Sol y la Cosecha.

Su principal economia es netamente la agricultura, actividad destina al

autoconsumo y a la venta en los mercados, produccion de artesanias en ceramica,
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bordados y tejidos, microempresas agroproductoras. Viven en chozas que estan hechas a
base de bareque, barro o arcilla en las paredes y el techo es de paja de paramo, estas son
redondas, donde la cocina es el centro principal ya que esta brinda el calor necesario al
hogar.

En la vestimenta la mujer utiliza blusas blancas con dibujos bordados de planta y
aves. La pollera confeccionada de tela indulana, la chalina confeccionada de algodéon o
lana de borrego, en sus pies llevan alpargatas de caucho y alpargatas de tipo Otavalo,
poseen sombreros, fajas de 3 metros de longitud y 10 centimetros de ancho esto tejido en
telares. Viven en chozas que son construidas en las mingas; esta hechas a base de bareque,
barro o arcilla en las paredes y el techo es de paja de paramo, estas son redondas. (Conoce
Ecuador , 2016)

e Cultura Cayambis

Esta cultura se encuentra ubicada en la provincia de Imbabura y Pichincha su
nombre Tiene Varios Significados, pueblo o caserio del sol y nombre antiguo del rio
blanco, rio del sol (Kayan=sol, Bi= rio), esta cultura cuenta con una poblacion
aproximada de 147 000 habitantes, su lengua oficial es el kichwa y el castellano. Su
principal costumbre son las practicas de cultivos agricolas y conservacion de suelos se
realiza mediante transmision oral de padres a hijos; existe una transmision practica de la
medicina tradicional a través de los "yachac".

Su principal economia es la Agricultura, la ganaderia de leche, productos
artesanales, produccién de pajonales para la crianza de ovejas y ganado vacuno en menor
escala, destinados tanto para el autoconsumo y venta en el mercado.

Viven basicamente en chuzas construidos por las familias de las comunidades en las
mingas; esta hechas a base de bareque, barro o arcilla en las paredes y el techo es de paja

de paramo, estas son redondas, donde la cocina es el centro principal ya que esta brinda

DISENAR UN SOFTWARE INTERACTIVO PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA
IDENTIDAD CULTURAL DE LA REGION SIERRA EN NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE EDAD,
DIRIGIDO A DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “SAN BLAS” EN EL DISTRITO
METROPOLITANO DE QUITO 2018.



Deiodrf'ouo
[ ] @

‘\ TECNOLOGICO SUPERIOR 9 Y r
‘(I *| CORDILLERA Totentalnfortt 46

el calor necesario al hogar. Dentro de la cocina viven los cuyes libremente, ya que ellos
los consume y ademas son portadores de buena energia.

En la vestimenta en los hombres es pantalén blanco hasta la pantorrilla, camisa
blanca de algodén y poncho rojo y alpargatas. La vestimenta de la mujer: faldon blanco
(bayeta) de lana de oveja, sobre el que se coloca el anacu, tambiéen tejido con lana de
oveja tinturada sujetados a la cintura con fajas de distinto grosor, llamadas mama chumpi,
la mas gruesa y huahua chumpi, la méas delgada. EIl principal adorno femenino son los
collares, mufiequeras y cabeza se colocan un manto, confeccionado también con lana de
oveja. (Conoce Ecuador , 2016)

e Cultura Otavalo

Esta cultura se encuentra ubicada en la provincia de Imbabura su nombre Tiene
significa ‘cobija de todos’ en pukina aymara.esta cultura cuenta con una poblacion
aproximada de 157 comunas, su lengua oficial es el kichwa y el castellano. Su principal
costumbre son las fiestas de San Juan, La fiesta de San Pedro, Los Corazas, Fiestas del
Yamor, Celebracion de la Virgen del Carmen.

Su principal economia es el comercio el cual es la mas importante, por abrirse
mercados a nivel internacional y demostrar sus bellas artesanias e industria textilera
elaborada totalmente a mano. Otras actividades son la agricultura, produccion de
cerdmica en Rinconada y la cesteria en Rumipamba y produccidn textil.

En la vestimenta en los hombres es pantalon blanco que llega hasta la pantorrilla,
camisa blanca de algodén y poncho azul de dos caras y alpargatas elaboradas con suela
de soga de cabuya. La vestimenta de la mujer: faldon blanco (bayeta) de lana de oveja,
sobre el que se coloca el anacu, también tejido con lana de oveja tinturada sujetados a la
cintura con dos fajas de distinto grosor, llamadas mama chumpi, la mas gruesa y huahua

chumpi, la més delgada. El principal adorno femenino son los collares, mufiequeras y
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cabeza se colocan un manto, confeccionado también con lana de oveja. (Conoce Ecuador
, 2016)
e Cultura Quisapincha

Esta cultura se encuentra ubicada en la provincia de Tungurahua su nombre
proviene de dos voces: Quissi es igual a las bogas o el lugar donde nacen las aguas y
Pincha encafionado de agua, esta cultura cuenta con una poblacion aproximada de 12.400
habitantes, su lengua oficial es el kichwa y el castellano. Su principal costumbre son las
précticas de cultivos agricolas y conservacion de suelos se realiza mediante transmision
oral de padres a hijos; existe una transmision préctica de la medicina tradicional a través
de los "yachac".

Su principal economia es Agricultura, la ganaderia de leche, productos
artesanales, produccién de pajonales para la crianza de ovejas y ganado vacuno en menor
escala, destinados tanto para el autoconsumo y venta en el mercado. Viven en chozas
estan hechas a base de bareque, barro o arcilla en las paredes y el techo es de paja de
paramo, estas son redondas.

En la vestimenta Los hombres usan poncho rojo con franjas negras pantalén blanco,
camisa blanca bordada y un sombrero y las mujeres blusas bordadas anaco negro con
bordados en la parte posterior del mismo. (Conoce Ecuador , 2016)

e Cultura Kitu Kara

Esta cultura se encuentra ubicada en la provincia de Pichincha, esta cultura cuenta
con una poblacion aproximada de 100.000 habitantes, su lengua oficial es el kichwa y el
castellano. Su principal costumbre son las fiestas de Pascua Chica, Pascua Grande y
Yumbadas.

Su principal economia es la agricultura, la ganaderia y diversas actividades

productivas en la ciudad capital. Para construir sus viviendas utilizan la técnica del
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bahareque, su estructura hecha con los palos del chahuarquero, lechero y eucalipto con
propiedades antisismicas y térmicas.

Sus vestimentas estaban hechas de algodon y lana, también curtian la piel y la
combinaban con los tejidos de lana y algodén para hacer sus ropas. La corona era de
plumas era utilizada para diferenciar a los distintos grupos sociales entre ellos, y a estos
de las personas comunes. La corona de plumas tenia tres drdenes. La corona de plumas
que tenia una sola pluma la utilizaban los soldados, la corona de plumas que tenia dos
plumas y la utilizaban los nobles, finalmente la corona de tercer orden era reservada para
uso exclusivo. (Conoce Ecuador , 2016)

e Cultura Chibuleo

Esta cultura se encuentra ubicada en la provincia de Tungurahua, esta cultura
cuenta con una poblacion aproximada de 12.000 habitantes, su lengua oficial es el kichwa.
Su principal costumbre es el Inti Raymi (quechua: 'Fiesta del Sol ) era una antigua
ceremonia religiosa andina en honor al Inti, el dios-sol cada solsticio de invierno para los
Andes (hemisferio sur). El Inti Raymi alin se celebra como rito sincrético en muchas
comunidades de los andes como Chibuleo San Francisco.

Su economia se basa en la agricultura, ganaderia, capacidad de crear empresas y
situarse en el Mercado Financiero y artesania de tejidos. En la construccion de su vivienda
utilizan la técnica del bahareque que consiste en mezclar barro, paja, bagazo de cafia,
piedra pdmez e incluso la bofiiga o excremento de los animales hasta lograr una especie
de argamasa la cual se colocaba n el interior de una estructura hecha con los palos del
chahuarquero, lechero y eucalipto, cuya madera es muy resistente. Una de las
caracteristicas de estas casas es que es antisismica y térmica ya que si afuera hace mucho

calor en el interior de esta casa el ambiente es bastante fresco y viceversa.
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En su vestimenta las mujeres visten con una bayeta de color negro con filos
bordados, blusa blanca de manga corta en la parte posterior bordada, anaco negro con
filos bordados, faja (chumpi) de colores en la cintura, sombrero blanco, dos tupus, una
hembra huasca, orejeras de corales rojas y cuentas metalicas doradas; los hombres se
visten poncho de color rojo con filos bordados y dos franjas verticales de colores, camisa
y pantalon blanco. (Conoce Ecuador , 2016)

e Cultura Panzaleo

Esta cultura se encuentra ubicada en la provincia de Cotopaxi, su nombre significa
tribu o familia; en Chicha o Chimu los salidos del monte y lagunas, esta cultura cuenta
con una poblacién aproximada de 8.738 habitantes, su lengua oficial es el kichwa. Su
principal costumbre es la fiesta de Corpus Cristi y Fiestas de la Mama Negra

Su economia esta Basada en la agricultura, ganaderia, artesania y a la educacion
y para el mercado provincial y nacional tienen la crianza de ovinos, porcinos, y bovinos
Viven béasicamente en chuzas construidos por las familias de las comunidades en las
mingas; esta hechas a base de bareque, barro o arcilla en las paredes y el techo es de paja
de paramo, estas son redondas, donde la cocina es el centro principal ya que esta brinda
el calor necesario al hogar. Dentro de la cocina viven los cuyes libremente, ya que ellos
los consume y ademas son portadores de buena energia.

En su vestimenta las mujeres utilizan un sombrero negro, una falda bordada con
varios doblados y floreados, una faja, una chalina bordada, collar de todo color. Los
varones sobrero negro, poncho de todo color, y pantalon de color negro. Usan camisones
de mangas largas, de algodon y lana con telas de fina calidad y mucho colorido. Se
adornaban con joyas de oro y plata. (Conoce Ecuador , 2016)

e Cultura Puruha
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Esta cultura se encuentra ubicada en la provincia de Chimborazo, esta cultura
cuenta con una poblacion aproximada de 400.000 habitantes, su lengua oficial es el
kichwa. Su principal costumbre y creencias religiosas estan vinculadas a la iglesia
catdlica, creencias que hoy en dia se entremezclan con préacticas propias de religiosidad
natural, donde el vinculo con la naturaleza se torna simbolico.

Su economia esta basada en la agricultura, ganaderia, artesania y el comercio.

En su vestimenta Los hombres usan ponchos con diversos disefios, generalmente
de color rojo, camisa blanca, alpargatas y sombrero de pafio. Las mujeres anacos de
diversos colores, blusas generalmente bordadas en las mangas y en el cuello y también
usan sombreo de pafio. (Conoce Ecuador , 2016)

e Cultura Salasaca

Esta cultura se encuentra ubicada en la provincia de Tungurahua, esta cultura
cuenta con una poblacion aproximada de 12.000 habitantes, su lengua oficial es el kichwa,
estan organizados en ayllus, integrado por el padre, madre y sus hijos y los hijos politicos.
Los hijos desde muy temprana edad son miembros activos en las tareas de produccién
familiar.

Su principal costumbre son las de Caporales que coinciden con las primeras
cosechas, la de Corpus Cristi que se realiza durante la gran cosecha y la de Pendoneros y
Capitan que por lo general coincide con la siembra.

En la comunidad Salasaca existen dos centros ceremoniales, uno en Chilcapamba o
Capillapamba y otro, que es el principal en la iglesia Parroquial de Pelileo. Todas las
celebraciones festivas que realiza la comunidad (diez en la actualidad), tienen
motivaciones de indole religiosa y son organizadas y financiadas por los Alcaldes,

Caporales y Capitanes
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Los kichwas Salasacas subsisten de la produccién agricola, ganadera y artesanal.
Una de las expresiones culturales que identifica a los Salasacas es el tejido de tapices de
diferentes motivos y disefios elaborados en telares manuales, los cuales relatan sus
vivencias. La actividad agricola es para su autoconsumo y se la realiza en dos pisos
ecologicos, el alto y bajo.

En la cultura Salasaca su vestimenta simboliza su identidad distinta a los pueblos
indigenas de la region y de la poblacion mestiza. Se distinguen tres tipos de indumentaria:
de diario, de ceremonias rituales y la vestimenta festiva.

El atuendo masculino se compone de: calzén o pantalén blanco de uso diario;
antiguamente usaban el calzon de yerbabuena, con bordados en el botapié, que
actualmente usan sélo en las fiestas mas importantes como los matrimonios, fiestas
comunales; dos ponchos: uno blanco que llevan dentro y otro negro que queda al exterior;
rebozo morado en el cuello que sirve como bufanda; sombrero blanco, que los mayores
usan a diario, los mas jovenes s6lo usan durante las fiestas y cotidianamente llevan
sombrero de pafio, adornado con plumas; en la cintura llevan una faja de lana denominada
chumbi, hay dos tipos de estas fajas la yanga chumbi que carece de disefios y lleva
combinacion de colores con motivos geométricos, la mananay chumbi que tiene una serie
de disefios figurativos separados por motivos ornamentales.

La indumentaria femenina de diario se compone de: anaco negro y estrecho que
Ilega hasta un punto intermedio entre la rodilla y el talén, sostenido por una faja llamada
huarmi chumbi, dos bayetas de vara y media, una blanca lishta y otra oscura que cubre la
espalda, las que se sostienen con el tupo o topo; en el uso del sombrero ocurre lo mismo
que con los varones, solo las personas mayores ain usan el sombrero blanco y el pichu
jirguita. En la vestimenta ritual sobresale la ucupachallina, que es una especie de manta

que llevan las mujeres sobre los hombros (la novia y la madrina en la ceremonia
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matrimonial). La vestimenta usada por la mujer en las diferentes fiestas no es muy distinta
de la que llevan a diario, se caracteriza por ser nueva y porque el rebozo es de color blanco
y cuyos bordes llevan adornos de borlas de lana de colores vistosos y Ilamativos. (Conoce
Ecuador , 2016)
e Cultura Saraguro

Esta cultura se encuentra ubicada en la provincia de Loja y Zamora Chinchipe,
esta cultura cuenta con una poblacion aproximada entre 37 000 y 60 000 habitantes, su
lengua oficial es el kichwa. Sus principales costumbres son Semana Santa, Navidad, Tres
Reyes, Corpus Christi, el 1 de agosto, 24 de mayo y el 10 de marzo. Las comunidades

indigenas en estas fechas, muy especialmente, se dan cita con sus mejores galas.

. Semana santa

. El domingo de resurreccion o pascua
. La navidad

. Tres reyes

. Corpus Cristi

Su economia esta basada en la ganaderia que constituye la principal actividad
econOmica. Practican una agricultura con productos diversos como maiz, fréjol, haba, que
rotan con la arvejay las papas y, en sitios mas secos, el trigo y la cebada; cultivan también
oca, melloco, quinua, achogcha, zambo, zapallo.

En su vestimenta La mujer viste una falda de color negro y de lana, es asegurada
a la cintura con una faja de vistosos colores, con una blusa, bordada en los pufios y pechos.
También, utiliza un pafo que cubre su espalda. Algunas indigenas utilizan collares de

plata o de mullo de diversos colores; lucen anillos de plata, aluminio, oro.
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El hombre viste una especie de camisas sin mangas, ni cuello, constituida por el poncho

doblado sobre los hombros y amarrado a la cintura. La cintura por un grueso cinturon de

cuero, adornado con botones o remaches de palta u otro metal. (Conoce Ecuador , 2016)
e Cultura Waranka

Esta cultura se encuentra ubicada en la provincia de Bolivar, su lengua oficial es
el kichwa. Sus principales costumbres son la de Simiatug, las viviendas en su mayoria
estan construidas de tapial, adobe, con techo de paja o zinc, algunas viviendas han sido
construidas de material mixto; generalmente cada familia posee dos casas, la primera se
la usa en labores de cocina, la segunda se la utiliza como dormitorio y bodega.

Sus principales actividades econdémicas son la agricultura, ganaderia y artesania.
Ademaés de aprovechar del comercio que le permite el turismo. Uno de los atractivos
turisticos méas importante es la fiesta del Carnaval de Guaranda, donde el turismo nacional
y el turismo extranjero estan siempre presente para participar y disfrutar de esta fiesta
popular.

En su vestimenta los hombres utilizan ponchos tejidos en telar de cintura 'y con
lana de oveja, ademas de pantalones oscuros; las mujeres utilizan un amplio anaco con
pliegues en la cintura y sujeto con fajas multicolores, blusas blancas, en la espalda usan
mantas sujetadas con tupus, usan aretes y collares con cuentas, ademas de sombreros

blancos. (Conoce Ecuador , 2016)
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5.01.06.05 Definicion de identidad cultural

Segun (Molano) “El concepto de identidad cultural encierra un sentido de
pertenencia a un grupo social con el cual se comparten rasgos culturales, como
costumbres, valores y creencias. La identidad no es un concepto fijo, sino que se recrea
individual y colectivamente y se alimenta de forma continua de la influencia exterior” por
lo tanto son personas que comparten un mismo gusto de cultura permitiéndoles

relacionarse entre si.

5.01.06.06 Importancia de fortalecer la identidad cultural en los infantes

La identidad cultural ayuda a que el nifios y nifias se diferencien por si mismos ya
que es un conjunto de rasgos propios que los caracterizan ante los demas, a través de la
misma pueden discernir valores, creencias tradiciones por si solos. (Lopéz, 2017)

La importancia de conservar y apoyar las iniciativas culturales es vital para seguir
sosteniéndonos no sélo como individuos, sino para preservar nuestra identidad. La
identidad es la que nos diferencia de esa otra parte del mundo que igualmente se preocupa

y ocupa de sostener sus caracteristicas que los hace Unicos. (Milires, 2015)

5.01.06.07 Destreza del curriculo de educacion inicial vinculadas con la identidad

cultural

e Participar en algunas practicas tradicionales de su entorno disfrutando de las
diferentes manifestaciones culturales
e Reconocer y apreciar algunas expresiones culturales importantes de su localidad.

e Integrarse durante la ejecucion de rondas, bailes y juegos tradicionales.
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5.01.06.08 Caracteristicas de los nifios de 3 afios de edad

5.01.06.08.01Conducta Personal - Social:

Segun Los nifos de 3 afios presenta las siguientes caracteristicas segun su etapa

evolutiva

Descubre que hay una realidad exterior independiente a él.
Sabe que es una persona y que los demés también lo son.
Realiza pequefios encargos.

Aparece el complejo de Edipo.

Tiene sentido del YO.

Es inestable y tiene estallidos emocionales (berrinches)
Puede ser violento con un objeto o juguete.

Tiene ansiedad prolongada y celos.

La llegada de un hermanito puede causar violenta angustia e inseguridad.
Cuenta a sus compafieros lo que va a hacer.

Tiene control de esfinteres.

Le gustan los juegos solitarios. Juegos paralelos.

Habla consigo mismo.

No distingue las experiencias reales de las imaginarias.
Por lo general no escuchan a los interlocutores.

Le gustan los juguetes de los demas.

Tienen algunos temores.

Le gusta correr y jugar a ser atrapado y atrapar.
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5.01.06.09 Software interactivo

(César, 2005) “Define como una aplicacion informatica concebida especialmente
como medio, integrado al proceso de ensefianza aprendizaje, debido a que es una manera
mas novedosa de impartir conocimientos en los infantes”

El software interactivo es un programa computacional que se basa en las
estructuras funcionales de tal manera que sirva de apoyo al proceso de ensefianza

aprendizaje, beneficiando en el desarrollo integral.

5.02 Descripcion

Mediante la creacién de un software interactivo ayudara a aplicar actividades que
fortalezcan la identidad cultural en nifios y nifias de 3 afios de edad. La modalidad de la
ejecucion del proyecto es la de I+D+1 (Investigacion, desarrollo e innovacion) que a

través de un problema busca una solucidn sistemética para la resolucién del problema.

5.02.01 Métodos
Los métodos utilizados en la investigacion son:
5.02.01.01 Método analitico
El método analitico fue utilizado tomando en cuenta ya que se estudié la
problematica existente en el centro infantil, en este caso la causa principal del problema
es la falta aplicacion de actividades que permita el desarrollo cultural de los nifios y
nifias de 3 afios debido a que los maestros no toman en cuenta dichas actividades en sus

planificaciones.
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5.02.01.02 Método deductivo

El método deductivo se utiliz6 en el proyecto ya que parte del problema general,

que en este caso es el desconocimiento de las diferentes culturas de la region Sierra por
nifios y nifias debido al desinterés de los y las docentes al aplicar actividades que ayuden

a los infantes a desarrollar la identidad cultural.

5.02.02 Técnica
Las técnicas utilizadas en la investigacion son las siguientes:
5.02.02.01 La observacion

Mediante la observacién se pudo llegar a la conclusién de que al no aplicar

actividades que permitan a los infantes conocer las diferentes culturas es imposible que
ellos puedan desarrollar su identidad cultural y su identidad personal, de aqui nace la

problematica de estudio del problema central del proyecto.

5.02.02.02 La encuesta

La encuesta fue estructurada con las dos variables del tema del proyecto que en
este caso es la identidad cultural y la tecnologia de la cual se desplegaron 10 preguntas
de estructura cerrada, que ayudaron a la recoleccion de informacion importante para la
sustentacion y ejecucion de la propuesta, esta encuesta fue realizada a 11 docentes 1
coordinadora, el representante legal del centro infantil “San Blas” y a 2 miembros del

personal administrativo.
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5.02.03 Poblacion

Centro infantil “San Blas” cuenta con el servicio de 15 personas, esta
poblacion va desde los 23 a 40 afios de edad, son 11 docentes las cuales desarrollan
su trabajo con nifios y nifias de 1 a 3 afios de edad, de los 5 restantes 1 es el
representante legal de dicha institucion, otra persona es la coordinadora de la

institucion y las Gltimas 2 personas son encargada de la parte administrativa.

5.02.03.01 Muestra de estudio

La muestra de estudio es tomada en su totalidad es decir 15 personas, ya que
el centro infantil est4d conformado por 11 educadoras, 1 representante legal, 1

coordinadora y 2 personas encargadas dela parte administrativa.
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5.02.03.02 Analisis e interpretacion de datos

5.02.03.03 Tabulaciones previas al taller de socializacion

1) ¢Considera usted importante trabajar la identidad cultural en nifios y nifias

de 3 aflos de edad?

Tabla N° 6 Importancia de la identidad cultural

Frecuencia Valoracion | Porcentaje
Importante 15 100%
Poco
importante 0 0%
Nada
Importante 0 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Importancia de la identidad cultural

0%

B Importante
B Poco importante

= Nada Importante

Figura N° 5 Porcentaje Pregunta 1.

Elaborado por: Vallejo, Josselyn
Fuente: Encuesta a docentes
Analisis
Al analizar la figura se obtuvo que un 100% de las personas encuestadas estan

totalmente de acuerdo en que es importante trabajar la identidad cultural con los nifios y

nifas.
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2) ¢Aplica usted actividades que permita el desarrollo de la identidad cultural

en los nifios y nifias?

Tabla N° 7 Actividades para la identidad cultural

Frecuencia Valoracion | Porcentaje
Siempre 3 20%
Casi siempre 12 80%
Nunca 0 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Actividades para la identidad cultural

0%

H Siempre
W Casi siempre

® Nunca

Figura N° 6 . Porcentaje Pregunta 2.

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Anélisis

En la encuesta realizada al personal que labora en el centro infantil “San Blas™ se
obtuvo que el 20% de personas siempre aplica actividades que permitan el desarrollo de
la identidad cultural mientras que un 80% desplego que casi siempre aplican dichas

actividades.
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3) ¢Cuales de las siguientes etnias pertenecen a la regién Sierra?

Tabla N° 8 Culturas de la region Sierra

Culturas Valoracion | Porcentaje
Natabuelas, Otavalos,
Zuletas 2 13%
Chachis, Natabuelas,
Otavalos 9 53%
Canfaris, Zaparas 4 27%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Culturas de la region Sierra

® Natabuelas, Otavalos,
Zuletas

 Chachis, Natabuelas,
Otavalos

= Cafaris, Zaparas

Figura N° 7 Porcentaje Pregunta 3.

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Analisis

Los resultados de la pregunta 3 despliegan que el 13% de personas conocen de las
culturas que conforman la region Sierra, mientras que el 53% de los encuestados tienen
poco conocimiento de dichas culturas, pero no dominan mucho el tema dejando asi un

27% de personas que no tienen ningun tipo de conocimiento de dichas culturas.
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4) ¢Considera importante el fortalecer la identidad cultural desde tempranas

edades?

Tabla N° 9 Importancia de fortalecer la identidad cultural

Frecuencia Valoracion | Porcentaje
Importante 15 100%
Poco
importante 0 0%
Nada
Importante 0 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Importancia de fortalecer la identidad cultural

0%

B Importante
B Poco importante

= Nada Importante

Figura N° 8 Porcentaje Pregunta 4.

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Analisis
La encuesta despliega que un 100% de las personas encuestadas creen que es muy

importante el fortalecer la identidad cultural en los nifios y nifias desde tempranas edades.
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5) ¢Trabajaria con nifios que sean de una etnia diferente a la suya?

Tabla N° 10 Trabajar con nifios de distintas etnias

Frecuencia Valoracion | Porcentaje
Si trabajaria 15 100%
No trabajaria 0 0%
Lo intentaria 0 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Trabajar con nifios de distintas etnias

0%

W Si trabajaria
® No trabajaria

I Lo intentaria

Figura N° 9 Porcentaje Pregunta 5.

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes
Anélisis
En el analisis de la pregunta se obtuvo que un 100% de las personas encuestadas

si trabajarian con infantes que sean de diferentes etnias.
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6) ¢Sabe manipular recursos tecnoldgicos?

Tabla N° 11 Manipulacién de recursos tecnolégicos

Frecuencia Valoracion | Porcentaje
Si 15 100%
no 0 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Manipulacion de recursos tecnologicos

W si

® no

Figura N° 10 Porcentaje Pregunta 6.

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes
Anélisis
Al analizar la pregunta 6 los resultados que desplegaron fueron 6ptimos ya que un

100% de encuestados aseguraron saber manipular los recursos tecnolégicos.
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7) ¢Con que frecuencia utiliza los recursos tecnologicos?

Tabla N° 12 Utilizacion de los recursos tecnoldgicos

Frecuencia Valoracion | Porcentaje
A menudo 12 80%
No muy a menudo 3 20%
Nunca 0 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Utilizacion de los recursos tecnoldgicos

0%

= Amenudo
= No muy amenudo

M Nunca

Figura N° 11 Porcentaje Pregunta 7.

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes
Anélisis
Al analizar la pregunta 7 de la encuesta se obtiene que el 80% de las personas

utilizan muy a menudo la tecnologia mientras que el otro 20% no utilizan muy a

menudo solo de vez en cuando.
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8) ¢Considera usted que la tecnologia puede ser utilizada de manera 6ptima

para el aprendizaje de los nifios?

Tabla N° 13 La tecnologia como herramienta para el aprendizaje de los nifios

Frecuencia Valoracion | Porcentaje
Si 15 100%
No 0 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

La tecnologia como herramienta para el aprendizaje de los
nifos

0%

W s

® no

Figura N° 12 Porcentaje Pregunta 8.

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Anélisis

De acuerdo con la figura, se puede interpretar que el 100% de las personas
encuestadas, si aplicarian la tecnologia como una herramienta 6ptima para el aprendizaje

de los nifios y nifas.
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9) ¢Implementaria recursos tecnolégicos para fortalecer los conocimientos de

los nifios y nifias?

Tabla N° 14 Implementacion de recursos tecnoldgicos

Frecuencia Valoracion | Porcentaje
Si 15 100%
No 0 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Implementacion de recursos tecnoldgicos

0%

W si

@ no

Figura N° 13 Porcentaje Pregunta 9.

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Anélisis
De acuerdo con la encuesta realiza al personal del centro infantil se puede obtener

que el 100% si implementarian recursos tecnolégicos en sus horas clases para fortalecer

los conocimientos en los infantes.
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10) ¢ Para qué utiliza usted la tecnologia?

Tabla N° 15 Utilizacion de la tecnologia

Frecuencia Valoracion | Porcentaje
Para distraccion 11 73%
Para ocio 3 20%
Para auto-educacion 1 7%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Utilizacion de la tecnologia

M Para distraccion
M Para ocio

= Para auto-educacion

Figura N° 14 Porcentaje Pregunta 10.

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Anélisis

En el anélisis de la figura despliega que un 73% utiliza la tecnologia para diferente
tipo de distraccion mientras que un 20% utiliza para ocio que se podria decir solo en

momentos libres mientras que el 7% restante son los Gnicos que utilizan la tecnologia de

una manera Optima ya que la utiliza para la auto-educacion.
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5.02.03.04 Tabulaciones y analisis de datos de la segunda encuesta

1. ¢Considera usted importante aplicar actividades para el desarrollo de la identidad
cultural de los nifios y nifias?

Tabla N° 16 Pregunta 1

Frecuencia Valoracion | Porcentaje
Importante 15 100%

Poco

importante 0 0%

Nada

Importante 0 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

importancia de las actividades culturales en los nifios y
nifias

0%

B Importante
B Poco importante

= Nada Importante

Figura N° 15 Pregunta 1

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Anélisis
Al analizar la figura se obtuvo que un 100% de las personas encuestadas estan
totalmente de acuerdo en que es importante trabajar actividades que permitan desarrollar

la identidad cultural con los nifios y nifas.
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2. ¢Tiene un concepto claro sobre la importancia de trabajar la identidad cultural?

Tabla N° 17 Pregunta 2

Frecuencia | Valoracion | Porcentaje
Si 15 100%
no 0 0%

15 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

concepto claro de la importancia de la identidad cultural

0%

W si

® no

Figura N° 16 Pregunta 2

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Anélisis
Al analizar la figura se obtuvo que un 100% de las personas encuestadas

tienen un concepto claro sobre la importancia de trabajar la identidad cultural.
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3. ¢Considera usted importante el que los docentes cuenten con un software
interactivo como herramienta pedagogica?

Tabla N° 18 Pregunta 3

Frecuencia | Valoracion | Porcentaje
Importante |12 80%
Poco 3 20%
importante

Nada 0 0%
importante

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

importancia de que contar con unsoftware interactivo

| .

0%
20%
Importante

Poco importante

Nada importante
80%

Figura N° 17 Pregunta 3

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Andlisis

Segun el andlisis de la pregunta 3 despliega que un 80% de las personas

encuestadas consideran que es importante contar con un software interactivo, mientras

que el otro 20% de las personas consideran que es poco importante
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4. ¢Cree usted importante que los nifios aprendan de la diversidad cultural?

Tabla N° 19 Pregunta 4

Frecuencia | Valoracion | Porcentaje
Si 15 100%
no 0 0%

15 0%

Talento Infantil 7 2

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Importancia de la diversidad cultural
0,

W si

® no

Figura N° 18 Pregunta 4

Elaborado por: J Vallejo, Josselyn

Anélisis
De acuerdo al analisis realizado en la pregunta cuatro despliega que el 100% de las

personas consideran importante que los nifios y nifias aprendan de la diversidad cultural.
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5. ¢Considera usted que las actividades realizada en taller de socializacion son
adecuadas para el fortalecimiento de la identidad cultural de los nifios y nifias de

3 afios de edad?

Tabla N° 20 Pregunta 5

Tolento Infantil { 3

Frecuencia | Valoracion | Porcentaje
Si 15 100%
no 0 0%

15 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Actividades adecuadas para el fortalecimiento de la
identida cultural en nifios y nifias

0%

W si

® no

Figura N° 19 Pregunta 5

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Analisis
Al analizar la figura se obtuvo que un 100% de las personas encuestadas estan

totalmente de acuerdo que las actividades aplicadas en el taller de socializacion estan

totalmente acordes para el fortalecimiento de la identidad cultural de los nifios y nifias.
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6. ¢El presente taller de socializacion fue de su agrado?

Tabla N° 21 Pregunta 6

Frecuencia | Valoracion | Porcentaje
Si 15 100%
no 0 0%

15 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Taller de socializacién
0%

W si

Eno

Figura N° 20 Pregunta 6

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Anélisis
Al analizar la pregunta 6 despliega que para 100% de personas el taller aplicado fue

totalmente de su agrado ya que consideraron que la informacion impartida es interesante

para fortalecer su ensefianza como educador.
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7. ¢Implementaria usted el software interactivo en sus planificaciones?

Tabla N° 22 Pregunta 7

Frecuencia | Valoracion | Porcentaje
Si 15 100%
no 0 0%

15 0%

Talento Infantil 7 5

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Implementacion del software interacitivo en
planificaciones
0%

W si

®no

Figura N° 21 Pregunta 7

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Anadlisis

Al analizar la figura se obtuvo que un 100% de las personas encuestadas si

aplicarian el software interactivo en sus planificaciones.
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8. ¢Cree usted que el taller presentado tenia informacion importante y relacionado
al tema?

Tabla N° 23 Pregunta 8

Frecuencia | Valoracion | Porcentaje
Si 15 100%
no 0 0%

15 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Informacion importante sobre el tema

0%

W si

® no

Figura N° 22 Pregunta 8

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Analisis
Al analizar la pregunta 9 desplego que el 100% de las personas encuestadas
consideran que la informacién brindada fue importante y tubo relacién con el tema

expuesto.
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9. (El software interactivo satisfago sus expectativas sobre la identidad cultural?

Tabla N° 24 Pregunta 9

Talento Infantil 7 7

Frecuencia | Valoracion | Porcentaje
Si 15 100%
no 0 0%

15 0%

E Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Satisfacion de las expectativas de la identidad cultural
0%

W si

@ no

Figura N° 23 Pregunta 9

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Analisis
Al analizar la figura desplego que el taller presentado sobre la identidad cultural

satisfago las expectativas del 100% de las personas sobre la identidad cultural.
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10. ¢ Estaria dispuesto a asistir a capacitaciones sobre talleres de recursos tecnologicos
pedagdgicos?

Tabla N° 25 Pregunta 10

Frecuencia | Valoracion | Porcentaje
Si 15 100%
no 0 0%

15 0%

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Encuesta a docentes

Capacitaciones a talleres sobre recursos tecnoldgicos

0%

W si

® no

Figura N° 24 Pregunta 10

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Anélisis
Al analizar la pregunta 10 se despliega que el 100% de las personas encuestadas

estarian totalmente dispuestas a asistir a talleres sobre recursos tecnoldgicos pedagogicos

con el objetivo de mejorar su labor como decentes.
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5.03 Formulacion del proceso de aplicacion de la propuesta

5.03.01 Taller de socializacién

5.03.01.01 Invitacidn de asistencia al grupo que se va aplicar la propuesta

Ver anexo 3

5.03.01.02 Bienvenida a los asistentes

Muy buenos dias con todos, gradeciendo su presencia en este taller donde se dara
a conocer la teméatica y propuesta de mi tema el cual es el disefio de un software
interactivo para el fortalecimiento de la identidad cultural de la regién Sierra en nifios y
nifias de 3 afios de edad, y agradecerles a su vez por haber tomado este tiempo en venir a

esta presentacion.

Gracias.

5.03.01.03 Dinamica de integracion

Nombre: Ensalada de Frutas
Objetivo: Promover la integracion del grupo
Material: Ninguno
Descripcion

Los invitados a la socializacion se encontraran sentados, a cada uno se le pedira
que diga el nombre de una fruta después se ira narrando un cuento en el cual al nombrar
el nombre de una fruta que haya nombrado alguna persona, la persona que haya dicho esa
fruta deberéa levantarse y darse una vuelta y asi sucesivamente con todas las frutas mientas
se cuenta el cuento, pero cada vez que el narrador diga ensalada de frutas todos los

integrantes deberan cambiarse de lugar.
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Cierre

Se les agradece por su participacion y se le pide mucha atencion a la presentacion.

5.03.01.04 Desarrollo tematico. -

o Definicion de cultura. - Segun (Tylor, 1871) la cultura es “aquel todo
complejo que incluye el conocimiento, las creencias. El arte, la moral, el
derecho, las costumbres y cualesquiera otros habitos y capacidades
adquiridos por el hombre en cuanto miembro de la sociedad” ya que es
una sucesion de hechos y acontecimientos que van de generacion en
generacion siendo transmitidos por antepasados.

o ldentidad cultural. - La importancia de conservar y apoyar las iniciativas
culturales es vital para seguir sosteniéndonos no s6lo como individuos,
sino para preservar nuestra identidad. La identidad es la que nos diferencia
de esa otra parte del mundo que igualmente se preocupa y ocupa de
sostener sus caracteristicas que los hace Unicos. (Milires, 2015)

o Importancia de fortalecer la identidad cultural en los infantes.- la
identidad cultural ayuda a que el nifios y nifias se diferencien por si mismos
ya que es un conjunto de rasgos propios que los caracterizan ante los
demés, a través de la misma pueden discernir valores, creencias
tradiciones por si solos. (Lopéz, 2017)

o Culturas de la region Sierra:

> Natabuela
UBICACION: Provincia de Imbabura.
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LENGUA: Kichwa y Castellano

» Cafari
UBICACION: Provincia de Cafiar y Azuay
LENGUA: Kichwa

» Caranqui
UBICACION: Provincia de Imbabura
LENGUA: Kichwa y Castellano

» Cayambis
UBICACION: Imbabura y Pichincha
LENGUA: Kichwa y Castellano

> Otavalo
UBICACION: Provincia de Imbabura
LENGUA: Kichwa y Castellano.

» Quisapincha
UBICACION: Provincia Tungurahua.
LENGUA: Kichwa y Castellano.

> Kitu Kara
UBICACION: Provincia de Pichincha.
LENGUA: Kichwa y Castellano.

» Chibuleo
UBICACION: Provincia Tungurahua.
LENGUA: Kichwa
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» Panzaleo
UBICACION: Provincia Cotopaxi.
LENGUA: Kichwa y Castellano.

> Puruha
UBICACION: Provincia Chimborazo.
LENGUA: Kichwa

» Salasaca
UBICACION: Provincia Tungurahua.
LENGUA: Kichwa

> Waranca
UBICACION: Provincia Bolivar.
LENGUA: Kichwa

» Saraguro
UBICACION: Provincia Loja y Zamora Chinchipe.
LENGUA: Kichwa

e Software interactivo. - (César, 2005) Define como una aplicacion
informaética concebida especialmente como medio, integrado al proceso de
ensefianza aprendizaje, debido a que es una manera mas novedosa de impartir

conocimientos en los infantes.

5.03.01.05 Presentacion del software interactivo

En el taller de socializacion se presento el software interactivo y cada una de las

actividades que contiene, ante el personal que conforma el centro infantil “San Blas”

Ver anexo 4
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5.03.01.06 Actividades de analisis.

5.03.01.05.01 Actividad 1
Nombre: adivina mi ropa tipica
Objetivo: diferenciar las diferentes vestimentas.

Destreza: Participar en algunas practicas tradicionales de su entorno disfrutando de las

diferentes manifestaciones culturales
Materiales: ninguno
Desarrollo: mediante el software interactivo deberan identificar y diferenciar las

diferentes vestimentas de la etnia que se especifica en la actividad

5.03.01.07 Evaluacion

Aplicacion de encuesta.

5.03.01.08 Cierre

Nombre: Mensaje oculto

Obijetivo: Cerrar el taller de socializacion y dejar mensaje agradecimiento.

Materiales: Adhesivos, esferos.

Desarrollo: Entregar 2 adhesivos a cada docente y pedir que escriban una sola palabra
que caracteriza a una docente de inicial, luego pedir que las peguen en el cuerpo de la
expositora, con el fin de hacer conciencia en ellas que todo esta en la actitud que le ponga

en el trabajo que realiza con los infantes.
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5.03.01.08 .01 Evaluacion

La evaluacion del taller se realizara una segunda encuesta.

5.04 Formulacion de la propuesta

La propuesta expuesta del software interactivo fue realizada mediante un cd el

cual se presenta adjunto la portada del mismo y el anexo fisico.
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CAPITULO VI

ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

6.01 Recursos
Para la elaboracion del proyecto y aplicacion de la socializacion se utilizaron los

siguientes recursos:

6.01.01 Recursos humanos:

e Representante legal del centro infantil

e Docentes del centro infantil “San Blas’

e Personal administrativo

6.01.02 Recursos técnicos y tecnologicos

e [nfocus

e Computadora

e Parlantes
e Camara
e |Impresora

e Flash memory

e (Camara
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e Celular

e Cd

6.01.03 Recursos Materiales

e Libros

e Copias

e Papel bon
e Fomix

e Silicona

e Refrigerio

e Pistola de silicona

e Transporte

6.01.04 Recursos financieros

En la elaboracion y aplicacion del proyecto ha sido necesario una inversion de
dinero, el cual ha sido asumido en su totalidad por el estudiante, es decir fue
autofinanciado por consentimiento propio. En la cual se realizo, el disefio de un software
interactivo para el fortalecimiento de la identidad cultural en nifios y nifias de 3 afios de
edad, el cual fue aplicado en el Centro Infantil “San Blas”, el presupuesto invertido fue

de 338,00 délares.

6.02 Presupuesto

A continuacion, se detalla de manera especifica el presupuesto invertido en la totalidad

del proyecto.
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Tabla N° 26 Presupuesto

Insumos Cantidad Valor unitario Valor total ‘
Impresiones 350 0,10 35,00
Transporte - 1.00 96,00
Anillados 3 2,00 6,00
Flash memory 1 16,00 16,00
Empastados 1 45,00 45,00
Infocus - 10,00 20,00
CD’S 18 3,00 54,00
Refrigerio 16 1.00 16.00
Imprevistos 60,00 60,00

Total 338.00

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Investigacién Propia
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6.03 Cronograma

Tabla N° 27 Cronograma

ACTIVID
ADES

NOVIEMBR
E

DICIEMBR
E

ENERO

FEBRERO

MARZO

ABRIL

FECHA

Estructura
cion de
planteami
ento de
tema de
titulacion

CAPITU
LOI

Anteceden
tes

Macro
Meso
Micro

Justificaci
on

Definicién
Del
Problema
Central
Matriz T

CAPITU
LOII

Analisis
De
Involucrad
0s

Mapeo De
Involucrad
0s

Matriz De
Analisis
De
Involucrad
0s

CAPITU
LO 1

Problemas

y
Objetivos

DISENAR UN SOFTWARE

INTERACTIVO PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA

IDENTIDAD CULTURAL DE LA REGION SIERRA EN NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE EDAD,
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Arbol De X
Problemas

Arbol De X
Objetivos

CAPITU
LO IV

Analisis X
De
Alternativ
as

Matriz De X
Analisis
De
Alternativ
as

Matriz De X
Impacto
De Los
Objetivos

Matriz X
Diagrama
De
Estrategia
S

CAPITUL
oV

Anteceden X
tes (De La
Herramien
taO
Metodolo

gia)

Descripcid X
n De La
Herramien
taO
Metodolo
gia Que
Propone
Como
Solucién

Formulaci X
6n Del
Proceso
De
Aplicacio
n De La
Propuesta
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CAPITUL X
o VI

Aspectos X
Administr
ativos

Recursos X

Presupuest X
0

Cronogra X
ma

CAPITUL
ovil

Conclusio X
nes

Recomend X
aciones

Matriz Del X
Marco
Légico

Elaborado por: Vallejo, Josselyn

Fuente: Investigacion propia
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CAPITULO VII

Conclusiones y Recomendaciones

7.01 Conclusiones

e Ante la culminacion de este proyecto no solo damos paso a la importancia de
fortalecer la identidad cultural sino también fomentamos nuevos métodos en el
proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias, dando paso a una
ensefianza modernizada y atractiva ante los infantes.

e Lacreacion e implementacion del software interactivo permitié a los docentes del
centro infantil “San Blas” visualizar una nueva estrategia pedagogica ayudando
de tal manera a impartir conocimientos de una forma mas exitosa ante los nifios y
nifas.

e Tras el proyecto se ha evidenciado que las y los docentes desconocen mucho sobre
la importancia de trabajar temas relacionados con la identidad cultural, razon por
la cual los infantes desconocen totalmente de sus raices.

e Losy lasdocentes no aplican actividades que vinculen el desarrollo de la identidad
cultural con los nifios y nifias, ya que se evidencia su preferencia por trabajar otro

tipo de actividades al hacer sus planificaciones mensuales.
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e La creacion del software interactivo fue aceptada con agrado ante los y las
docentes, pues los estudiantes utilizan la tecnologia de una manera 6ptima, donde

no solo se divierten sino también forma parte de su aprendizaje.
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7.02 Recomendaciones

e El docente debe tener mas en cuenta sobre el rol fundamental que tiene cultivar
en los nifios y nifias el amor por su cultura y sus raices desde muy tempranas
edades.

e Buscar los medios que permitan a los docentes implementar en sus planificaciones
mensuales este nuevo método de ensefianza aprendizaje puesto que ayudara a
fortalecer la identidad cultural en cada uno de los infantes.

e Aplicar el software interactivo como una estrategia metodoldgica innovadora que
permita tanto al estudiante como al educador salir de la monotonia y experimentar
de una manera méas novedosa en su ensefianza.

e Afianzar y consolidar la identidad cultural en los nifios y nifias de tal manera que
Ilame su atencidn, tomando en cuenta que es fundamental fortalecer y dar a
conocer este tipo de temas para lograr el desarrollo personal de los infantes.

e Dar indicaciones muy claras y precisas al momento de la aplicacion del software
interactivo, para que de tal manera sea fécil la aplicacién del mismo y no causar

desinterés en los nifios y nifias.
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Anexo N° 1
Encuesta de diagnostico

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA

DESARROLLO DEL TALENTO INFANTIL

TEMA: Disefar un software interactivo para el fortalecimiento de la identidad cultural

de la region sierra en nifios y nifias de 3 afios de edad

INSTRUCCION: Por favor lea detenidamente el siguiente cuestionario y sefiale la

respuesta con una X

1) ¢Considera usted importante trabajar la identidad cultural en nifios y nifias

de 3 afos de edad?

a) Importante

b) Poco importante

¢) Nada importante

2) ¢Aplica usted actividades que permita el desarrollo de la identidad cultural

en los nifios y nifias?

a) Siempre

b) Casi siempre

DISENAR UN SOFTWARE INTERACTIVO PARA EL FOr+~=<CIMIENTO DE LA
IDENTIDAD CULTURAL DE LA REGION SIERRA EN NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE EDAD,
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¢) Nunca

3) ¢Cudles de las siguientes etnias pertenecen a la region Sierra?

a) Natabuelas, Otavalos, Zuletas

b) Chachis, Natabuelas, Otavalos

c) Canaris, Otavalos, Zuletas

4) ¢Considera importante el fortalecer la identidad cultural desde tempranas

edades?

a) Importante
b) Poco importante

c) Nada importante

5) ¢Trabajaria con nifios que sean de una etnia diferente a la suya?

a) Si trabajaria

b) No trabajaria

c) Lo intentaria

6) ¢Sabe manipular recursos tecnoldgicos?

Si

No

7) ¢Con frecuencia utiliza los recursos tecnologicos?

a) Amenudeo

DISENAR UN SOFTWARE INTERACTIVO PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA
IDENTIDAD CULTURAL DE LA REGION SIERRA EN NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE EDAD,

DIRIGIDO A DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL
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b) No muy a menudo

¢) Nunca

8) ¢Considera usted que la tecnologia puede ser utilizada de manera Optima

para el aprendizaje de los nifios?

Si No

9) ¢Implementaria recursos tecnolégicos para fortalecer los conocimientos de

los nifios y nifas?

Si No

10) ¢ Para que utiliza usted la tecnologia?

a) Paradistraccion

b) Paraocio

c) Paraauto-educarse
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Anexo N° 2
Encuesta de evaluacion

TEMA: Disefiar un software interactivo para el fortalecimiento de la identidad cultural
de la regién Sierra en nifios y nifias de 3 afios de edad dirigido a docentes del Centro
Infantil “SAN BLAS” en el Distrito Metropolitano de Quito 2018.

OBJETIVO: Medir el conocimiento de los y las docentes luego del taller de socializacion
realizado, sobre la creacion de un Software Interactivo.

INSTRUCCION: Lea con atencion y responda segin su criterio, seleccione con una X
su respuesta.

ELABORADO POR: Josselyn Cristina Vallejo Cevallos
“La cultura es un adorno en la prosperidad y un refugio en la adversidad ”

Didgenes Laercio

1. ¢Considera usted importante aplicar actividades para el desarrollo de la
identidad cultural de los nifios y nifias?

Importante

Poco importante

U

Nada importante

2. ¢Tiene un concepto claro sobre la importancia de trabajar la identidad cultural?

Sl NO

3. ¢Considera usted importante el que los docentes cuenten con un software
interactivo como herramienta pedagdgica?

Importante

Poco importante

(0L

Nada importante

4. ¢Cree usted importante que los nifios aprendan de la diversidad cultural?

Sl NO
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10.

¢ Considera usted que las actividades realizada en taller de socializacién son
adecuadas para el fortalecimiento de la identidad cultural de los nifios y nifias de
3 afios de edad?

Sl NO

¢El presente taller de socializacion fue de su agrado?

SI NO

¢Implementaria usted el software interactivo en sus planificaciones?

Sl NO

¢Cree usted que el taller presentado tenia informacion importante y relacionado
al tema?

Sl NO

¢ El software interactivo satisfago sus expectativas sobre la identidad cultural?

Sl NO

¢Estaria dispuesto a asistir a capacitaciones sobre talleres de recursos
tecnoldgicos pedagdgicos?

Sl NO
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Anexo N° 3

Invitacién al taller de socializacién.

esclavizado™
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Anexo N° 4

Imagenes del Taller de Socializacion
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Anexo N° 5
Manual de manejo del software interactivo

MANUAL INSTRUCTIVO DEL SOFTWARE INTERACTIVO

DE LAS CULTURAS DE LA REGION SIERRA

1. Al ingresar al software se desplegara la siguiente ventana

i [ Adobe Flash Player 11 =g X
Archivo Ver Control Ayuda

Se da click en el boton INICIO para dirigirse

la proxima ventana

2. Se desplegara la siguiente ventana en cual aparece todas las culturas que

forman parte del software interactivo

A ~dobe Flash Player 11 - O *
Archive Ver Contral  Ayuda

ETNIAS DE LA REGION SIERRA Se presiona el boton SIGUIENTE

desplegando la ventana que contiene todas las

culturas que conforman la region Sierra

i
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3. Sedesplegara la siguiente ventana el cual ya permite ir visualizando una a una

las culturas que aparecen en la pantalla.

Fuente I} Parrafo

Adobe Flash Player 11
Archivo Ver Control Ayuda

Se debe presionar cualquier botéon de los que

aparecen en la pantalla el cual nos dirigira a la

A
i P

CANARI

siguiente pantalla

B . el
visualizando una a una las culturas qu

4. Se desplegara la proxima ventana donde se podra seleccionar cualquiera de

los tres botones.

Adobe Flash Player 11 - | *

Archive Ver Contrel Ayuda
e

Video Cultuira

Puruhha
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5. Al presionar el primer boton se despliega la siguiente ventana.

Archivo  Ver Control  Ayuda

Cultura Puruha

Adobe Flash Player 11 = o x
Archivo Ver Control  Ayuda
. CULTURA PURa EK ? 2

= Este botdn contiene informacion basica de

) dicha cultura como vestimenta, ubicacién y

economia.

6. Al presionar el segundo boton se despliega la siguiente ventana.

\_’Ideo Cultura
Puruha

]

Adobe Flash Player 11
Archivo Ver Control Ayuda

Este botdn contiene un video especifico de

dicha cultura

ARtErion

6. Al presionar el segundo botdn se despliega la s
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7. Al presionar el tercer boton se despliega la siguiente ventana.

Actividades

/

1 dobe Flash Player 11 - o0 X

3 archivo Ver Contel Ayuda

Este boton contiene todas las actividades
Laberinto o, Escoge el vestuario

li_
€.-Colccadentro de
2.-Rompecabezas 1 1afigura

que se pretende ejecutar con los nifios.

3.-Rompecabezas 2 1.-Viste al nifi¢

4.-Pintaalos nliios 8.-Viste al nifia

AtEnon

8. Al presionar la actividad uno se desplegaré la siguiente pantalla.

Adobe Flash Player 11 - m| X

Archivo Ver Control Ayuda

Jugar

Eimallzak

Al presionar este boton
empezara el  juego
dirigiendo a la siguiente
pantalla

Einalizarn
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9. Al presionar el botén de la segunda actividad se desplegara la siguiente

pantalla.

2.- Rompecabezas 1

PRt eIy

Adobe Flash Player 11 - 0o X
Archivo Ver Control Ayuda
T * - 7 e
Observa las dos piezas que se encuentran al Al presionar este boton le dirigira a la
lado derecho del rompecabezas y coloca la actividad mostrando la siguiente
pieza que hace falta en el rompecabezas Puruha. pantall a

10. Al presionar el botdén de la tercera actividad se desplegarad la siguiente

pantalla.

3.- Rompecabezas 2

fsticos ~ “GiRestablecer imagen ~

Adobe Flash Player 11
!| Archivo Ver Control Ayuda

Observa las piezas que se encuentran al
lado derecho del rompecabezas y coloca la
pieza que hace falta en el rompecabezas Puruha

Al presionar este boton le dirigira a la
actividad mostrando la siguiente
pantalla

DISENAR UN SOFTWARE INTERACTIVO PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA
IDENTIDAD CULTURAL DE LA REGION SIERRA EN NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE EDAD,
DIRIGIDO A DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “SAN BLAS” EN EL DISTRITO
METROPOLITANO DE QUITO 2018.



Desarrollo
‘g_duL_ -

[ ]
LO
T Cowpities e 11

11. Al presionar el boton de la cuarta actividad se desplegara la siguiente

pantalla.

4.-Pinta a 1cs niinos

Adobe Flash Player 11 - u] X

it ‘ Al presionar este boton le dirigira a la
actividad mostrando la siguiente
pantalla

12. Al presionar el boton de la quinta actividad se desplegard la siguiente

pantalla.

Adobe Flash Player 11
| Archive Ver Control Ayuda

Elige la vestimenta que viste la nifia
Puruha

Al presionar este botdn le dirigiré a la
actividad mostrando la siguiente
pantalla

T E
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13. Al presionar el botdn de la sexta actividad se desplegara la siguiente pantalla.

€.-Colccadentro de

la figura

sartisticos ~ “] Restablecer imagen ~

Adobe Flash Player 11 — [m] x
O Archive Ver Control  Ayuda

Al presionar este botdn le dirigird a la
: actividad mostrando la siguiente

Observa los ponchos de la parte de abajo y coloca i
dentro de figura el poncho que se parezca i pantal |a
al que esta puesta la nifia Puruha

Finalizar

14. Al presionar el botdén de la séptima actividad se desplegara la siguiente

pantalla.

e MK S cax X B-F-A- ES === Q0

B Adobe Flash Playes 11 - a
O Archive Ver Coetral Aguds

Al presionar este botdn le dirigird a la
actividad mostrando la siguiente
pantalla

Einalizar
E .y
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15. Al presionar el boton de la octava actividad se desplegara la siguiente

pantalla.

8.-Viste al nina

Al presionar este boton le dirigira a la
- oox actividad mostrando la siguiente
pantalla

4 Adobe Flash Player 11

Archivo  Ver Control  Ayuda

Nota: El procedimiento previamente explicado se aplica en absolutamente en todas las

culturas restantes, ya que contienen lo mismo antes explicado solo que con diferentes

culturas.
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CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL “SAN BLAS*®

Quito 23 de Marzo de 2018

Senores
INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA

Presente

De mi consideracion

Me permito emitir el siguiente certificado correspondiente a la entrega ¢ implementacion
del Software interactivo para el fortalecimiento de la identidad cultural. Desarrollado en el
Instituto Tecnologico Superior Cordillera, ya que ha cumplido con los requisitos
solicitados por nuestra institucion, control de documentacién mediante un sistema de
informacion para el Centro Infantil “San Blals".

El trabajo realizado, se encuentra terminado e implementado satisfactoniamente en la
institucion.

Es todo lo que puedo decir en honor a la verdad

Atentamente,

I}
=
-~

—_ |l".
7 d

Lic. (g’mitm/l’arédes ’,"I

Coord. Centro infanﬁl San Blas
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA
DESARROLLO DEL TALENTO INFANTIL

ORDEN DE EMPASTADO

Una vez verificado el cumplimiento de los requisitos establecidos para el proceso de Titulacion,
se AUTORIZA realizar el empastado del trabajo de titulacion, del alumnola) JOSSELYN
CRISTINA VALLEJO CEVALLOS, portador de la cédula de identidad N® 1725579567, previa
validacion por parte de los departamentos facultados,

DA TEASTh Rrarn i 4y

Quito, 7 de mayol del 2018

: A % SS\. \~N
N b p P COOR! JAJ(.J\.JI Fi A8
241 Ay 7

Sra. Mﬂl'da Balseca ing. Samira Villatba
CAIA VeI RS PRACTICAS PREPROFESIONALES

2 ) (T‘\amwur'?}:ﬂ
.‘:/ ORDILLER \i

1?137 William Parra | Ing. G(‘ce Sarango
BIBLIOTECA SECRETARIA ACADEMICA

/
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Urkund Analysis Result

Analysed Document: JOSELIN VALLEJOAPA (Autoguardade) pdf (D37060166)
Submitted: 3/29/2018 7:44:00 AM

subritted By: Joslyncrivallejo@gmall.com

Significance: 2%

sources included in the report:

i jerra.docx (D14004796)
E\Er;;n‘?frdd:plgciinl.ed u.ei:ﬂ-l:lm /s pui/bitstream/123456735/11 7E1MTESISH20FINAL pdf
http:/frepositorio.utc.edu.ec/bitstream/27000/201 21 !T-UTE—SE?‘B.Pdf
https://www.manografias.com/d oes/dentidad-Cultural-Colombiana-FKZGLCECBZ
http:/fetnias2012 blogspot.com/2012/10/5 ierra.htmil

Instances where selected sources appear:
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