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RESUMEN EJECUTIVO  

 

El desarrollo de la motricidad fina el aprendizaje delas nociones básicas de cantidad 

juegan un papel importante y relevante en el desarrollo integral de los niños y niñas 

de educación inicial. 

El fortalecimiento de las habilidades y destrezas básicas del aprendizaje se dan 

durante esta etapa y por ello la importancia de desarrollar este proyecto y el proponer 

un solución como es la guía de juegos lúdicos dirigida a docentes para el desarrollo 

de nociones básicas de cantidad para incrementar la inteligencia lógico- matemático 

en los niños y niñas de 4 años de edad. 

El propósito de este proyecto es ayudar a las docentes con una herramienta  

novedosa y lúdica para que el aprendizaje se haga de una forma amable con calidez y 

con un alto grado de seguridad, luego de detectar el problema y desarrollar el 

proyecto y proponer una solución se requerirá de una pronta ejecución del mismo 

para que paulatinamente se empiece a ver los logros, porque si bien es cierto 

debemos recordar que todo proceso en etapa inicial no necesariamente se verá los 

resultados inmediatamente, pero posteriormente de esta etapa saltaran a la vista los 

anhelados resultados. 

A lo largo de la guía de juegos lúdicos para las docentes desarrollando como una 

solución al problema planteado encontraremos actividades novedosas que están de 

acuerdo al desarrollo integral del niño y niña 

Los docentes al utilizar la guía de juegos lúdicos se sienten seguros ya que están 

hechos de una forma clara y con unas actividades innovadores que llaman la 
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atención de los infantes y hacen en todo caso un aprendizaje significativo, logrando 

el objetivo para lo cual fue creado. 

La enseñanza o aprendizaje de las nociones básicas en los infantes desarrolla 

capacidades y habilidades para implementarlos en la lógica- matemática, dentro de 

una esfera de libertad, para lograr un aprendizaje que les sirva a lo largo de su vida, 

si bien es cierto que los niños y niñas de 4 años de edad ya que están en condición de 

trabajar en equipo y socializar, además de crear sus propios aprendizajes, afianzar la 

lógica- matemática por medio de actividades lúdicas harán que el trabajo docente 

dentro y fuera del aula logren el objetivo propuesto. 
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ABSTRACT 

 

The development of fine motor skills learning the basics of quantity and play an 

important role in the comprehensive development of children of education initial. 

 

Strengthening the basic skills and learning skills are given during this stage and 

therefore the importance of developing this project and propose a solution as is the 

guide to recreational games aimed at teachers for the development of basic notions 

of number to increase logical mathematical intelligence in children aged 4 years old. 

 

The purpose of this project is to help teachers with a new and fun tool for learning is 

done in a friendly manner with warmth and with a high degree of security, after 

detecting the problem and develop the project and propose a solution will require 

prompt execution of it to gradually start to see the accomplishments, because if it is 

true we must remember that every process in the initial stage is not necessarily the 

results will be seen immediately, but later this stage took it the desired results . 

 

Throughout the guide for teachers recreational games developed as a solution to the 

problem posed find new activities that are according to the comprehensive 

development of children. 

Teachers to use the guide to recreational games feel safe because they are made in a 

clear way and with innovative activities that attract the attention of infants and do in 

any case a significant learning, achieving the objective for which it was created. 
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Teaching or learning the basics in infants develops skills and abilities to implement 

in mathematics logically, within a sphere of freedom, to achieve learning that will 

serve them throughout their lives, while it is true that children 4 years old and who 

are in a position to work together and socialize, and create their own learning, 

logical-mathematical strengthen through recreational activities that teachers will 

work inside and outside the classroom of achieve the goal proposed. 
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INTRODUCCIÓN  

En el presente documento se analiza la problemática y  la escasa utilización de 

juegos lúdicos para el desarrollo de las nociones básicas de cantidad en los niños y 

niñas de 4 a¶os de edad en el CDI ñDISCOVER KIDSò. 

Los niños y niñas son protagonistas activos de este mundo, absorben las imágenes 

que les rodean así como las emociones y los nuevos conceptos, son seres 

permanentemente en cambio, cambian físicamente, adquieren destrezas y al final 

logran sus metas trazadas. 

En los primeros siete años el niño atraviesa un complicado camino de desarrollo. 

Esto se refleja claramente en los juegos. Los juegos en los cuatro y cinco años de 

vida se hacen más ricos en contenido, más complicados en su organización y 

ejecución, son  de naturaleza variada. 

Para ser verdaderamente educativo, el juego debe ser variado y ofrecer problemas a 

resolver progresivamente más difíciles y más interesantes. En el juego, se debe de 

convertir a los niños y niñas, en protagonistas de una acción heroica creada a medida 

de su imaginación maravillosa. Su desbordante fantasía hará que amplíe lo jugado a 

puntos por nosotros insospechados. 

El niño explora el mundo que le rodea. Realmente ha de explorarlo si quiere llegar a 

ser un adulto con conocimientos.  

Las nociones básicas son adquiridas por los niños y niñas a través del medio que les 

rodea de forma inconsciente, en primer lugar, el cuerpo, es el primer referente de la 

noción espacial, puesto que con el aprendemos el control tónico respiratorio, postura, 

equilibrio, estructuración de espacio y tiempo el cual nos lleva a la conformación del 

esquema corporal que es la representación que tenemos de nuestro propio cuerpo en 
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relación a nosotros mismos y a  todo lo que nos rodea, en segunda instancia de 

adquieren a través del juego, pero cuando ya ingresan a educación inicial, deben ser 

adquiridas durante el proceso de enseñanza aprendizaje, entregadas y aplicadas con 

mucha rigurosidad también a través del juego, de lo concreto y más tarde de manera 

abstracta, pues estas desarrollan el pensamiento lógico, la interpretación, el 

razonamiento y la comprensión del número, espacio, formas geométricas, cantidad y  

medida. 

Las nociones básicas son la base de todas las nociones matemáticas, de la lógica y el 

razonamiento y como ya se ha dicho parte importante del proceso lecto escritor, así 

que la tarea ahora es poder reforzar las nociones, con actividades lúdicas, cotidianas, 

apoyando de forma constante el trabajo docente que realizan las educadoras y 

asistentes dentro de aula. 

Se buscó identificar en primer lugar la problemática más frecuente que gira en torno 

a la enseñanza de las matemáticas, el desarrollo del pensamiento lógico-matemático 

y la noción de conservación de cantidad; esto con el fin de caracterizar la 

construcción de la noción de conservación de cantidad y determinar los aspectos que 

inciden positiva o negativamente, para proponer finalmente unas estrategias o 

actividades que generen una mayor adquisición de dicha noción pre numérica, 

favoreciendo así, la labor educativa. 

Tomamos como muestra una población de 20 docentes de la mencionada institución. 

Para disminuir la problemática se crea una guía de juegos lúdicos donde se involucra 

al docente para lograr una ayuda con formación oportuna sobre las nociones básicas 

de cantidad para incrementar el desarrollo de la inteligencia lógico- matemático. 
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La utilización de esta herramienta de trabajo tendrá como finalidad apoyar al docente 

al momento de trabajar actividades con los infantes y ayudar a generar un 

aprendizaje significativo.  

El presente proyecto es una investigación I+D+I y está estructurado de la siguiente 

forma: 

Capitulo I.   Antecedentes  

Antecedentes del problema, Macro, Meso, Micro, justificación, definición del 

problema central, situación actual, situación empeorada, situación mejorada y las 

fuerzas bloqueadoras e impulsadoras, la intensidad real y el potencial de cambio de 

la temática antes mencionada. 

Capitulo II.  Mapeo de involucrados. 

El mapa de involucrados, con sus actores principales y el análisis sobre el problema 

central, los problemas percibidos, recursos mandatos, capacidades, intereses sobre el 

proyecto y sus conflictos potenciales. 

Capitulo III.  Problemas y objetivos 

El que nos indica las causas y consecuencias del problema central. El de objetivos es 

aquel que nos indica los objetivos que debemos cumplir para mejorar el problema 

mencionado. 

Capitulo IV.  Análisis de alternativas. 

Pertenece la matriz de alternativas, diagrama de estrategias e impacto de objetivos y 

el marco lógico que es el resumen de todo el proyecto y donde se desarrollan los 

objetivos y el impacto sobre el propósito y finalidad planteados. 
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Capitulo V.  Propuesta. 

El marco teórico sobre las dos directrices que se trabajan que es el material didáctico 

y el aprendizaje, la elaboración de material didáctico y su utilización dirigida a los 

docentes. 

Capítulo VI.   Aspectos administrativos. 

Aspectos administrativos, presupuesto operativo y cronograma de actividades. 

Capitulo VII.  Conclusiones y recomendaciones. 

Las conclusiones se refieren tanto a la experiencia adquirida en la realización del 

proyecto como los resultados prácticos del mismo y a los resultados obtenidos en la 

misma. 

Las recomendaciones proponen el logro de una situación favorable e ideal, desde la 

óptica del tema abordado en el trabajo de investigación, las recomendaciones se 

formulan, sobre lo que se evidenció como aspecto susceptible de mejorar. 
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CAPÍTULO I : ANTECEDENTES 

1.01Contexto  

1.01.01 Macro  

El tema de investigación será abordado desde el enfoque Psicopedagógico, ya que 

involucra los procesos cognitivos, con los cuales el niño se involucra en el 

aprendizaje de las matemáticas, teniendo en cuenta las etapas del desarrollo 

evolutivo denominadas por Jean Piaget, esto por la parte psicológica y tendrá como 

énfasis los procesos cognitivos, sociales, afectivos y las competencias lógico-

matemáticas en niños y niñas de 3 a 5 años 

El desarrollo lógico-matemático siempre ha sido fuente de investigaciones no solo 

por parte de educadores y pedagogos  sino también por psicólogos, quienes están 

preocupados por la adquisición de este aprendizaje en edades tempranas, esto se 

observa en la gran cantidad de fuentes literarias que han realizado numerosas 

investigaciones con respecto a las matemáticas desde los grados iniciales como es el 

preescolar hasta los grados superiores como bachillerato e incluso universidad. 

En el año 2002 se publicó el primer referente curricular para la educación inicial en 

la cual se planteó que a partir de los objetivos generales se crearan matrices para 

promover una educación integral, pero sin embargo ya en la práctica los objetivos 

resultaron muy altos y no se detallaran de acuerdo a las etapas de desarrollo de los 

niños y niñas. 

Para ser efectiva esta investigación se recurrió a libros, revistas indexadas, páginas 

web, tesis de pregrado y postgrado y entrevistas a personas expertas en el tema de la 



2 

 

Desarrollar nociones básicas de cantidad mediante juegos lúdicos para incrementar la inteligencia 

lógico- matemático en niños y niñas de 4 años de edad. Guía de juegos lúdicos dirigida a docentes del 

CDI ñDiscover Kidsò del D.M.Q en el Año Lectivo 2015-2016 

enseñanza de las matemáticas en la Educación Preescolar; tal es el caso del libro 

ñmatem§tica viva en el parvularioò, de la autora Mar²a Rosa Mira. 

Entre las revistas abordadas para el desarrollo de la investigación se encuentra la 

revista del instituto de estudios superiores en educación de la Universidad del Norte, 

No 5 de Dic. En cuyo art²culo ñel pensamiento matem§tico informal de ni¶os en 

edad preescolar. Creencias y prácticas de docentes. 

A partir del 2007 se elaboran diferentes propuestas curriculares donde se tenga en 

cuenta las edades de los niños pero la escasa capacitación de las maestras 

comunitarias hacían nula la utilización de nuevas propuestas y herramientas. 

A partir del 2008 el currículo tiene en cuenta la interculturalidad y diversidad en 

nuevas propuestas y oportunidades de aprendizaje, pero todo este bagaje de 

conocimientos no llega al 10% de los centros infantiles. (MIES-INFFA 2011). 

Paradójicamente el problema en el Ecuador no es la falta de capacitación de los 

docentes sino el problema al acceso a esta capacitación de parte de los docentes ya 

sea por factores económicos o culturales. 

En el art²culo 29 de los derechos del ni¶o que dice ñlos estados en parte convienen 

que la educación de niño, niña deberá estar encaminada a desarrollar la personalidad, 

las actitudes, la capacidad mental y f²sica hasta sus posibilidadesò. 

Datos recientes obtenidos en Latinoamérica por la (UNICEF). En los últimos años se 

han dado grandes avances en la educación, actualmente alcanzan el 94% de la 

población infantil para la básica primaria, pero no ha sucedido lo mismo con la 

educación inicial de la que participa el 66% de los niños y niñas entre 0-5 años en 

zonas urbanas y el 55% en el área rural. 
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El programa creciendo con nuestros hijos (CNH), auspiciado por el Ministerio de 

Inclusión Económica y Social (MIES), busca contrarrestar la no utilización de 

herramientas innovadoras como las que contienen los proyectos (EL UNIVERSO 

2012). 

Por lo tanto en Ecuador a pesar de las capacitaciones dadas tantas por el gobierno el 

Municipio y diferentes entidades se siguen utilizando la educación tradicional, por lo 

tanto las maestras y maestros seguirán adoleciendo de capacitaciones a tiempo. 

La situación problema parte de la dificultad que se tiene en el aprendizaje de las pre-

matemáticas en educación inicial, específicamente la conservación de cantidad, 

siendo está muy relacionada al proceso de numeración y conteo, ejes principales en 

el desarrollo de la lógica-matemática en la etapa inicial, lo cual trae repercusiones 

negativas en el aprendizaje de seriación, decir que número va antes deéo despu®s 

deé, llevando a una mecanizaci·n del ni¶o-niña, para la representación de 

determinadas cantidades. 

1.01.02 Meso 

El manifiesto original de la UNICEF (Fondo de las Naciones Unidas para la 

Infancia), cualquier estrategia para el desarrollo de la niña o niño, debe caracterizarse 

por una visión amplia sobre los problemas de la infancia (Documental de la Unicef). 

En la ciudad de Quito se ha dado gran interés al aprendizaje por medio de estrategias 

novedosas donde se presentan una variedad de estímulos para que los niños y niñas 

puedan ejercer de manera espontánea y a su vez lo transformen a un aprendizaje 

significativo. 
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En el actual gobierno el Ministerio de Educación tiene objetivo propiciar ambientes, 

experiencias de aprendizaje y el uso de materiales didácticos como un soporte vital 

para el adecuado desarrollo del proceso educativo. 

El Distrito Metropolitano de Quito en algunos centros de desarrollo infantil ha 

despertado interés por implementar nuevas estrategias de aprendizaje y actividades 

estimulantes para brindar un aprendizaje significativo. 

La creación de los centros del Buen Vivir ayuda a cambiar la realidad de las 

próximas generaciones. Si le damos a esta situación- problema una visión más 

amplia o global, se puede decir que, actualmente la educación se está preguntando 

por cómo mejorar esos procesos cognitivos que fomenten el aprendizaje de las 

matemáticas desde una manera más cotidiana, lúdica y sobre todo de excelencia, 

donde la educación preescolar se concibe como la oportunidad para recoger todo lo 

que los pequeños conocen y saben hacer, para consolidarlo y ampliarlo. 

1.01.03Micro  

En el CDI ñDISCOVER KIDSò en la parroquia ñChaupicruzò cant·n ñQuitoò, en 

donde se tiene como objetivo contribuir en el desarrollo de los niños y niñas menores 

de 5 años, para consolidar un modelo de aprendizaje integral y de atención con 

enfoque territorial, intercultural y de género. 

En la presente investigación, se ha podido observar que los niños y niñas tienen un 

gran desinterés por las actividades a realizar ya que no presentan novedad e interés, 

los y las docentes no buscan alternativas o metodologías que rompan los esquemas 

tradicionales de la educación. 

Cabe recalcar que los niños y niñas en esta etapa absorben todos los conceptos, 

debido a la plasticidad de su cerebro. 
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Por lo tanto los docentes están comprometidos en tener una correcta preparación 

donde se forjaran las bases fundamentales, pero haciendo énfasis en desarrollar las 

nociones básicas de cantidad mediante juegos lúdicos  para así incrementar la 

inteligencia lógico- matemático en niños y niñas de 4 años de edad. 

Las estrategias relacionadas con el número son aquellas que orientan no sólo a la 

adquisición de la terminología y operaciones básicas de la aritmética, sino que ahora 

es relevante que el niño-niña, a partir de una serie numérica , conozca la cantidad y 

las ordenes en forma ascendente o descendente, así como determine la regularidad de 

la misma. 

1.02. Justificación  

A través de las nociones básicas de cantidad se puede evidenciar que las docentes y 

su escasa aplicabilidad de juegos lúdicos que permitan a los niños y niñas 

desarrollarse en el medio que se encuentran, por lo cual se adquieren actitudes y 

aptitudes por parte de los docentes para el buen desarrollo tanto, físico, psicológico y 

social. A través de los juegos lúdicos desempeñan un papel importante en los 

infantes por lo que el desarrollo de la inteligencia lógica- matemática son el eje 

fundamental para así propiciar de nociones básicas que pueda aprender consigo 

mismo y con sus compañeritos del aula.  

Actualmente la demanda de una educación de calidad y de un aprendizaje 

significativo, necesita de nuevas herramientas que mejoren estos procesos de 

enseñanza- aprendizaje 

Dentro del CDI ñDISCOVER KIDSò se encuentra la falta de inculcar e involucrar en 

los docentes sobre las actividades a realizar, para que así puedan desempeñar este 

problema sobresaliente y así permitir que los niños y niñas se desarrollen en un 
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ámbito de calidad y calidez implementando mejoras en su vida futura, ya que en si el 

aprendizaje que reciben diariamente mediante  juegos lúdicos permite al niño que 

vaya aprendiendo.          

El docente de educación inicial además de capacitarse debe demostrar interés en lo 

que enseña o transmite a sus infantes, por este motivo la importancia del proyecto 

genera una propuesta  para disminuir el problema. 

Esta problemática está planteada a través de la observación que se obtiene en las 

prácticas pre profesional en donde se palpa, que los docentes no realizaban 

actividades lúdicas para la noción básica de cantidad en los niños y niñas de 4 años 

de edad, y además no planifican la utilización del mismo, en el centro infantil 

anteriormente mencionado 

El presente proyecto constituye un aporte de investigación I+D+I para Pichincha y el 

Centro de Desarrollo Infantil (CDI) ñDISCOVER KIDSò, con un enfoque 

humanístico en el desarrollo integral de los niños y niñas. 

Este proyecto tiene como objetivo entregar a los docentes una guía de juegos lúdicos, 

el cual implementara técnicas metodológicas para promover el desarrollo y 

consolidar su aprendizaje, al igual que brindar a los docentes una variedad de 

actividades de acuerdo a las necesidades que presente el grupo de trabajo. 

Con esta investigación los beneficiarios principales son los niños y niñas, los padres 

de familia, las educadoras  y la comunidad en general. 

El niño del Nivel Inicial, se encuentra en un periodo sensible de su desarrollo, esto 

quiere decir que el 80 % de su cerebro se desarrolla durante la etapa de educación 

inicial, por lo tanto, es importante trabajar los conocimientos que debe aprender y el 

método con que lo hace. Se debe enseñar matemática no para obtener aprendizajes 
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mecánicos sino para llevar a la persona a pensar, a enjuiciar y a acrecentar sus 

conocimientos. 
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Tabla 1 Matriz de Fuerzas T 

MATRIZ DE FUERZAS T  

SITUACIÓN EMPEORADA  SITUACIÓN ACTUAL  SITUACIÓN MEJORADA  

Niños y niñas que demuestran un bajo nivel de aprendizaje en las 

nociones básicas de cantidad, por lo tanto un atraso en el desarrollo 

lógico- matemático  

Deficiente utilización de los 

juegos lúdicos por parte de las 

docentes  para el desarrollo de 

nociones básicas de cantidad en 

niños y niñas de 4 años de edad. 

Niños y niñas participativos en actividades de acuerdo a las 

nociones básicas de cantidad para un aprendizaje 

significativo. 

FUERZAS IMPULSADORAS  I  PC I  PC FUERZAS BLOQUEADORAS 

 

Talleres dirigidos a los docentes sobre la importancia de los juegos 

lúdicos, para la noción de cantidad. 

1 4 2 4  

Desconocimiento de la importancia de la noción de cantidad 

y la utilización de los juegos lúdicos para este aprendizaje.  

 

Capacitación y orientación a los docentes sobre los beneficios y su 

influencia de actividades lúdicas para el  desarrollo de la noción de 

cantidad. 

 

2 

 

4 

 

3 

 

1 

 

El docente no le da la importancia necesaria, a la utilización 

de juegos lúdicos para el desarrollo de la noción de cantidad. 

 

Surgimiento de nuevas herramientas y tendencias pedagógicas que 

buscan mejorar el aprendizaje en los niños y niñas en la lógica 

matemática. 

1 4 3 4  

Desinterés por parte de los docentes en aplicar pedagogías o 

herramientas pedagógicas nuevas,  para desarrollar el tema 

de cantidad en la matemática. 

 

Compromiso y apoyo de las autoridades del CDI, para adquirir material 

didáctico para desarrollar el tema problema. 

2 4 4 2  

Apatía de las autoridades educativas por apoyar la compra 

de material didáctico y  por incluir en la planificación diaria 

los juegos lúdicos para reforzar la noción de cantidad. 

 

Socialización de una guía de juegos lúdicos dirigida a los docentes que 

les permita trabajar la noción básica de cantidad. 

1 4 2 4  

Desconocimiento de una guía de actividades lúdicas  para el 

desarrollo de la noción de cantidad. 

 Elaborado por: Mónica Gualoto  
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1.03 Análisis de la matriz de fuerzas T 

En el marco de la reciente reforma a la educación inicial, se busca desarrollar que el 

juego o actividades lúdicas,  faciliten la labor de las educadoras y el aprendizaje a los 

niños y niñas. Estos juegos se plantean en directa relación a las políticas educativas 

nacionales para la etapa inicial. 

De los ámbitos de aprendizaje, se enfoca hacia el desarrollo de habilidades motrices, 

cognitivas, de lenguaje  y sociales, como troncal del desarrollo infantil. Para esto se 

propone una herramienta pedagógica, que posea relaciones conceptuales con las 

actividades cotidianas del infante, potenciando el aprendizaje. 

Estas actividades lúdicas, además debe despertar curiosidad y generar interés en los 

niños-niñas, incentivando el desarrollo del aprendizaje y en especial la noción de 

cantidad en matemáticas. Este aprendizaje se dará de manera natural al presentar 

materiales didácticos y actividades, que cumplan una función lúdica, que tras una 

introducción entregada por la docente pueden ser utilizados para el aprendizaje 

significativo. 

Como se presenta en la Tabla 1 se observa, que tenemos una situación actual donde 

existe deficiente utilización de los juegos lúdicos por parte de las docentes  para el 

desarrollo de nociones básicas de cantidad en niños y niñas de 4 años de edad, en 

donde se pudo observar en las practicas pre-profesionales y donde a través de las 

fuerzas impulsadoras se logra la disminución del problema dado como niños y niñas 

participativos en actividades de acuerdo a las nociones básicas de cantidad para un 

aprendizaje significativo. 
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Al utilizar las diferentes actividades que en este caso serían las fuerzas impulsadoras 

que nos van a permitir un aprendizaje significativo teniendo en cuenta el desarrollo 

evolutivo de niños y niñas. 

La capacitación de nociones básicas de cantidad mediante juegos lúdicos permite 

incrementar la inteligencia lógico- matemático en niños y niñas de 4 años de edad, 

porque si el docente no se capacita, no adquiere, desarrolla o manifiesta 

conocimientos, comportamientos, actitudes y participación en el proceso de 

aprendizaje, niños y niñas a la vez tendrán graves problemas en el desarrollo 

cognitivo, social, motriz y en el lenguaje del niño y niña. 

REYES (2007) Manifiesta que es importante que la educación contribuya y facilite 

el aprendizaje. 

Pero al mismo tiempo tenemos fuerzas bloqueadoras que ocasionan un deficiente 

aprendizaje y un desinterés en la investigación de las nuevas herramientas para ser 

más fácil el aprendizaje significativo en los niños y niñas.  

Las actividades que se encuentran en las fuerzas impulsadoras nos ayudan a poder 

presentar de mejor manera por lo cual se presenta en la situación actual la deficiente 

utilización de los juegos lúdicos por parte de las docentes  para el desarrollo de 

nociones básicas de cantidad en niños y niñas de 4 años de edad. 

Como una situación empeorada  se puede identificar en niños y niñas que a su vez  

demuestran un bajo nivel de aprendizaje en las nociones básicas de cantidad, por lo 

tanto un atraso en el desarrollo lógico- matemático, teniendo en cuenta que la 

situación mejorada canaliza a que los niños y niñas sean participativos en actividades 

de acuerdo a las nociones básicas de cantidad para un mejor aprendizaje. 

Al realizar las actividades respectivas tenemos como fuerzas impulsadoras:  
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Talleres dedicados a los docentes sobre la importancia de los juegos lúdicos 

enfocando el problema del desinterés por parte de los docentes en los juegos lúdicos 

con el fin de llegar hacia un potencial de cambio y así brindar un apoyo y este sea 

beneficioso para los docentes.  

Capacitación a los docentes sobre el tema a tratar y su influencia en desarrollo lógico 

ïmatemático enfocando el problema que el docente no da importancia sobre el 

desarrollo de la lógica- matemática con el fin de llegar hacia un potencia de cambio. 

Estimular el interés de la comunidad educativa sobre la utilización de juegos lúdicos 

para la comprensión de las nociones básicas de cantidad enfocando el problema 

sobre el desinterés de la comunidad educativa por implementar juegos lúdicos con el 

fin de llegar hacia un potencial de cambio y así el interés sea de fácil comprensión. 

Colaboración por parte de los docentes para la integración de los juegos lúdicos de 

los niños y niñas en la planificación diaria, enfocando el problema sobre la apatía de 

los docentes por incluir en la planificación diaria los juegos lúdicos., con ello 

conlleva hacia un potencial de cambio y que la integración sea eficiente. 

Socialización de una guía de juegos lúdicos dirigida a los docentes que les permita 

trabajar las nociones básicas de cantidad, enfocando el problema sobre el 

desconocimiento del uso adecuado de los juegos lúdicos como fuerza bloqueadora ya 

que con ello conlleva hacia un potencial de cambio. 
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CAPITULO II : MAPEO DE I NVOLUCRADOS 

2.01 Mapeo de Involucrados  

De acuerdo a la siguiente investigación se evidencia que todas las entidades 

representadas en el mapeo son importantes, puesto que directa o indirectamente están 

relacionados y de cierta manera responsabilizadas por garantizar y defender el 

proceso de aprendizaje de los niños y niñas. 

Este análisis se hace para identificar y esclarecer que grupos y organizaciones están 

directa  o indirectamente en el problema actual y nos ayuda para resolver, para tomar 

decisiones y estrategias a manejar, también nos sirve para planificar, diseñar e 

implementar la propuesta a realizar. 

También nos permite asegurar con quienes se cuenta para promover actividades, 

capacitaciones, talleres que nos ayuden a reducir el problema. 
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Elaborado por: Mónica Gualoto. 

Fuente: Análisis de documentación 

COMUNIDAD EDUCATIVA .  
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Matriz de Involucrados. 

        Tabla 2 Matriz de Involucrados 

Actores 

involucrados 

Intereses sobre el 

problema Central 

Problemas 

Percibidos 

Recursos mandatos y 

Capacidades 

Intereses sobre el 

proyecto 

Conflictos potenciales 

ESTADO Una educación eficiente, 

para logar niños - niñas 

con un coeficiente de 

inteligencia alto para 

desarrollar. 

 

Promover de forma 

prioritaria el desarrollo 

integral de los niños ï

niñas, para promover  la 

utilización de juegos 

lúdicos. 

 

Proporcionar currículos 

para las docentes y así 

lograr un mejor 

aprendizaje de los niños 

y niñas. 

Desinterés por parte 

de los docentes en 

promover  y utilizar 

actividades lúdicas, 

para que desarrollen 

de mejor forma el 

aprendizaje de la 

noción de cantidad. 

 

Docentes con 

escaso interés en la 

planificación y 

utilización de 

actividades lúdicas 

para mejorar y 

aumentar el 

aprendizaje. 

Constitución del Ecuador, 

Art.27. 

PNBV 

Matriz productiva  

Agenda zonal 

Código de la niñez y 

adolescencia 

art.37 # 4 

Estrategia Nacional 

Intersectorial 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aumento en el desarrollo 

intelectual de niños y 

niñas, con la utilización 

de actividades lúdicas y 

promover los derechos 

de igualdad social y 

democrática a la 

población. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El Estado no invierte los 

suficientes recursos en la 

preparación de docentes 

para utilizar al juego como 

herramienta para hacer 

más fácil y significativo el 

aprendizaje de niños-niñas. 

 

Desinterés de los docentes  

por   crear actividades 

lúdicas, para el desarrollo 

del aprendizaje en la 

planificación diaria. 

MINISTERIO DE 

EDUCACIÒN 

El sistema educativo sea 

de calidad, permitiendo 

al país crecer y 

prosperar, cambiando la 

matriz productiva.  

 

Escasa capacitación 

para los docentes de 

educación inicial 

que prioricen el 

tema y lo refuercen. 

LOEI  

Art. 22 Y  

Art. 40 

Art. 27 

Inclusion 

Educativa. 

 

 

Incrementar el 

conocimiento, sobre el 

juego lúdico y su 

utilización en el proceso 

de aprendizaje de los 

infantes. 

Escasos recursos 

económicos que impulsen 

la iniciativa. 
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MUNICIPIO Capacitar a las docentes 

sobre la importancia del 

de las actividades 

lúdicas, para el 

aprendizaje. 

 

Utilizar las diferentes 

actividades lúdicas, para 

ser el apoyo de la 

docente. 

Escasa información 

de la importancia 

del juego lúdico 

para el desarrollo 

intelectual de los 

niños y niñas. 

Currículo de Educación 

Inicial. 

 

Profesionales 

interdisciplinarios 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo eficaz en la 

creación y utilización del 

de actividades lúdicas, 

para niños-niñas. 

Desinterés por parte de las 

docentes para participar en 

las actividades que se 

realizan en el municipio. 

La deficiente utilización de 

los CDC para potencializar 

las actividades lúdicas para 

un buen aprendizaje dela 

noción de cantidad. 

COMUNIDAD 

EUCATIVA 

 

Capacitar a las docentes 

sobre la importancia de 

los juegos lúdicos para 

desarrollar el aprendizaje  

niños y niñas. 

 

Brindar una educación de 

calidad para mejorar el 

aprendizaje  de los niños 

y niñas por medio de 

material novedoso. 

Escasa información 

de la importancia 

los juegos lúdicos,  

para el desarrollo 

del aprendizaje de 

los niños y niñas. 

 

Déficit  en la 

planificación en 

actividades con  

actividades lúdicas,  

para el desarrollo 

del aprendizaje de 

los niños y niñas de 

4 años. 

Reglamento interno del CDI 

ñDISCOVER KIDSò.  

 

Docentes y directivos.  

Profesionales 

Interdisciplinarios. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Practicantes dispuestas a 

brindar talleres de 

capacitación sobre el 

tema problema. 

 

 

Mejorar en los niños y 

niñas su desarrollo 

intelectual mediante 

implementación  de 

actividades lúdicas. 

Desinterés por parte de los 

y las docentes para 

participar en las 

actividades la utilización 

de las actividades lúdicas, 

que realizan en el centro 

infantil. 

 

 

 

Desinterés por parte de los 

y las docentes al no 

planificar actividades 

lúdicas, en el desarrollo del 

aprendizaje. 
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SENECYT Carreras con planes de 

estudios acordes a la 

necesidad de los niños -

niña y soportada sobre la 

optimización de la 

utilización de actividades 

lúdicas para el 

aprendizaje.  

 

Estudiantes capacitadas 

sobre la utilización del 

juego lúdico, para el 

desarrollo del 

aprendizaje de los 

infantes. 

Escaza capacitación 

sobre el tema para 

las estudiantes. 

 

Estudiantes con 

pocos 

conocimientos 

sobre el tema. 

PEA  

Currículo de Educación 

Inicial 

 

Autoridades competentes del 

Instituto. 

Docentes. 

Estudiantes. 

Proyecto bien 

fundamentado sobre las 

necesidades del juego 

lúdico, para los infantes. 

 

Aplicación del manual 

para mejorar el 

desarrollo del 

aprendizaje en los niños 

y niñas. 

Bajo nivel educativo de las 

estudiantes. 

 

Inasistencia de los 

estudiantes y  un bajo 

rendimiento escolar. 

Elaborado por: Mónica Gualoto. 

Fuente: Análisis de documentación
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2.02 Análisis  de la Matriz de Involucrados. 

Con la matriz de involucrados nos interesa esclarecer e identificar  como perciben 

los diferentes grupos las causas y efectos del problema, los mismos los que 

apoyarían una determinada estrategia que se propone para superar el problema dado  

y que grupos se opondría. 

Todas las entidades presentadas en la matriz de involucrados ya sean directa o 

indirectamente ayudan a garantizar una educación de calidad y calidez. 

Como primer involucrado tenemos al Estado: La Constitución de la República del 

Ecuador (2008), en su artículo 26 estipula que la educación es derecho de las 

personas a lo largo de su vida y un deber inexcusable del Estado y, en su artículo 344 

reconoce por primera vez en el país a la Educación Inicial como parte del sistema 

educativo nacional.  

Además, la Carta Magna indica que el Sistema Nacional de Educación integrará una 

visión intercultural acorde con la diversidad geográfica, cultural y lingüística del 

país, y el respeto a los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades, según 

lo estipulado en el segundo inciso del artículo 343. 

En este contexto, se reconoce el derecho de las personas de aprender en su propia 

lengua y ámbito cultural según se determina en el artículo 29. con el Plan Nacional 

de Buen Vivir con sus artículos 2,4,9,10, con el cambio de matriz productiva en el 

país y la organización zonal  a la que Pichincha pertenece a la Zona 9 se está 

logrando un cambio, dando importancia a la Educación Inicial. 

En el código de la niñez y adolescencia el niño y la niña tienen derechos a una 

educación digna, así mismo en el código de la niñez y adolescencia en el art. 37 #4 

los niños y niñas tiene derecho a una educación de calidad y de un ambiente 
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favorable para el aprendizaje. Sin embargo este proyecto tiene un interés en la cual 

los niños y niñas tengan una mejor adquisición en el aprendizaje. 

La Estrategia Nacional Intersectorial de Primera Infancia, considera como objetivo 

consolidar un modelo integral e intersectorial de atención a la primera infancia con 

enfoque territorial, intercultural y de género, para asegurar el acceso, cobertura y 

calidad de los servicios, promoviendo la corresponsabilidad de la familia y 

comunidad. Para el cumplimiento de este objetivo se plantean varios ejes, el referido 

a Calidad de los Servicios evidencia al currículo como un elemento importante, por 

lo que, el Ministerio de Educación, como miembro del Comité Intersectorial de la 

Primera Infancia, aporta al cumplimiento del objetivo de la Estrategia Nacional 

Intersectorial, con la formulación del Currículo Nacional de Educación Inicial que 

busca lograr una educación de calidad. (Currículo de Educación Inicial 2014 pág. 

13). 

Otro de los involucrados es El Ministerio de Educación, con  La Ley Orgánica de 

Educación Intercultural (LOEI) garantiza el derecho a la educación y determina los 

principios y fines generales que orientan la educación ecuatoriana en el marco del 

Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad.  

En este contexto el Ministerio de Educación, consciente de su responsabilidad, 

asume el compromiso de elaborar el Currículo de Educación Inicial, de conformidad 

a lo que se determina en el artículo 22, literal c) que indica que la Autoridad 

Educativa Nacional formulará e implementará el currículo nacional obligatorio en 

todos los niveles y modalidades.  

De la misma forma, en el artículo 40 de la LOEI se define al nivel de Educación 

Inicial como el proceso de ñacompa¶amiento al desarrollo integral que considera los 



19 

 

Desarrollar nociones básicas de cantidad mediante juegos lúdicos para incrementar la inteligencia 

lógico- matemático en niños y niñas de 4 años de edad. Guía de juegos lúdicos dirigida a docentes del 

CDI ñDiscover Kidsò del D.M.Q en el a¶o lectivo 2015-2016 
 

aspectos cognitivo, afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomía y 

pertenencia a la comunidad y región de los niños y niñas desde los tres años hasta los 

cinco años de edad, garantiza y respeta sus derechos, diversidad cultural y 

lingüística, ritmo propio de crecimiento y aprendizaje, y potencia sus capacidades, 

habilidades y destrezas. 

La Educación de los niños y niñas desde su nacimiento hasta los tres años de edad es 

responsabilidad principal de la familia, sin perjuicio de que esta decida optar por 

diversas modalidades debidamente certificadas por la Autoridad Educativa 

Nacionalò.  

El Reglamento General de la LOEI en su Capítulo tercero, en el artículo 27, 

determina que el nivel de Educación Inicial consta de dos subniveles: Inicial 1 que 

comprende a infantes de hasta tres años de edad; e Inicial 2 que comprende a 

infantes de tres a cinco años de edad, lo que permite que en el diseño curricular se 

expliciten aprendizajes según las características de los niños en cada uno de los 

subniveles, considerando las diversidades lingüísticas y culturales. 

El Ministerio de Educación, como ente rector, principal responsable de la educación 

nacional y comprometido con la necesidad de ofertar una educación de calidad que 

brinde igualdad de oportunidades a todos, pone a disposición de los docentes y otros 

actores de la Educación Inicial, un currículo que permita guiar los procesos de 

enseñanza y aprendizaje en este nivel educativo 

El Currículo de Educación Inicial surge y se fundamenta en el derecho a la 

educación, atendiendo a la diversidad personal, social y cultural. Además, identifica 

con criterios de secuencialidad, los aprendizajes básicos de este nivel educativo, 

adecuadamente  articulados con el primer grado de la Educación General Básica. 
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Además, contiene orientaciones metodológicas y de evaluación cualitativa, que 

guiarán a los docentes de este nivel educativo en el proceso de enseñanza-

aprendizaje. 

El otro involucrado es el Municipio con la resolución Nª A0010 de 31 de marzo de 

2011 en su artículo 1, numeral 4 establece  que es necesario realizar el traspaso de 

los centro municipales de educación inicial CEMEI con la finalidad de establecer y 

unificar un único modelo integral de atención y desarrollo infantil municipal, basado 

en el cumplimiento de la normativa legal vigente y al mismo tiempo mejorar la 

calidad de servicio a nuestros beneficiarios. 

(http://www7.quito.gob.ec/mdmq_ordenanzas/Resoluciones) 

 

A través de sus programas, de atención en el hogar, Creciendo con Nuestros Hijos 

(CNH), esta modalidad atiende a cerca de 252.149 niñas y niños a nivel nacional. 

Donde El éxito de la atención a través de la modalidad CNH, es la preparación que 

se da a las familias y en especial al padre, madre o adulto responsable para orientarlo 

en actividades lúdicas, que debe realizar en su hogar para atender a su hijo o hija y 

reforzar así su desarrollo integral en salud, nutrición y cuidado diario.  

La madre comunitaria que realiza este trabajo  realiza la planificación de trabajo está 

dividida en visitas a los hogares. Allí atiende a 35 niñas y niños, entre el día lunes y 

martes; el miércoles se reúne con los padres y madres, para elaborar una 

planificación de actividades lúdicas, que servirá para ayudar a los padres en la 

educación de sus hijos. 

El Municipio es una parte importante para este proyecto ya que capacita a docentes 

del  municipio y a la comunidad, para que en los hogares no solo las maestras sino 

los padres de familia, comprendan la importancia del juego con objetivos y 

http://www7.quito.gob.ec/mdmq_ordenanzas/Resoluciones


21 

 

Desarrollar nociones básicas de cantidad mediante juegos lúdicos para incrementar la inteligencia 

lógico- matemático en niños y niñas de 4 años de edad. Guía de juegos lúdicos dirigida a docentes del 

CDI ñDiscover Kidsò del D.M.Q en el a¶o lectivo 2015-2016 
 

propósitos, en el aprendizaje de los hijos, ya que a través de ellos van adquiriendo 

conocimientos nuevos además les ayuda a tener una mejor adquisición del 

aprendizaje, pero estas capacitaciones no llega a todas las docentes y menos a los 

padres de familia. 

La Comunidad Educativa, en el  proceso educativo no es una tarea 

o responsabilidad única y exclusiva de los docentes, sino que ello debe ser 

compartido con todas las personas y sectores que participan de forma directa o 

indirecta en la educación de aquellos; y esta participación debe de ser activa y 

efectiva para el logro de los respectivos objetivos. La comunidad educativa 

constituyen dos sub-mundos separados físicamente, pero ligados socialmente en la 

visión y misión educativa de los infantes. 

En base a lo anterior, se identifican como elementos personales que conforman e 

intervienen en una comunidad educativa a la familia, el profesorado, los alumnos, las 

directivas, las practicantes, los sectores públicos y privados y la sociedad en general. 

Los alumnos son los verdaderos protagonistas de su propia educación; son el fin y la 

razón de ser del sistema, son la demanda educativa. 

La familia o encargados de alumnos, como educadores natos y primarios de manera 

indeclinable, fomentan en el ámbito familiar un clima que facilita y asegura la 

educación integral; ella transmite la vida a sus hijos y comunica la idiosincrasia 

del grupo social al que pertenecen y el patrimonio cultural del pueblo. Por todo esto 

se debe fortalecer a la familia. El entorno familiar es el primer responsable de la 

educación de sus niños-niñas. 

http://www.monografias.com/trabajos33/responsabilidad/responsabilidad.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/objetivos-educacion/objetivos-educacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/gepla/gepla.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/ofertaydemanda/ofertaydemanda.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/clima/clima.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/dinamica-grupos/dinamica-grupos.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/patrimonio/patrimonio.shtml
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Los profesores, como educadores especializados y colaboradores y agentes del 

proceso, se responsabilizan, de un modo indirecto e inmediato, en promover y 

animar la Comunidad Educativa; 

La dirección y consejo de dirección, órganos colegiados que dependen de la Entidad 

Titular, ellos son los primeros órganos responsables de la educación, funcionamiento 

y coordinación de todos los estamentos del Centro; presentar y 

desarrollar proyectos educativos novedosos, , reglamentos, programas; mediar y 

armonizar a los miembros de la comunidad; gestionar todo tipo de recursos; dirigir, 

promover y representar al centro; etc. 

Las practicantes con su Práctica Pre profesional posibilitan a la estudiante el 

acercarse a la realidad contextual del ámbito educativo de su especialidad; ofrece la 

posibilidad de integrar teoría y práctica, algo fundamental en el quehacer del futuro 

docente. 

Las actividades de vinculación con la colectividad entrañan una actitud de servicio a 

los demás: ofrecer el bien del cual nos sentimos poseedores. Aquí existe un enfoque 

hacia lo interno (cliente interno) y hacia lo externo (la comunidad). El proceso de 

enseñanza-aprendizaje constituye la esencia de este vínculo. 

Son las personas que visualizan el problema y buscan disminuirlo a través de una 

propuesta y un seguimiento a la misma. 

La Secretaría Nacional de Educación Superior, Ciencia, Tecnología e Innovación 

(SENESCYT), es el órgano que tiene por objeto ejercer la rectoría de la política 

pública de educación superior y coordinar acciones entre la Función Ejecutiva y las 

instituciones del Sistema de Educación Superior. 

http://www.monografias.com/trabajos15/direccion/direccion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/hipoteorg/hipoteorg.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/pmbok/pmbok.shtml
http://www.monografias.com/Computacion/Programacion/
http://www.monografias.com/trabajos4/refrec/refrec.shtml
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Es por eso que el ISTCO acorde a las directrices de la Senecyt, permite que este 

proyecto, elaboración de juegos lúdicos para desarrollar el aprendizaje en niños y 

niñas de 4 años de edad. Guía de juegos lúdicos dirigido a docentes del Centro 

Infantil ñDISCOVER KIDSò  sección inicial del distrito metropolitano de quito en el 

año lectivo 2015-2016. 

Se ha realizado por las estudiantes de último semestre de la carrera del Desarrollo del 

talento infantil, mediante la socialización a las docentes del Centro Educativo de la 

guía se llenen de nuevos de conocimientos y lo apliquen a sus estudiantes y teniendo 

en cuenta  los parámetros de los niños-niñas. 

El ISTCO, forma estudiantes, por medio de capacitaciones, talleres, clases, optativas, 

para logar una educación excelente y así las practicantes y estudiantes transmiten 

este saber, tanto en los CDI como en su vida profesional. 
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CAPITULO III  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

                                                Elaborado por: Mónica Gualoto 

Infantes con un bajo aprendizaje 

significativo. 

 

Infantes que no logran cumplir 

con las metas propuestas con la 

nueva metodología. 

EFECTOS 

Niños y niñas inseguros en su 

importancia sobre la lógica 

matemática. 

Deficiente utilización de los juegos lúdicos por parte de las docentes para el 

desarrollo de nociones básicas de cantidad en niños y niñas de 4 años de 

edad 

 

P.C 

Inexistentes o desconocimiento de una guía de juegos 

lúdicos  para el desarrollo de la noción de cantidad. 

 

Desinterés por parte de los docentes en 

aplicar  pedagogías o herramientas 

pedagógicas nuevas,  para desarrollar el 

tema de cantidad en la matemática. 

Apatía de las autoridades educativas por 

apoyar la compra de material didáctico y  

por incluir en la planificación diaria los 

juegos lúdicos para reforzar la noción de 

cantidad. 

Deficiente desarrollo 

cognitivo de los niños y 

niñas. 

Desconocimiento de la importancia 

de la noción de cantidad y la 

utilización de los juegos lúdicos para 

este aprendizaje. 

CAUSAS 

 

Figura 2 ÁRBOL DE PROBLEMAS  
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3.01 Análisis del árbol de problemas 

Al analizar la situación actual relacionada con el problema e identificar el problema 

principal y las relaciones causa y efecto que existe entre ellos, tenemos como punto 

de partida el problema central ñDeficiente utilización de los juegos lúdicos por parte 

de las docentes para el desarrollo de nociones básicas de cantidad en niños y niñas de 

4 a¶os de edadò. 

Y este a su vez se debe tener en cuenta las siguientes 4 causas  

¶ Desconocimiento de la importancia de la noción de cantidad y la utilización 

de los juegos lúdicos para este aprendizaje. 

¶ Desinterés por parte de los docentes en aplicar  pedagogías o herramientas 

pedagógicas nuevas,  para desarrollar el tema de cantidad en la matemática. 

¶ Apatía de las autoridades educativas por apoyar la compra de material 

didáctico y  por incluir en la planificación diaria los juegos lúdicos para 

reforzar la noción de cantidad. 

¶ Inexistentes o desconocimiento de una guía de actividades lúdicas  para el 

desarrollo de la noción de cantidad. 

Los juegos lúdicos son una actividad que desarrollan la sensibilidad, la creatividad y 

la comunicación y si estos no se aplican tendríamos el problema central antes 

mencionado. 

Al no utilizar los juegos lúdicos que es el lenguaje por medio del cual el niño y niña 

se percibe, se conoce y se manifiesta tendremos una anulación de procesos de 

aprendizaje de los niños y niñas. 
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El juego lúdico nos permite trasmitir conocimientos, experiencias, sensaciones y esto 

es un lenguaje claro y directo, la actividad lúdica en si es una experiencia cultural 

que atraviesa toda la vida, es un proceso inherente al desarrollo infantil. 

Por lo tanto las causas dadas anteriormente se basan en:  

La no auto capacitación del docente conlleva a otra causa de nuestro problema, el 

que el docente no se interese por conocer la utilización de los juegos lúdicos y su 

aplicación en el proceso de la enseñanza de la noción de cantidad nos lleva a nuestro 

problema central. 

La no utilización de material lúdico y la deficiente planificación de juegos lúdicos 

lograran un atraso significativo para el proceso de enseñanza aprendizaje de los 

niños y niñas. 

El desconocimiento por parte del docente de una guía de juegos lúdicos y su 

importancia de aprendizaje de nociones básicas lleva al docente a seguir en la 

enseñanza tradicional y aprendizaje memorístico en niños y niñas. 

A continuación se puede verificar los siguientes efectos que son: 

Los niños y niñas no logran obtener aprendizaje sobre la importancia que tiene la 

lógica matemática dentro del proceso de nociones básicas lo cual conlleva a que los 

infantes sean inseguros en su propio contexto. 

El que los infantes no logren cumplir con lo propuesto de acuerdo a las metodologías 

dadas conlleva a que el día de hoy se acople solo a dichas metodologías expuestas 

por los docentes sin importar la capacidad de aprendizaje. 
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El deficiente desarrollo que mantengan los infantes dentro de dicha institución es 

debido a motivos de deficiencia de material didáctico lo cual influye a que los 

infantes no obtengan un aprendizaje significativo. 

El bajo aprendizaje significativo se debe a relación pretende que los infantes no 

logren desarrollar nociones básicas por motivos de enseñanza, en el cual su 

desarrollo cognitivo no será optimo y alcanzable para su vida futura. 
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ÁRBOL DE OBJETIVOS  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Elaborado por: Mónica Gualoto

Conocer acerca de una guía de juegos lúdicos  para el desarrollo de la noción 

de cantidad. 

Incrementar el aprendizaje significativo 

en los infantes  

Cumplimiento de metas propuestas 

mediante juegos lúdicos  y nuevas 

metodologías 

Interés en los niños y niñas sobre su 

importancia sobre la lógica matemática. 

 

FINES 

Capacitar la utilización de los juegos lúdicos por parte de las docentes para 

el desarrollo de nociones básicas de cantidad en niños y niñas de 4 años de 

edad 

 

O.G. 

Enfatizar acerca de la importancia de la 

noción de cantidad y la utilización de los 

juegos lúdicos para este aprendizaje. 

Establecer interés por parte de los 

docentes en aplicar  pedagogías o 

herramientas pedagógicas nuevas,  para 

desarrollar el tema de cantidad en la 

matemática. 

   MEDIOS 

Adquirir un  excelente  desarrollo 

cognitivo en los niños y niñas. 

 

Informar a las autoridades educativas 

por apoyar la compra de material 

didáctico y  por incluir en la 

planificación diaria los juegos lúdicos 

para reforzar la noción de cantidad. Figura 3 ÁRBOL DE OBJETIVOS  
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3.02 Análisis del árbol de objetivos 

Al analizar la situación actual del objetivo general e identificar sus causas y fines se 

tiene como punto de partida el objetivo general basado en ñCapacitar la utilización 

de los juegos lúdicos por parte de las docentes para el desarrollo de nociones básicas 

de cantidad en ni¶os y ni¶as de 4 a¶os de edadò. 

Y este a su vez se debe tener en cuenta las siguientes 4 medios como son: 

¶ Enfatizar acerca de la importancia de la noción de cantidad y la utilización de 

los juegos lúdicos para este aprendizaje. 

¶ Establecer interés por parte de los docentes en aplicar  pedagogías o 

herramientas pedagógicas nuevas,  para desarrollar el tema de cantidad en la 

matemática. 

¶ Informar a las autoridades educativas por apoyar la compra de material 

didáctico y  por incluir en la planificación diaria los juegos lúdicos para 

reforzar la noción de cantidad. 

¶ Conocer acerca de una guía de actividades lúdicas  para el desarrollo de la 

noción de cantidad. 

Es importante que los juegos lúdicos intervengan en el proceso de aprendizaje de los 

niños y niñas con el fin de potenciar sus habilidades cognitivas, motoras y afectivas 

que ayuden a desarrollarse en un ambiente eficaz y armonioso. 

A más los docentes son quienes intervienen en la enseñanza- aprendizaje de los 

niños dentro del establecimiento en el cual aprender, comprender y desarrollan sus 

conocimientos mediante actividades lúdicas que se puedan dar mediante el juego. 

Por lo tanto los medios dados anteriormente se basan en:  
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Las maestras son aquellas que deben emprender nuevos conocimientos día a día con 

el fin de potenciar este aprendizaje en los infantes y sean ellos quienes establezcan 

importancia en aprender sobre las nociones de cantidad dadas y que esto a más de ser 

un juego debe ser un aprendizaje significativo que puedan aplicarlo en su vida futura 

con su familia. 

El establecer nuevas metodologías en los niños es beneficioso lo cual permite que el 

dinamismo y creatividad sean el eje fundamental dentro del aula para que así puedan 

aprender de mejor manera, a su vez incrementando a su vez un desarrollo cognitivo 

eficiente mediante el material llamativo que sean entregado a sus alumnos. 

El reforzar sobre las actividades dadas en el aula es importante ya que en si los 

alumnos tienen mejores conocimientos día a día y pueden interpretar mejor las cosas, 

pero para ello es indispensable el material que se vaya a utilizar por el cual las 

docentes deben ser conscientes que para un buen aprendizaje se debe tiene en cuenta 

lo necesario y se aplica las técnicas necesarias. 

A continuación se puede evidenciar los siguientes fines que son: 

El interés en los niños y niñas sobre la importancia sobre la lógica matemática es 

indispensable en el cual aprenderán a contar, sumar y tener noción sobre el lugar en 

el que se encuentran 

Es importante el cumplimiento de metas propuestas mediante juegos lúdicos  y 

nuevas metodologías es decir no solo aprender de antiguas metodologías, al contrario 

emprender mejores y así aplicarlas en nuestros niños que son el futuro. 

El que los niños adquieran un  excelente  desarrollo cognitivo es para beneficiar a las 

maestras por emprender un excelente trabajo en los niños y niñas y mejorar su 
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aprendizaje ya que cada niño es diferente pero sobre todo debe existir equidad ante 

los demás.  

El incrementar el aprendizaje significativo en los infantes es favorecer a un niño 

capaz de resolver sus problemas, ayudar y aprender de los demás para no cometer los 

mismos errores, ya que todo lo aprendido en su escuela en un futuro es reflejada y a 

su vez por el bienestar que debe tener cada niño y niña. 
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CAPITULO IV : ANÁLISIS DE ALTERNATIVAS  

4.01 Matriz de Análisis de Alternativas. 

Identificar soluciones que puedan llegar a ser estrategias para el proyecto, al  evaluar 

las posibles estrategias y determinar las estrategias a ser adoptadas por el proyecto. 

Es una herramienta que facilita la elección de la mejor alternativa, que se convertirá 

en el enfoque que, finalmente orienta el proyecto y que pretende ayudar a resolver el 

problema central, 

En el árbol de objetivos pueden existir muchas estrategias de solución al problema, 

como se tiene limitaciones en recursos, se deben elegir algunas alternativas, se 

selecciona y prioriza la estrategia más prometedora.  

En la matriz de alternativas se excluye los objetivos no deseables o factibles, se 

identifican diferentes relaciones de medios y fines como posibles alternativas, se 

seleccionan y se aplican criterios apropiados y requeridos para seleccionar la 

estrategia del proyecto. 
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Tabla 3 Matriz de Alternativas . 

OBJETIVOS  IMPACTO 

SOBRE EL 

PROYECTO 

FACTIBILIDA

D TECNICA  

FACTIBILIDAD 

FINANCIERA  

FACTIBILIDAD 

SOCIAL  

FACTIBILIDAD 

POLITICA  

TOTAL  CATEGORIA  

OBJETIVO 1 

1.-Enfatizar acerca de la 

importancia de la noción de 

cantidad y la utilización de los 

juegos lúdicos para este 

aprendizaje. 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

20 

 

 

ALTA  

OBJETIVO 2 

2.-Establecer interés por parte 

de los docentes en aplicar  

pedagogías o herramientas 

pedagógicas nuevas,  para 

desarrollar el tema de cantidad 

en la matemática. 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

20 

 

ALTA  

OBJETIVO 3 

3.-Informar a las autoridades 

educativas por apoyar la 

compra de material didáctico y  

por incluir en la planificación 

diaria los juegos lúdicos para 

reforzar la noción de cantidad. 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

20 

 

 

ALTA  

OBJETIVO 4  

 

4.-Conocer acerca de una guía 

de juegos lúdicos  para el 

desarrollo de la noción de 

cantidad.  

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

20 

 

 

ALTA  
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OBJETIO GENERAL 

 

5.- Capacitar la utilización de 

los juegos lúdicos por parte de 

las docentes para el desarrollo 

de nociones básicas de cantidad 

en niños y niñas de 4 años de 

edad. 

 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

20 

 

 

ALTA  

TOTAL  20 20 20 20 20 100 ALTA  

Elaborado por: Mónica Gualoto 
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4.02 ANÁLISIS  DE LA MATRÍ Z DE ALTER NATIVAS . 

El análisis de alternativas consiste en identificar una elección de estrategias a partir 

del árbol de objetivos, que si son ejecutadas, pueden promover el cambio de la 

situación actual a la situación deseada.  

Después de identificar las distintas estrategias se debe evaluar cada una con varias 

herramientas de análisis que en realidad son filtros para ir seleccionando. 

Se debe tener en cuenta:  

¶ Los intereses de los beneficiarios del proyecto 

¶ Los recursos financieros disponibles 

¶ Los resultados de estudios económicos (costos totales, beneficios), 

financieros, sociales, institucionales y ambientales, impacto social, 

sostenibilidad, experiencias previas 

¶ Los intereses y mandatos de entidades ejecutoras potenciales. 

¶ El observar la Matriz de análisis de Alternativas, vemos si cumplimos 

con los diferentes objetivos propuestos. 

¶ Que el Impacto sobre el propósito, sea trabajado y ayude a los principales 

beneficiarios. 

¶ Factibilidad técnica: Disponibilidad de los recursos necesarios para llevar 

acabo los objetivos o metas señalados. 

¶ Factibilidad financiera: Incluyen análisis de costos y beneficios asociados 

con cada alternativa del proyecto. Con análisis de costos/beneficio 
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¶ Factibilidad social: Estudio del marco legal de la institución y la capacidad 

social para proporcionar los materiales y servicios para que opere de forma 

sustentable. 

¶ Factibilidad política: Teniendo en cuenta el marco legal de la institución. 

¶ Donde se cumplan todos estos objetivos estamos a un paso de reducir el 

problema. 

Las estrategias utilizadas para el proyecto son: 

Enfatizar acerca de la importancia de la noción de cantidad y la utilización de los 

juegos lúdicos para este aprendizaje. Esto ayudará a los docentes a conocer y 

compenetrarse con la importancia que tiene las nociones de cantidad y la utilización 

de juegos lúdicos para un total aprendizaje y en especial para que los niños y niñas 

de educación inicial tengan compromiso en aprender. 

Establecer interés por parte de los docentes en aplicar  pedagogías o herramientas 

pedagógicas nuevas,  para desarrollar el tema de cantidad en la matemática. Se 

propone a los docentes, aplicar nuevas pedagogías que instruyan conocimientos 

abstractos en los niños y niñas y a su vez obtengan un proceso de enseñanza- 

aprendizajes significativo. 

Los juegos lúdicos, son componentes de calidad, son elementos concretos físicos que 

aportan mensajes educativos. El docente debe usarlos en el aprendizaje de los niños-

niñas, para desarrollar estrategias integrales, enriquecer la experiencia sensorial, 

facilitar el desarrollo, adquisición y fijación del aprendizaje; aproximando  a los 

niños-niñas a la realidad de lo que se quiere encontrar, motivar el aprendizaje 

significativo, estimular la imaginación, economizar el tiempo en explicaciones como 
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en la percepción y elaboración de conceptos y estimular las actividades de los 

infantes. 

Informar a las autoridades educativas por apoyar la compra de material didáctico y  

por incluir en la planificación diaria los juegos lúdicos para reforzar la noción de 

cantidad, en el cual el motivar a que las docentes lo hagan requiere de empeño y total 

dedicación en el poder enseñar de manera concreta a los niños y niñas por el cual 

será en beneficio y aprendizaje de los mismos. 

Conocer acerca de una guía de juegos lúdicos  para el desarrollo de la noción de 

cantidad, en el cual los beneficiarios serían los niños y niñas al aprender e instruirse 

en el mundo del juego y a su vez el de aprendizaje, sobre todo hay que recalcar que 

ayuda al docente a crear y elaborar juegos lúdicos, fáciles, novedosos y no caros y a 

su vez sirven para un propósito. Además ayuda al docente a volver a la creatividad e 

imaginación siempre pensando en los niños y niñas. 

Capacitar la utilización de los juegos lúdicos por parte de las docentes para el 

desarrollo de nociones básicas de cantidad en niños y niñas de 4 años de edad, a su 

vez a través de esta capacitación brindada se presenta una diversidad de contenidos, 

estrategias metodológicas y sugerencias, que estamos seguros contribuirán en gran 

medida para que el trabajo de cada día se realice tomando en cuenta e integrando 

todo cuanto el contexto nos ofrece, para hacer del trabajo diario en el Nivel Inicial un 

espacio de enseñanza y de aprendizaje donde la creatividad, la alegría y el gusto por 

aprender se vean permanentemente potenciados a través de un trabajo interactivo, 

participativo y retador. Ver tabla 3.Matriz de Alternativas). 
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        Matriz de Análisis de Impacto de Objetivos  

       Tabla 4 Matriz de Análisis de Impacto de Objetivos 

OBJETIVOS FACTIBILIDAD DE 

LOGRARSE 

IMPACTO DE 

GENERO 

IMPACTO 

AMBIENTAL  

RELEVANCIA SOSTENIBILIDAD TOTAL CATE

GORÍA

S 

 

1.-Enfatizar 

acerca de la 

importancia de 

la noción de 

cantidad y la 

utilización de 

los juegos 

lúdicos para 

este 

aprendizaje. 

El aprendizaje se da de 

manera innovadora 

generando desarrollo 

significativo. 

Los principales 

beneficiarios son los 

docentes ya que 

adquieren un nuevo 

conocimiento sobre el 

tema. 

 

 

 (4) 

Se da un 

incremento de 

conocimientos 

sobre el tema para 

los y las docentes, 

logrando 

optimización de 

recursos y 

actividades. 

Respeto a los 

derechos humanos 

de los adultos niños 

y niñas. 

 

 

(4) 

 Generación de 

procesos educativos 

incluyentes y 

enfocados al 

desarrollo de los y las 

docentes, con un 

mejoramiento de 

actitud por adquirir 

una metodología o 

herramienta nueva 

para el proceso de 

enseñanza. 

 (4) 

Se potencializa 

los 

conocimientos y 

capacidades a 

un nivel óptimo 

y se recibe el 

apoyo de los y 

las docentes 

para el bienestar 

de los niños y 

niñas. 

(4) 

Al no requerirse tanta 

inversión económica 

y aprovechar los 

recursos y 

capacitaciones el 

proyecto se 

sostendrá. 

 

(4) 

 

 

 

 

 

 

 

  20 

 

 

 

 

 

 

 

Alta 

 

2.-Establecer 

interés por 

parte de los 

docentes en 

aplicar  

pedagogías o 

herramientas 

pedagógicas 

nuevas,  para 

Los beneficios de la 

capacitación recaen n 

la institución educativa 

y están apoyadas por 

las policías de la LOEI. 

 

(4) 

Equidad en la 

intervención 

adecuada sobre el 

desarrollo de juegos 

lúdicos mediante la 

noción básica de 

cantidad. 

 

(4) 

Desenvolvimiento 

adecuado en las 

capacitaciones dadas 

en el CDI 

ñDISCOVER KIDSò  

y el mejoramiento del 

entorno social 

familiar y escolar. 

(4) 

Incluir a los 

docentes niños y 

niñas a ser 

actores activos 

al proceso 

educativo sin 

discriminación 

con la 

utilización de la 

Guía de juegos 

lúdicos. (4) 

Asistencia de los 

docentes a las 

capacidades sobre el 

tema problema  

 

(4) 

 

 

 

 

 

 

 

   20 

 

 

 

 

Alta 
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desarrollar el 

tema de 

cantidad en la 

matemática. 

 

3.-Informar a 

las autoridades 

educativas por 

apoyar la 

compra de 

material 

didáctico y  por 

incluir en la 

planificación 

diaria los 

juegos lúdicos 

para reforzar la 

noción de 

cantidad. 

 

Con la compra del 

material se lograría un 

soporte para el 

desarrollo integral 

completo. 

 

 

 (4) 

 

Incremento de 

conocimiento sobre 

el tema problema y 

su aplicabilidad 

sobre los niños y 

niñas. 

 

 (4) 

 

 

 

 

Mejoramiento y 

conocimientos sobre 

el  tema y el aumento 

de la calidad de vida 

de los docentes y 

también de los niños 

y niñas  

(4) 

 

Contribuye a la 

formación de 

docentes 

reflexivos 

analíticos, 

sistemáticos y a 

la vez eficientes 

(4) 

 

El proceso de 

aprendizaje se da sin  

interrupciones. 

Debido a la asistencia 

de los docentes a 

capacitaciones y 

talleres sobre el tema 

problema. 

(4)  

 

 

 

 

 

 

 

 

  20 

 

 

 

 

Alta 



40 
 

 

Desarrollar nociones básicas de cantidad mediante juegos lúdicos para incrementar la inteligencia lógico- matemático en niños y niñas de 4 años de edad. Guía de juegos 

l¼dicos dirigida a docentes del CDI ñDiscover Kidsò del D.M.Q en el a¶o lectivo 2015-2016 

 
 

 

4.-Conocer 

acerca de una 

guía de juegos 

lúdicos  para el 

desarrollo de la 

noción de 

cantidad. 

Se actuara 

oportunamente en los 

problemas percibidos 

con los cuales se 

beneficiara a los 

docentes, 

actualizándolos y 

capacitándolos  para su 

correcta aplicación con 

los niños y niñas. 

 

 

           (4) 

Fortalecer destrezas 

y habilidades de 

acuerdo a la edad 

de niños y niñas  

 

 

 

         

   

            (4) 

Preparación constante 

y oportuna generando 

nuevos aprendizajes 

en los docentes y los 

infantes, mejorando 

el entorno y la 

calidad de vida. 

 

       (4) 

Interacción del 

niño y niña con 

su entorno, 

aplicación de la 

guía de 

actividades para 

el desarrollo de 

la noción de 

cantidad. 

 

 

 

  (4) 

La correcta 

información  

permitirá conocer 

sobre el tema y dar 

mejoramiento en el 

aprendizaje de los 

docentes y de los 

niños y niñas. 

 

 

  (4) 

 

 

 

 

 

 

 

20 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alta 

 

 

 

5.- Capacitar la 

utilización de 

los juegos 

lúdicos por 

parte de las 

docentes para el 

desarrollo de 

nociones 

básicas de 

cantidad en 

niños y niñas de 

4 años de edad. 

 

Se cuenta con soporte 

político y curricular 

tanto de la LOEI en el 

art. 11 y con el 

Currículo de Educación 

Inicial. 

 

(4) 

 

Niños, niñas y 

docentes con la 

utilización de una 

estrategia novedosa. 

 

(4) 

 

Fortalece el proceso 

de enseñanza- 

aprendizaje y la 

aplicación de las 

distintas actividades 

para una enseñanza 

aprendizaje efectiva. 

(4) 

 

Responde a las 

expectativas de 

la educación 

actual. 

 

(4) 

 

Favorece la 

participación de los 

beneficiarios directos 

e indirectos en el 

proceso de 

aprendizaje. 

 

(4) 

 

 

 

 

 

20 

 

 

 

 

 

Alta  

TOTAL  20 20 20 20 20 100 Alta 

 Elaborado por: Mónica Gualoto
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4.03 ANÁLISIS DE  IMPACTO DE OBJETIVOS . 

En el  análisis de impacto de los objetivos, se tiene en cuenta  los objetivos 

específicos, a través de: 

¶ Factibilidad de lograrse 

¶ Impacto género 

¶ Impacto ambiental 

¶ Relevancia 

¶ Sostenibilidad. 

Lo más importante es  dirigir los esfuerzos hacia la resolución de los problemas 

planteados, el lograr el impacto con menos esfuerzo, es decir conseguir más con 

menos. 

Entender que cada acción tiene un fin claro. Que tiene que cubrir objetivos del 

proceso en el que trabajamos, se tiene un indicador común y compartido sobre los 

problemas y acciones. 

La encuesta es una herramienta que nos sirve para evaluar las acciones antes y 

después. 

También podemos decir que en el impacto de objetivos, se miden los resultados en  

términos de cambio- /efecto -, sobre la población del estudio.  

El logro del propósito contribuye a alcanzar el fin, y el efecto directo que se espera a 

partir del periodo de ejecución. 

Factibilidad de lograrse 

Debemos tener en cuenta: 

Los intereses de los beneficiarios del proyecto 
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Los recursos financieros disponibles son:  

Los resultados de estudios sociales, institucionales y ambientales, impacto social, 

sostenibilidad, experiencias previas que nos van a dar un panorama sobre el 

problema. 

Los intereses y mandatos de entidades ejecutoras potenciales que nos ayudan a 

sostener el proyecto en la entidad estudio. 

En este impacto de objetivos como resumen decimos que se analizan los pros y 

contras de las estrategias aplicadas y sus resultados. 

Se cuenta con soporte político y curricular tanto de la LOEI en el artículo 11 y con el 

currículo de educación inicial.  

Impacto de Género: Respeto a los derechos humanos tanto de los docentes como de 

los niños-niñas, para lograr un ambiente sano y cordial de trabajo. 

En el impacto Ambiental. Se logra un mejoramiento  del entorno social  de los 

docentes y de los infantes, debido a la actualización y creación de juegos lúdicos  

para mejorar el aprendizaje.  

Relevancia: Prioridad en la capacitación que se debe dar a los docentes, por lo que se 

puede trabajar cómodos y   seguros en el ambiente adecuado. 

Sostenibilidad: El docente utiliza una metodología adecuada actualizada y asistencia 

de los docentes a los talleres. A través de esta matriz se puede evidenciar los logros 

obtenidos mediante la aplicación de las estrategias designadas.
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DIAGRAMA DE ESTRATEGIAS  

FINALIDAD   

 

 

PROPOSITO 

 

OBJETIVOS  

 

   

 

 

 

 

 

 

 

  Elaborado por: Mónica Gualoto

Capacitar la utilización de los juegos lúdicos por parte de las docentes para el desarrollo de nociones 

básicas de cantidad en niños y niñas de 4 años de edad. 

Niños y niñas activos educados en un proceso de enseñanza aprendizaje libre con un óptimo rendimiento escolar, y con una 

adecuada información  sobre el tema. 

 

Taller de actividades lúdicas 

sobre la noción básica de 

cantidad la metodología del 

juego  para el desarrollo 

cognitivo. 

Encuestas realizadas sobre la 

importancia del tema. 

Establecer interés por parte de los 

docentes en aplicar  pedagogías o 

herramientas pedagógicas nuevas,  para 

desarrollar el tema de cantidad en la 

matemática. 

-Enfatizar acerca de la importancia de la 

noción de cantidad y la utilización de los 

juegos lúdicos para este aprendizaje. 

Entrega de trípticos sobre el 

tema problema. 

Proyección de videos sobre la 

solución de problemas. 

Aplicación del artículo 27 y 

los objetivos del plan 

Nacional del Buen Vivir 

Capacitación docente sobre modelos  

pedagógicos a utilizar. 

Socialización sobre el currículo de 

educación inicial. 

Orientación del personal docente 

sobre la importancia del perfil de 

salida de los niños y niñas 

Informar a las autoridades 

educativas por apoyar la compra de 

material didáctico y  por incluir en 

la planificación diaria los juegos 

lúdicos para reforzar la noción de 

cantidad. 

Conocer acerca de 

una guía de juegos 

lúdicos  para el 

desarrollo de la 

noción de cantidad 

Realizar un taller para socializar la guía 

dirigida a docentes de educación inicial. 

Capacitación de docentes para 

promover el interés sobre el tema 

problema. 

Foro para promover el interés sobre 

técnicas innovadoras para el proceso de 

enseñanza aprendizaje. 

Figura 4 DIAGRAMA DE ESTRATEGIAS  
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4.04 ANÁLISIS DE DIAGRAMA DE ESTRATEGIAS  

Se establece la estructura y el alcance de las estrategias de intervención del proyecto 

expresadas en objetivos que son considerados como factibles de realización y están 

dentro de las posibilidades del proyecto. Al vincular, todos los objetivos que pueden 

ser trabajados de forma articulada y vinculada y donde se  obtiene el logro de un fin. 

Al determinar la identificación de las actividades para la realización de los mismos 

con relación a los componentes a que pertenecen. Se valora la necesidad de realizar 

todas las actividades propuestas para minimizar el problema base. 

En este diagrama de estrategias se identifican diferentes conjuntos de medios-fin, 

que pudieran ser estrategias potenciales del proyecto. 

En esta parte podemos eliminar  o aumentar las actividades que sean deseables o 

políticamente factibles, o aquellos que ya están siendo perseguidos por otros 

proyectos de la institución o el área.  

¶ Taller de actividades lúdicas sobre la noción básica de cantidad la 

metodología del juego  para el desarrollo cognitivo. 

¶ Encuestas realizadas sobre la importancia del tema. 

¶ Capacitación al docente sobre modelos pedagógicos a utilizar. 

¶ Socialización del currículo de educación inicial. 

¶ Orientación del personal docente sobre el perfil de la salida de los niños y 

niñas de 4 años de edad.  

¶ Entrega de trípticos sobe el tema problema. 

¶ Proyección de videos sobe la solucion del problema 

¶ Aplicación del artículo 27 y los objetivos del plan Nacional del Buen 

Vivir  
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¶ Realización de un taller para socializar la guía dirigido a docentes de 

educación inicial  

¶ Capacitación de docentes para promover el interés sobre el tema 

problema. 

¶ Foro para promover el interés sobre técnicas innovadoras para el proceso 

de enseñanza ï aprendizaje  

Todas estas actividades son el medio por el cual se minimizará el problema siempre 

y cuando los docentes estén interesados y cumplan con la asistencia participación y 

elaboración de material didáctico, para poder transmitirlo a los niños-niñas. 
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Matriz Del Marco Lógico 

Tabla 5 Matriz Del Marco Lógico 

Finalidad  Indicadores  Medios de 

verificación  

Supuestos  

Niños y niñas 

activos educados en 

un proceso de 

enseñanza 

aprendizaje libre 

con un óptimo 

rendimiento escolar  

y con una adecuada 

participación y a su 

vez en la utilización 

de  juegos lúdicos. 

 

Se considera que en 

los docentes se genera 

inter®s para tener un 

proceso de ense¶anza-

aprendizaje, ·ptimo y 

que se logra a trav®s 

de una informaci·n 

adecuada y con la 

innovaci·n en el tema. 

 

Registros estadísticos 

en base a las encuestas 

realizadas entregadas a 

la dirección del CDI 

donde es notable la 

disminución del 

problema. 

 

Se acepta trabajar en 

base a una guía 

docente, ya que aporta 

significativamente a los 

programas de 

aprendizaje cognitivo y 

social en el cual el 

implemento de juegos 

lúdicos involucra a una 

comunidad a ser 

asertiva.  

 

Los docentes y las 

docentes incrementen la 

utilización de juegos 

lúdicos como una 

estrategia para 

desarrollar la lógica- 

matemática. 

 

Propósitos  Indicadores  Medios de verificación  Supuestos  

Capacitar la 

utilización de los 

juegos lúdicos por 

parte de las 

docentes para el 

desarrollo de 

nociones básicas de 

cantidad en niños y 

niñas de 4 años de 

edad. 

 

Los docentes se 

preocupan por la 

utilizaci·n de juegos 

l¼dicos  novedosos con 

el fin de lograr as² un 

desarrollo en el 

aprendizaje de los ni¶os 

y ni¶as. 

Esto se da porque  los 

maestros ya ven la 

necesidad de utilizar 

estrategias novedosas, 

para un buen 

aprendizaje. 

Encuestas a docentes 

antes y después del 

taller. 

Portafolio general de 

aula en donde se 

muestra el progreso de 

los niños y niñas en 

cada una de las 

actividades realizadas. 

Capacitación docente 

sobre la utilización de 

juegos lúdicos 

plasmados en cada 

una de las actividades 

realizadas. 

 

Brindar una buena 

información sobre el 

tema planteado. 

 

 

 

Componentes  Indicadores  Medios de verificación  Supuestos  

Enfatizar acerca de 

la importancia de la 

noción de cantidad 

y la utilización de 

los juegos lúdicos 

para este 

aprendizaje. 

 

Los docentes 

enfatizan sobre la 

importancia de las 

nociones de cantidad 

en los talleres y se 

identifican con el 

tema.  

Se toma en cuenta 

que los docentes 

Encuesta antes y 

después  

Registro de asistencia  

Taller de socialización  

 

Los maestros y 

maestras tengan 

capacitaciones y un 

apoyo profesional en 

relevancia con el tema 

problema. 

 

Docentes dispuestos a 

invertir en talleres 

informativos. 
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tienen creatividad 

para realizar juegos 

l¼dicos  novedosos 

con el fin de que 

planifiquen 

actividades con los 

mismos para su hora 

clase.  

Establecer interés 

por parte de los 

docentes en aplicar  

pedagogías o 

herramientas 

pedagógicas 

nuevas,  para 

desarrollar el tema 

de cantidad en la 

matemática. 

 

Los docentes están 

capacitados para 

aplicar nuevas 

pedagogías a su vez 

se elabora juegos 

lúdicos  novedosos 

para  los niños y 

niñas. Esto se logra 

debido a que los 

docentes utilizan una 

adecuada información 

sobre el tema. 

Ficha de actividades 

lúdicas  

 

Compartir entre 

docentes y auxiliares 

que fomenten la 

creación de  juegos 

lúdicos. 

Registro estadístico con 

base en las entrevistas 

realizada en el CDI 

ñDISCOVER KIDSò 

Mejorar la 

comunicación entre 

docentes y directiva de 

la institución para 

lograr una mejora en el 

aprendizaje. 

Informar a las 

autoridades 

educativas por 

apoyar la compra 

de material 

didáctico y  por 

incluir en la 

planificación diaria 

los juegos lúdicos 

para reforzar la 

noción de cantidad. 

 

Se debería informar a 

las autoridades de la 

institución en la 

adquisición de la 

compra de material 

didáctico para los 

nuevos aprendizajes 

de los niños y niñas.  

Informes académicos 

realizados por la 

directiva de la 

institución expuestos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Convenios 

interinstitucionales que 

aporten con 

capacitaciones a los 

docentes. 

 

Talleres del Ministerio 

de Educación sobre 

juegos lúdicos. 

 

Conocer acerca de 

una guía de 

actividades lúdicas  

para el desarrollo 

de la noción de 

cantidad 

 

El conocimiento y la 

utilización de una 

guía de juegos 

lúdicos es importante 

para el docente y hace 

su labor docente más 

fácil. 

Niños, niñas y docentes 

con un 

desenvolvimiento 

escolar y personal 

óptimos.  

 

 

 

Mejorar la 

comunicación entre 

docentes directivas de 

la institución para 

promover la aplicación 

de la guía  
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Activi dad  Resumen del presupuesto  Medios verificados  

1.1 Taller de actividades lúdicas 

sobre la noción básica de cantidad 

la metodología del juego  para el 

desarrollo cognitivo. 

 

 

¶ Costo de materiales 

¶ Costo de Equipo 

¶ Trasporte 

¶ Costo de la 

Capacitación  

¶ Informes  

financieros 

¶ Estados de cuenta 

¶ Comprobantes 

¶ Facturas 

¶ Tickets de bus 

1.2. Campañas informativas sobre 

el tema problema  

 

¶ Costo de materiales 

¶ Costo de Equipo 

¶ Gasto de publicidad 

 

¶ Comprobantes  

¶ Informes  

financieros 

¶ Estados de cuenta 

¶ Facturas 

¶ Tickets de bus 

1.3. Encuestas realizadas sobre la 

importancia del tema. 

 

¶ Costo de materiales 

¶ Papel para 

encuestas 

¶ Impresiones  

¶ Transporte 

¶ Alimentación  

¶ Comprobantes  

¶ Informes  

financieros 

¶ Estados de cuenta 

¶ Facturas 

¶ Tickets  

1.4 Capacitación docente sobre 

modelos  pedagógicos a utilizar. 

 

¶ Costo de materiales 

¶ Trasporte 

¶ Costo de insumos 

(borrador, lápiz 

etc.) 

¶ Equipo 

¶ Costo de 

invitaciones  

¶ Copias a entregar  

 

¶ Comprobantes  

¶ Informes  

financieros 

¶ Estados de cuenta 

¶ Facturas 

¶ Tickets de bus 

1.5 Socialización sobre el 

currículo de educación inicial. 

 

 

¶ Costo de equipo 

¶ Costo de 

impresiones  

¶ Trasporte 

¶ Alimentación 

¶ Comprobantes  

¶ Informes  

financieros 

¶ Estados de cuenta 

¶ Tickets de bus 
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¶ Refrigerio 

¶ Publicidad 

¶ Facturas  

¶ Agua, luz, teléfono 

1.6 Orientación del personal 

docente sobre la importancia del 

perfil de salida de los niños y 

niñas 

 

 

¶ Costo de materiales 

¶ Costo de 

impresiones  

¶ Trasporte 

¶ Costo de Equipo 

¶ Comprobantes  

¶ Informes  

financieros 

¶ Estados de cuenta 

1.7 Entrega de trípticos sobre el 

tema problema. 

  

¶ Costo de materiales 

¶ Trasporte 

¶ Comprobantes  

¶ Informes  

financieros. 

1.8 Aplicación del artículo 27 y 

los objetivos del plan Nacional del 

Buen Vivir No-9 

 

¶ Copias del plan del 

buen vivir 

¶ Trasporte 

¶ Costo de Equipo 

¶ Comprobantes  

¶ Informes  

financieros 

¶ Estados de cuenta 

¶ Tickets de bus 

¶ Facturas  

1.9 Proyección de videos sobre la 

solución de problemas 

 

¶ Costo de materiales 

¶ Costo de 

impresiones  

¶ Trasporte 

¶ Costo de Equipo 

¶ Comprobantes  

¶ Informes  

financieros 

¶ Estados de cuenta 

¶ Tickets de bus 

¶ Facturas  

1.10 Realizar un taller para 

socializar la guía dirigida a 

docentes de educación inicial. 

 

¶ Costo de materiales 

¶ Costo de 

impresiones  

¶ Trasporte 

¶ Costo de Equipo 

¶ Comprobantes  

¶ Informes  

financieros 

¶ Estados de cuenta 

¶ Tickets de bus 

¶ Facturas  

¶ Agua, luz, teléfono 

1.11 Capacitación de docentes 

para promover el interés sobre el 

tema problema. 

 

¶ Costo de materiales 

¶ Costo de 

impresiones  

¶ Trasporte 

¶ Comprobantes  

¶ Estados de cuenta 

¶ Tickets de bus 

¶ Agua, luz, teléfono 
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Elaborado por: Mónica Gualoto  

Fuente: Análisis de documentación

¶ Costo de Equipo 

1.12 Foro para promover el interés 

sobre técnicas innovadoras para el 

proceso de enseñanza aprendizaje 

¶ Costo de materiales 

¶ Costo de 

impresiones  

¶ Trasporte 

¶ Costo de Equipo 

¶ Comprobantes  

¶ Informes  

financieros 

¶ Estados de cuenta 

¶ Tickets de bus 

¶ Facturas  
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4.05 ANÁLISIS  DEL MARCO LÓGICO  

Es una herramienta para facilitar el proceso de conceptualización, diseño, darle 

seguimiento a la ejecución y evaluación de proyectos. Su énfasis está centrado en la 

orientación por objetivos, la orientación hacia grupos beneficiarios y facilitar la  

participación y la comunicación entre las partes interesadas. 

La matriz de marco lógico tiene una doble lógica, la primera horizontal, que muestra 

las relaciones de causa y efecto, entre los objetivos del mismo nivel. 

Para cumplir el fin, es necesario que se cumpla el propósito, para que se cumpla este, 

es necesario que se produzcan resultados con los componentes o productos y para 

cumplir con estos componentes se deben realizar las actividades. 

Pero si se empieza desde las actividades también debemos seguir sucesivamente y el 

resultado será igual. 

La segunda horizontal muestra que no es suficiente cumplir con las actividades sino 

que se debe contar con las condiciones necesarias y suficientes. 

La tercera horizontal, dice que es de gran importancia que el docente se interese por 

la realización  de planificaciones incorporando material didáctico elaborado por ellos 

mismos, para mejorar el aprendizaje.  

La cuarta horizontal, implica que si no hay capacitaciones, talleres etc., sobre el 

material didáctico, los docentes adquieren estos conocimientos y le dan la debida 

importancia, para mejorar el nivel de aprendizaje de los niños-niñas. 

La quinta horizontal nos demuestra que la existencia de un manual para elaborar 

material didáctico, y además actividades de aplicación es una ayuda importante tanto 

http://www.monografias.com/trabajos13/diseprod/diseprod.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/grupo/grupo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/lacomunica/lacomunica.shtml
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para los docentes como para los directos beneficiarios que en este caso son los niños 

y niñas. 

Además los "Indicadores" permiten controlar el avance del proyecto y evaluar los 

logros alcanzados. 

Los "Medios de Verificación" (fuentes de información) como encuetas, entrevistas, 

seguimientos, fotos, videos, listas de cotejo etc, a los que se puede recurrir para 

obtener los datos necesarios y así lograr un buen desarrollo del proyecto. 

Los  "Supuestos" sirven en este caso para anotar los factores externos cuya 

ocurrencia es importante para el logro de los objetivos del proyecto. 

Por esto las capacitaciones, talleres, etc. La verificación  dará como resultado el 

mejoramiento en el aprendizaje de los niños y niñas. 

4.06 DESCRIPCIÓN DE LA HERRAM IENTA METODOLÓGICA  

4.06.01Metodología para el desarrollo de la propuesta 

En el proceso organizado se aplica en método científico que es de gran importancia 

ya que se realizó una investigación minuciosa sobre el tema. 

Método científico 

Está basado en la búsqueda de información necesaria para conocer la problemática y 

lo que implica el desarrollo de los niños de 4 años de edad. 

Investigación de campo 

Donde se realiza la investigación necesaria para realizar el proyecto. 

Estas fueron realizadas en el Centro de Desarrollo Infantil ñDISCOVER KIDSò 
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Investigación bibliográfica 

Esta  investigación es muy útil ya que gracias a la investigación encontrada sobre el 

problema se complementa de mejor manera el tema. 

Se encontraron libros, revistas, publicaciones que ayudaron de cierta manera 

4.06.02 Métodos 

Método deductivo 

Según Jarcia, 2008. 

El método deductivo es el que parte de los datos generales que son 

verdaderos y de donde deducimos por las suposiciones, las verdades o 

falsedades en el proyecto. 

Se deduce por medio de razonamiento lógico, parte de las verdades 

previamente establecidas como principios generales para luego aplicarlo y 

comprobar su validez. 

(Parr.2) este método se aplicó en el proyecto en el momento de deducir la 

necesidad en el CDI ñDISCOVER KIDSò llegando a conocer una pedagogía 

activa por medio de una guía de juegos lúdicos novedosos donde canalizamos 

un aprendizaje eficaz de los niños y niñas. 
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Método inductivo 

Gómez, 2009. 

Indica que el método inductivo es un proceso por medio del cual a partir de 

estudios particulares se obtiene conclusiones sobre el tema estudiado. 

Dentro de este proyecto se aplicó este método al investigar uno a uno los 

indicadores incluidos en el problema. 

Método analítico 

Márquez, 2013. 

Este método de investigación separa de un todo en elementos más pequeños 

para poder hacer un análisis de observación en un hecho particular (Pag.4). 

En el proyecto se aplicó este método a lo largo de la investigación, ya que se 

analiza toda la temática, de manera que se establecen ideas nuevas que se 

aportan al proyecto. 

Método sintético 

Quiñones, 2009. 

Establece que el método es un proceso de razonamiento que tiende a 

reconstruir un todo a partir de un análisis. (Pag2) 

En el proyecto fue aplicado al momento de formar las conclusiones y 

recomendaciones del proyecto por medio de los resultados de los capítulos 

anteriores. 
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4.06.03 Técnicas de recolección e información  

Encuesta 

Según Alvarado, 2012. La encuesta permite recoger información por medio 

de preguntas formuladas a las personas investigadas o incluidas dentro del proyecto 

donde se obtiene respuestas que reflejan conocimientos, opiniones, necesidades de 

una población (Pg.2). 

Esta técnica fue aplicada antes y después de la socialización de la propuesta. 

Observación  

Ferrer, 2010. Dice que la observación es un elemento fundamental en el 

proceso de investigación, y consiste en investigar en caso o problema a tratar, tomar 

información y luego analizarla. Muchas veces el investigador obtiene el mayor 

número de datos de esta técnica (Parr.64). 

Esta técnica se aplicó en el proyecto durante el momento de la socialización y en los 

trabajos con los niños y niñas. 

4.06.04 Instrumento 

Cuestionario  

Según Ferrer, 2010. 

El cuestionario es un instrumento básico de la observación, se utiliza en la 

encuesta y la entrevista. 
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El cuestionario formula una serie de preguntas que permiten medir una o más 

variables. Posibilita observar los  hechos a través de la valoración que se hace 

de los mismos (Parr.23). 

4.06.05 Participantes 

Diccionario Elauros pág.2  Señala que la población es un conjunto de individuos de 

una misma especie que vive en un área determinado (Pg.298). 

En el proyecto la población está determinada por 15 docentes que trabajan en el CDI 

siendo un grupo de personas con experiencia en el ámbito laboral de la docencia. 

4.06.06 Descripción de la técnica (encuesta) 

Para la resolución de datos se utiliza la técnica de encuesta cuyo instrumento es 

elaborado previamente, y se aplica para la recopilación de información, teniendo en 

cuenta que es dirigida a docentes. 

Se aplica para recibir información sobre el conocimiento del tema, y con el propósito 

de respaldar el proyecto y verificar los conocimientos sobre la utilización de juegos 

lúdicos para incrementar la inteligencia lógico matemático y nociones básicas de 

cantidad. 

4.06.07 Descripción de la técnica 

Consta de un título que hace referencia a la institución, la cual nos permite realizar la 

investigación del actual proyecto, donde se indica el objetivo, se explica la 

metodología para llenar la encuesta, los datos personales del encuestado, la fecha que 

se realiza la encuesta, el nombre de la investigadora y a la entidad a la que pertenece 

y con esto se permite la veracidad de la misma. 
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Luego procedemos al banco de preguntas con diferentes opciones donde la respuesta 

puede ser abierta o de opción múltiple. 

Por ultimo tenemos el agradecimiento (ver anexo) 
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4.06.08 ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE TABULACIÓ N 

Pregunta 1 ¿Considera que la motivación es importante para trabajar  juegos lúdicos 

con los niños y niñas? 

Importancia de la Motivación para trabajar juegos lúdicos 

Tabla 6 Pregunta 1 

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

SI 17 100% 

NO 0 0% 

AVECES 0 0% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

Figura 5 Pregunta 1 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica. 

Estos resultados nos demuestran que un 100% de docentes opinan que la motivación 

es importante para trabajar el juego, a su vez el 0% de los docentes opinan que no es 

importante involucrar a la motivación en el trabajo de los juegos lúdicos. Se 

determina que los y las docentes les gusta trabajar mediante la motivación, lo cual es 

recomendable en el comienzo de un trabajo para obtener mejores resultados. 

 

SI
100%

NO
0%

AVECES 
0%

IMPORTANCIA DE LA MOTIVACIÓN PARA 

TRABAJAR JUEGOS LÚDICOS 

SI NO AVECES
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Pregunta 2 ¿Cree usted que el trabajar con juegos lúdicos optimiza el desarrollo 

integral de los infantes? 

Optimización de juegos lúdicos en el desarrollo integral  

Tabla 7 Pregunta 2 

INDICADOR  N° PERSONAS PORCENTAJE 

SI 9 53% 

NO 8 47% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

Figura 6 Pregunta 2 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 53% opinan que se puede trabajar mediante 

juegos lúdicos para así optimizar el desarrollo integral de los infantes, a su vez el 

47% de los docentes opinan que el trabajar mediante juegos lúdicos no es 

satisfactorio. Se determina que los y las docentes les gusta trabajar mediante juegos 

lúdicos, por lo cual es recomendable impulsar el desarrollo de los juegos y la 

predisposición por parte de las y los docentes. 

 

53%
47%

OPTIMIZACIÓN DE JUEGOS LÚDICOS EN 

EL DESARROLLO INTEGRAL

SI

NO
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Pregunta 3 ¿Conoce usted los tipos de juegos lúdicos que ayudarían al niño a 

desarrollar su inteligencia lógica- matemática? 

Tipos de juegos lúdicos que ayuden al desarrollo de la inteligencia lógico- 

matemático 

Tabla 8 Pregunta 3 

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

SI 7 41% 

NO 10 59% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 41% opinan que conocen los tipos de juegos 

lo cual se implementa mediante el desarrollo de la inteligencia lógico- matemático, a 

su vez el 59% de los docentes opinan que no conocen. Se determina que los y las 

docentes les falta conocer acerca de los tipos de juegos que ayuden a un mejor 

desarrollo que puedan impartir a sus infantes. 

 

 

41%
59%

TIPOS DE JUEGOS QUE AYUDEN AL 

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA 

LÓGICO - MATEMÁTICO

SI

NO

Figura 7 Pregunta 3 
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Pregunta 4 ¿Para usted qué son los juegos lúdicos? 

¿Que son los juegos lúdicos? 

Tabla 9 Pregunta 4 

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

Una metodología 

pedagógica. 

8 47% 

Una herramienta pedagógica 7 41% 

Es una corriente educativa 2 12% 

Ninguna de las anteriores. 0 0% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 47% de las y los docentes opinan que los 

juegos  lúdicos son una metodología pedagógica, el 41% opinan que es una 

herramienta pedagógica, el 12% que es una corriente educativa y el 0 % se basó en 

ninguna de las anteriores. Se determina que los y las docentes en su punto de vista 

opinan que el trabajar mediante una metodología pedagógica ayuda que sus alumnos 

puedan tener un mejor aprendizaje. 

 

47%

41%

12%0%

QUE SON LAS JUEGOS LÚDICOS 

Una metodologia
pedagogica

una herrramienta
pedagogica

es una corriente
educativa

ninguna de las
anteriores

Figura 8 Pregunta 4 
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Pregunta 5 ¿Cuál es el objetivo de los juegos lúdicos cuando las emplea con sus 

alumnos?  

Objetivo de los juegos lúdicos  

Tabla 10 Pregunta 5 

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

Individual  4 23% 

Grupal  9 53% 

El de logar un aprendizaje 

significativo 

4 24% 

Depende con qué propósito lo 

utilizo . 

0 0% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica  

 

Figura 9 Pregunta 5 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 23% de las y los docentes opinan que el 

objetivo de los juegos lúdicos es individual, el 53% opina que es grupal, el 24% se 

basa en un aprendizaje significativo y un 0% opino que depende el propósito que lo 

utilizo. Se determina que los y las docentes en su punto de vista opinan que el 

objetivo que se mantiene es de trabajar de manera grupal para así que pueda haber  

mejor compañerismo en el aula.  

23%

53%

24%
0%

OBJETIVO DE LOS JUEGOS LÚDICOS

INDIVIDUAL

GRUPAL

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO
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Pregunta 6 ¿Qué conoce usted acerca de las nociones básicas de cantidad? 

¿Conoce acerca de las nociones básicas de cantidad? 

Tabla 11 Pregunta 6 

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

Algo  11 65% 

Nada  6 35% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: 9ƴŎǳŜǎǘŀ ŀ 5ƻŎŜƴǘŜǎ ŘŜƭ /5L ά5L{/h±9w YL5{έ 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

Figura 10 Pregunta 6 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 65% de las y los docentes opinan que 

conocen acerca de las nociones de cantidad, mediante que el 35% opinan que no 

conocen por tal motivo se determina que los y las docentes en su punto de vista 

opinan que el conocimiento acerca de las nociones básicas de cantidad privilegian a 

los niños y niñas tengan un aprendizaje significativo. 

 

 

 

65%

35%

CONOCE ACERCA DE LAS NOCIONES 
BASICAS DE CANTIDAD

ALGO

NADA
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Pregunta 7 ¿Cree usted que el pensamiento lógico, interpretación, razonamiento y 

comprensión del número ayudan al niño y niña ubicarse en el espacio? 

Ayudan a ubicarse en el espacio 

Tabla 12 Pregunta 7 

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

Si  10 59% 

No  1 6% 

A veces  6 35% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

Figura 11 Pregunta 7 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por : Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 59% de las y los docentes opinan que el 

pensamiento lógico, interpretación, razonamiento y comprensión del número si 

interviene a que los niños y niñas puedan ubicarse en el espacio, mientras que el 35% 

opinan que no y el 6 %  a veces los ayudan a que se ubiquen en el espacio.  

 

 

 

59%
6%

35%

AYUDAN A UBICARSE EN EL ESPACIO

SI

NO

AVECES
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Pregunta 8 ¿Considera usted que las nociones básicas son un pilar fundamental en 

el proceso de lectura y escritura y de la matemática? 

Pilar fundamental de las nociones básicas  

Tabla 13 Pregunta 8 

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

Si  16 94% 

No  1 6% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por:  Gualoto Mónica 

 

Figura 12 Pregunta 8 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 94% de las y los docentes opinan que es un 

pilar fundamental las nociones básicas en el proceso de lectura y escritura por el cual 

los ayuda a mejorar su vocabulario, mientras que el 6% opinan que no es un pilar 

fundamental, por el cual se determina que los y las docentes en su punto de vista 

opinan que es un pilar fundamental trabajar para que así los niños y niñas apliquen 

mejor su vocabulario y tengan noción de las cosas que están en su alrededor.  
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Pregunta 9 ¿Considera que las nociones básicas de cantidad ayudan a los infantes a 

desarrollar? 

Nociones de cantidad ayudan al desarrollo de los infantes  

Tabla 14 Pregunta 9 

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

Pensamiento lógico 4 24% 

Pensamiento critico  1 6% 

Resolución de problemas 6 35% 

Todas las anteriores 6 35% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

Figura 13 Pregunta 9 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 24% de las y los docentes opinan que las 

nociones de cantidad ayudan al desarrollo de un pensamiento lógico, el 6% a un  

pensamiento crítico, el 35% a la resolución de problemas y el 35% se basa en todas 

las anteriores.  
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Pregunta 10 ¿Piensa usted que el desarrollo de las nociones básicas de cantidad son 

un proceso que va construyendo al niño y niña? 

Desarrollo de nociones básicas que van construyendo a niños y niñas  

Tabla 15 Pregunta 10 

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

Siempre  15 82% 

A veces   2 18% 

Nunca  0 0% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

Figura 14 Pregunta 10 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 82% de las y los docentes opinan que 

siempre desarrollan las nociones básicas, mientras que un 18% a veces lo realiza y 

un 0% nunca lo ha realizado. Se determina que los y las docentes en su punto de 

vista opinan que el desarrollo de nociones básicas siempre va a estar construyendo a 

niños y niñas en el ámbito que se encuentren, ya que es un proceso en el cual 

aprenden de lo cualitativo a lo cuantitativo. 
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Pregunta 11 ¿Cree que los juegos lúdicos son actividades de integración y 

participación? 

¿Los juegos lúdicos son actividades de integración y participación? 

Tabla 16 Pregunta 11 

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

Si  17 100% 

No    0 0% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

Figura 15 Pregunta 11 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 100% de las y los docentes opinan que los 

juegos lúdicos son actividades de integración y el 0% opinan que no son actividades 

de integración y participación Se determina que los y las docentes en su punto de 

vista opinan que los juegos lúdicos si son actividades de integración y participación 

en el cual se promueve a que mediante un juego el niño o niña pueda aprender a 

relacionarse y aprender con el fin de que lo aprendido pueda ser reflejado  mediante 

evaluaciones de observación. 
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Pregunta 12 ¿Opina usted que los niños y niñas con capacidades especiales puedan 

desarrollar juegos lúdicos creativos? 

Capacidades especiales y desarrollo de juegos lúdicos 

Tabla 17 Pregunta 12 

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

Si  10 59% 

No    1 6% 

A veces  6 35% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por:  Gualoto Mónica 

 

Figura 16 Pregunta 12 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 59% de las y los docentes opinan que los 

niños con capacidades especiales si pueden desarrollar juegos lúdicos, por tal motivo 

el 6% opina que no pueden hacerlo, y el 35% opino que a veces lo lograran hacer, 

por tal motivo, se determina que los y las docentes pueden trabajar con niños y niñas 

con capacidades especiales mediante juegos lúdicos de tal forma que la inclusión 

vaya de la mano con la participación. 
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Pregunta 13 ¿El juego mediante la interacción y curiosidad pueda ser beneficioso 

para el aprendizaje de noción en la lógica matemática? 

El juego mediante la interacción y curiosidad 

Tabla 18 Pregunta 13 

 INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

Si  10 59% 

No    1 6% 

A veces  6 35% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

Figura 17 Pregunta 13 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 59% de las y los docentes opinan que el 

juego si es beneficioso mediante la interacción y curiosidad para el aprendizaje de la 

noción de la lógica matemática, mientras que el 6% opino que no lo es y el 35% 

opina que a veces es importante, por tal motivo  se determina que los y las docentes 

si trabajan mediante el juego como un método de interacción y curiosidad con el 

hecho de que los infantes aprendan y se involucren para obtener un resultado 

positivo. 
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Pregunta 14 ¿Es necesario el implemento de una guía de juegos lúdicos para así 

desarrollar la noción de cantidad en la inteligencia lógica- matemática? 

Guía de juegos lúdicos en el desarrollo de la noción de cantidad 

Tabla 19 Pregunta 14 

 INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

Si  16 94% 

No    1 6% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

Figura 18 Pregunta 14 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 94% de las y los docentes opinan que si es 

indispensable una guía de juegos lúdicos en el desarrollo de la noción de cantidad en 

la inteligencia lógica- matemática, mientras que el 6% opina que no es indispensable.  

Se determina que los y las docentes les gustaría obtener una guía de juegos lúdicos 

en el cual puedan instruir conocimientos mediante aquellos juegos beneficios en el 

aprendizaje de los infantes. 
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Pregunta 15 ¿Los niños y niñas son capaces de explorar la noción de cantidad, 

mediante el juego? 

Niños y niñas con capacidad de explorar mediante el juego 

Tabla 20 Pregunta 15 

 INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

Si  13 76% 

No    0 0% 

A veces  4 24% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

Figura 19 Pregunta 15 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por : Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 76% de las y los docentes opinan que los 

niños y niñas si son capaces de explorar las noción de cantidad mediante el juego, 

por tal motivo el 0% opino que no son capaces y el 24% opina que a veces los niños 

tendrían la capacidad de hacerlo. Se determina que los y las docentes consideran que 

los niños si son capaces de explorar  través del juego y esto mediante el 

conocimiento de su propio cuerpo. 
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Pregunta 16 ¿El juego es lúdico, pero a su vez que no todo lo  lúdico puede ser 

juego, está de acuerdo con este pensamiento? 

El juego puede ser lúdico o no  

Tabla 21 Pregunta 16 

 INDICADOR  N° PERSONAS PORCENTAJE 

Si  12 62% 

No    5 38% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

Figura 20 Pregunta 16 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 62% de las y los docentes opinan que el 

juego si es lúdico, pero que no todo lo lúdico puede ser juego, de tal motivo el 38% 

opina de manera diferente. Se determina que los y las docentes en su punto de vista 

opinan que el juego si el lúdico de tal forma que los infantes aprenden y se divierten, 

pero a la vez no todo puede ser lúdico ya que los niños necesitan tener su tiempo de 

diversión y esto mediante las horas de receso.  

 

62%

38%

EL JUEGO PUEDE SER LÚDICO O NO

SI

NO



   74 
 
 

 

  

Desarrollar nociones básicas de cantidad mediante juegos lúdicos para incrementar la inteligencia 

lógico- matemático en niños y niñas de 4 años de edad. Guía de juegos lúdicos dirigida a docentes del 

CDI ñDiscover Kidsò del D.M.Q en el a¶o lectivo 2015-2016 

 
 

Pregunta 17 ¿La noción de cantidad es importante para el desarrollo matemático del 

niño-niña? 

Importancia de la noción de cantidad en el desarrollo matemático  

Tabla 22 Pregunta 17 

 INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE 

Si  14 82% 

No    3 18% 

TOTAL 17 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

 

Figura 21 Pregunta 17 

Fuente: Encuesta a Docentes del CDI ñDISCOVER KIDSò 

Elaborado por: Gualoto Mónica 

Estos resultados nos demuestran que un 82% de las y los docentes opinan que la 

noción de cantidad si es importante para el desarrollo matemático del niño y niña, de 

tal forma que el 18% considera que no es necesario la importancia de la noción de 

cantidad mediante el desarrollo matemático. Se determina que los y las docentes dan 

importancia a la noción de cantidad de tal motivo que los infantes aprendan mediante 

el contar, razonar y plasmarlo en actividades que se realizaran.  
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CAPITULO V : PROPUESTA 

 

5.01 Antecedentes 

 

En el Ecuador, la incorporación de los  juegos lúdicos en los niños y niñas a la 

educación formal exige  la escolarización de los infantes desde el nivel inicial, sin 

embargo en la actualidad los Centros de Desarrollo Infantil han visto  la importancia 

del desarrollo integral en los niños y niñas desde temprana edad. Las nociones 

básicas de cantidad mediante la lógica matemática además de ser un eje transversal 

del referente curricular, es parte del desarrollo antes mencionado, por lo que, los 

juegos lúdicos debe ser manejados adecuadamente por las personas que se encargan 

de la formación de los niños y niñas de edad inicial, para buscar no solo la 

potencialización del desarrollo de las nociones básicas de cantidad sino  para 

incrementar la inteligencia lógico- matemático.  

Por tal situación los Centros Infantiles y su proceso de enseñanza, ven la necesidad 

de intervenir en el desarrollo de las nociones básicas de cantidad como herramienta 

estratégica en el quehacer educativo. 

El o la docente debe estar capacitado en  la utilización adecuada de las nociones 

básicas de cantidad mediante juegos lúdicos para un óptimo desarrollo cognitivo. 

En el Centro de Desarrollo Infantil ñDISCOVER KIDSò ejecutan juegos l¼dicos 

relacionados a las nociones básicas de cantidad mediante legos, rompecabezas, 

rosetas, bolichas etc., para incrementar la inteligencia lógico- matemático por el cual 

se puede evidenciar que el trabajo de las docentes es excelente, pero a más de dar a 
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conocer a los niños y niñas estos juegos en el cual se divierten, aprenden y juegan, 

vale recalcar que conozcan las docentes juegos atractivos y la enseñanza de los 

infantes sea significativa se puede implementar nuevos y adecuados juegos en si 

capacitando al docente para que pueda implementar en ellos nuevos aprendizajes y la 

formación de los niños y niñas sea potencializada y su desarrollo cognitivo, social, 

emocional, sea alcanzable. 

Es importante que los infantes puedan conocer nuevas estrategias que faciliten su 

aprendizaje además los juegos deben estar manejados adecuadamente por el cual las 

docentes son quienes deben enseñar de manera clara y así los infantes podrán 

comprender de mejor manera. 

5.01.02 Datos Informativos: 

¶ Nombre de la Institución: Centro de Desarrollo Infantil ñDISCOVER 

KIDSò 

¶ Provincia: Pichincha 

¶ Cantón: Quito 

¶ Parroquia: Chaupicruz  

¶ Dirección: Av. El Inca E13-167 y los Nogales 

¶ Teléfono: 2417-278 / 0998695745 

¶ E- mail: xime.cornejo@hotmail.com 

¶ Régimen: Sierra 

¶ Sostenimiento: Particular  

¶ Modalidad: Presencial  

¶ Jornadas: Matutina y Vespertina 

¶ Número de Estudiantes: 63 

mailto:xime.cornejo@hotmail.com
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¶ Número de Estudiantes en Educación Inicial: 20 

¶ Número de docentes de la Institución: 15 

¶ Nombre de la Autoridad máxima: Msc. Ximena Cornejo  

5.01.03 Reseña Histórica 

 

El CDI ñDISCOVER KIDSò  inicia su actividad de ense¶anza preescolar con los 

niños y niñas de este sector y sus alrededores en diciembre del año 2004  luego de 

cumplir con la documentación  previa a la obtención del permiso de funcionamiento, 

este proceso se lo realiza con el INNFA, por varios años.  Hasta pasar a formar parte 

de otra dependencia el MIES Ministerio de Inclusión Económica y Social hasta el 

2013, desde el 2015 hemos pasado a formar parte del Ministerio de Educación, luego 

de cumplir con un nuevo proyecto institucional se obtiene la resolución 

administrativa vigente hasta la actualidad. El tiempo pasa las experiencias se 

acumulan y la comunidad nos conoce y valora nuestro trabajo que durante 11 años lo 

venimos realizando. 

Misión 

Educamos en un ambiente de cariño, libertad y responsabilidad, respetando los 

derechos de los niños y  niñas y sus etapas evolutivas para proyectarles a las 

exigencias del futuro 

Visión 

Nuestro Centro Infantil al dedicarse a la Formación y desarrollo de niños y niñas 

asumimos un servicio dentro de la sociedad, buscando una educación integral bajo el 

principio espiritual de San Francisco de Sales ñTODO POR AMOR NADA A LA 

FUERZAò de la mano de una pedagog²a constructivista que ayuda al ni¶o y ni¶a a 

explorar todas sus capacidades e interiorizar valores. 
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5.01.04 Justificación 

La guía tiene como fin específico informar y capacitar a los docentes acerca en: 

Desarrollar de las nociones básicas de cantidad mediante juegos lúdicos 

incrementando la inteligencia lógico- matemático en los niños y niñas de 4 años de 

edad. 

Se acerca en contribuir a la sociedad con niños autónomos e independientes por 

medio de una enseñanza activa, innovadora y que vayan de la mano con las políticas 

del Currículo de Educación Inicial 2014 y con el artículo sexto de la LOEI.  

Si bien son cierto hoy en día las Instituciones de Educación Inicial, trabajan bajo los 

parámetros del diseño curricular innovador, por ello nace la necesidad de investigar 

el tema de mi proyecto y más que nada la creación de una guía de juegos lúdicos 

para fortalecer cada uno de los ámbitos y ejes de aprendizaje. 

De tal manera que esta guía se convierta en una herramienta valiosa tanto para los 

docentes como para los niños, niñas y al mismo tiempo a  toda la comunidad, que 

ayude al proceso educativo con actividades innovadoras, activas participativas y que 

promueva la participación tanto de docentes como niños y niñas.   

5.01.05 Objetivo 

5.01.05.01  Objetivo General. 

Incentivar a las docentes a emplear el juego lúdico como estrategia metodológica en 

el proceso de enseñanza ï aprendizaje en los niños y niñas  de educación inicial 

expuesto mediante una guía lúdica para trabajar nociones básicas de cantidad e 

incrementar la inteligencia lógico- matemático  obteniendo un  resultado óptimo en 

su desarrollo cognitivo. 
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5.01.05.02  Objetivos Específicos 

¶ Reconocer la importancia de las nociones básicas de cantidad mediante la 

aplicación adecuada de juegos lúdicos en el desarrollo cognitivo de los 

niños y niñas de 4 años de edad. 

¶ Describir los procesos adecuados para aplicar los juegos lúdicos mediante 

las nociones de cantidad en la enseñanza ï aprendizaje  los niños y niñas 

de 4 años de edad. 

¶ Aplicar en forma adecuada los pasos que se debe seguir para realizar  

juegos lúdicos mediante las nociones básicas de cantidad  incrementando 

la inteligencia lógico- matemático y que sean necesarias dentro del aula 

para un correcto desarrollo cognitivo en los  niños y niñas de 4 años de 

edad. 

¶ Aplicar actividades innovadoras, que formen parte del trabajo docente 

dentro y fuera del aula de clase, permitiendo a los niños que desarrollen la 

lógica- matemática. 

¶ Socializar la guía, por medio de un taller para que el personal docente 

cuente con nuevas e innovadoras ideas al impartir un nuevo 

conocimiento. 

¶ Motivar la  utilización de la guía en una forma innovadora dejando de 

lado la educación tradicional. 

5.01.06 Marco Teórico  

Que es Juego  

ñEl juego, por su propia definición, no tiene ninguna otra finalidad que la alegría y el 

propio placer de jugarò seg¼n Raimundo Dinello. 
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Según Winnicott asegura que el juego es un espacio que transita entre la fantasía y la 

realidad y el uso del ñobjeto transicionalò creado para la defensa de la ansiedad que 

genera el proceso de crecimiento. 

ñEl juego es el deseo de aquello con lo que se juega, no deseo de algo que falta y que 

hay que conseguir, sino deseo de lo que está aquí y ahora, del instante que pasa y del 

que va a seguir. Dicho de otro modo, el juego es puro apetito de vivir, no un 

determinado tipo de vida que la moda o la costumbre hacen deseable, sino la realidad 

tal cual es, la vida como vieneò seg¼n Martine Mauriras ï Bosuquet ï ñEl juego es 

deseoò. 

Según Rosseau dice que el juego no se introduce plenamente en la educación. En la 

actualidad, el juego desarrolla un rol muy importante en la vida escolar, pero su 

inclusión aun no es total. 

Clasificación del juego 

La clasificación de los juegos nos permite tener un esquema mental que nos hace 

entender mejor los juegos que los niños y niñas realizan y nos ayuda a seleccionar 

las propuestas de juego que los educadores pueden hacer. 

Los juegos pueden ser clasificados en base a: 

¶ El espacio en que se realiza el juego 

¶ El papel que desempeña el adulto  

¶ El número de participantes 

¶ La actividad que realiza el niño 

¶ El momento en que se encuentra al grupo 
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Juegos según la Actividad que promueve en el niño 

¶ Juegos sensoriales 

Se denominan juegos sensoriales a los juegos en los que los niños y niñas 

fundamentalmente ejercitan los sentidos. Los juegos sensoriales se inician desde las 

primeras semanas de vida y son juegos de ejercicio específicos del periodo sensorio- 

motor desde los primeros días hasta los dos años aunque también se prolongan 

durante toda la etapa de Educación Infantil. 

Los juegos sensoriales se pueden dividir  a su vez de acuerdo con cada uno de los 

sentidos en: visuales, auditivos, táctiles, olfativos y gustativos. 

¶ Juegos motores 

Aparecen espontáneamente en los niños desde las primeras semanas repitiendo los 

movimientos y gestos que inician de forma involuntaria. 

Los juegos motores tienen una gran evolución en los dos primero años de vida y se 

prolongan durante toda la infancia y la adolescencia. Andar, correr, saltar, 

arrastrarse, rodar, empujar o tirar son movimientos que intervienen en los juegos 

favoritos de los niños porque con ellos ejercitan sus nuevas conquistas y habilidades 

motrices a la vez que les permiten descargar las tensiones acumuladas. 

¶ El juego manipulativo  

En los juegos manipulativos intervienen los movimientos relacionados con la presión 

de la mano como sujetar, abrochar, apretar, atar, coger, encajar, ensartar, enroscar, 

golpear, moldear, trazar, vaciar y llenar. Los niños y niñas desde los tres o cuatro 

meses pueden sujetar el sonajero si se lo colocamos entre las manos y 

progresivamente ira cogiendo todo lo que tiene a su alcance. 
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¶ Juegos de imitación  

En los juegos de imitación los niños tratan de reproducir los gestos, los sonidos o las 

acciones que han conocido  anteriormente. El niño empieza las primeras imitaciones 

hacia los siete meses, extendiéndose los juegos de imitación durante toda la infancia. 

¶ Juegos  verbales 

Los juegos verbales favorecen y enriquecen el aprendizaje de la lengua. Se inician 

desde los pocos meses cuando las educadoras hablan a los bebes y más tarde con la 

imitación de sonidos por parte del niño ejemplos: trabalenguas, veo-veo. 

¶ Juegos de razonamiento lógico 

Estos juegos son los que favorecen el conocimiento lógico- matemático, ejemplos: 

los de asociación de características contrarias, por ejemplo, día-noche, lleno-vacío, 

limpio-sucio. 

¶ Juegos de relaciones espaciales 

Todos los juegos que requieren la reproducción de escenas- rompecabezas o puzles- 

exigen al niño observar y reproducir las relaciones espaciales implicadas entre las 

piezas. 

¶ Juego de observaciones temporales 

Son materiales con secuencias temporales como las viñetas de los tebeos, para que el 

niño las ordene adecuadamente según la secuencia temporal. 

¶ Juego de memoria 

Hay múltiples juegos que favorecen la capacidad de reconocer y recordar 

experiencias anteriores. Hay diferentes clases de memoria, como nuestro interés esta 

centrado en la etapa de Educación Infantil nos interesa especialmente las clases de 

memoria asociadas a los sentidos. 
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¶ Juegos de fantasía 

Los juegos de fantasía permiten al niño dejar por un tiempo la realidad y sumergirse 

en un mundo imaginario donde todo es posible de acuerdo con el deseo propio o del 

grupo. 

Se puede dar rienda suelta a la fantasía a través de la expresión oral creando historias 

y cuentos individuales o colectivos a partir de las sugerencias del educador. Pero sin 

duda alguna, en el juego espontaneo, el juego simbólico permite al niño representar y 

transformar la realidad de acuerdo con sus deseos y necesidades. 

Importancia del juego  

El juego permite un desarrollo de los ámbitos psicomotor, cognitivo y afectivo 

ajustado para lograr la integración de los niños y niñas en el ámbito social, donde se 

tiene que desenvolver durante toda su vida. 

Todo lo que se prende a través del juego lo asimilamos de un modo más rápido y 

eficaz. 

Características del juego  

El juego es la actividad fundamental del niño, imprescindible para un desarrollo 

adecuado, por lo que éste debe disponer de tiempo y espacio suficiente según su 

edad y necesidades. La naturaleza del juego responde a estas características: 

¶ Es la actividad propia de la infancia 

¶ Se ha de considerar como una actitud, como un modo de interactuar con la 

realidad. 

¶ La finalidad del juego es intrínseca; el niño no juega con ningún otro objeto. 

¶ Es espontáneo, no requiere motivación ni preparación. 
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¶ Es motivador en sí mismo, cualquier actividad convertida en juego es 

atractiva para el niño. 

¶ Se elige libremente; los niños y niñas no se sienten obligados a jugar, pues si 

esto fuera así, dejarían de hacerlo. Se trata de una actividad espontánea, no 

condicionada por refuerzos o acontecimientos externos. 

¶ En su desarrollo, hay un desenvolvimiento de todas las capacidades físicas y  

psíquicas. El adulto puede obtener información de la evolución de niños y 

niñas observando como juegan. 

¶ Para jugar no es preciso que haya material. 

¶ Es un recurso educativo que favorece el aprendizaje en sus múltiples facetas. 

¶ Psicológicamente, se considera que, en algunas ocasiones, el juego tiene una 

función catártica, ya que puede servir para liberar tensiones. 

¶ El juego infantil se diferencia del adulto en que este último busca en el juego 

un medio para distraerse, para relajarse, para relacionarse y, a veces, para 

descansar de otras actividades. 

¶ Cambia con la edad, de forma que hay diferentes formas de juego que van 

apareciendo conforme el niño va evolucionando. 

¶ Tiene una función compensadora de desigualdades, integradora y 

rehabilitadora. 

¶ El juego produce placer, para Freud, el juego tiene una función equivalente a 

la que tienen los sueños en relación con los deseos inconscientes de los 

sujetos adultos. Este carácter gratificador y placentero del juego ha sido 

reconocido por diferentes autores.  
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(Piaget y Vygotski, SF) con matices diferentes, señalan la satisfacción de deseos 

inmediatos que se da en el juego, o el origen de éste precisamente en esas 

necesidades, no satisfechas, de acciones que desbordan la capacidad del niño. 

Que es la lúdica 

La lúdica se entiende como una dimensión del desarrollo de los individuos, siendo 

parte constitutiva del ser humano. El concepto de lúdica es tan amplio como 

complejo, pues se refiere a la necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir, 

expresarse y producir en los seres humanos una serie de emociones orientadas hacia 

el entretenimiento, la diversión, el esparcimiento, que nos llevan a gozar, reír, gritar 

e inclusive llorar en una verdadera fuente generadora de emociones. 

Consideran la lúdica como fundamental en el proceso de enseñanza, en la que  ésta 

fomenta la participación, la colectividad, creatividad y otros principios  

fundamentales en el ser humano 

La lúdica fomenta el desarrollo psico- social, la conformación de la personalidad, 

evidencia, valores, puede orientarse a la adquisición de saberes, encerrado una 

amplia gama de  actividades donde interactúan el placer, el gozo, la y el 

conocimiento. 

Importancia de la lúdica 

La lúdica es aquella que agrupan todos aquellos criterios y posturas que se ven en la 

posibilidad didáctica, pedagógica para los procesos de enseñanza y aprendizaje en la 

escuela.  
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La lúdica como herramienta o juego logran recoger diferentes planteamientos que 

asumen la  lúdica o el término lúdica como herramienta y lo materializa desde el 

juego, en una  confusión conceptual. 

La lúdica es uno de los instrumentos más importantes para el desarrollo integral del  

niño, principalmente en los primeros años de vida ya que por este medio no solo  

desarrollara su aspecto motriz sino que además incrementara su capacidad  

intelectual social moral y creativa; así es considerado por el equipo de  

investigadores. 

Características de la lúdica 

¶ Se refiere a la necesidad del ser humano de comunicarse, sentir, expresarse y 

producir en los seres humanos una serie de emociones orientadas hacia el 

entretenimiento , la diversión, el esparcimiento de nos lleva a gozar, reír, 

gritar e inclusive llorar en una fuente generadora de emociones. 

¶ Implica la participación activa 

¶ Reglas simples 

¶ Parte de la necesidad e interés  

¶ Espontaneo y voluntario  

Que es el juego lúdico  

Los juegos lúdicos son considerados como estrategias útiles, debido a que es la 

primera actividad de integración y participación de los escolares más tímidos y con 

problemas de relación con sus demás compañeros. 
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El juego como recurso didáctico, ya que es motivador en sí mismo, potencial de 

transferencia (el niño interioriza a través del juego), integra los principios 

metodológicos, es un refuerzo inconsciente. 

Importancia del juego lúdico 

¶ El juego lúdico nos conduce a reflexionar en varios escenarios, de acuerdo a 

los autores que han hecho aportes al concepto, y su influencia y relación en el 

ser humano. 

¶ El juego lúdico es una estrategia de aprendizaje 

¶ Permite estimular el pensamiento lógico. 

¶ Es una actividad propia del niño  

¶ Facilita la comprensión y aprendizaje en los niños 

¶ Ayuda a integrarse y compartir saberes con otros niños 

¶ Desarrolla la creatividad e inventa 

¶ Desarrolla su atención y memoria 

¶ Permite el desarrollo y crecimiento global del niño. 

Características del juego lúdico  

¶ Es libre 

¶ Organiza las acciones de un modo propio y específico.  

¶ Ayuda a conocer la realidad.  

¶ Permite al niño afirmarse.  

¶ Favorece el proceso socializador.  

¶ Cumple una función de desigualdades, integradora y rehabilitadora.  

¶ En el juego el material no es indispensable.  
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¶ Tiene unas reglas que los jugadores aceptan.  

¶ Se realiza en cualquier ambiente  

¶ Ayuda a la educación en niños. 

Que es la lógica -matemática  

Es la capacidad de razonamiento lógico a la vez es  la disciplina que estudia métodos 

de análisis y razonamiento; utilizando el lenguaje de las matemáticas como un 

lenguaje analítico. 

La lógica matemática ayuda a establecer criterios de verdad, equivalencias lógicas 

tales como el silogismo, hacer demostraciones de teoremas que participan en el 

análisis de argumentos planteados. 

Importancia de la lógica- matemática  

La principal función de la matemática es desarrollar el pensamiento lógico, 

interpretar la realidad y la comprensión de una forma de lenguaje. El comienzo para 

entrar en el mundo de la matemática, requiere un proceso de abstracción, es por esto 

que desde la primera infancia se trabaja con conceptos matemáticos básicos y 

desarrollando las primeras nociones lógicas de los niños y niñas. Es por esta razón 

que es muy importante que en el nivel preescolar se creen las primeras estructuras 

conceptuales de la matemática, como la clasificación y seriación, estos conceptos a 

la larga de consolidad y se forma el concepto de número. 

Es muy importante que el niño o la niña  valla construyendo por sí solo, conceptos 

matemáticos básicos, y de acuerdo a sus estructuras utilice los diversos 

conocimientos que ha adquirido a lo largo de su desarrollo. 
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El desarrollo de las nociones lógico-matemáticas, es un proceso que se tiene que ir 

cumpliendo por etapas y que va construyendo el niño o niña a partir de las 

experiencias que le brinda la relación e interacción con los objetos de su entorno. La 

relación e interacción con los objetos de su entorno, ayuda a que el niño o niña logre 

comparar, clasificar o seriar estos objetos. 

Características de la lógica- matemática 

¶ Domina los conceptos de cantidad, tiempo y causa y efecto. 

¶ Utiliza símbolos abstractos para representar objetos y conceptos concretos. 

¶ Demuestra habilidad para encontrar soluciones lógicas a los problemas. 

¶ En los individuos especialmente dotados en esta forma de inteligencia, el 

proceso de resolución de problemas es a menudo es extraordinariamente 

rápido: el científico competente maneja simultáneamente muchas variables y 

crea numerosas hipótesis que son evaluadas sucesivamente y posteriormente 

son aceptadas o rechazadas.  

¶ Crea nuevos modelos o percibe nuevas facetas en ciencia o matemáticas. 

¶ Demuestra interés por carreras como ciencias económicas, tecnología 

informática, derecho, ingeniería y química. 

Como estimular el pensamiento lógico matemático: 

¶ Utilizar diversas estrategias de interrogación. 

¶ Plantear problemas con final abierto para que los alumnos los resuelvan. 

¶ Construir modelos para los conceptos claves. 

¶ Estimular a los alumnos para construir significados a partir de su objeto de 

estudio. 
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¶ Vincular los conceptos o procesos matemáticos con otras áreas de contenido 

y con aspectos de la vida cotidiana. 

Noción de cantidad 

Las nociones básicas son aquellas que son  adquiridas por los niños y niñas a través 

del medio que les rodea de forma inconsciente, en primer lugar, cabe recalcar que es 

el cuerpo, ya que es el primer referente de la noción  espacial, con el fin en el que 

aprendemos el control tónico respiratorio, postura, equilibrio, estructuración de 

espacio y tiempo el cual lleva a la conformación del esquema corporal que es la 

representación que se debe tener en nuestro propio cuerpo en la relación a nosotros 

mismos y a todo lo que nos rodea. 

Noción de cantidad: Los cuantificadores y las relaciones de orden.  

La comparación de conjuntos que implique el uso de cuantificadores y relaciones de 

orden, permitirá que el niño poco a poco adquiera la noción de cantidad. Podrá 

determinar qué conjuntos tienen más elementos o menos elementos (más que, menos 

que) como el modelo. Nos debe quedar claro que los cuantificadores indican 

cantidad, pero no cardinalidad, es decir, el cuantificador no precisa el número, solo 

se¶ala si hay m§s queé  o menos queé , tantos como, etc.  

Importancia de las nociones básicas 

Permiten incrementar en las personas una inteligencia lógica matemática bien 

desarrollada, son capaces de utilizar el pensamiento abstracto utilizando la lógica y 

los números para establecer relaciones entre distintos datos. Destacan, por tanto, en 

la solución de problemas, en la capacidad de realizar cálculos matemáticos 
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complejos y en el razonamiento lógico. Competencias básicas: razonar de forma 

deductiva e inductiva, relacionar conceptos, operar con conceptos abstractos, como 

números, que representen objetos concretos. 

Clasificación de las nociones básicas de cantidad   

Nociones básicas: comparación, noción de espacio, noción de tiempo, espacio-

tiempo, noción de conjunto, cantidad, cuantificadores, noción de orden. Nociones de 

orden lógico-matemático: correspondencia, seriación, noción de conservación. 

Noción de orden subjetivo: Patrón, número. 

Metodología juego trabajo  

Esta metodología consiste en organizar diferentes espacios o ambientes de 

aprendizaje, denominados rincones, donde los niños juegan en pequeños grupos 

realizando diversas actividades. Se trata de una metodología flexible que permite 

atender de mejor manera la diversidad del aula y potenciar las capacidades e 

intereses de cada niño. Los rincones de juego trabajo permiten que los niños 

aprendan de forma espontánea y según sus necesidades. La principal característica 

del juego trabajo en rincones es que brinda una auténtica oportunidad de aprender 

jugando. A través de esta metodología, se reconoce al juego como la actividad más 

genuina e importante en la infancia temprana. Es innegable que el juego es esencial 

para el bienestar emocional, social, físico y cognitivo de los niños. 

Los rincones de juego trabajo que el docente oferta deben estar ubicados dentro y 

fuera del aula de clase, proporcionar material motivador que despierte el interés en 

los niños y organizados para responder a las características del contexto. Entre los 

rincones que se sugieren estructurar están: lectura, construcción, hogar, arte, 
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ciencias, agua, arena, entre otros. Para los niños de 0 a 2 años, los rincones más 

recomendables podrían ser : el del hogar, construcción, agua, arena, entre otros, en 

donde el docente debe estar presente en todo momento observándolos 

constantemente, con el fin de precautelar su seguridad e integridad física, previendo 

el riesgo que puede existir por accidentes ocasionados por objetos; en esta edad el 

medio más significativo de explorar y conocer los objetos es a través de su boca y su 

sentido, y reconocer el peligro todavía no se encuentra plenamente desarrollado Para 

que el juego en los rincones cumpla con su intencionalidad pedagógica, la mediación 

del profesional es importante. Debe ser una mediación de calidad y asumir diferentes 

formas de interacción: 

Las interacciones que asume el docente con los niños en los rincones tiene muchas 

ventajas como: favorecer el desarrollo del lenguaje, de las lenguas, de la 

comprensión verbal, del pensamiento, de relaciones con los otros, etc. 

En el caso de los niños de 0 a 2 años, el docente será quién motive y direccione 

permanentemente el juego en los rincones, incentivando la participación de todos los 

niños; por ejemplo, si se encuentran en el rincón del hogar, el docente puede pedir a 

los niños que cocinen algo, preguntándoles ¿qué les gusta comer? ¿qué cocinaron? o 

si se encuentran en el rincón de construcción, puede preguntar ¿qué vamos a 

construir? y hacerlo en grupo o realizar una torre y pedirle que construya una similar; 

de esta manera el docente toma el papel de mediador dando al niño la oportunidad de 

explorar sus posibilidades partiendo de procesos de imitación participativa. Se 

recomienda que para los niños mayores de dos años, el docente evite liderar el juego 

en los rincones, únicamente cuando sea necesario y por un mínimo tiempo. El adulto 

siempre debe buscar maneras para animar a los niños a ser protagonistas de su juego.  
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(Curriculum -educacion.inicial-lowers.pdf, 2014)  

Momentos del juego trabajo: Para que el tiempo en rincones sea rico en 

experiencias y en aprendizajes, es fundamental tomar en cuenta los cuatro momentos 

que lo comprenden:  

1. El momento de planificación: durante el cual los niños y el docente se reúnen 

para anticipar las acciones que van a realizar y decidir que rincón escoger, mediante 

un dialogo, donde todos tienen su tiempo, respondiendo a las preguntas: ¿Qué quiero 

hacer? ¿Cómo lo pudo hacer? ¿Con que lo hago? ¿Con quién? ¿Dónde? y ¿para qué? 

Durante este momento, el profesional debe alentar al niño o elegir y decidir el rincón 

en que quiere interactuar. Una buena manera para la distribución de los niños en los 

rincones  es mediante tarjetas de un color específico para cada rincón y de acuerdo a 

la cantidad de los niños que pueden estar en ellos. Por ejemplo, las tarjetas amarillas 

pueden representar el rincón del arte, las tarjetas rojas el rincón de juego de 

construcción, entre otras. Finalmente, los niños se agrupan de acuerdo al color 

elegido y al rincón que pertenece. Cada rincón debe tener un tarjetero para que los 

niños coloquen las tarjetas de colores correspondientes.  

2. El momento de desarrollo: es el período del juego propiamente dicho, es la 

puesta en acción de lo planificado; durante este tiempo, los niños se encuentran en el 

rincón elegido o rotan si es el caso. El profesional interactúa con los diferentes 

grupos según la necesidad de los niños o su intencionalidad. 

3. El momento del orden: se refiere al tiempo que necesitan los niños para ordenar 

el material que han utilizado y dejar los rincones organizados, tal como los 

encontraron; durante este tiempo, la docente ayuda activamente a los distintos grupos 
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y puede valerse de canciones, rimas, etc., para que el momento sea más atractivo, 

animado y que motive la participación de los niños.  

4. El momento de la socialización: los niños y el profesional vuelven a reunirse 

para realizar una evaluación de lo que cada uno realizó durante el momento de 

desarrollo; se trata de un diálogo ameno, participativo y activo donde los niños 

hablan de lo que hicieron, les gustó o no, les resultó difícil, lo que aprendieron, etc. 

Es un momento en el que también se pueden mostrar las producciones hechas por los 

niños, si se da el caso. 

(Curriculum -educacion.inicial-lowers.pdf, 2014)  

 

5.01.07 Descripción de la guía  

La guía estará conformada de la siguiente manera. 

¶ Portada 

¶ Introducción  

¶ Unidad #1.- Conceptos  

¶ Unidad #2-.  Juegos lúdicos  

¶ Unidad #3.- Actividades  

¶ Unidad #4.- hojas de trabajo  

¶ Unidad #5.- cancionero  

¶ Unidad #6.- bibliografía  
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5.01.08 Taller de aplicación del proceso de la propuesta (120 minutos) 

Elegir un grupo de docentes y elegir la metodología y la herramienta necesaria para 

la demostración. 

¶ Planificar e implementar la actividad con el grupo. 

¶ Registrar la experiencia  para incorporarla al banco de experiencias del 

proyecto. 

Pasos a seguir:  

¶ Planificación del taller por parte de la investigadora  

¶ Invitación al taller por parte de la estudiante investigadora  

       

Figura 22 Invitación 

¶ Bienvenida  

Buenos días Msc. Ximena Cornejo directora del Centro de desarrollo infantil 

Discover Kids, distinguido personal docente público presente, tengo el honor 

1 de Abril del 2016 

17:00 pm 
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y el placer de darles la bienvenida al taller de socialización de mi proyecto de 

grado que tiene por tema desarrollar nociones básicas de cantidad mediante 

juegos lúdicos para incrementar la inteligencia lógica- matemática en niños y 

niñas de 4 años de edad. 

Espero que este taller sea de su agrado, les agradezco de antemano su 

participación. 

¶ Toma de asistencia 

Se tomara en cuenta la asistencia de todos los docentes con un mínimo de 15 

de ellos  

¶ Dinámica de bienvenida (10 minutos)  

Dinámica de los pollitos y la mamá gallina 

La animadora explicara que todos los docentes serán los pollitos al cual deben 

encontrar a su mamá, por el cual de los tantos pollitos solo una saldrá hacer de  

mamá  y los demás por medio del sonido pio-pio, deberán encontrarle.  

Los pollitos serán vendados y al escuchar el eco de un cocorokoooo deben salir y si 

se encuentran con otro pollito deben seguir buscando a su madre y al finalizar 

cuando ya encuentre a su madre debe quedarse en total silencio con el fin que los 

demás pollitos logren llegar a su madre. 

Reglas de oro (5 minutos)  

¶ Disposición por parte de los docentes  
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¶ Celulares apagados 

¶ Mente abierta 

¶ Puerta cerrada 

¶ No, niños menores 

¶ Video (sobre el tema link en el video) 

º https://www.youtube.com/watch?v=IHNzdHnHQz8 

¶ Disertación del tema (60 minutos) 

Diapositivas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=IHNzdHnHQz8
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Figura 23: Diapositivas 
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¶ Presentación de la propuesta con sus actividades (30 minutos) 

Actividades  

¶ Retroalimentación  (20 minutos) 

Exposición de los docentes de las actividades realizadas  

¶ Dinámica de salida  

La carga eléctrica  

El animador pide que se retire un voluntario del círculo que han formado los 

jugadores, en ausencia de este explica que durante el juego todos deben 

permanecer en silencio y que uno de ellos ñtendr§ carga eléctricaò, cuando el 

voluntario coloque su mano sobre la cabeza de quien tenga la carga eléctrica 

todos deberán gritar y hacer gestos. 

Se llama al voluntario y el animador le explica: ñUno de los presentes tiene carga 

eléctrica: Concéntrese y vaya tocando la cabeza de cada uno para descubrir quién 

tiene la carga eléctrica. Cuando lo descubra, aviseò. NOTA: Cuando la persona 

toque al designado con la carga eléctrica, todos deberán pegar un grito 

¶ Encuestas (se aplicara la misma encuesta que se realizó al principio del 

proyecto) 

¶ Refrigerio  

¶ Despedida y agradecimiento  
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Docentes del Centro Infantil ñDiscover Kidsò les agradezco por su 

participación activa dentro del taller impartido el día de hoy, esperando que 

haya sido de su importancia e interés y a la vez sea beneficioso en el 

aprendizaje de sus niños y niñas. 

¶ Material didáctico utilizado 

- Infocus

- Computadora 

- Foamix 

- Flash 

- Alambre 

- Botellas  

- Cartón 
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CAPITULO VI : ASPECTOS ADMINISTRATIVOS  

6.01 ASPECTOS ADMINISTRATIVOS  

Detalle de los recursos a ser utilizados dentro del proyecto  ñDesarrollar nociones 

básicas de cantidad mediante juegos lúdicos para incrementar la inteligencia lógico- 

matemático en niños y niñas de 4 años de edad, tenemos los siguientes: 

Tabla 23 ASPECTOS ADMINISTRATIVOS  

 

1.- RECURSOS HUMANOS TÉCNICOS: 

1.1. Estudiante del ITSCO efectuando el presente proyecto 

1.2. Tutora asignada por el ITSCO para acompañamiento sobre el desarrollo de las nociones 

básicas de cantidad mediante juegos lúdicos para incrementar la inteligencia lógico 

matemática en niños y niñas de 4 años de edad. 

1.3. Autoridades y docentes del ITSCO 

2.- RECURSOS HUMANOS NO TÉCNICOS: 

2.1. Auxiliar para el desarrollo de las encuestas 

2.2. Auxiliar técnico para la realización de taller en el CDI Discover Kids, del sector del Inca. 

3.-RECURSOS HUMANOS RELACIONADOS CON EL CDI:  

3.1. Autoridades del CDI Discover Kids, del sector del Inca. 

3.2. Docentes CDI Discover Kids, del sector del Inca. 

3.3. Niños y niñas del CDI Discover Kids, del sector del Inca.  

3.4. Padres y madres de familia del CDI Discover Kids, del sector del Inca. 

4.-RECURSOS BIBLIOGRÁFICOS :  

4.1. Biblioteca del ITSCO 

4.2. Recursos bibliográficos de PDF localizados en google y otros buscadores. 
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5.-RECURSOS MATERIALES:  

5.1. Materiales de oficina: lápices, esferos, cuaderno, cd , borrador  

5.2. Materiales para el CDI Discover Kids, del sector del Inca: laptop, flash memory, marcadores, 

globos, frases, registro de asistencia, CD de video, pizarrón. 

5.3. Materiales para el trabajo con los niños y niñas: pizarra, espacio amplio 

6.-RECURSOS EQUIPOS (elementos que no se gastan rápidamente, elementos tecnológicos, 

otros ): 

6.1. Equipos de oficina: laptop, impresora, infocus 

6.2. Equipos para trabajos de campo: cámara, pizarrón, infocus, filmadora  

6.3. Material didáctico 

RECURSOS DE LOGÍSTICA EN GENERAL:  

7.1. Por transporte: transporte público para desplazarse desde y hasta el centro de desarrollo 

infantil Discover Kids, ubicado en el sector del Inca. 

7.2. Por alimentación: el tiempo que dure la realización del proyecto en encuestas, taller, 

información del centro, otros. 

7.3. Por fotocopias y reproducción del material bibliográfico. 

 

1.- RECURSOS HUMANOS TÉCNICOS: COSTO POR UNIDAD 

(US $) 

SUBTOTAL  

(US $) 

1.1. Estudiante del ITSCO efectuando el 

presente proyecto 

Por ser la principal 

beneficiaria del Proyecto no 

recibe remuneración  

 

 

No aplica 

1.2. Tutora asignada por el ITSCO para 

desarrollar nociones básicas de cantidad 

mediante juegos lúdicos para incrementar 

la inteligencia lógico matemático en niños 

y  niñas de 4 años de edad. 

 

 

Varias consultas, costo 

incluido en el pago final al 

ITSCO 

 

 

 

No aplica 

1.3. Autoridades y docentes del ITSCO costo incluido en el pago final 

al ITSCO 

 

No aplica 

2.- RECURSOS HUMANOS NO TÉCNICOS: COSTO POR UNIDAD 

(US $) 

SUBTOTAL  

(US $) 

2.1. Auxiliar para el desarrollo de las 

encuestas 

 

1 día de apoyo 10 $ 

 

10,00 

2.2. Auxiliar técnico para la realización de 

taller en el CDI Discover Kids  

 

1 día de apoyo 10 $ 

 

10,00 

2.3. Auxiliar para la Ejecución de 

Actividades con los niños y niñas del 
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CDI Discover Kids.  

1 día de apoyo 10 $ 

 

 

10,00 

 

 

3.-RECURSOS HUMANOS 

RELACIONADOS CON EL CDI:  

COSTO POR UNIDAD 

(US $) 

SUBTOTAL  

(US $) 

3.1. Autoridades del CDI Discover Kids, del 

sector del Inca. 

No se considera un pago para 

ellos  

 

0,00 

3.2. Docentes del CDI Discover Kids, del 

sector del Inca. 

No se considera un pago para 

ellos 

 

0,00 

3.3. Niños y niñas del CDI Discover Kids, 

del sector del Inca. 

No se considera un pago para 

ellos 

 

0,00 

3.4. Padres y madres de familia del CDI 

Discover Kids, del sector del Inca. 

 

No se considera un pago para 

ellos 

 

 

0,00 

4.-RECURSOS BIBLIOGRÁFICOS :  COSTO POR UNIDAD 

(US $) 

SUBTOTAL  

(US $) 

4.1. Biblioteca del ITSCO El costo de su uso se 

encuentra incluido en el pago 

final al ITSCO 

 

No aplica 

4.2. Recursos bibliográficos de PDF 

localizados en google y otros 

buscadores. 

 

10 horas uso de internet 

diarios durante un mes  

 

21,00 

5.-RECURSOS MATERIALES : COSTO POR UNIDAD 

(US $) 

SUBTOTAL  

(US $) 

5.1. Materiales de oficina: lápices, esferos, 

cuaderno, flash memory, cd, borrador  

 

Todo 

 

45,00 

5.2. Materiales para el CDI Discover Kids, 

del sector del Inca.: laptop, flash 

memory, marcadores, globos, frases, 

registro de asistencia, CD de videos, 

pizarrón. 

 

 

Todo 

 

 

60,00 

5.3. Materiales para el trabajo con los niños y 

niñas: pizarra, espacio amplio, hojas de 

trabajo (actividades) 

 

Todo 

 

30,00 

 

6.-RECURSOS EQUIPOS (elementos que no 

se gastan rápidamente, elementos 

tecnológicos, otros ): 

COSTO POR UNIDAD 

(US $) 

SUBTOTAL  

(US $) 

6.1. Equipos de oficina: laptop Costo de adquisición de todo 

eso 

500,00 

6.2. Equipos para trabajos de campo:, 

cámara, pizarrón, grabadora 

Costos de adquisición de todo 

eso 

300,00 

6.3. Alquiler de infocus  3 horas 20,00 

6.4. Impresiones fuera de casa 15 centavos las impresiones  50,00 

RECURSOS DE LOGÍSTICA EN 

GENERAL:  

COSTO POR UNIDAD 

(US $) 

SUBTOTAL  

(US $) 
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7.1. Por transporte: transporte público para 

desplazarse desde y hasta el CDI 

Discover Kids, del sector del Inca. 

 

 

Ocho  viajes de ida y vuelta  

 

 

15,00 

7.2. Por alimentación: el tiempo que dure la 

realización del proyecto en encuestas, 

taller, información del centro, otros. 

 

Diez días de trabajo 1 persona 

 

30,00 

7.3. Por fotocopias y reproducción del 

material bibliográfico. 

 

varios   

 

50,00 
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     Tabla 24 CRONOGRAMA  

TABLA #24 

 

CRONOGRAMA DE LAS ACTIVIDADES  

 

ACTIVIDADES     OCTUBRE NOVIEMBRE   DICIEM BRE    ENERO         FEBRERO           MARZO                ABRIL                MAYO 

             

SEMANAS  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

SELECCIÓN DEL TEMA    

x 

  

 

        

 

    

 

    

 

                                         

DISEÑO DEL PROYECTO      

x 

                           

CAPITULO I                  x                                           

Antecedentes          x                       

Contexto                                  

Justificación             x                     

Análisis de la matriz T             x                     

CAPITULO II                x                 

Análisis de involucrados                x                 

CAPITULO III                 x                

Análisis del árbol  de 

problemas 

                 x               

Análisis del árbol de objetivos  

 

                  x              

                                 



   106 
  
 

 

  

Desarrollar nociones básicas de cantidad mediante juegos lúdicos para incrementar la inteligencia lógico- matemático en niños y niñas de 4 años de edad. Guía de juegos 

l¼dicos dirigida a docentes del CDI ñDiscover Kidsò del D.M.Q en el a¶o lectivo 2015-2016 

 
 

CAPITULO IV x 

Análisis de la matriz de 

alternativas 

                   x             

Análisis de la matriz de 

impacto de objetivos 

                   X             

Análisis de la matriz de 

diagrama de estrategias 

                     x           

Análisis de la matriz de marco 

lógico  

                     x           

CAPITULO V                                           x                   

Antecedentes de la herramienta 

o metodología que propone 

como solución  

                      x          

Descripción de la herramienta o  

metodología que propone como 

solución 

                       

x 

         

Formulación del proceso de la 

aplicación de la propuesta 

                       

x 

         

CAPITULO VI                                           x                  

recursos                        X         

Presupuesto                         X         

Cronograma                         X         

CAPITULO VII                                                x              

Conclusiones                          X        

Recomendaciones                          X        

Agradecimiento                          X        

Dedicatoria                          X        
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Índice                            x       

Introducción                           x       

Resumen ejecutivo                           x       

Aprobación del lector                            x      

Autorización para el empastado                                  

Preparación diapositivas                             x      

Sustentación del proyecto                               x   

Fuente: Formulario  001  perfil del proyecto de titulación  

Elaborado por: Mónica Gualoto  
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CAPÍTULO V II : CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES  

7.01 Conclusiones 

¶ Las estrategias lúdicas en el desarrollo de las nociones básicas de cantidad, es 

un pilar fundamental para los infantes en sus primeros años de vida, porque 

ayudan a ampliar sus conocimientos, pero los docentes poca o nada de 

importancia le daban. 

¶ El juego lúdico contribuye un fuerte vínculo de unión entre la realidad y la 

fantasía que permite a los infantes crear procesos de cognitivos, razón por la 

cual esto permitirá que ellos se desenvuelvan con los demás de una manera 

libre y espontánea. 

¶ Los juegos matemáticos, contribuyen al desarrollo del de las nociones básicas 

y en especial en las de cantidad, en los niños y niñas de 4 años de edad es 

decir que es esto ayudara a la plasticidad de su cerebro, lo cual va a generar 

un desarrollo integral.  

¶ Las actividades lúdicas son la conexión directa entre el pensamiento y por 

medio de este mecanismo los infantes expresan lo que sienten y lo que 

desean,  a través de ellas, el docente logra el proceso de socialización. 

¶ Las estrategias utilizadas por el docente, muchas veces, se limitan a  

desarrollar las actividades de una manera aislada, porque no se da un  proceso 

definido ni adecuado sin tener claras las destrezas, razón por la cual 

perjudicará el desarrollo de las nociones básicas  de cantidad en los infantes. 
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¶ Los docentes poseen pocos conocimientos acerca de la utilización de 

actividades lúdicas para estimular el desarrollo lógico matemático y en 

especial las nociones básicas de cantidad, razón por la cual el nivel de 

aplicación de la lúdica es bajo. 

¶ No existe una adecuada planificación para generar actividades lúdicas, las 

cuales despierten el interés en los niños y niñas, razón por la cual ellos se 

sienten desmotivados al realizar las actividades en el aula.   

¶ Posiblemente la falta de una formación académica completa en los docentes 

que laboran en la institución hace que no apliquen la lúdica como un 

mecanismo las actividades para llamar la atención de los infantes. 

¶ La importancia que se le  debe dar a la utilización de actividades o juegos 

lúdicos, para el desarrollo de las nociones básicas de cantidad en la lógica 

matemática, es grande, pero varios autores lo han trabajado en diferentes 

puntos de vista, pocos lo ha relacionado con la lúdica, es por esto que existe 

de igual manera pocos estudios que hacen alusión a este tema. 

¶ Es importante que el infante vaya adquiriendo gusto por las actividades 

lúdicas para el desarrollo de las nociones básicas de cantidad en la lógica-

matemática, ya que a través de estos  podemos socializar con los demás  

persona de una manera fácil y espontánea y lograr un aprendizaje 

significativo. 

¶ Las actividades lúdicas como estrategia de aprendizaje son óptimas, través de 

estas podemos desarrollar la lógica matemática, debido a que los niños y 

niñas a través de la lúdica aprenden diversos temas, obteniendo un 

aprendizaje integral. 
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¶ Los docentes  deben estar continuamente capacitando para direccionarse 

hacia un proceso de enseñanza-aprendizaje en forma óptima para los infantes. 

¶ En la socialización del proyecto se dan  resultados positivos ya que los 

docentes están interesados en la utilización de las actividades lúdicas para 

mejorar la lógica-matemática y  las nociones básicas de cantidad que son tan 

importantes en la educación de los mismos.  

¶ Con la información que se impartió, se logró ampliar y nutrir los 

conocimientos, permitiendo una apertura para  utilizar la guía dada. 

¶ La utilización adecuada de la actividad lúdica dentro y fuera del aula tiene 

que ser  en un ambiente placentero y enriquecedor para el proceso de 

socialización.   

¶ Las actividades  lúdicas utilizadas por los docentes del centro infantil no  

contribuían positivamente porque se utilizaban los mismos recursos y 

mecanismos que hacen que los niños y niñas vean ese aprendizaje poco 

novedoso y rutinario.  
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7.02 Recomendaciones 

¶ Se debe  motivar la participación de los  juegos lúdicos en espacios libres 

donde los niños y niñas comparten experiencias con el adulto. 

¶ Para lograr el correcto desarrollo de las nociones de cantidad en la lógica 

matemática en los infantes, debemos proporcionales un ambiente de 

confianza, bienestar, es decir que el docente debe buscar nuevos métodos 

lúdicos donde ellos se sientan seguros de sí mismo, esto ayudará a que se 

desenvuelvan con mayor seguridad y confianza.  

¶ Se propone utilizar la guía de actividades lúdicas para mejorar el desarrollo 

de las nociones de cantidad en la lógica-matemática en los infantes, porque a 

través de esta podemos lograr un desarrollo eficiente y en una forma fácil y 

divertida. 

¶ Es importante  trabajar a través del juego lúdico de manera positiva para 

desarrollar las nociones de cantidad en los niños y niñas de 4 años, lo que 

permite dar una calidad y calidez de educación. 

¶ Los docentes deben realizar una planificación adecuada en la cual desarrolle 

destrezas matemáticas, sin olvidar que esté presente la lúdica dentro del 

mecanismo como proceso innovador y motivador, para esto hay que dedicar 
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tiempo en buscar nuevas estrategias lúdicas para mejorar el aprendizaje 

significativo en los niños y niñas. 

¶ Los docentes en las aulas deben trabajar  actividades lúdicas innovadoras  

para que no caigan en la  monotonía y en la rutina, que no ayuda a los 

infantes a desarrollarse. 

¶ Requerir a la máxima autoridad las capacitaciones acerca del tema, ya que 

esto permitirá crear nuevas estrategias de enseñanza y aprendizaje las cuales 

ayuden al infante en su desarrollo integral. 

¶ La máxima autoridad debe permitir que los docentes asistan a este tipo de 

capacitaciones, ya que de una u otra forma ayudan a que el educador conozca 

y aprenda nuevas estrategias o técnicas lúdicas para trabajar en el aula. 

¶ Se debería  tomar en cuenta e implementar las actividades lúdicas como un 

método de novedoso, ya que a través de esto se lograría fomentar en los 

infantes un proceso de matemáticas más significativo. 

¶ La guía de actividades lúdicas para el desarrollo de las nociones básicas de 

cantidad en la lógica matemática,  debe ser orientada por los docentes hacia 

el proceso de aprendizaje de la lógica matemática en  los infantes para que 

desarrollen las destrezas relacionadas con este ámbito. 

¶ La institución debería buscar mecanismos que socialicen experiencias que 

cada uno tiene para enriquecer los conocimientos a los docentes, con el fin de 

mejorar la educación en relación a las necesidades de los infantes. 
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¶ Es importante realizar investigaciones teniendo en cuenta el internet, ya que 

esto ayudará a descubrir  actividades lúdicas  para el proceso de enseñanza en 

los infantes. 

¶ Optimizar el material didáctico adecuado que elaboren los docentes  para 

intercambiar de esta manera no se convierte en desechables, lo cual ayuda 

que las estrategias lúdicas sean innovadoras.  

¶ Realizar planificación conjuntamente para apoyarse en ideas que surgirán de 

las integrantes de esta manera se convierta enriquecedor para el proceso de 

enseñanza y aprendizaje. 

¶ Es necesario que los docentes del centro infantil utilicen a más de los juegos 

recreativos y rondas, otras actividades lúdicas que contribuyan a mejorar el 

proceso de la lógica matemática. 
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Formato de la encuesta 

ENCUESTA 

Estimado docente: A continuación encontrará algunas preguntas sobre el material 

didáctico para el aprendizaje. 

Le pedimos que responda con la mayor sinceridad. No hay respuestas correctas o 

incorrectas, no se trata de una evaluación de sus conocimientos, sino de dar opinión.  

PROPÓSITO: RECABAR INFORMACIÓN SOBRE EL USO DEL MATERIAL 

DIDÁCTICO DENTRO DEL AULA. 

 

 

 

INSTRUCCIONES: Marque con una equis (X) sobre la opción que usted crea que es la que 

evidencia el problema. 

1.- ¿Considera que la motivación es importante para trabajar  juegos lúdicos con los niños  

¿Considera que la motivación es importante para trabajar  juegos lúdicos con 

los niños y niñas? 

SI 

NO 

AVECES 

2.- ¿Cree usted que el trabajar con juegos lúdicos optimiza el desarrollo integral 

de los infantes? 

SI                                          NO   

Porqué: 

 

 

 

Complete los siguientes datos: 

NOMBRE DE LA INSTITUCIÓN: 

___________________________________________________ 

FECHA: ____________________________________________________ 

NOMBRE: ____________________________________________________  

NOMBRE DE LA INVESTIGADORA:  

___________________________________________________________________ 

 

 



   119 
 
 

  

Desarrollar nociones básicas de cantidad mediante juegos lúdicos para incrementar la inteligencia 

lógico- matemático en niños y niñas de 4 años de edad. Guía de juegos lúdicos dirigida a docentes del 

CDI ñDiscover Kidsò del D.M.Q en el a¶o lectivo 2015-2016 

 
 

3.- ¿Conoce usted los tipos de juegos lúdicos que ayudarían al niño a desarrollar 

su inteligencia lógica- matemática? 

SI                                     NO   

Porqué: 

4.- ¿Para usted qué es son actividades lúdicas: 

a.- Una metodología pedagógica. 

b.- Una herramienta pedagógica 

c- Es una corriente educativa 

d- Ninguna de las anteriores. 

5.-¿Cuál es el objetivo de las juegos  lúdicos cuando las emplea con sus 

alumnos?  

a.- Individual.  

b.- Grupal. 

c.- El de logar un aprendizaje significativo. 

d.- Depende con qué propósito lo utilizo. 

6.- ¿Qué conoce usted acerca de las nociones básicas de cantidad? 

 

Algo. 

Nada   

Porque:  

7.- ¿Cree usted que el pensamiento lógico, interpretación, razonamiento y 

comprensión del número ayudan al niño y niña ubicarse en el espacio? 

SI 

NO 

AVECES 

8.- ¿Considera usted que las nociones básicas son un pilar fundamental en el 

proceso de lectura y escritura y de la matemática. 

SI                                        NO  

Porque:  
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9.- ¿Considera que las nociones básicas de cantidad ayudan a los infantes a 

desarrollar.  

a.-  Pensamiento lógico. 

b.- Pensamiento crítico. 

c.- Resolución de problemas. 

d. Todos los anteriores. 

10.- ¿Piensa usted que el desarrollo de las nociones básicas de cantidad son un 

proceso que va construyendo al niño y niña? 

Siempre. 

A veces. 

Nunca 

11.- ¿Cree que los juegos lúdicos son actividades de integración y participación? 

SI                                  NO 

Porque: 

 

12.- ¿Opina usted que los niños y niñas con capacidades especiales puedan 

desarrollar juegos lúdicos creativos? 

SI 

NO  

AVECES  

Porque:  

 

13.- ¿El juego mediante la interacción y curiosidad pueda ser beneficioso para 

el aprendizaje de noción en la lógica matemática? 

SI 

NO  

AVECES 
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14.- ¿Es necesario el implemento de una guía de juegos lúdicos para así 

desarrollar la noción de cantidad en la inteligencia lógica- matemática? 

SI 

 

NO 

 

Porqué. 

15.- ¿Los niños y niñas son capaces de explorar la noción de cantidad, mediante 

el juego? 

SI 

NO 

AVECES 

16.- El juego es lúdico, pero a su vez que no todo lo  lúdico puede ser juego, está 

de acuerdo con este pensamiento? 

SI 

NO 

Porque: 

17.- ¿La noción de cantidad es importante para el desarrollo matemático del 

niño-niña? 

SI 

NO 

Porque 
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES A DESARROLLARSE EN 

EL TALLER DE SOCIALIZACION DE LA GUÍA  

Tabla #25 Cronograma de socialización de la guía  

Fech

a  

Objetivo  Actividades  Tiempo  Recursos  

 

 

 

 

 

 

 

1 de 

Abri

l del 

2016  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Establecer 

vínculos 

sociales con 

los asistentes 

al taller 

 

 

 

 

 

Socializar 

con los 

asistentes los 

requisitos y 

normas para 

el desarrollo 

del taller 

 

Integración 

del grupo 

 

 

 

 

Dar a 

conocer la 

dinámica a 

desarrollarse 

y dar una 

breve 

explicación 

sobre lo que 

se trata 

 

 

 

El video nos 

da a conocer 

y a la vez nos 

enseña que 

cada uno de 

los niños y 

niñas tiene el 

derecho de 

Saludo y 

Bienvenida 

 

 

 

Reglas de oro 

 

 

 

 

Dinámica de la 

mamá gallina 

y sus pollitos 

 

 

Video  

Nombre del 

video:  

Juegos 

infantiles de 4 

a 5 años de 

edad.  

 

 

 

17:00 a 

17:05 

 

 

 

17:05 a 

17:10 

 

 

 

 

17:10 a 

17:35 

 

 

 

17:35 a 

17:45 

 

 

 

 

Expositora  

Maestras 

 

 

Expositora  

Maestras 

 

 

 

Expositora  

Maestras 

Bufandas  

 

Expositora  

Maestras 

https://www.youtube.com/watch?v=I

HNzdHnHQz8 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=IHNzdHnHQz8
https://www.youtube.com/watch?v=IHNzdHnHQz8
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aprender, y 

esto se da 

mediante el 

juego ya que 

es una 

metodología 

en el cual 

van 

aprendiendo 

e 

enriqueciénd

ose de 

aprendizajes 

nuevos con 

el fin de 

resolver 

problemas a 

futuro. 

 

 

 

Dar a 

conocer 

sobre el tema 

de 

socialización

:  desarrollo 

de nociones 

básicas de 

cantidad  

mediante 

juegos 

lúdicos y las 

actividades 

que se 

deberán 

realizar 

 

 

 

 

 

Realizar las 

actividades 

de acuerdo lo 

explicado 

por parte de 

las y los 

docentes 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación 

del tema  

(DIAPOSIT I

VAS)  

 

 

 

 

Actividades 

para los y las 

docentes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ENCUESTAS 

 

 

 

 

 

 

Refrigerio   

 

 

 

17:45 a 

18:10 

 

 

 

 

 

18:10 a 

18:50 

 

 

 

 

 

 

18:50 a 

19:00 

 

 

19:00 a 

19:15  

Infocus  

Expositora  

Maestras 

 

 

 

Ensártame si puedes: Botellas de 

plástico, aros  

La cinta divertida: Cartón prensado, 

cinta 

Juego lanza bolas: caja de cartón, 

bolitas echas de Foamix y lana. 

Aprendo jugando: figuras de objetos, 

tablero echo en Foamix 

 

Hojas impresas  

 

 

Pizza y cola  
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Contestar las 

preguntar de 

acuerdo a la 

exposición 

del taller 

 

 

 

 

Refrigerio 

por parte de 

la expositora 
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FOTOS SOCIALIZACIÓN  DE JUEGOS LÚDICOS CON LOS 

NIÑOS Y NIÑAS DE 4 AÑOS DE EDAD 

 

 

 

 

 

 

Figura 24: Bienvenida por parte de Mónica Gualoto a los niños y niñas de DISCOVER KIDS 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 25: Participación de Melanie en cómo está el día 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 
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Figura 26: Ni¶os y ni¶as del CDI ñDiscover Kidsò 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 27: Listos para la realizaci·n de su primera actividad ñMANITOS QUE ME ENSE¤ANò 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 
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Figura 28: Ni¶os y ni¶as preparados para su segunda actividad ñPIZZAS DE NUMEROSò 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 29: Realizaci·n de hojas de trabajo sobre ñMUCHO-POCOò 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 
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Figura 30: Realizaci·n de su tercera actividad sobre las ñRULETITAS DE CONTARò 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Figura 31: Realizaci·n de su cuarta actividad sobre ñCAZANDO PECESò demostrando cuales son 

los peces grandes, medianos, pequeños 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 
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Figura 32: Realizaci·n de su quinta actividad llamada ñGUSANITO DE FRUTAS 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 33: despedida en el CDI ñDiscover Kidsò 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 
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FOTOS SOCIALIZACIÓN  CON LOS Y LAS DOCENTES DEL 

CDI ñDISCOVER KIDSò 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 34: Bienvenida 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 

 

 

Figura 35: Realizaci·n de la din§mica por parte de los y las Docentes ñPOLLITOS Y MAMĆ 

GALLINAò 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 36: Opinión acerca el video expuesto 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 
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Figura 37: Exposición diapositivas 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 

 

 

 

 

Figura 38: Participaci·n docente en actividades ñJUEGO LANZA BOLASò 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 
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Figura 39: Participaci·n docente en actividades ñLA CINTA DIVERTIDAò, ñAPRENDO 

JUGANDOò, ENSARTAME SI PUEDESò 

Fuente: CDI ñDiscover Kidsò 

 

 

Figura 40: Realización de encuestas y despedida 

Fuente: CDI ñDiscover Kids 
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PRESENTACIÓN  

La presente guía contiene juegos lúdicos basándonos mediante el 

ámbito relaciones lógico- matemáticas en las destrezas: 

comprender la relación de numero- cantidad, 

comprender la relación del numeral (representación 

simbólica del número) con la cantidad hasta el 5, comparar 

y armar colecciones de más, igual y menos objetos, identificar 

semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios 

de forma, color y tamaño, y comparar y ordenar secuencialmente 

un conjunto pequeño de objetos de acuerdo a su tamaño; basándonos siempre 

en el Currículo de Educación Inicial 2014, es creada con el fin de propiciar en la 

educación inicial, el juego es importante para desarrollar las nociones básicas e 

incrementar la inteligencia lógico- matemático, a su vez son expuestas a que los 

infantes aprendan nuevas metodologías, dejando atrás aquellas que importunen 

al niño y niña en experimentar, explorar y aprender, en si a ser partícipe de su 

propio aprendizaje a través de experiencias significativas y duraderas para toda 

la vida por las cuales se desenvuelven en sus contexto.  

ñLa verdadera educaci·n inicial, lejos de ser escolarizada debe ser un ambiente 

libre en el cual los niños y niñas puedan satisfacer su curiosidad innata por 

saberlo todo, experimentar con distintos materiales y explorar su entorno bajo 

la mirada amorosa de su maestra quien pieza clave para crear un ambiente 

respetuoso, guiando a sus alumnos en el aprendizaje de las primeras normas 

para convivir en armon²aò. Nido Semillitas de Mar²a- Lima- Educación.  
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OBJETIVOS 
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SUGERENCIAS PARA LAS DOCENTES  
 

Se debe generar ambientes y espacios adecuados para la aplicación 

de actividades 

 

Prepara los materiales con anticipación para ejecutar 

los juegos lúdicos 

 

 

Implementar materiales que aportan a los infantes a manipular, 

experimentar, en sí que contribuyan al aprendizaje que son 

impartidos día a día  

 

Tener una clara visión de las destrezas a desarrollarse en los 

niños y niñas de 4 años de edad. 

 

 

Estar siempre predispuestas y enfocadas en el desarrollo integral 

de los infantes. 
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                         INTRODUCCIÓN  
                                                                                        

                          

  La presente guía consta de juegos lúdicos pensando en el 

desarrollo de las nociones básicas de cantidad para así poder 

incrementar la inteligencia lógico- matemático en los niños y 

niñas en educación inicial, a su vez en la actualidad está 

enfocada al desarrollo integral, donde el infante construye su 

propio conocimiento, lo cual las docentes están expuestas a 

implementar desarrollo de las nociones básicas de cantidad 

para así poder incrementar la inteligencia lógico- matemático en 

los niños y niñas en educación inicial, a su vez en la actualidad 

está enfocada al desarrollo integral, donde el infante 

construye su propio conocimiento, lo cual las docentes están 

expuestas a implementar estrategias metodológicas para que 

los niños y niñas adquieran un aprendizaje significativo. 

Se considera que el juego como una estrategia metodológica 

es esencial ya que las docentes deben aplicar para desarrollar 

las nociones básicas de cantidad en los niños y niñas y así 

poder incrementar la inteligencia lógico- matemático, ya que 

el juego es una actividad libre, espontánea y placentera 

permitiendo a los infantes disfrutar, aprender jugando. 
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El docente debe tener por objetivo lograr aprendizajes que sean concretos y 

significativos, con juegos lúdicos que el niño y niña acceda a la experimentación, 

contribuyendo al desarrollo de la mentalidad y sea capaz de solucionar problemas en 

diferentes ámbitos, además que el alumno se sienta interesado por realizar los juegos 

lúdicos  que la docente propone en el aula de clase. 

Los niños y niñas son protagonistas activos de este mundo, absorben las imágenes 

que les rodean así como las emociones y los nuevos conceptos, son seres 

permanentemente en cambio, cambian físicamente, adquieren destrezas y al final 

logran sus metas trazadas, por el contrario para ser verdaderamente educativo, el 

juego debe ser variado y ofrecer problemas a resolver progresivamente más difíciles 

y más interesantes.  

Acercarse a ellas permite entenderlas y estimular su desarrollo, ya que son la 

principal herramienta con que han contado los seres humanos para entender el 

mundo que nos rodea. Por lo tanto es esencial enseñar a los niños a manejar las 

matemáticas para que vean que tienen una aplicación práctica en la vida diaria en la 

que se desenvuelven, su enseñanza debe adaptarse al mundo real y plantearles 

problemas cotidianos, ya que desde temprana edad hay 

contacto con los números y empezamos a ser uso de 

ellas, si nos damos cuenta las matemáticas y la lengua 

oral, son dos asignaturas instrumentales básicas en la 

vida real. 
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Fuente: www.definicionabc.com  

Elaborado por: Mónica Gualoto 

 

    

Es la capacidad de razonamiento 

lógico  

 

Utilizando el lenguaje de las 

matemáticas como un lenguaje 

analítico. 

 

La lógica matemática nos ayuda a 

establecer criterios de verdad 

QUE ES LA LÓGICA 

MATEMÁTICA  

http://www.definicionabc.com/
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Fuente: www.definicionabc.com 

Elaborado por: Mónica Gualoto 

 

 

Influye de manera positiva ya que 

el niño o la niña  van construyendo 

por sí solo conceptos matemáticos 

básicos. 

A su vez utiliza diversos 

conocimientos que ha adquirido 

a lo largo de su desarrollo 

COMO INFLUYE LA LÓGICA M ATEMATICA EN 

EL APRENDIZAJE DE LOS NIÑOS Y NIÑAS  
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Fuente: www.definicionabc.com  

Elaborado por: Mónica Gualoto 

 

 

 

QUE ES EL JUEGO    

Según Winnicott 

Según Raimundo 

Dinello Según Martine 

Mauriras ï Bosuquet 

Según Rosseau 

ñEl juego, por su 

propia definición, 

no tiene ninguna 

otra finalidad que 

la alegría y el 

propio placer de 

jugarò 

Asegura que el 

juego es un espacio 

que transita entre la 

fantasía y la realidad 

y el uso del ñobjeto 

transicionalò creado 

para la defensa de la 

ansiedad que genera 

el proceso de 

crecimiento. 

 

άEl juego es el 

deseo de aquello 

con lo que se juega, 

no deseo de algo 

que falta y que hay 

que conseguir, sino 

deseo de lo que está 

aquí y ahora, del 

instante que pasa y 

del que va a seguir. 

El juego no se 

introduce 

plenamente en 

la educación.  

En la 

actualidad, el 

juego desarrolla 

un rol muy 

importante en 

la vida escolar, 

pero su 

inclusión aun 

no es total. 
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Fuente: https://actividadesludicas2012.wordpress.com/2012/11/12/clasificacion-de-

los-juegos/  

Elaborado por: Mónica Gualoto 

 

CLASIFICACIÓN 

DEL JUEGO  

La clasificación de los juegos nos permite tener un 

esquema mental que nos hace entender mejor los 

juegos que los niños y niñas realizan y nos ayuda a 

seleccionar las propuestas de juego que los 

educadores pueden hacer. 

 

Los juegos pueden ser 

clasificados en base a: 

 

El espacio en 

que se realiza el 

juego 

 

El 

momento 

en que se 

encuentra 

al grupo 

 

El papel que 

desempeña el 

adulto  

 

El número 

de 

participantes 

 

La actividad 

que realiza el 

niño 

 

https://actividadesludicas2012.wordpress.com/2012/11/12/clasificacion-de-los-juegos/
https://actividadesludicas2012.wordpress.com/2012/11/12/clasificacion-de-los-juegos/
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Elaborado por: Mónica Gualoto 

Fuente: www.quadraquinta.org 

 

CARACTERÍSTICAS DEL JUEGO  

El juego es la actividad fundamental del niño, 

imprescindible para un desarrollo adecuado, por lo 

que éste debe disponer de tiempo y espacio suficiente 

según su edad y necesidades. La naturaleza del juego 

responde a estas características: 

 

Se ha de 

considerar 

como una 

actitud, como 

un modo de 

interactuar 

con la 

realidad 

Es 

motivador 

en sí 

mismo, 

cualquier 

actividad 

convertida 

en juego es 

atractiva 

para el 

niño. 

 

Tiene una 

función 

compensadora 

de 

desigualdades, 

integradora y 

rehabilitadora. 

 

El juego 

infantil se 

diferencia del 

adulto en que 

este último 

busca en el 

juego un 

medio para 

distraerse, 

para relajarse, 

para 

relacionarse 

y, a veces, 

para 

descansar de 

otras 

actividades. 

 

Este 

carácter 

gratificador 

y placentero 

del juego ha 

sido 

reconocido 

por 

diferentes 

autores.  

 

Es la 

actividad 

propia de la 

infancia 

 

http://www.quadraquinta.org/

