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Desarrollo del Talento Infantil, la estudiante participa en el proyeet@redo
denominado DESARROLLAR NOCIONES BASICAS DE CANTIDAD
MEDIANTE JUEGOS LUDICOS PARA ICREMENTAR LA INTELIGENCIA

LOGICO- MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE EDAD. GUIA

DE JUEGOS LbBDI COS DI RI GI DA A DOCENTES DE
DEL D.M.Q EN EL ANO LECTIVO 20152016, el cual incluye la creacion de una
Guiade juegos ludicos dirigida a docenteera desarrollalas nociones basicas de
cantidad e incrementar la inteligencia l6giomatematico en nifios y nifias de 4 afios

de edadpara lo cual ha impieentado los conocimientos adquiridos en su calidad de
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obra literaria y que es producto debyecto de grado, el mismo que culminado es de

plenasocializacion a la comunidad educativa
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docentes para desarrollar las nociones basicas de cantidad e incrementar la
inteligencia l6gice matematico en nifios y nifias de 4 afios de edizgkrito en la
clausula anterior a favor del §lenario, sin reservarse para si ningun privilegio
especial. El Cesionario podra utilizarguiade juegos ludicos dirigida a docentes
para desarrollar nociones basicas de cantidad e incrementar la inteligencia I6gico
matematico en nifios y nifias de 4 sude edadpor cualquier medio o procedimiento

tal cual lo establece el Articulo 20 de la Ley de Propiedad Intelectual, esto es,
realizar, autorizar o prohibir, eetotros: a) La reproduccién dedaia por cualquier
forma o procedimiento; b) La comunidéac publica del proyecto; c) La distribucion
publica de ejemplares o copias, la comercializacién, arrendamiento o alquiler del
proyecto o guia; d) Cualquieratisformacion o modificacion de lguia; e) La
proteccion y registro en el IEPI del proyecto oagai nombre del Cesionario; f)
Ejercer la proteccion juridica de @uiade juegos ludicos dirigida a docentes para
desarrollar nociones basicas de cantidad e incrementar la inteligencia- l6gico
matematico en nifios y nifias de 4 afios de;aglaldos demas dechos establecidos

en la Ley de Propiedad Intelectual y otros cuerpos legales que normen sobre la
cesion de derechos de autor y derechos patrimoniales.

TERCERA: OBLIGACION DEL CEDENTE. - El cedente no podra transferir a
ningun tercero los derechos que @aynian la estructura, secuencia y organ@ac

de laguiade juegos ludicos dirigida a docentes para desarrollar nociones basicas de
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cantidad e incrementar la inteligencia l6giomatematico en nifios y nifias de 4 afios

edadque es objeto del presente comratomo tampoco emplearlo o utilizarlo a
titulo personal, ya que siempre se debera guardar la exclusividad del proyecto y guia
a favor del Cesionario.

CUARTA: CUANTIA. - La cesion objeto del presente contrato, se realiza a titulo
gratuito y por ende el Cemario ni sus administradores deben cancelar valor alguno

o regalias por este contrato y por los derechos que se derivan del mismo.

QUINTA: PLAZO. - La vigencia del presente contrato es indefinida.

SEXTA: DOMICILIO, JURISDICCION Y COMPETENCIA. - Las parts fijan

como su domicilio la ciudad de Quito. Toda controversia o diferencia derivada de
éste, serd resuelta directamente entre las partes y, si esto no fuere factible, se
solicitara la asistencia de un Mediador del Centro de Arbitraje y Mediacion de la
Cémara de Comercio de Quito. En el evento que el conflicto no fuere resuelto
mediante este procedimiento, en el plazo de diez dias calendario desde su inicio,
pudiendo prorrogarse por mutuo acuerdo este plazo, las partes someterdn sus
controversias a la regmion de un arbitro, que se sujetara a lo dispuesto en la Ley de
Arbitraje y Mediacion, al Reglamento del Centro de Arbitraje y Mediacion de la
Céamara de comercio de Quito, y a las siguientes normas: a) El arbitro sera
seleccionado conforme a lo estabiiecen la Ley de Arbitraje y Mediacion; b) Las
partes renuncian a la jurisdiccion ordinaria, se obligan a acatar el laudo arbitral y se
comprometen a no interponer ningun tipo de recurso en contra del laudo arbitral; c)
Para la ejecucion de medidas cautdarel arbitro esta facultado para solicitar el
auxilio de los funcionarios publicos, judiciales, policiales y administrativos, sin que
sea necesario recurrir a juez ordinario alguno; d) El procedimiento sera confidencial

y en derecho; e) El lugar de arhje seran las instalaciones del centro de arbitraje y
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mediacion de la Camara de Comercio de Quito; f) El idioma del arbitraje sera el

espafiol; y, g) La reconvencion, caso de haberla, seguira los mismos procedimientos
antes indicados para el juicio prinalp

SEPTIMA: ACEPTACION. - Las partes contratantes aceptan el contenido del
presente contrato, por ser hecho en seguridad de sus respectivos intereses.

En aceptacion firman el 16 de Magtel afio dos mil dieciséis

f) f)
Gualoto Diaz Monica Elizabeth Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera
C.C. N° 172164000
CEDENTE CESIONARIO
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RESUMEN EJECUTIVO

El desarrollode la motricidad fina el aprendizaje delas nociones béasicas de cantidad
juegan un papel importante y relevante en el desarrollo integral de los nifios y nifias

de educacion inicial.

El fortalecimiento de las habilidades y degts basicas del aprendizaje se dan
durante esta etapa y por ello la importancia de desarrollar este proyecto y el proponer
un solucién como es la guia de juegos ludicos dirigida a docentes para el desarrollo
de nociones basicas de cantidad para incremkntateligencia l6gicomatematico

en los nifios y nifias de 4 afios de edad.

El propésito de este proyecto es ayudar a las docentes con una herramienta
novedosa Yy ludica para que el aprendizaje se haga de una forma amable con calidez y
con un alto grado al seguridad, luego de detectar el problema y desarrollar el
proyecto y proponer una solucién se requerira de una pronta ejecucioén del mismo
para que paulatinamente se empiece a ver los logros, porque si bien es cierto
debemos recordar que todo proceso tapainicial no necesariamente se vera los
resultados inmediatamente, pero posteriormente de esta etapa saltaran a la vista los

anhelados resultados.

A lo largo de la guia de juegos ludicos para las docentes desarrollando como una
solucion al problema pléado encontraremos actividades novedosas que estan de

acuerdo al desarrollo integral del nifio y nifia

Los docentes al utilizar la guia de juegos ladicos se sienten seguros ya que estan

hechos de una forma clara y con unas actividades innovadores que laman
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atencion de los infantes y hacen en todo caso un aprendizaje significativo, logrando

el objetivo para lo cual fue creado.

La ensefianza o aprendizaje de las nociones basicas en los infantes desarrolla
capacidades y habilidades para implementarlos églea matematica, dentro de

una esfera de libertad, para lograr un aprendizaje que les sirva a lo largo de su vida,
si bien es cierto que los nifios y nifias de 4 afios de edad ya que estan en condicion de
trabajar en equipo y socializar, ademas de creapgapios aprendizajes, afianzar la
l6gica matemética por medio de actividades ludicas haran que el trabajo docente

dentro y fuera del aula logren el objetivo propuesto.
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ABSTRACT

The development of fine motor skills learning the basicguantity and play an

important role in the comprehensive development of children of education initial.

Strengthening the basic skills and learning skills are given during this stage and
therefore the importance of developing this project and proposeii@osadds is the
guide to recreational games aimed at teachers for the development of basic notions

of number to increase logical mathematical intelligence in children aged 4 years old.

The purpose of this project is to help teachers with a new and fufotdearning is

done in a friendly manner with warmth and with a high degree of security, after
detecting the problem and develop the project and propose a solution will require
prompt execution of it to gradually start to see the accomplishments, betaus

true we must remember that every process in the initial stage is not necessarily the

results will be seen immediately, but later this stage took it the desired results .

Throughout the guide for teachers recreational games developed asandolutie

problem posed find new activities that are according to the comprehensive
development of children.

Teachers to use the guide to recreational games feel safe because they are made in a
clear way and with innovative activities that attract thenéitte of infants and do in

any case a significant learning, achieving the objective for which it was created.
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Teaching or learning the basics in infants develops skills and abilities to implement
in mathematics logically, within a sphere of freedom, tbiee learning that will
serve them throughout their lives, while it is true that children 4 years old and who
are in a position to work together and socialize, and create their own learning,
logicalkmathematical strengthen through recreational activitied teachers will

work inside and outside the classroom of achieve the goal proposed.
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INTRODUCCION

En el presente documento se analiza la problemgtida escasa utilizacion de
juegos ludicos para el desarrollo de las nociones dsdéc cantidaden los nifiosy

nnasde 4 afos deDISCO¥ER KD .e | CDI i

Los nifios y nifias son protagonistas activos de este mundo, absorben las imagenes
que les rodean asi como las emociones y los nuevos conceptos, son seres
permanentemente en chim, cambian fisicamente, adquieren destrezas y al final

logran sus metas trazadas.

En los primeros siete afios el nifio atraviesa un complicado camino de desarrollo.
Esto se refleja claramente en los juegoss jLeegos en los cuatro y cinadios de
vida sehacen mas ricos en contenido, mas complicados en su organizacion y

ejecucion, son de naturaleza variada.

Para ser verdaderamente educativo, el juego debe ser variado y ofrecer problemas a
resolver progresivamente mas dificiles y mas interesantes. Eagel, jse debe de
convertir a los nifiog nifias,en protagonistas de una accion heroica creada a medida
de su imaginacion maravillosa. Su desbordante fantasia hard que amplie lo jugado a

puntos por nosotros insospechados.

El nifio explora el mundo que le radeRealmente ha de explorarlo si quiere llegar a

ser un adulto con conocimientos.

Las nociones béasicas son adquiridas por los nifios y nifias a través del medio que les
rodea de forma inconsciente, en primer lugar, el cuerpo, es el primer referente de la
nocidon espacial, puesto que con el aprendemos el control ténico respiratorio, postura,
equilibrio, estructuracion de espacio y tiempo el cual nos lleva a la conformacion del

esquema corporal que es la representacion que tenemos de nuestro propio cuerpo en
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relacion a nosotros mismos y a todo lo que nos rodea, en segunda instancia de

adquieren a traves del juego, pero cuando ya ingeesalicacion inicialdeben ser
adquiridas durante el proceso de enseflanza aprendizaje, entregadas y aplicadas con
mucha riguosidad también a través del juego, de lo concreto y mas tarde de manera
abstracta, pues estas desarrollan el pensamiento Idgico, la interpretacion, el
razonamiento y la comprensién del numero, espacio, formas geométactdad y

medida.

Las nociones disicas son la base de todas las nociones matematicas, de la l6gica y el
razonamiento y como ya se ha dicho parte importante del proceso lecto escritor, asi
que la tarea ahora es poder reforzar las nociones, con actividades ludicas, cotidianas,
apoyando deforma corstante el trabajo docente que realizan las educadoras y

asistentes dentro de aula.

Se busco identificar en primer luga problematica mas frecuergae gira en torno

a la ensefianza de lamtematicas, el desarrollo densamiento l6gicmatemato

y la nocién de coservacion de cantidad; esto cah fin de caracterizar la

construccion de la noandde conservacion de cantidadsterminar los aspectos que
inciden positivao negativamente, para propontnalmente unas estrategias o
actividades q& generen una mayor adquisicion de&ha nocién pre numeérica,

favoreciendo asi, lalb@r educativa.

Tomamos como muestra una poblacion de 20 docentes de la mencionada institucion.

Para disminuir la problematica se crea una guijaetps Iudicoslonde serivolucra
al docente para lograr una ayuda con formacion oportuna sobre las nociones béasicas

de cantidad paracrementael desarrollo de la inteligencia l6gicmatematico.
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La utilizacién de esta herramienta de trabajo tendra como finalidad apoyarratedoce

al momento de trabajar actividades con los infantes y ayudar a generar un

aprendizaje significativo.

El presente proyecto es una investigacion I+D+] y esta estructurado de la siguiente

forma:

Capitulo I. Antecedentes

Antecedentes del problema, Macrbeso, Micro, justificacion, definicion del
problema central, situacion actual, situacidon empeorada, situacion mejorada y las
fuerzas bloqueadoras e impulsadoras, la intensidad real y el potencial de cambio de

la tematica antes mencionada.
Capitulo 1. Mapeo de involucrados.

El mapa de involucrados, con sus actores principales y el analisis sobre el problema
central, los problemas percibidos, recursos mandatos, capacidades, intereses sobre el

proyecto y sus conflictos potenciales.
Capitulo 1ll. Problemas ybjetivos

El que nos indica las causas y consecuencias del problema central. El de objetivos es
aquel que nos indica los objetivos que debemos cumplir para mejorar el problema

mencionado.
Capitulo 1V. Analisis de alternativas

Pertenece la matriz de alativas, diagrama de estrategias e impacto de objetivos y
el marco logico que es el resumen de todo el proyecto y donde se desarrollan los

objetivos y el impacto sobre el propdsito y finalidad planteados.
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Capitulo V. Propuesta.

El marco teorico sobre laks directrices que se trabajan que es el material didactico
y el aprendizaje, la elaboracion de material didactico y su utilizacion dirigida a los

docentes.

Capitulo VI. Aspectos administrativos.

Aspectos administrativos, presupuesto operativo y cranugde actividades.
Capitulo VII. Conclusiones y recomendaciones.

Las conclusiones se refieren tanto a la experiencia adquirida en la realizacion del
proyecto como los resultados practicos del mismo y a los resultados obtenidos en la

misma.

Las recomendacies proponen el logro de una situacion favorable e ideal, desde la
Optica del tema abordado en el trabajo de investigacion, las recomendaciones se

formulan, sobre lo que se evidencié como aspecto susceptible de mejorar.
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CAPITULO | : ANTECEDENTES

1.01Contexto

1.01.01Macro
El tema de investigacién serd abordado desde el enfoque Psicopedagdgico, ya que
involucra los procesos cognitivos, con los cuales el nifio se involucra en el
aprendizaje de las mateméticas, teniendo en cuenta las etapatesarrollo
evolutivo denominadas por Jean Piaget, esto por la parte psicoldgica y tendra como
énfasis los procesos cognitivos, sociales, afectivos y las competencias légico
matematicagn nifios y nifias de 3 a 5 afios
El desarrollo I6gicematematico siepre ha sido fuente de investigaciones no solo
por parte de educadores y pedagogino también por psicélogos, quienes estan
preocupados por la adquisicion de este aprendizaje en edades tempranas, esto se
observa en la gran cantidad de fuentes literagias han realizado numerosas
investigaciones con respecto a las matematicas desde los grados iniciales como es el

preescolar hasta los grados superiores como bachillerato e incluso universidad.

En el afio 2002 se publicé el primer referente curricular paealicacion inicial en

la cual se planted que a partir de los objetivos generales se crearan matrices para
promoverunaeducaciénintegral pero sin embargo ya en padcticalos objetivos
resutaron muy altos y no se detathn de acuerdo adatapas delesarrollo de los

niflosy nifias.

Para ser efectiva esta investigacion se recurrio a libros, revistas indexadas, paginas

web, tesis de pregrado y postgrado y entrevistas a personas expertas en el tema de la

Desarrollar nociones basicas de cantidad mediante juegos lidicos para incrementar la inteligencia
I6gico- matematico en nifios y nifias dafos de edad. Guia de juegos ludicos dirigida a docentes del
CDI ADi scovdakQeHlel dfo bectivee2D12M6



Desarrcllo i

esarrolio 32 8

e s i
“CORDILLERA®™ Talento Infantil %5 ¢ 2

ensefianza de las matematicas en la EducacioncBiaegal es el caso del libro

Amat em8ti ca viov,a deen lead apuatrovrua aMairo?2 a Ros a

Entre las revistas abordadas para el desarrollo de la investigacion se encuentra la
revista del instituto de estudios superiores en educacion de la Unidedsidsorte,
No 5 de Dic. En cuyo artzcul o hfel pensa

edad preescolar. Creencias y practicas de docentes

A partir del 2007se elaboran diferentes propuestas curriculdoggle se tenga en
cuenta las edades de los nifipero la escasa capacitacion de las maestras

comunitariashacian nula la utilizacion de nuevas propuestas y herramientas.

A partir del 2008 el curriculo tienen cuenta ldnterculturalidady diversidad en
nuevas propuestay oportunidades deaprendizaje,pero todo este bapga de

conocimientos no llega al 10% de los centros infanijiM&ES-INFFA 2011)

Paraddjicamente el problema en el Ecuador no es la falta de capacitacion de los
docentessino el problema ahccesoa esta capacitacion de parte de losedtesya

sea por factores economiamsulturales.

En el artzculo 29 de | os d enpate boovienen e | n i
gue la educacién de nifio, nifia debera estar encaminada a desarrollar la personalidad,

las actitudes, la capacidad mertal f 2 si ca hasta sus posibildi

Datos recientes obtenidos katinoaméricgor la(UNICEF). En los Gltimos afios se
han dado grandes avances la educacion, actualmente alcanzan el 94% de la
poblacion infantil para la basica primaria, pero no ha suceldidnismocon la
educacion inicial de la que participa el 66% de los nifios y mifie 05 afos en

zonas urbanagel 55% en el areaural.
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El programa creciendo con nuestros hijos (CNH), auspiciado por el Ministerio de

Inclusion Econdmicay Social (MIES), busca contrarrestar la no utilizacion de
herramientas innovadoras como las que contienen los proy&itosNIVERSO

2012).

Por lo tanto en Ecuadarpesar de las capacitaciones dadas tantas por el gobierno el
Municipio y diferentes entidades se sigugiizando laeducacioértradicional, por lo

tanto las maestras y maestros seguiran adolectsdapacitaciones a tiempo.

La situacion problema parte de la dificultad que se tiene en el aprendizaje de las pre
matematicas en educacion inicial, especifica@mda conservacion de cantidad,

siendo estd muy relacionada al proceso de numeracion y conteo, ejes principales en

el desarrollo de la l6giematematica en la etapa inicial, o cual trae repercusiones
negativas en el aprendizaje de seriacién, decirqoeeni o va antes deéo
de é, |l  evando a u n a-nifimepara fai repaesentéonde d e | n

determinadas cantidades.

1.01.02Meso
El manifiesto original de la UNICEF (Fondo de las Naciones Unidas para la
Infancia), cualquier estrategia para elatesllo de la nifia o nifio, debe caracterizarse

por una visién amplia sobre los problemas de la infgimaumental de la Unicef).

En la ciudad de Quito se ha dado gran intatéprendizaje por medio de estrategias
novedosasionde se presentan una vaaddle esthulos para que los nifios y nffia
puedan ejercede maneraspontaned a su vezlo transformen aun aprendizaje

significativo.
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En el actual gobiernel Ministerio de Educacién tiene objetivo propiciar ambientes,

experiencias de aprendizaje y sbude materiales didacticos como un soporte vital

para el adecuado desarrollo del proceso educativo.

El Distrito Metropolitano deQuito en algunos entros de desarrollo infantha
despertado interés por implementar nuevas estrategias de aprendizayedgdmsi

estimulantes para brindar un aprendizaje significativo.

La creacion de los centros del Buen Vivir ayuda a cambiar la realidad de las
préximas generacionesi le damos a esta situacidproblema una vision mas
amplia o global, se puede decir quetualmente la educacidén se esta preguntando
por como mejorar esos procesos cognitivos que fomenten el aprendizaje de las
matematicas desde una manera mas cotidiana, ludica y sobre todo de excelencia,
donde la educacion preescolar se concibe como la oatupara recoger todo lo

gue los pequefios conocen y saben hacer, para consolidarlo y ampliarlo.

1.01.03Micro
En el CDI A DI0S CeOvV EIRa Kp DISr @ q wiaadQuitdoféna u pi cr
donde se tiene como objetivo contribuir en el desarrollo de los yifiéiss menores
de 5 afios, para consolidar un modelo de aprendizaje integral y de atencion con

enfoque territorial, intercultural y de género.

En la presente investigacion, se ha podido observar que los nifios Yiemngasun
gran desinterés por las actigitesa realizarya que no presentan novedathrés,
los y lasdocentes no buscan alternativas o metodologias que rdogpasquemas

tradicionales de la educacion.

Cabe recalcar que los nifios y nifias en esta etapa absodmenlos conceptos,

debido da plasticidad de su cerebro.
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Por lo tanto los docentes estan comprometiglodener una correcta preparacion

donde se forjaran las bases fundamentges haciendo énfasis en desarrollar las
nociones bésicas de cantidad mediante juegos ludicos apaiacrementarla

inteligencia lI6gice matematiceen nifios y nifias de 4 afios de edad.

Las estrategias relacionadas con el numero son aquellas que orientan no solo a la
adquisicion de la terminologia y operaciones basicas de la aritmética, sino que ahora
es elevante que el nifpbifia, a partir de una serie numerica , conozca la cantidad y
las ordens en forma ascendente o descendente, asi como determine laidegula

la misma.

1.02.Justificacion

A través de las nociones basicas de cantidad se puede@ardgue las docentes y

su escasa aplicabilidad de juegos ludicos que permitan a los nifios y nifias
desarrollarse en el medio que se encuentran, por lo cual se adquieren actitudes y
aptitudes por parte de los docentes para el buen desarrollo tantopBgiotigico y

social. A través de los juegos ludicos desempefian un papel importante en los
infantes por lo que el desarrollo de la inteligencia I6gioatematicason eleje
fundamental parasi propiciar de nociones basicagsie pueda aprender consigo

mismo y con sugompaifieritos del aula.

Actualmente la demanda de una educacion de calidad y de un aprendizaje
significativo, necesita de nuevas herramientas que mejoren estos procesos de

ensefianzaaprendizaje

Dentro del CDRDISCOVER KIDS) se encuentra lalfta de inculcar evolucraren
los docentesobre las actividades a realizpgra queasi puedandesempefiaeste

problema sobresaliente asi permitir que los nifios y niflas se desarrollen en un
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ambito de calidad y calidez implementando mejoras en sufwidrg ya que en si el
aprendizaje queeciben diariamente mediantpiegos ludicos permite al nifio que

vaya aprendiendo.

El docente de edacitn inicial ademas de capacitarse debe demostrar interés en lo
gue ensefia o transmite a sus infarpes este motivo la importancia del proyecto

generauna propuestgara disminuir el problema.

Esta problematica esta planteada a través de la observacion que se obtiene en las
practicas pre profesional en donde se palpa, que los docentes no realizaban
actividades ludicapara la nocidn basica de cantidad en los nifios y nifias de 4 afios
de edad, y ademas no planifican la utilizacibn del mismo, en el centro infantil

anteriormente mencionado

El presente proyecto constituye un aporte de investigatidnllparaPichincha el
Centro de Desarrollo Infantil CDI) ADISCOVER KIDS, con un enfoque

humanistico en el desarrollo integral de los nifios y nifas.

Este proyecto tiene como objetivo entregar a los docanteguia de juegos ludigos
el cual implementaratécnicas metodoldgicagpara promover el desarrollo y
consolidar su aprendizajal igual que brindar a los docentes una variedad de

actividades de acuerdo a las necesidadegpeesente el grupo de trabajo.

Con esta investigacion los beneficiarios principatesles nifiosy nifias, los padres

de familia, las educadorasla comunidadg&ngeneral.

El nifio del Nivel Inicial, se encuentra en un periodo sensible de su desarrollo, esto
quiere decir que el 80 % de su cerebro se desarrolla durante la etapa de educacion
inicial, por lo tanto, es importante trabajar los conocimientos que debe aprender y el

meétodo con que lo hace. Se debe ensefar matematica no para obtener aprendizajes
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mecanicos sino para llevar a la persona a pensar, a enjuieiacyecentar sus

conocimentos
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Tabla 1 Matriz de Fuerzas T

MATRIZ DE FUERZAS T

SITUACION EMPEORADA

SITUACION ACTUAL

SITUACION MEJORADA

Niflos y nifias que demuestran un bajo nivel de aprendizaje ¢
nociones basicas de cantidad, por lo tanto unateasel desarroll
I6gico- matematico

Deficiente utilizacién

de log

juegos ludicos por parte de |

docentes

para el desarrollo

nociones basicas de cantidad
nifos y nifas de 4 afos de edad

Nifios y nifias participativos en actividades de acuerds
nociones basicas de cantidad para un aprend
significativo.

FUERZAS IMPULSADORAS | PC | PC FUERZAS BLOQUEADORAS

1 4 2 4
Talleres dirigidos a los docentes sobre la importancia de los ju Desconocimiento di importancia de la nocién de cantid
ludicos, para la nocion de cantidad. y la utilizacién de los juegos ludicos para este aprendiza
Capacitacién y orientacion a los docentes sobre los beneficios| 2 4 3 1 El docente no le da la importancia necesaria, a la utilizg
influencia de actividades Iudicas para el desarrollo de la nocig de juegos ludicos para el desarrollo de la nocion de cant
cantidad.

1 4 3 4
Surgimiento de nuevas herramientas y tendencias pedagdgice Desinterés por parte des docentes en aplicar pedagogia
buscan majrar el aprendizaje en los nifios nyfias enla légica herramientas pedagoégicas nuevas, para desarrollar el
matematica. de cantidad en la matematica.

2 4 4 2
Compromiso y apoyo de las autoridades del CDI, para adquirir ma Apatia de las autoridades educativas por apoyar la co
didactico para desarrollar el tema problema. de material didactico y por incluir en la planificacion dig

los juegos ludicos para reforzar la nocién de cantidad.

1 4 2 4
Socializaciéon de una guée juegos ludicos dirigida a los docentes { Desconocimiento de una guia de actividades ludicas psq
les permita trabajar la nocion basica de cantidad. desarrollo de la nocién de cantidad.

Elaborado por: Ménica Gualoto
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1.03Andlisis dela matriz de fuerzas T

En el marco de la reciente reforma a la educacion inicial, se busca desarrollar que el
juego o actividades ludicas, faciliten la labor de las educag@laaprendizaje a los
nifios ynifias. Estos juegos se plantean en directa églacias politicas educativas

nacionales para la etapa inicial.

De los ambitos de aprendizaje, se enfoca hacia el desarrollo de habilidades motrices,
cognitivas, de lenguaje y sociales, como troncal del desarrollo infantil. Para esto se
propone una herraenta pedagdgica, que posea relaciones conceptuales con las

actividades cotidianas del infante, potenciando el aprendizaje.

Estas actividades ludicas, ademas debe despertar curiosidad y generar interés en los
nifiosnifas, incentivando el desarrollo del epdizaje y en especial la nogide
cantidad en mateméaticaBste aprendizaje se dara de manera natural al presentar
materiales didacticos y actividades, que cumplan una funcion ladica, que tras una
introduccién entregada por la docente pueden ser utkizgdra el aprendizaje

significativo.

Como se presenta en lafila 1 seobservague tenemosina situacion actualonde
existedeficiente utilizacion de los juegos ludicos por parte de las docentes para el
desarrollo de nociones basicas de cantidad evsnjfnifias de 4 afios de edad
donde se pudo observar en las practicaspptesionales y donde a través de las
fuerzas impulsadorase logra la disminucion del problema dado camfims y nifias
participativos en actividades de acuerdo a las nocionégsabate cantidad para un

aprendizaje significativo.

Desarrollar nociones béasicas de cantidad mediante juegosdiudica incrementar la inteligencia
I6gico- matematico en nifios y nifias de 4 afios de edad. Guia de juegos ludicos dirigida a docentes del
CDI ADi scover Kidso del20Is. M. Q en el afo |



Desarrcllo i

esarrolio 32 8

e s Gl WSIE
“CORDILLERA®™ Talento Infantil %5 ¢ 10

>

Al utilizar las diferentes actividades que en este caso serian las fuerzas impulsadoras
gue nos van a permitir un aprendizaje significativo teniendo en cuenta el desarrollo

evolutivo de nifios y nifias.

La capacitacion de nociones basicas de dadtimediante juegos ludicos permite
incrementar la inteligencia légieonatematicoen nifios y nifias de 4 afos de edad
porque si el docente no se capacita, no adquiere, desarrolla o manifiesta
conocimientos, compa@mientos, actitudes y participacion en el proceso de
aprendizaje niflos y nifias a la vetendran graves problemas en el desarrollo

cognitivo, social, motriz y en &nguaje del nifio y nifia.

REYES (2007) Manifiesta que es importante que la educacidtribuya y facilite

el aprendizaje.

Pero al mismo tiempo tenemos fuerzas blogueadoras que ocasionan un deficiente
aprendizaje y umesinterésn la investigacion de las nuevas herramieptaa ser

més facil el aprendizaje significativo en los nifios y nifias.

Las actividades que se encuentran en las fuerzas impulsadoras nos agadan a
presentade mejor manera por lo cua presenta en la situacién actlaadeficiente
utilizacion de los juegos ludicos por parte de las docentes para el desarrollo de

nociones béasicas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de edad

Como una situacion empeorada® puededentificar en nifios y nilagjuea su vez
demuestran un bajo nivel de aprendizaje en las nociones basicas de cantidad, por lo
tanto un atraso en el desalwolégico- matematico teniendo en cuenta que la
situacion mejorada canalizague los nifios y nifias sean participativos en actividades

de acuerdo a las nociones basicas de cantidad parajanaprendizaje

Al realizarlas actividades respectivesnemosomo fuerzaimpulsadora:
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Talleres dedicados a los docentes sobre la importancia de los juegos ludicos
enfocandcel problemadel desinterégpor parte de los docentes los juegos ludicos
con el fin de llegahacia un potencial de cambyoasibrindar in apoyo y este sea

beneficiosgara los docentes.

Capacitacion a los docentes sobre el tema a tratar y su influencia en desarrollo l16gico
I matematicoenfocando el problema que el docente no da importancia sobre el
desarrollo de la l6gicanatematicaon é fin de llegar hacia un potencia de cambio.
Estimular el interés de la comunidad educativa sobre la utilizacién de juegos ludicos
para la comprension de las nociones basicas de camifadandoel problema
sobreel desinterés de la comunidad educatioaimplementar juegos ludica®n el

fin de llegar hacia un potencial de cambio y asi el interédes&&il comprension.
Colaboracion por parte de los docentes para la integracion de los juegos ludicos de
los nifios y nifias en la planificacion diagefocando el problema sobredaatia de

los docentes por incluir en la planificacion diaria los juegos ludiams, ello
conllevahacia un potencial de cambio y que la integracién sea eficiente.

Socializacién de una guia de juegos ludicos dirigida a losndes que les permita
trabajar las nociones basicas de cantidadfocando el problema sobre el
desconocimiento del uso adecuado de los juegos Ilckens fuerzébloqueadorya

gue con ello conlleva hacia un potencial de cambio.
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CAPITULO II : MAPEO DE INVOLUCRADOS

2.01 Mapeo de Involucrados

De acuerdo a la siguiente investigacion se evidencia que todas las entidades
representadas en el mapeo son importantes, puesto que directa o indirectamente estan
relacionadosy de cierta manera responsabilizadas garantizar y defendeel

proceso de aprendizaje de los nifios y nifias

Este analisis se hace para identificar y esclarecer que grupos y organizaciones estan
directa o indirectamente en el problema actual y nos ayuda para resolver, para tomar
decisiones y ®rategias a manejar, también nos sirve para planificar, disefar e

implementata propuesta a realizar.

También nos permite asegurar con quienes se cuenta para promover actividades,

capacitaciones, talleres que nos ayuden a reducir el prablema

Desarrollar nociones bésicas de cantidad mediante juegosdiodicaincrementar la inteligencia
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Figura 1

Docentes Nifios Padres de familia Practicantes
MAPEO DE INVOLUCRADOS ; a
NSELERE
EDUCACION
CCNH

Deficiente ‘uunzacion de |Ig
juegos ludicos por parte de
docentes para el desarrollo
nociones basicas de ¢alad e

nifos ninas de 4 afos
/ ong »‘ ESTADO

Plan Nacional del
Buen Vivir

Programa
institucional EDUCA

CIBV

Elaborado por: Ménica Gualoto.
Fuente: Andlisis de documentacion
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Matriz de Involucrados.
Tabla 2 Matriz de Involucrados
Actores Intereses dwre el| Problemas Recursos mandatos Intereses sobre g Conflictos potenciales
involucrados problema Central Percibidos Capacidades proyecto

ESTADO

Una educacion eficientg
para logar nifios nifias
con un coeficiente d
inteligencia alto pard

Desinterés por part
de los docentes ¢
promover y utilizar
actividades ludicas

Constitucion del Ecuador,
Art.27.

PNBV

Matriz productiva

Aumento en el desarroll
intelectual de nifios
nifias, con la utilizacion
de actividadedudicasy

y suficientes recursos en

El Estado no invierte lo

preparaciéon de docente
para utilizar al juego com

desarrollar. para que desarrolle] Agenda zonal promover los derechos| herramienta para hacer
de mejor forma e| Coédigo de Ila nifiez Yy de igualdad social Y mas facil y significativeel
Promover de forma | aprendizaje de [ adolescencia democrética a lg aprendizaje de nifiesifias.
prioritaria el desarrolld nocion de cantidad.| art.37 # 4 poblacién.
integral de los nifios Estrategia Nacional Desinterés de los docent
nifas, para promover | Docentes cor Intersectorial por crear actividades
utilizacion de juegog escaso interés en ludicas, para el desarrollg
lidicos. planificacion y del aprendizaje en |
utilizaciéon de planificacion diaria.
Proporcionar curriculog actividades ludicag
para las docentes y a para mejorar
lograr un mejor| aumentar e
aprendizaje de los nifig aprendizaje.
y nifias.
MINISTERIO DE | El sistema educativo sg Escasa capacitaci§ LOEI Incrementar el Escasos recursg
EDUCACION de calidad, permitiend( para los docentes d Art. 22'Y conocimiento, sobreel | econémicos que impulse
al pais crecer |\ educacion iniciall Art. 40 juego lddico y su| lainiciativa.
prosperar, cambiando | que prioricen el Art. 27 utilizacion en el proces
matriz productiva tema y lo refuercen| Inclusion de aprendizaje & los
Educativa. infantes.
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nifos y nifias.

Brindar una educacién d
calidad para mejorar €
aprendizaje de los nifig
y nifias por medio d¢
material novedoso.

del aprendizaje d
los nifios y nifias.

Déficit en la
planificacion en
actividades cor
actividades ludicas
para el desarrollg
del aprendizaje d
los nifios y nifias dg
4 afos.

Profesionales
Interdisciplinarios.

MUNICIPIO Capacitar a las docent¢ Escasa informacioén Curriculo de Educaciél Desarrollo eficaz en I|§ Desinterés por parte de |
sobre la importancia dg de la importancig Inicial. creacion y utilizacién de| docentes para participar €
de las actividade{ del juego ludico de actividades llicas,| las actividades quese
ludicas, para el| para el desarrollq Profesionales para nifiominas. realizan en el municipio.
aprendizaje. intelectual de log interdisciplinarios La deficiente utilizacion de

nifios y ninas. los CDC para potencializg
Utilizar las diferentes las actividades ludicas pa
actividades ludicaspara un buen aprendizaje de
ser el apoyo de | nocion de cantiad.
docente.

COMUNIDAD Capacitar a las docent¢ Escasa nformacion| Reglamento interno deLDI | Practicantes dispuestas| Desinterés por parte de ¢

EUCATIVA sobre la importancia d| de la importancig i DI SCOVER K1 [ brindar talleres ddy las docentes par
los juegos ludice para| los juegos ludics, capacitacion sobre ¢ participar en las
desarrollar el aprendizaj para el desarroll¢ Docentes y directivos. tema problema. actividades la utilizacion

Mejorar en los nifios Y

ninfas su  desarroll
intelectual mediante
implementacién de

actividades ludicas.

de las actividades ludica
que realizan en el centt
infantil.

Desinterés por parte de I¢
y las docentes al
planificar actividades
lddicas,en el desarrollo de
aprendizaje.
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SENECYT

Carreras con planes ¢
estudios acordes a

necesidad de los nifies
nifia y soportada sobre
optimizaciébn de la

utilizacion de actividade
lidicas para ¢
aprendizaje.

Estudiantes capacitada|
sobre la utilizacién del
juego ludico, para el
desarrollo del
aprendizaje  de lo

infantes.

Escaza capacitacio| PEA
sobre el tema par
las estudiantes.

Estudiantes conl Autoridades competentes d
Instituto.

Docentes.

Estudiantes.

pocos
conocimientos
sobre el tema.

Curriculo de
Inicial

Educacion

Proyecto bien
fundamentado sobre g
necesidades del juego
lddico, para los infantes.

Aplicacion del manua
para mejorar e
desarrollo del

aprendizaje en los nifig
y nifas.

Bajo nivel educativo d&as
estudiantes.

Inasistencia de lo
estudiantes y un baj
rendimiento escolar.

Elaborado por; MénicaGualota

Fuente: Andlisis de documentacion
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2.02 Andlisis de laMatriz de Involucrados.

Con la matriz de involucradasos interesa esalecer e dentficar como perciben
los diferentes grupos las cassy efectos del problemalos mismos los que
apoyarian una determinadsirategia que se propompara superar el problema dado

y que grupos se opondria.

Todas las entidades presentadas en la matrimwgucrade ya sean directa o

indirectamente ayudan a garantisaaeducacion de calidad y calidez.

Como primer involucrado tenemos al Estado: La Constitucion de la Republica del

Ecuador (2008), en su articulo 26 estipula que la educacion es derecho de las
personas a lo largo de su vida y un deber inexcusable del Estado y, en su articulo 344
reconoce por primera vez en el pais a la Educacion Inicial como parte del sistema

educativo nacional.

Ademas, la Carta Magna indica que el Sistema Nacional de Edudaigdrara una
vision intercultural acorde con la diversidad geogréfica, cultural y linglistica del
pais, y el respeto a los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades, segun

lo estipulado en el segundo inciso del articulo 343.

En este contextase reconoce el derecho de las personas de aprender en su propia
lengua y ambito cultural segun se determina en el articulo 29. con el Plan Nacional
de Buen Vivir con sus articulos 2,4,9,10, con el cambio de matriz productiva en el
pais y la organizacidémonal a la que Pichincha pertenece a la Zona 9 se esta

logrando un cambio, dando importancia a la Educacioén Inicial.

En el codigo de la nifiez y adolescencia el nifio y la nifia tienen derechos a una
educacion digna, asi mismo en el codigo de la nifiez ysckaicia en el art. 37 #4

los nifios y nifias tiene derecho a una educacion de calidad y de un ambiente
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favorable para el aprendizaje. Sin embargo este proyecto tiene un interés en la cual

los nifios y nifias tengan una mejor adquisicion en el aprendizaje.

La Estrategia Nacional Intersectorial de Primera Infancia, considera como objetivo
consolidar un modelo integral e intersectorial de atencion a la primera infancia con
enfoque territorial, intercultural y de género, para asegurar el acceso, cobertura y
calidad de los servicios, promoviendo la corresponsabilidad de la familia y
comunidad. Para el cumplimiento de este objetivo se plantean varios ejes, el referido
a Calidad de los Servicios evidencia al curriculo como un elemento importante, por
lo que, el Miniserio de Educacion, como miembro del Comité Intersectorial de la
Primera Infancia, aporta al cumplimiento del objetivo de la Estrategia Nacional
Intersectorial, con la formulacién del Curriculo Nacional de Educacién Inicial que
busca lograr una educacion dalidad. (Curriculo de Educacion Inicial 2014 pag.

13).

Otro de los involucrados es El Ministerio de Educacion, con La Ley Organica de
Educacion Intercultural (LOEI) garantiza el derecho a la educacién y determina los
principios y fines generales que antan la educacion ecuatoriana en el marco del

Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad.

En este contexto el Ministerio de Educacién, consciente de su responsabilidad,
asume el compromiso de elaborar el Curriculo de Educacion Inicialnéerroadad

a lo que se determina en el articulo 22, literal ¢) que indica que la Autoridad

Educativa Nacional formulara e implementara el curriculo nacional obligatorio en

todos los niveles y modalidades.

De la misma forma, en el articulo 40 de la LOEIldséine al nivel de Educacion

I nici al como el proceso de fAacompafYfamien
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aspectos cognitivo, afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomia vy

pertenencia a la comunidad y regién de los nifios y nifias deddeslagios hasta los
cinco aflos de edad, garantiza y respeta sus derechos, diversidad cultural y
lingUistica, ritmo propio de crecimiento y aprendizaje, y potencia sus capacidades,

habilidades y destrezas.

La Educacién de los nifios y nifias desde su nastmigasta los tres afios de edad es
responsabilidad principal de la familia, sin perjuicio de que esta decida optar por
diversas modalidades debidamente certificadas por la Autoridad Educativa

Naci onal 0.

El Reglamento General de la LOEI en su Capituloetetcen el articulo 27,
determina que el nivel de Educacion Inicial consta de dos subniveles: Inicial 1 que
comprende a infantes de hasta tres afios de edad; e Inicial 2 que comprende a
infantes de tres a cinco afios de edad, lo que permite que en el adisefidar se
expliciten aprendizajes segun las caracteristicas de los nifios en cada uno de los

subniveles, considerando las diversidades linglisticas y culturales.

El Ministerio de Educacion, como ente rector, principal responsable de la educacion
naciondy comprometido con la necesidad de ofertar una educacion de calidad que
brinde igualdad de oportunidades a todos, pone a disposicion de los docentes y otros
actores de la Educacion Inicial, un curriculo que permita guiar los procesos de

ensefianza y apréizaje en este nivel educativo

El Curriculo de Educacion Inicial surge y se fundamenta en el derecho a la
educacion, atendiendo a la diversidad personal, social y cultural. Ademas, identifica
con criterios de secuencialidad, los aprendizajes basicos @eiest educativo,

adecuadamentearticulados con el primer grado de la Educacion General Basica.
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Ademas, contiene orientaciones metodolégicas y de evaluacién cualitativa, que
guiardn a los docentes de este nivel educativo en el proceso de ensefianza

aprendzaje.

El otro involucrado es el Municipio con la resolucion N@ A0010 de 31 de marzo de
2011 en su articulo 1, numeral 4 establece que es necesario realizar el traspaso de
los centro municipales de educacion inicial CEMEI con la finalidad de establecer y
unificar un unico modelo integral de atencién y desarrollo infantil municipal, basado
en el cumplimiento de la normativa legal vigente y al mismo tiempo mejorar la

calidad de servicio a nuestros beneficiarios

(http://www?7.quito.gob.ec/mdmqg _ordenanzas/Resoluciongs

A través de sus programas, de atencion en el hogar, Creciendo con Nuestros Hijos
(CNH), esta modalidad atiende a cerca de 252.149 nifias y nifios a nivel nacional.
Donde El éxib de la atencion a través de la modalidad CNH, es la preparacién que
se da a las familias y en especial al padre, madre o adulto responsable para orientarlo
en actividadedidicas que debe realizar en su hogar para atender a su hijo o hijay

reforzar asgu desarrollo integral en salud, nutricion y cuidado diario.

La madre comunitaria que realiza este trabajo realiza la planificacion de trabajo esta
dividida en visitas a los hogares. Alli atiende a 35 nifias y nifios, entre el dia lunes y
martes; el miérdes se relune con los padres y madres, para elaborar una

planificaciébn de actividadekidicas que servira para ayudar a los padres en la

educacion de sus hijos.

El Municipio es una parte importante para este proyecto ya que capacita a docentes
del municipo y a la comunidad, para que en los hogares no solo las maestras sino

los padres de familia, comprendan la importancia del juego con objetivos y
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propésitos, en el aprendizaje de los hijos, ya que a través de ellos van adquiriendo

conocimientos nuevos adés les ayuda a tener una mejor adquisicion del
aprendizaje, pero estas capacitaciones no llega a todas las docentes y menos a los

padres de familia.

La Comunidad Educativa,en el proceso educativo no es una tarea
oresponsabilidadnica y exclusiva de los docentes, sino que ello debe ser
compartido con todas las personas y sectores que participan de forma directa o
indirecta en la educacién de aquellos; y esta qipaition debe de ser activa y
efectiva para el logro de los respectiobgetivos La comunidad educativa
constituyen dos suimundos separados fisicamentero ligados socialmente en la

visién ymisidoneducativa de los infantes.

En base a lo anterior, se identifican como elementos personales que conforman e
intervienen en una comunidaduedtiva a la familia, el profesorado, los alumnos, las

directivas, las practicantes, los sectores publicos y privados y la sociedad en general.

Los alumnosson los verdaderos protagonistas de su propia educacion; son el finy la

razon de ser del sistemanslademandaducativa.

La familia o encargadage alumnos, como educadores natos y primarios de manera
indeclinable, fomentan en el ambito familiar aiimaque facilita y asegura la
educacion integral; ella transmite la vida a sus hijos y comunica la idiosincrasia
delgruposocial al que pertenecen ypatrimoniocultural del pueblo. Por todo esto
se debe fortalecer a la familia. El entorno familiar es el primer responsatde de |

educacion de sus nifto$ias.
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Los profesores, como educadores especializados y colaboradores y agentes del

proceso,se responsabilizan, de un modo indirecto e inmediato, en promover y

animar la Comunidad Educativa;

La direcciony consejo de direccion, érganos colegiados que dependen de la Entidad
Titular, ellos son los primeros 6rganos responsables de la educacion, funcionamiento
y coordinaciorde  todos los estamentos del Centro; presentar y
desarrollaproyectoseducativos novedosos, , reglamenmegramas mediar y
armonizar a los miembros de la comunidad; gestionar todo tipecdesos dirigir,

promover y representar al centro; etc.

Las practicantes con su Practica Pre profesional posibilitan a la estudiante el
acercarse a la realidad contextual del &mbito educativo de su especialidad; ofrece la
posibilidad de integrar teoria y practica, algo fundamental en el quehacer del futuro

docene.

Las actividades de vinculacion con la colectividad entrafian una actitud de servicio a
los demés: ofrecer el bien del cual nos sentimos poseedores. Aqui existe un enfoque
hacia lo interno (cliente interno) y hacia lo externo (la comunidad). El proceso de

ensefianzaprendizaje constituye la esencia de este vinculo.

Son las personas que visualizan el problema y buscan disminuirlo a través de una

propuesta y un seguimiento a la misma.

La Secretaria Nacional de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e di@mova
(SENESCYT), es el érgano que tiene por objeto ejercer la rectoria de la politica
publica de educacién superior y coordinar acciones entre la Funcion Ejecutiva y las

instituciones deBistema de Educacion Superior.
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Es por eso que el ISTCO acorde a da®ctrices de l&benecyt permite que este

proyecto, elaboracién deegos ludicos @ra desarrollar el aprendizaje en nifios y
nifias de 4 afs de edad. Guia de juegos ludicos dirigido a docentes del Centro
I nfantil A DIl Sdcddw iBittal delldiBit8 metropolitano de quito en el

ano lectivo 20158016.

Seha realizado por las estudiantes de ultimo semestre de la carrera del Desarrollo del
talento infantil, mediante la socializacion a las docentes del Centro Educativo de la
guia se llenen de nuevde conocimientos y lo apliquen a sus estudiantes y teniendo

en cuenta los pardmetros de los rHAGES.

El ISTCO, forma estudiantes, por medio de capacitaciones, talleres, clases, optativas,
para logar una educacidén excelente y asi las practicantesidjaests transmiten

este saber, tanto en los CDI como en su vida profesional.
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CAPITULO 11l
Infantes con un bajaprendizaje
significativo.
Nifios y nifiasinseguros en sa A (Defic_ignte desarrollo
importancia sobre al légica X cognitvo de los nifie y
matematica Infantes que no logran cumpli ninas.
EFECTOS w* con lss metas propuestas con |
'f‘ nueva metodoloaia 'f
L]
Deficiente utilizacionideclos juegosdludices; par:parte.de lasnieseara el
desarrollode, nociones; basicas dercantidaden. nifios.y nifiasde 4-a
P.C edad
Inexistentes, o desconoc@iento de una guia de,juegos
lidicos para el desarnrollo deJa-nocion-de cantidad.
CAUSAS b
Dezcoln omm_u}antg de _|;n%0rt?n0|z Desinterés; por,parte-de:los-docentes Apatia delas;autoridades| educativas |
_ delameconidesantdady la aplicar pedagogias, o,-herramient apoyarla.compra de material didactico
utilizacion deilos juegos lidicos par | | pedagogicas nuevas,..para.desarrolla | | por incluir en la planificacion diaria lo:
este.aprendizaje. tema.de cantidad,en la.matematica. juegos |ludicos, paraeforzar |la;nocionide
cantidad.

Figura 2 ARBOL DE PROBLEMAS

Elaborado por: Ménica Gualoto
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3.01 Analisis del arbol de problemas

Al analizar la situacién actual relacionada con el problemdentificar el problema
principal y las relaciones causafecto que existe entre elloepnemos como punto

de partida el problema centi@eficiente utilizacion de los juegos ludicos por parte

de las docentes para el desarrollo de nociones basicas de cantidad en nifios y nifias de
4 afYfos .de edado

Y estea su vez se debe tener en cuenta las siguiértisssas

1 Desconocimiento de la importancia de la nocién de cantidad y la utilizacién
de los juegos ldicos para este aprendizaje.

1 Desinterés por parte de los docentes en aplicar pedagogias o herramientas
pedagogicas nuevas, para desarrollar el tema de cantidad en la matematica.

1 Apatia de las autoridades educativas por apoyar la compra de material
didacico y por incluir en la planificacion diaria los juegos ludicos para
reforzar la nocion de cantidad.

1 Inexistentes o desconocimiento de una guia de actividades ludicas para el

desarrollo de la nocién de cantidad.

Los juegos ludicos son una actividad qesatrollan la sensibilidad, la creatividad y
la comunicacién y si estos no se aplican tendriamos el problema central antes

mencionado.

Al no utilizar los juegos ludicos que es el lenguaje por medio deletwudfio y nifia
se percibe, se conoce y se masifietendremos unanulacid de procesos de

aprendizaje déos nifios y nifias.
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El juego ladico nos permite trasmitir conocimientos, experiencias, sensaciones y esto

es un lenguaje claro y directo, la actividad Iudica en si es una experienaialcult

gue ataviesa toda la vida, es un proceso inherente al desantahtil.

Por lo tanto las causas dadas anteriormente se basan en

La noauto capacitacionel docente conlleva atra causa de nuestro problema, el
que el docente no se intergsa conocer la ulizacion de los juegos ludisoy su
aplicacion en el proceso de la ensefianza dedende cantidad nos lleva a nuestro

problema central.

La no utilizacion de materidiidico y la deficiente planificacion dgiegos ludics
lograran un atraso significath para el proceso de ensefiamgaendizaje de los
nifos y nifa.

El desconocimiento por parte del docent wha guia de juegos ludgo/ su

importancia de aprendizaje de nociones béasicas lleva al docente a seguir en la

ensefianza tradicionglaprendizajenemoristico en nifios y nifias.

A continuaciérse puedeerificarlos siguientegfectosgque son

Los nifilos y nifias no logran obtener aprendizaje sobre la importancia que tiene la
l6gica matematica dentro del proceso de nociones bdsicaslconlleva a ge los

infantes sean insegurea su propio contexto.

El que los infantes no logren cumplir con lo propuest@cuerdo a las metodologias
dadas conlleva a que diade hoy seacoplesolo a dichas metodologias expuestas

por los doentes sin importar legpacidad daprendizaje.
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El deficiente desarrollo que mantengan los infantes dentro de dicha instiascion

debido amotivos de deficiencia dematerial didactico lo cual influye a que los

infantes no obtengan un aprendizaje significativo.

El bajp aprendiza significativo se debe a relacigmetende que los infantes no
logren desarrollar nociones basicper motivos de ensefianzagn el cual su

desarrollo cognitivo no sera optimo y alcanzable para su vida futura.
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ARBOL DE OBJETIVOS Incrementar el aprendizaje significativ
en Ics infantes
Interés en losifios y nifiasobre su Cumplimiento de metas propuestas Adquirir un excelentedesarrollo
FINES importancia sobreal l6gica matematica mediante juegos ludicos y nuevas cognitivo en los nifiey nifias.

metodologias

4

Capacitarn laitilizaciéon de los juegos ludicos perpaite delas docentes |

el desarrolloide nociones hasicas -deicantidadren nifies.y nifias dei4 afips de
0.G. edad

4

Conacer.acerca-de unaiguia de-juegos ludices -para.el desarnollo,de la |
de cantidad.

q

1

]

Enfatizar.acerca.de la;importanciaide la| [ Establecerinterés por parte /de los Informar a las autoridades educativas
MEDIOS nocién de-cantidad y la utilizacion de los| | docentes en aplicar. pedagogias o POF apgyarla cemara.de.oaterial
juegos)ludicos para este aprendizaje. herramientas pedagogicas nuevas,, para didactico.y -porincluirenla _
desarrollar-el tema-de cantidadien la planificacion diama los;juegos lidicos
Figura 3 ARBOL DE OBJETIVOS matematica. para,reforzar.lanocion-de cantidad.

Elaborado por: Ménica Gualoto
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3.02 Analisis del arbol de objetivos

Al analizar la situacion actudkel objetivo general Elentificarsus causas y fines se
tienecomo punto de partida ebjetivo general basado éQapacitar la utilizadn
de los juegos ludicos por parte de las docentes para el desarrollo de nociones basicas

de cantidad en ni fos y ni fas de 4 afos di
Y este a su vez se debe tener en cuenta las sigidemiedios como son:

1 Enfatizar acerca de la importancia de laiép de cantidad y la utilizacion de
los juegos ludicos para este aprendizaje.

1 Establecer interés por parte de los docentes en aplicar pedagogias o
herramientas pedagdgicas nuevas, para desarrollar el tema de cantidad en la
matematica.

1 Informar a las awridades educativas por apoyar la compra de material
didactico y por incluir en la planificacion diaria los juegos ladicos para
reforzar la nocion de cantidad.

1 Conocer acerca de una guia de actividades ludicas para el desarrollo de la

nocién de cantidad.

Es importante que los juegos ludicos intervengan en el proceso de aprendizaje de los
nifios y nifias con el fin de potenciar sus habilidades cognitivas, motoras y afectivas

gue ayuden a desarrollarse en un ambiente eficaz y armonioso.

A mas los docentes sajuienes intervienen en la ensefianaarendizaje de los
nifosdentro del establecimiento en el cual aprender, comprender y desarrollan sus

conocimientos mediante actividades ludicas que se puedan dar mediante el juego.

Por lo tanto los medios dados armtemente se basan en:
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Las maestras son aquellas que deben emprender nuevos conocimientos dia a dia con

el fin de potenciar este aprendizaje en los infantes y sean ellos quienes establezcan
importancia en aprender sobre las nociones de cantidad dadasst@mamasde ser
un juego debe ser un aprendizaje significativo que puedan aplicarlo en su vida futura

con su familia.

El establecer nuevas metodologias en los nifios es beneficioso lo cual permite que el
dinamismo y creatividad sean el eje fundamentairdetel aula para quasipuedan
aprender de mejor manera, a su vez incrementando a su vez un desarrollo cognitivo

eficiente mediante el material llamativo que sean entregado a sus alumnos.

El reforzar sobre las actividades dadas en el aula es impoytaaige en si los
alumnos tienen mejores conocimientos dia a dia y puedeprattarmejor las cosas,

pero para ello es indispensable el material que se vaya a utilizar por el cual las
docentes deben ser @oientes que para un buen aprendizaje se debedn cuata

lo necesario y se aplica las técnicas necesarias.

A continuacién se puede evidenciar los siguientes fines que son:

El interés en los nifios y nifias sobre la importancia sobre la I6gica matematica es
indispensable en el cual aprenderan a costamar y tener nocion sobrelegar en

el que se encuentran

Es importante ecumplimiento de metas propuestas medigoegos ludics vy
nuevas metodologias decir no solo aprender de antiguas metodologias, al contrario

emprender mejores y asi aplicaasnuestros nifios que son el futuro.

El que los nifios adquieran un excelente desarrollo cognitivo es para beneficiar a las

maestras por emprender un excelente trabajo en los nifios y niflas y mejorar su
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aprendizaje ya que cada nifio es diferente pero sobboedebe existir equidad ante

los demas.

El incrementar el aprendizaje significativo en los infargesfavorecer a un nifio
capazde resolver sus problemas, ayudar y aprender de los demas paraetey losm
mismos erroresya que todo lo aprendido ea sscuela en un futuro es reflejada y a

su vez por el bienestgue debe tener cada nifio y nifia.
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CAPITULO IV : ANALISIS DE ALTERNATIVAS

4.01Matriz de Analisis de Alternativas.

Identificar soluciones que puedan llegar a ser estrategiaglgan@yecto, al evaluar

las posibles estrategias y determinar las estrategias a ser adoptadas por el proyecto.
Es una herramienta que facilita la eleccion de la mejor alternativa, que se convertira
en el enfoque que, finalmente orienta el proyecto ypgende ayudar a resolver el

problema central,

En el &rbol de objetivos pueden existir muchas estrategias de solucién al problema,
como se tiene limitaciones en recursos, se deben elegir algunas alternativas, se

selecciona y prioriza la estrategia masyetedora.

En la matriz de alternativas se excluye los objetivos no deseables o factibles, se
identifican diferentes relaciones de medios y fines como posibles alternativas, se
seleccionan y se aplican criterios apropiados y requeridos para seleccionar la

estrategia del proyecto.
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Tabla 3 Matriz de Alternativas.

OBJETIVOS

IMPACTO
SOBRE EL
PROYECTO

FACTIBILIDA
D TECNICA

FACTIBILIDAD
FINANCIERA

FACTIBILIDAD
SOCIAL

FACTIBILIDAD
POLITICA

TOTAL | CATEGORIA

OBJETIVO 1
1-Enfatizar acerca de la
importancia de la nocién d
cantidad y la utilizacion de lo
juegos lidicos para es]
aprendizaje.

20 ALTA

OBJETIVO 2

2.-Establecer interés por par
de los docentes en aplic
pedagogias o herramient
pedagégicas nuevas, para
desarrollar el tema de cantid:
en la matematica.

ALTA
20

OBJETIVO 3

3-Informar a las autoridade
educativas por apoyar |
compra de material didactico
por incluir en la planificacior
diaria los juegos ludicos pai
reforza la nocién de cantidad.

20 ALTA

OBJETIVO 4

4.-Conocer acerca de una gL
de juegos ludice para el
desarrollo de la nocion d

cantidad.

20 ALTA
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OBJETIO GENERAL

5.- Capacitar la utilizacion di 4
los juegs ludicos por parte d
las docentes para el desarro
de nociones basicas de cantic
en nifios y nifias de 4 afios
edad.

TOTAL 20

Elaborado por: Ménica Gualoto

20

20

20

20

20

100

ALTA

ALTA
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4.02ANALISIS DE LA MATRI Z DE ALTER NATIVAS .

El analisis de alternativas consiste en identificar una eleccion de estrategias a partir
del arbol de objetivos, que si son ejecutadas, pueden promover el cambio de la

situaciodnactual a la situacion deseada.

Después de identificar las distintastrategias se debe evaluar cada una con varias

herramientas de analisis que en realidad son filtros para ir seleccionando.

Se debe tener en cuenta:

1 Los intereses de los beneficiarios del proyecto

1 Los recursos financieros disponibles

1 Los resultados de estios econdmicos (costos totales, beneficios),
financieros, sociales, institucionales y ambientales, impacto social,
sostenibilidad, experiencias previas

1 Los intereses y mandatos de entidades ejecutoras potenciales.

1 El observar la Matriz de analisis de éhativas, vemos si cumplimos
con los diferentes objetivos propuestos.

1 Que el Impacto sobre el propdsito, sea trabajado y ayude a los principales
beneficiarios.

1 Factibilidad técnicabDisponibilidad de los recursos necesarios para llevar
acabo los objetivos metas sefialados.

1 Factibilidad financiera: Incluyen analisis de costos y beneficios asociados

con cada alternativa del proyecto. Con analisis de costos/beneficio
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1 Factibilidad social: Estudio del marco legal de la institucién y la capacidad
social para mporcionar los materiales y servicios para que opere de forma
sustentable.

1 Factibilidad politica: Teniendo en cuenta el marco legal de la institucion.

1 Donde se cumplan todos estos objetivos estamos a un paso de reducir el
problema.

Las estrategiastilizadas para el proyecto son:

Enfatizar acerca de la importancia de la nocion de cantidad y la utilizacién de los
juegos ludicos para este aprendizdjsto ayudara a los docentes a conocer y
compenetrarse con la importancia que tiene las nociones de cantidadilizacion

de juegos ludicos para un totgirendizaje y en especial paypaelos rifios ynifias

de educacion inicial tengan compromiso en aprender.

Establecer interés por parte de los docentes en aplicar pedagogias o herramientas
pedagogicas nuevaspara desarrollar el tema de cantidad en la matem&iea
propone a los docenteaplicar nuevas pedagogias que instruyan conocimientos
abstractos en los niflos y nifias y a su vez obtengan un proceso de ersefianza

aprendizajes significativo.

Losjuegos ludcos son componentes de calidad, son elementos concretos fisicos que
aportan mensajes educativos. El docente debe usarlos en el aprendizaje de-los nifios
nifias, para desarrollar estrategias integrales, enriquecer la experiencia sensorial,
facilitar el deseollo, adquisicion y fijacion del aprendizaje; aproximandolos
nifosnifias a la realidad de lo que se quiere encontrar, motivar el aprendizaje

significativo, estimular la imaginacion, economizar el tiempo en explicaciones como
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en la percepcion y elalarion de conceptos y estimular las actividades de los

infantes.

Informar a las autoridades educativas por apoyar la compra de material didactico y
por incluir en la planificacion diaria los juegos ludicos paf@rzar la nocion de
cantidad, en el cual elotivar a que las docentes lo hagan requiere de empefio y total
dedicacion en el poder ensefiar de manera concreta a los nifios y nifias por el cual

ser& en beneficio y aprendizaje de los mismos.

Conocer acerca de una guiajdegos ludice para el desmllo de la nocion de
cantidad, en el cual los beneficiargerianlos nifios y nifias al aprender e instruirse

en el mundo del juego y a su vez el de aprendizaje, sobre todo hay que recalcar que
ayuda al docente a crear y elaborar juegos ludicos, facilesjosngey no caros y a

Su vez sirven para un propdsito. Ademas ayuda al docente a volver a la creatividad e

imaginacion siempre pensando en los nifios y nifas.

Capacitar la utilizacion de los juegos ludicos por parte de las docentes para el
desarrollo de noones béasicas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios deaesiad

vez a través de esta capacitacion brindadpresenta una diversidad de contenidos,
estrategias metodoldgicas y sugerencias, que estamos seguros contribuiran en gran
medida para que el trajp de cada dia se realice tomando en cuenta e integrando
todo cuanto el contexto nos ofrece, para hacer del trabajo diario en el Nivel Inicial un
espacio de ensefianza y de aprendizaje donde la creatividad, la alegria y el gusto por
aprender se vean perngmemente potenciados a través de un trabajo interactivo,

participativo y retadoVer tabla 3.Matriz de Alternativas).
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Matriz de Analisis de Impacto de Objetivos
Tabla 4 Matriz de Analisis de Impacto de Objetivos
OBJETIVOS | FACTIBILIDAD DE | IMPACTO DE | IMPACTO RELEVANCIA | SOSTENIBILIDAD | TOTAL | CATE

LOGRARSE GENERO AMBIENTAL GORIA

S

El aprendizajees da de| Se da un Generacion dg Se potencializg Al no requerirse tants
1.-Enfatizar manera innovador{ incremento del procesos educativg los inversibn economicg
acerca de Ig generando desarrolll conocimientos incluyentes y| conocimientos y| y aprovechar log
importancia de significativo. sobre el tema par| enfocados a| capacidades recursos Y|
la nocion de| Los principales| los y las docenteq desarrollo de los y laj un nivel 6ptimo| capacitaciones €
cantidad y lal beneficiarios son log logrando docentes, con uly se recibe e| proyecto se
utilizacion de| docentes ya gu{ optimizacion de| mejoramiento dg apoyo de los y sostendra.
los juegos| adquieren un nuev| recursos y| actitud por adquiri las docenteq 20 Alta
lidicos  para conocimiento sobre € actividades. una metodmgia o para el bienestal (4)
este tema. Respeto a log herramienta  nuev{ de los nifios YV
aprendizaje. derechos humang para el proceso d| nifias.

de los adultos nifio| ensefanza. (4)
(4) y nifias. (4)
(4)

Los beneficios de I§ Equidad en I|g Desenvolvinento Incluir a los| Asistencia de log

capacitacién recaen | intervencion adecuado en la] docentes nifios | docentes a la
2 -Establecer | 1a institucion educativg adecuada sobre ( capacitaciones dadd nifias a sel capacidades sobre
interés por| Y estan apoyadas pq desarrollo de juego| en el CDI| actores activod tema problema
parte de log as policias de la LOEI| ludicos mediante I§ i DI SCOVER | al proceso Alta
docentes  er nocion basica d¢ y el mejoramiento de| educativo  sin| (4)
aplicar (4) cantidad. enorno social| discriminacion

familiar y escolar. con la 20

pedagogias ¢
herramientas
pedagodgicas

nuevas, parg

(4)

(4)

utilizacion de la
Guia de juegos

ludicos. (4)
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desarrollar el
tema de
cantidad en I3
matenatica.
3-Informar a
las autoridadey Con la compra de| Incremento de Mejoramiento y| Contribuye a la El proceso dg
educativas pol material se lograria u| conocimiento sobrd conocimientos sobr{ formacion  de| aprendizaje s&la sin
apoyar la| soporte para e el tema problema Y el tema y el aument{ docentes interrupciones.
compra de| desarrollo integra| su aplicabilidad| de la calidad de vid{ reflexivos Debido a la asistenci Alta
material completo. sobre los nifios ) de los docentes | analiticos, de los docentes
didactico y por nifias. también de los nifio] sisteméticos y @ capacitaciones \
incluir en la y nifias la vez eficientes| talleres sobre el tem
planificacion (4) (4) 4) 4) problema. 20
diaria los (4)

juegos ludicos
para reforzar |3
nocion de
cantidad.
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Se actuarg Fortalecer destrezg Preparacion constan{ Interaccion del La correctal
4.-Conocer oporttnamente en loy y habilidades de y oportuna generand| nifio y nifia con| informacién
acerca de ung problemas percibido| acuerdo a la eda|l nuevos aprendizaje su entorno, permitird conocel
guia dejuegos| con los cuales sg de nifios y nifias en los docentes y Ig aplicacion de lg sobre el tema y da
lGdicos para el beneficiara a  log infantes, mejorandq guia de| mejoramiento en ¢
desarrollo de Ig docentes, el entorno y la actividades parg aprendizaje de lo
nocién de| actualizandolos N calidad de vida. el desarrollo dg docentes y de lo
cantidad. capacitandolos para ¢ la nocién de| nifios y nifas. 20 Alta

correcta aplicacion co| (4) cantidad.

los nifios y nifas. (4)

(4)
4) (4)

5.- Capacitar Ig Se cuenta con sopor Nifios, nifias Y Fortalece el proceg Responde a Ig Favorece Ig
utilizacion  de politico 'y curriculardocentes con | de ensefianzd expectativas d| participacion de lo
los juegog tanto de la LOEI en ¢ utilizacibn de ungaprendizaje vy I3la educaciorn beneficiarios directo
lGdicos porart. 11 'y con ¢ estrategia novedosg aplicacion de  laj actual. e indirectos en ¢
parte de la{Curriculo de Educacid distintas  actividade] proceso dq 20 Alta
docentes para { Inicial. (4) para una ensefian|(4) aprendizaje.
desarrollo  dg aprendizaje efectiva.
nociones (4) (4) (4)
basicas dg
cantidad ef
nifos y nifias d
4 afos de edad
TOTAL 20 20 20 20 20 100 Alta

Elaborado por: Ménica Gualoto
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4.03ANALISIS DE IMPACTO DE OBJETIVOS.

En el analisis de impacto de los objetivos, se tiene en cuenta los objetivos

especificos, a través de:

1 Factibilidad de lograrse
1 Impacto género

1 Impacto ambiental

I Relevancia

1 Sostenibilidad.

Lo méas importante es dirigir los esfuerzos hacia la resolucionsdprédblemas
planteados, el lograr el impacto con menos esfuerzo, es decir conseguir mas con

menos.

Entender que cada accion tiene un fin claro. Que tiene que cubrir objetivos del
proceso en el que trabajamos, se tiene un indicador comun y compartiddéosobre

problemas y acciones.

La encuesta es una herramienta que nos sirve para evaluar las acciones antes y

después.

También podemos decir que en el impacto de objetivos, se miden los resultados en

términos de cambidefecto-, sobre la poblacion del estodi

El logro del propdsito contribuye a alcanzar el fin, y el efecto directo que se espera a

partir del periodo de ejecucion.

Factibilidad de lograrse

Debemos tener en cuenta:

Los intereses de los beneficiarios del proyecto

Desarrollar nociones bésicas de cantidad mediante juegos ludicos para incrementar la inteligencia
I6gico- matematico en nifios y nifias de 4 afios de edad. Guia de juegos ludicos dirigida a decentes
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Los recursos financieros dispblgsson:

Los resultados de estudios sociales, institucionales y ambientales, impacto social,
sostenibilidad, experiencias previas que nos van audapanorama sobre el

problema.

Los intereses y mandatos de entidades ejecutoras potenciales que nosaayudan

sostener gbroyecto en la entidad estudio.

En este impacto de objetivos como resumen decimos que se analizan los pros y

contras de las estrategias aplicadas y sus resultados.

Se cuenta con soporte politico y curricular tanto de la LOEI en el artityledn el

curriculo de educacion inicial.

Impacto de Género: Respeto a los derechos humanos tanto de los docentes como de

los niflosnifias, para lograr un ambiente sano y cordial de trabajo.

En el impacto Ambiental. Se logra un mejoramiento del entarcialsde los
docentes y de los infantes, debido a la actualizacién y creacjoagies ludicos

para mejorar el aprendizaje.

Relevancia: Prioridad en la capacitacion que se debe dar a los docentes, por lo que se

puede trabajar comodos yegairos en ehmbiente adecuado.

SostenibilidadEl docente utiliza una metodologia adecuada actualizadestgncia
de los docetes a los tallere#\ través de esta matriz se puede evidenciar los logros

obtenidos mediante la aplicacion de las estrategias designadas.
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DIAGRAMA DE ESTRATEGIAS

Figura 4 DIAGRAMA DE ESTRATEGIAS

Elaborado por: Mdnica Gualoto
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4.04ANALISIS DE DIAGRAMA DE ESTRATEGIAS

Se establece la estructura y el alcance de las estrategias de intervencion del proyecto
expresadasn objetivos que son considerados como factibles de realizacion y estan
dentro de las posibilidades del proyecto. Al vincular, todos los objetivos que pueden
ser trabajados de forma articulada y vinculada y deedebtiene el logro de un fin.

Al determnar la identificacion de las actividades para la realizacion de los mismos
con relacion a los componentes a que pertenecen. Se valora la necesidad de realizar

todas las actividades propuestas para minimizar el problema base.

En este diagrama de estrategs&sidentifican diferentes conjuntos de medings

que pudieran ser estegfias potenciales del proyecto.

En esta parte podemos eliminar o aumentar las actividades que sean deseables o
politicamente factibles, o aquellos que ya estan siendo perseguddostrps

proyectos de la institucion o el area.

{ Taller de actividades ludicas sobre la nocién basica de cantidad la
metodologia del juego para el desarrollo cognitivo.

1 Encuestas realizadas sobre la importancia del tema.

1 Capacitacion al docente sobre miodgpedagogicos a utilizar.

{1 Socializacion del curriculo de educacion inicial.

71 Orientacion del personal docente sobre el perfil de la salida de los nifios y
nifias de 4 afios de edad.

1 Entrega de tripticos sobe el tema problema.

1 Proyeccion de videos sobe ldwscion del poblema

71 Aplicacion del articulo 27 y los objetivos del plan Nacional del Buen

Vivir
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1 Realizacion de un taller para socialidarguiadirigido a docentes de
educacion inicial

9 Capacitacion de docentes para promover el interés sobre el tema
problema.

1 Foro para promover el interés sobre técnicas innovadoras para el proceso

de ensefanzZaaprendizaje

Todas estas actividades son el medio por el cual se minimizara el problema siempre
y cuando los docentes estén interesados y cumplan con la asiptaticipaciony

elaboracion de material didactico, para poder transmitirlo a los-nifias.
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Matriz Del Marco Logico

Tabla 5 Matriz Del Marco Légico

Niflos y nifa
activos educados e
un proceso  de
ensefianza
aprendizaje  libre
con un o6ptimo
rendimiento escola
y con una adecuad
participaciony a su
vezen la utilizacién
de juegos ludicos.

Se consi de
|l os docent
inter ®s p a

proces@nd-e

aprendi zaj
gue se | o
de una i
adecuada

i nnovaci - n

Registrosestadisticos
en base a las encuest
realizadas entregadas
la direccion del CDI
donde es notable la

¢ disminucion del

1l problema
A

Se acepta trabajar €
base a wuna gui
docente, ya que apor
significativamente a lo
programas de
aprendizaje cognitivo
social en el cual €
implemento de juego
lddicosinvolucra a una

comunidad a se
asertiva
Los docentes y las

docentesncrementera
utilizacion de juegos

lidicos como  ung
estrategia par:
desarrollar la légica
matematica.

Capacitar la
utilizacion de los
juegos ludicos pol

parte de las
docentes para €
desarrollo de

nociones basicas d
cantidad en nifios
nifas de 4 afios d
edad.

Los d o c e n| Encuestas a docentg
preocupanl! ¢antes y después d
utilizaci 1| taller.

| ad i towe d o s| Portafolio general

el fl ogrdarn aula en donde
desarrol | o| muestra el progreso d

aprendi zaj
y ni fas.

Esto se da porque
maestros ya ven

necesidad de utiliza
novedosa
buer

estrategias
para un
aprendizaje.

cada una de
I

o
s| una de las actividade

¢ los nifios y niflas e
la| Brindar
actividades realizadas.

Capacitaciondocente
sobre la utilizacion dg
juegos ludicos
plasmados en cad

realizadas.
una bueng

informacion sobre e
tema planteado.

Enfatizar acerca d
la importanca de la
nocion de cantidag
y la utilizaciéon de
los juegos ludicog
para este
aprendizaje.

Los do
enf ati zan
i mportanci
noci ones
en | os t a
identi ficd
t e ma.

Se t o ma €
que |l os

Encuesta antes
después
Registro de asistencia

Taller de socializacion

Los maestros \
maestras tengal
capacitaciones y u
apoy profesional en
relevancia con el tem
problema.

Docentes dispuestos
invertir en talleres
informativos.
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tienen i vic

par a real

| %di cos

con el fi

pl ani fiquse

activi dadse

mi smos pal

cl ase.
Establecer interé{ Los docentes estd Ficha de actividade| Compartir entre
por parte de log capacitados par ladicas docentes y auxiliare
docentes en aplicg aplicar nuevas que fomenten lg
pedagogias ¢ pedagogias a su ve creacion de  juego
herramientas se elabora juegos ladicos
pedagogicas lidicos  novedosse Registro estadistico co
nuevas, pard para los nifios base en las entrevistz
desarrollar el temg nifias. Esto se logr reaizada en el CDI
de cantidad en lg debido a que log AiDI SCOVER
matematica. docentes utilizan un Mejorar la

adecuada informacio comunicacion entre

sobre el tema. docentes y directiva d

la institucibn parg
lograr una mejora en €
aprendizaje.
Informar a las| Se deberia informar | Informes académico| Convenios

autoridades las autoridades deal realizados por lg interinstitucionales qug
educativas pol institucion en  la] directiva de la| aporten con
apoyar la comprg adquisicion de Ig institucion expuestos capadgtaciones a los
de materiall compra de materia docentes.

didactico y  por| didactico para log

incluir  en la| nuevos aprendizaje Talleres del Ministerio
planificacién diaria| de los nifios y nifas. de Educacién sobr
los juegos ludicog juegos ludicos.

para reforzar Ig
nocién de cantidad

Conocer acerca d| El conocimiento y la| Nifios, niflas y docente Mejorar la
una guia dg utilizacion de ung con un| comunicacion entre
actividades ludicag guia  de  juegog desenvolvimiento docentes directivas d
para el desarrollq ludicos es imporante| escolar y  persond la institucion para
de la nocién dg para el docee y hace| 6ptimos. promover la aplicacion
cantidad su labor docente m3 de la guia

facil.
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Desarrollo
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1.1 Taller de actividades ludicg 9 Costo de materiales 1 Informes
sobre la nocion bésica de cantid financieros
la metodologia del juego para 1 Costo de Equipo
desarrollo cognitivo. i Estados de cuenta
i Trasporte
I Comprobantes
1 Costo de Ia
Capacitacion 1 Facturas
I Tickets de bus
1.2. Campafas informativas sob I Costo de materialeg I Comprobantes
el tema problema
I Costo deEquipo 1 Informes
financieros
I Gasto de publicidac
1 Estados de cuenta
1 Facturas
i Tickets de ks
1.3. Encuestas realizadas sobre 1 Costo de materiales 1 Comprobantes
importancia del tema.
1 Papel parg 1 Informes
encuestas financieros
1 Impresiones 1 Estados de cuenta
i Transporte i Facturas
i Alimentacion i Tickets
1.4 Capacitacion docente sob 1 Costo de materialeg 1 Comprobantes
modelos pdagoégicos a utilizar.
1 Trasporte 1 Informes
financieros
1 Costo de insumo
(borrador, lapiz i Estados de cuenta
etc)
1 Facturas
Equipo
1 Tickets de bus
1 Costo de
invitaciones
1 Copias a entregar
1.5 Socializacion sobre ¢ 1 Costo deequipo 1 Comprobantes
curricdo de educacion inicial.
1 Costo de 1 Informes
impresiones financieros
1 Trasporte i Estados de cuenta
1 Alimentacion 1 Tickets de bus
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1 Refrigerio 1 Faduras
1 Publicidad 1 Agua,luz, teléfono
1.6 Orientacién del persong 9 Costo de materiales I Comprobantes
docente sobre lamportancia del
perfil de salida de los nifios 1 Costo de 1 Informes
nifias impresiones financieros
1 Trasporte 1 Estados de cuenta
I Costo deEquipo
1.7 Entrega de tripticos sobre I Costo de materialeg I Comprobantes
tema problema.
1 Traspate M Informes
financieros.
1.8 Aplicacion del articulo 27 1 Copias del plan de 1 Comprobantes
los objetivos del plan Nacional dj buen vivir
Buen Vivir No-9 1 Informes
I Trasporte financieros
1 Costo de Equipo 1 Estados de cuenta
i Tickets de bus
1 Facturas
1.9 Proyeccion de videos sobre I Costo de materialeg I Comprobantes
solucién de problemas
1 Costo de 1 Informes
impresiones financieros
1 Trasporte 1 Estados de cuenta
I Costo de Equipo 9 Tickets de bus
1 Facturas
1.10 Realizar un taller par; 9 Costo de materiales I Comprobantes
socializar la guia dirigida a
docentes de educacion inicial. 1 Costo de 1 Informes
impresiones financieros
1 Trasporte 1 Estados de cuenta
1 Costo de Equipo 1 Tickets de bus
1 Facturas
1 Agua,luz, teléfono
1.11 Capacitacion de docentg 1 Costo de materialeg 1 Comprobantes
para promver el interés sobre ¢
tema problema. 1 Costo de 1 Estados de cuenta
impresiones
1 Tickets de bus
1 Trasporte
1 Agua,luz, teléfono
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Costo de Equipo
1.12Foro para promover el interé Costo de materiales Comprobantes
sobre técnicas innovadoras parg
proceso d@ ensefianza aprendizaj Costo de Informes
impresiones financieros
Trasporte Estados de cuenta

Costo de Equipo

Tickets de bus

Facturas

Elaborado por: Mdénica Gualoto

Fuente: Andlisis de documentacion
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4.05ANALISIS DEL MARCO LOGICO

Es una herramienta para facilitar el proceso de conceptualizeigéfig darle
seguimiento a la ejecucion y evaluacion de proyectos. Su énfasis esta centeado en
orientacion por objetivos, la orientacion hagiaposbeneficiarios y facilitar la

participacion yla comunicaciorentre las partes interesadas.

La matriz de marco légico tiene una doble légica, la primera horizontal, que muestra

las relaciones de causa y efecto, entre los objetivos del mismo nivel.

Para cumplir el fin, es necesario que se cumpla @idsito, para que se cumpla este,
es necesario que se produzcan resultados con los componentes o productos y para

cumplir con estos componentes se deben realizar las actividades.

Pero si se empieza desde las actividades también debemos seguir sucesivaimente

resultado sera igual.

La segunda horizontal muestra que no es suficiente cumplir con las actividades sino

que se debe contar con las condiciones necesarias y suficientes.

La tercera horizontal, dice que es de gran importancia que el docente se imberes
la realizacion de planificaciones incorporando material didactico elaborado por ellos

mismos, para mejorar el aprendizaje.

La cuarta horizontal, implica que si no hay capacitaciones, talleres etc., sobre el
material didactico, los docentes adqumerstos conocimientos y le dan la debida

importancia, para mejorar el nivel de aprendizaje de los -mifies.

La quinta horizontal nos demuestra que la existencia de un manual para elaborar

material didactico, y ademas actividades de aplicacion es uda agportante tanto
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para los docentes como para los directos beneficiarios que en este caso son los nifios
y nifias.
Ademas los "Indicadores" permiten controlar el avance del proyecto y evaluar los

logros alcanzados.

Los "Medios de Verificacion" (fuentes deformacion) como encuetas, entrevistas,
seguimientos, fotos, videos, listas de cotejo etc, a los que se puede recurrir para

obtener los datos necesarios y asi lograr un buen desarrollo del proyecto.

Los "Supuestos" sirven en este caso para anotar lesrégacexternos cuya

ocurrencia es importante para el logro de los objetivos del proyecto.

Por esto las capacitaciones, tallerets,. La verificacibn dara como resultado el

mejoramiento en elprendizaje de los nifioswfias.

4.06 DESCRIPCION DE LA HERRAM IENTA METODOLOGICA

4.0601Metodologia para el desarrollo de la propuesta

En el proceso organizado se aplica en método cientifico que es de gran importancia
ya que se realizd una investigacion minuciosa sobre el tema.

Método cientifico

Esta basado en la liseda de informacion necesaria para conocer la problematica y

lo que implica el desarrollo de los nifios de 4 afiodldd.e

Investigacion de campo

Donde se realiza la investigacion nesespara realizar el proyecto.

Estas fueron realizadas enelCentrdvdsa r ol | o | nf ant i | iDlI SCO\
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Investigacion bibliogréafica

Esta investigacion es muy util ya que gracias a la investigacion encontrada sobre el

problema se complementa de mejor manera el tema.

Se encontraron libros, revistas, publicac®gae ayudron de cierta manera

4.0602 Métodos

Método deductivo

Segun Jarcia, 2008.

El método deductivo es el que parte de los datos generales que son
verdaderos y de donde deducimos por las suposiciones, las verdades o

falsedades en el proyecto.

Se deduce por meaide razonamiento logico, parte de las verdades
previamente establecidas como principios generales para luego aplicarlo y

comprobar su validez.

(Parr.2) este método se aplicé en el proyecto en el momento de deducir la
necesidad en el C Ddgandolalc@a€r iria Reddgogia s o
activa por medio de una guia de juegos ludicos novedosos donde canalizamos

un aprendizaje eficaz de los nifios y nifias.
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Método inductivo

Gomez, 20009.

Indica que el método inductivo es un proceso por medio del cual admartir

estudios particulares se obtiene conclusiones sobre el tema estudiado.

Dentro de este proyecto se aplic6 este método al investigar uno a uno los

indicadores incluidos en el problema.

Método analitico

Marquez, 2013.

Este método de investigacion separauddgodo en elementos mas pequefios

para poder hacer un analisis de observacion en un hecho particular (Pag.4).

En el proyecto se aplic este método a lo largo de la investigacion, ya que se
analiza toda la tematica, de manera que se establecen ideas oque\ses

aportan al proyecto.

Método sintético

Quifones, 2009.

Establece que el método es un proceso de razonamiento que tiende a

reconstruir un todo a partir de un analisis. (Pag2)

En el proyecto fue aplicado al momento de formar las conclusiones y
recomenaciones del proyecto por medio de los resultados de los capitulos

anteriores.
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4.0603 Técnicagde recoleccién e informacién

Encuesta

Segun Alvarado, 2012. La encuesta permite recoger informacion por medio
de preguntas formuladas a las personas investsgadncluidas dentro del proyecto
donde se obtiene respuestas que reflejan conocimientos, opiniones, necesidades de

una poblacién (Pg.2).

Esta técnica fue aplicada antes y después de la socializacién de la propuesta.

Observacion

Ferrer, 2010. Dice que labservacion es un elemento fundamental en el
proceso de investigacién, y consiste en investigar en caso o problema a tratar, tomar
informacion y luego analizarla. Muchas veces el investigador obtiene el mayor

ndmero de datos de esta técnica (Parr.64).

Esta técnica se aplico en el proyecto durante el momento de la socializacién y en los

trabajos con los nifios y nifias.

4.0604 Instrumento

Cuestionario

Segun Ferrer, 2010.

El cuestionario es un instrumento basico de la observacion, se utiliza en la

encuesta Ya entrevista.
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El cuestionario formula una serie de preguntas que permiten medir una 0 mas
variables. Posibilita observar los hechos a través de la valoracion que se hace

de los mismos (Parr.23).

4.0605 Participantes
Diccionario Elauros pag.2 Sefialaegla poblacion es un conjunto de individuos de

una misma especie que vive en un area determinado (Pg.298).

En el proyecto la poblacion esta determinada por 15 docentes que trabajan en el CDI

siendo un grupo de personas con experiencia en el ambito ldedaatiocencia.

4.0606 Descripcion de la técnica (encuesta)
Para la resolucién de datos se utiliza la técnica de encuesta cuyo instrumento es
elaborado previamente, y se aplica para la recopilacion de informacion, teniendo en
cuenta que es dirigida a dodes.
Se aplica para recibir informacion sobre el conocimiento del tema, y con el propdsito
de respaldar el proyecto y verificar los conocimientos sobre la utilizacion de juegos
lidicos para incrementar la inteligencia 16gico matematico y nociones bésicas

cantidad.

4.0607 Descripcién de la técnica
Consta de un titulo que hace referencia a la institucion, la cual nos permite realizar la
investigaciéon del actual proyecto, donde se indica el objetivo, se explica la
metodologia para llenar la encuesta,datos personales del encuestado, la fecha que
se realiza la encuesta, el nombre de la investigadora y a la entidad a la que pertenece

y con esto se permite la veracidad de la misma.
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Luego procedemos al banco de preguntas con diferentes opciones dosfdadatee
puede ser abierta o de opciddltiple.

Por ultimo tenemos el agradecimiefifer anexo)
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4.0608 ANALISIS E INTERPRETACION DE TABULACIO N

Pregunta 1¢ Considera que la motivacion es importante para trabajar juegos ladicos
con lbs nifos y nifias?

Importancia de la Motivacion para trabajar juegos ludicos

Tabla 6 Pregunta 1

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE
SI 17 100%

NO 0 0%

AVECES 0 0%

TOTAL 17 100%

Fuente:tEncuesta a Docentes del CDI iDIl SCOVER KI DSo

Elaborado por: Gualoto Ménica

IMPORTANCIA DE LA I\/IOTIVACION PARA
TRABAJAR JUEGOS LUDICOS

uS| mNO mAVECES

f\‘v.

Figura 5 Pregunta 1
Fuente Encuesta a Docentes del CDI iDIl SCOVER KI DSo

Elaborado por: Gualoto Ménica.

Estos resultados nos demuestran que un lf®d6centeopinanque la motivacion

es importante partrabajael juego, a su vez eb@ de losdocentes opinan que no es
importante involucrar a la motivacién en el trabajo de los juegos ludicos. Se
determina que los y las docentes les gusta trabajar mediante la motivacion, lo cual es

recomendable en el caemzo de un trabajo para obtener mejores resultados.
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Pregunta 2 ¢ Cree usted que el trabajar con juegos ludicos optimiza el desarrollo

integral de los infantes?

Optimizacion de juegos ludicos en el desarrollo integral

Tabla 7 Pregunta 2

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE
Sl 9 53%

NO 8 47%

TOTAL 17 100%

Fuente:EncuestaaBbcent es del CDI iDIl SCOVER KI DSo

Elaborado por: Gualoto Monica

OPTIMIZACION DE JUEGOS LUDICOS EN
EL DESARROLLO INTEGRAL

u S|
uNO

Figura 6 Pregunta 2

Fuente Encuesta a Docentes del CDI iDIl SCOVER KI DSo

Elaborado por: Gualoto Ménica

Estos resultados nos demuestran que un 53% opinan que se puede trabajar mediante

juegos ludicos para asi optimizar el desarrollo integral de los infantes, a su vez el

47% de los docentes opinan que el trabajar mediante juégosos no es

satisfactorio. Se determina que los y las docentes les gusta trabajar mediante juegos

ladicos, por lo cual es recomendable impulsar el desarrollo de los juegos y la

predisposicion por parte de las y los docentes.
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Pregunta 3 ¢Conoce usted lospos de juegos ludicos que ayudarian al nifio a

desarrollar su inteligencia légicanatematica?

Tipos de juegosliudicos que ayuden al desarrollo de la inteligencia légico

matematico

Tabla 8 Pregunta 3

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTRJE
SI 7 41%

NO 10 5%

TOTAL 17 100%

Fuente Encuesta a Docentes del CDI iDI SCOVER KI DSOo

Elaborado por: Gualoto Ménica

TIPOS DE JUEGOS QUE AYUDEN AL
DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA
LOGICO - MATEMATICO

SI

Figura 7 Pregunta 3

Fuente Encuesta a Docentes del CDI AiDI SCOVER KI DSo
Elaborado por: Gualoto Ménica

Estos resltados nosiemuestran que un %dopinan queconocen los tipos de juegos
lo cual se implementa mediante el desarrollo de la inteligengieoldnatematico, a

su vez el 5% de los docentes opinan gaoe conocenSe determina que los y las
docentes ledalta conocer acerca de los tipos de pgegue ayuden a un mejor

desarrollo que puedan impartir a sus infantes
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Pregunta 4¢ Para ustequésonlos juegos ludics?

¢, Que sotos juegos ludics?

Tabla 9 Pregunta 4

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE
Una metodologia| 8 47%
pedagogca.

Una herramienta pedagoégical 7 41%

Es una corriente educativa | 2 12%

Ninguna de las anteriores. 0 0%

TOTAL 17 100%

Fuente Encuesta a Docentes del CDI iDIl SCOVER KI DSo

Elaborado por: Gualoto Monica

QUE SON LAS JUEGOS LUDICOS

m Una metodologia
pedagogica

W una herrramienta
pedagogica

M es una corriente
educativa

® ninguna de las
anteriores

Figura 8 Pregunta 4
Fuente Encuesta a Docentes del GbD|I SCOVER KI DSO

Elaborado por: Gualoto Ménica

Estos resltados nos demuestran que ur¥ede las y los docentes opinan que los
juegos ladicos son una metodologia pedagogica, el 41% opinan que es una
herramienta pedagdgica, el 12% que es una corrienteteadugael 0 % se baso en
ninguna de las anterioreSe determina que los y las docergassu punto de vista
opinan que el trabaj mediante una metodologia pedagdégica ayuda que sus alumnos

puedan tener un mejor aprendizaje.
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Pregunta 5 ¢ Cudl es el objetiv de I juegosludicos cuando las emplea con sus

alumnos?

Objetivo de los juegos ludiso

Tabla 10 Pregunta 5

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE
Individual 4 23%

Grupal 9 53%

El de logar un aprendizaje| 4 24%
significativo

Depende con qué propoésito lo | O 0%

utilizo.

TOTAL 17 100%

Fuente:tEncuesta a Docentes del CDI iDIl SCOVER KI DSo

Elaborado por: Gualoto Monica

OBJETIVO DE LOS JUEGOS LUDICOS

m INDIVIDUAL
m GRUPAL

m APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Figura 9 Pregunta 5

Fuente Encuesta a Docentes del CDI iDI SCOVER KI DSO

Elaborado por: Guabto Ménica

Estos resultados nos demuestran que un 23% de las y los docentes opinan que el
objetivo de los juegos ludicos es individual, el 53% opina que es grupal, el 24% se
basa en un aprendizaje significativo y un 0% opino que depende el propésito que lo
utilizo. Se determina que los y las docentes en su punto de vista opinan que el
objetivo que se mantiene es de trabajar de manera grupal para asi que pueda haber

mejor compafierismo en el aula.
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Pregunta 6¢Qué conoce usted acerca de las nociones bédsicastidad?

¢ @noce acerca das nociones basicas de cantidad?

Tabla 11 Pregunta 6

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE

Algo 11 65%

Nada 6 35%

TOTAL 17 100%

Fuente9 y OdzSa il | 520SyiSa RSt /5L &a5L{/ h+x9w YL5{¢é

Elaborado porGuabto Ménica

CONOCE ACERCA DE LAS NOCION

BASICAS DE CANTIDAD

Figura 10 Pregunta 6

Fuente Encuest a

a Docentes

Elaborado por: Gualoto Ménica

del

mALGO
m NADA

CDI

AiDIl SCOVER KI DSo

Estos resultados nos demuestran que un 65% de las y los docentes opinan que

conocen acerca de las nociones de dadfi mediante que el 35% opinan que no

conocen por tal motivo se determina que los y las docentes en su punto de vista

opinan que el conocimiento acerca de las nociones basicas de cantidad privilegian a

los nifios y nifias ter@y un aprendizaje significativo
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Pregunta 7 ¢,Cree usted que el pensamiento l6gico, interpretacion, razonamiento y

comprension del nimero ayudan al nifio y nifia ubicarse en el espacio?

Ayudan a ubicarse en el espacio

Tabla 12 Pregunta 7

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE
Si 10 59%

No 1 6%

A veces 6 35%

TOTAL 17 100%

Fuente:tEncuesta a Docentes del CDI iDIl SCOVER KI DSo

Elaborado por: Gualoto Ménica

AYUDAN A UBICARSE EN EL ES

m S|
NO
m AVECES

Figura 11 Pregunta 7
Fuente Encuesta a Docentes del CDI iDIl SCOVER KI DSo

Elaborado por: Gualoto Ménica

Estos resultados nos demuestran que un 59% de las y los docentes opinan que el
pensamiento légico, interpretacién, razonamiento y comprension del namero si
interviene a que los nifos y nifias puedan ubicarse en el espacio, mientra3S§ae el

opinan que no y el 6 % a veces los ayudan a que se ubiquen en el espacio.
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Pregunta 8 ¢ Considera usted que las nociones basicas son un pilar fundamental en

el proceso de lectura y escritura y de la mateméatica?

Pilar fundamental de las nociones basi

Tabla 13 Pregunta 8

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE

Si 16 94%

No 1 6%

TOTAL 17 100%

FuentetEncuesta a Docentes del CDI AiDI SCOVER KI DS©o

Elaborado por: Gualoto Monica

PILAR FUNDAMENTAL DE LAS
NOCIONES BASICAS

u S|
mNO

Figura 12 Pregunta 8

del CDI AiDIl SCOVER KI DSo

Docentes

Fuente Encuesta a

Elaborado por: Guabto Ménica

Estos resultados nos demuestran que un 94% de laglgdestes opinan que es un

pilar fundamental las nociones béasicas en el proceso de lectura y escritura por el cual
los ayudaa mejorar su vocabulario, mientras que el 6% opinan que no es un pilar
fundamental, por el cual se determina que los y las docentes en su punto de vista
opinan que es un pilar fundamental trabajar para que asi los nifios y niflas apliquen

mejor su vocabulapiy tengan nocién de las cosas que estan en su alrededor.
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Pregunta 9¢ Considera que las nociones basicas de cantidad ayudan a los infantes a

desarrollar?

Nociones de cantidad ayudan al desarrollo de los infantes

Tabla 14 Pregunta9

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE
Pensamiento légico 4 24%
Pensamiento critico 1 6%

Resolucién de problemas | 6 35%

Todas las anteriores 6 35%

TOTAL 17 100%

Fuente:tEncuesta a Docentes del CDI iDIl SCOVER KI DS©o

Elaborado por: Gualoto Ménica

NOCIONES DE CANTIDAD AYUDAN AL
DESARROLLO D ELOS INFANTES

B PENSAMIENTO LOGIC(
PENSAMIENTO CRITIC
RESOLUCION DE

PROBLEMAS
B TODAS LAS ANTERIOR

Figura 13 Pregunta 9

Fuente Encuesta a Docentes del CDI AiDI SCOVER KI DSo
Elaborado por: Gudoto Ménica

Estos resultados nos demuestran que un 24% de las y los docentes opinan que las
nociones de cantidad ayudan al desarrollo de un penstanid@ico, el 6% a un
pensamiento critico, el 35% a la resolucion de problemas y el 35% se basa en todas

las anteriores.
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Pregunta 10¢ Piensa usted que el desarrollo de las nociones basicas de cantidad son

Desarrollo
del

un proceso que va construyendo al nifio y hifla

Desarrollo de nociones basicas que van construyendo a nifios y nifias

Tabla 15 Pregunta 10

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE
Siempre 15 82%

A veces 2 18%

Nunca 0 0%

TOTAL 17 100%

FuenteetEncuesta a DocentRsKIdB$SOo CDI iDIl SCOVE

Elaborado por: Gualoto Ménica

DESARROLLO DE NOCIONES BASICAS QUE
VAN CONSTRUYENDO A NINOS Y NINAS

m SIEMPRE
m A VECES
m NUNCA

Figura 14 Pregunta 10

Fuente Encuesta a Docentes del CDI

Elaborado por: Gualoto Ménica

Estos resultados nos demuestran que un 82% de las y los docentes opinan que
siempre dearrollan las nociones basicas, mientras que un 18% a veces lo realiza y
un 0% nunca lo ha realizado. Se determina que los y las docentes en su punto de
vista opiran que el desarrollo de nociones basicas siemgaeestar construyendo a

nifios y nifas en eAmbito que se encuentren, ya que es un proceso en el cual

aprenden de lo cualitativo a lo cuantitativo
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Pregunta 11 ;/Cree que los juegos ludicos son actividades de integracién y

participacion?

¢Los juegos ludicosonactividadegle integracion y particgrion?

Tabla 16 Pregunta 11

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE
Si 17 100%

No 0 0%

TOTAL 17 100%

Fuente:tEncuesta a Docentes del CDI iDIl SCOVER KI DSo

Elaborado por: Gualoto Ménica

¢LOS JUEGOS LUDICOS SON
ACTIVIDADES DE INTEGRAKION

u S|
NO

Figura 15Pregunta 11

Fuente Encuesta a Docentes del CDI AiDI SCOVER KI DSo
Elaborado por: Gualoto Ménica

Estos resltados nos demuestran que un%00e las y los docentes opinan dog

juegos ludicos son actividades de integraciéon y el 0% opinan que no son actividades

de integacion y participaciorSe determina que los y las docentes en su punto de

vista opinamjue los juegos ludicos si son actividades de integracigarticipacion

en el cualse promueve a que mediante un juego el nifio o nifla pueda aprender a
relacionarse y apnder con el fin de que lo aprendido pueda ser reflefaddiante

evaluaciones de observacion.
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Pregunta 12¢ 0Opina usted gque los nifios y nifias con capacidades especiales puedan

desarrollar juegos ludicos creativos?

Capacidades especiales y desarrollaugggs ludicos

Tabla 17 Pregunta 12

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE
Si 10 59%

No 1 6%

A veces 6 35%

TOTAL 17 100%

Fuente:tEncuesta a Docentes del CDI iDIl SCOVER KI DSo

Elaborado por: Gualoto Ménica

CAPACIDADES ESPECIALES Y
DESARROLLO DE JUEGOS LUDICOS

SI

m A VECES

Figura 16 Pregunta 12

Fuente Encuesta a Docentes del CDI ADI SCOVER KI DSO
Elaborado por: Gualoto Ménica

Estos resultados nos demuestran que un 59% de las y los docentes opinan que los
nifios con capacidades especiales si pueden desarrollar juegos lolicakmotivo

el 6% opina que no pueden hacerlo, y el 35% opino que a veces lo lograran hacer,
por tal motivo, se determina que los y las docentes pueden trabajar con nifios y nifias
con capacidadesspeciales mediante juegos ludicos de tal forma que lasioo

vaya de la mano con la participacion.
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Pregunta 13 ¢El juego mediante la interaccion y curiosidad pueda ser beneficioso

para el aprendizaje de nocion en la l6gica matematica?

El juego mediante la interaccion y curiosidad

Tabla 18 Pregunta 13

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE
Si 10 59%
No 1 6%
A veces 6 35%
TOTAL 17 100%

FuentetEncuesta a Docentes del CDI AiDIl SCOVER

Elaborado por: Gualoto Ménica

EL JUEGO MEDIANTE LA
INTERACCION Y CURIOSIDAD

SI

35%

6% m A VECES

Figura 17 Pregunta 13

Fuente Encuesta®ocent es del CDI iDlIl SCOVER KI DSo

Elaborado por: Gualoto Ménica

Kl DSo

Estos resultados nos demuestran que un 59% de las y los docentes opinan que el

juego si es beneficioso mediante la interaccion y curiosidad para el aprendizaje de la

nocion de la l6gica materiéa, mientras que el 6% opino que no lo es y el 35%

opina que a veces es importante, por tal motivo se determina que los y las docentes

si trabajan mediante el juego como un método de interacciéon y curiosidad con el

hecho de que los infantes aprendaneyimsvolucren para obtener un resultado

positivo.
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Pregunta 14 ¢ Es necesario el implemento de una guia de juegos ludicos para asi

desarrollar la nocion de cantidad en la inteligencia légicgematica?
Guia de juegos ludicos en el desarrollo de la nocgocadtidad

Tabla 19 Pregunta 14

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE
Si 16 94%

No 1 6%

TOTAL 17 100%

Fuente:tEncuesta a Docentes del CDI AiDI SCOVER KI DS©o
Elaborado por: Gualoto Ménica
GUIA DE JUEGOS LUDICOS EN EL

DESARROLLO DE LA NOCION DE
CANTIDAD

u S|
NO

Figura 18 Pregunta 14

Fuente Encuesta a Docentes del CDI ADISCOVER KI DSO
Elaborado por: Gualoto Ménica

Estos resultados nos demuestran que un 94% de las y los docentes opsiagsque
indispensable una guia de juegos ladicos en el desarrollo de la nocion de cantidad en

la inteligencia l6gicamatematica, mientras que el 6% opina que no es indispensable.

Se determina que los y las docerlessgustaria obtener una guia de juegos ludicos

en el cual puedan instruir conocimientos mediante aquellos juegos beneficios en el

aprendizaje de los infantes.
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Pregunta 15 ¢Los nifilos y nifias son capaces de explorar la nocién de cantidad,

mediante el juego?
Niflos y nifias con capacidad de exploradiante el juego

Tabla 20 Pregunta 15

INDICADOR N° PERSONAS PORCENAJE
Si 13 76%

No 0 0%

A veces 4 24%

TOTAL 17 100%

FuentetEncuesta a Docentes del CDI AiDI SCOVER KI DS©o

Elaborado por: Gualoto Ménica

NINOS CON CAPACIDAD DE EXPLORAR
MEDIANTE EL JUEGO

24% Sl
0% mNO

m A VECES

Figura 19 Pregunta 15

Fuente Encuesta a Docentes del CDI ADI SCOVER KI DSO
Elaborado por: Gualoto Ménica

Estos resultados nos demuestran que un 76% de las y los docentes opinan que los
nifios y nifias si son capaces de explorar lasonade cantidad mediante el juego,

por tal motivo el 0% opino que no son capaces y el 24% opina que a \&eod®ok

tendrian la capacidad de hacerlo. Se determina que los y las daosrsieeran que

los nifios si son capaces de explorar través del juego y esto mediante el

conocimiento de su propio cuerpo.
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Pregunta 16 ¢ El juego es ladico, pero a su vez quetodo lo Iudico puede ser

juego, esta de acuerdo con este pensamiento?

El juego puede ser ludico o no

Tabla 21 Pregunta 16
INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE
Si 12 62%
No 5 38%
TOTAL 17 100%

Fuente: Encuesta a DocentesddDC A DI SCOVER KI DSo

Elaborado por: Gualoto Ménica

EL JUEGO PUEDE SER LUDICO O NO

m S|
ENO

Figura 20 Pregunta 16

Fuente Encuesta a Docentes del CDI AiDI SCOVER KI DSo
Elaborado por: Gualoto Ménica

Estos resultados nos demuestran que un 62% de las y los docentes opiehn que
juego si es ladico, pero que no todo lo ludico puede ser juego, de tal motivo el 38%
opina de manera diferente. Se determina que los y las docentes en su punto de vista
opinan que el juego si el ludico de tal forma que los infantes aprenden y sedjviert

pero a la vez no todo puede ser ludico ya que los nifios necesitan tener su tiempo de

diversion y esto mediante las horas de receso.
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Pregunta 17¢ La nocion de cantidad es importante para el desarrollo matematico del
nifo-nina?
Importancia de la nociéde cantidad en el desarrollo matemético

Tabla 22 Pregunta 17

INDICADOR N° PERSONAS PORCENTAJE
Si 14 82%

No 3 18%
TOTAL 17 100%

Fuente:tEncuesta a Docentes del CDI AiDI SCOVER KI DS©o
Elaborado por: Gualoto Ménica
IMPORTANCIA DE LA NOCION DE

CANTIDAD EN EL DESARROLLO
MATEMATICO

mS|
NO

Figura 21 Pregunta 17

Fuente Encuesta a Docentes del CDI AiDI SCOVER KI DSo
Elaborado por: Gualoto Ménica

Estos resultados nos demuestran que un 82% de las y los docentes opilean que
nocién de cantidad si es importante para el desarrollemdgico del nifio y nifia, de

tal forma que el 18% considera que no es necesario la importentaanocia de

cantidad mediante el desarrollo mateméat®®e.determina que los y ldscentesian
importancia a la nocion de cantidad de tal motjue los infates aprendan mediante

el contar, razonar y plasmarlo en actividades que se realizaran.
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CAPITULO V : PROPUESTA

5.01 Antecedentes

En el Ecuador, la incorporacion de los juegos ludicosoemifios y nifias a la
educacionformal exige la escolarizagidde los infantes desde el nivel inicial, sin
embargo en la actualidad los Centros de Desarrollo Infantil han visto la importancia
del desarrollo integral en los niflos y nifas desde temprana edad. Las nociones
bésicas de cantidad mediante la l6gica matiemademas de ser un eje transversal

del referente curricular, es parte del desarrollo antes mencionado, por lo que, los
juegos ludicos debe ser manejados adecuadamente por las personas que se encargan
de la formacién de los nifios y nifias de edad inigaka buscar no solo la
potencializacion del desarrollo de las nociones basicas de cantidad sino para

incrementar la inteligencia l6giematematico.

Por tal situacidon los Centros Infantiles y su proceso de ensefianza, ven la necesidad
de intervenir en etlesarrollo de las nociones béasicas de cantidad como herramienta

estratégica en el quehacer educativo.

El o la docente debe estar capacitado en la utilizacidbn adecuada de las nociones

basicas de cantidad mediante juegos ladicos para un 6ptimo desaryoiitivo.

En el Centro de Desarrollo Infanti/l i Dl
relacionados a las nociones basicas de cantidad mediante legos, rompecabezas,
rosetas, bolichas etc., para incrementar la inteligencia logiatematico por el cual

se mede evidenciar que el trabajo de las docentes es excelente, pero a mas de dar a
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conocer a los nifios y nifias estos juegos en el cual se divierten, aprenden y juegan,
vale recalcar que conozcan las docentes juegos atractivos y la ensefianza de los
infantes sa significativa se puede implementar nuevos y adecuados juegos en si
capacitando al docente para que pueda implementar en ellos nuevos aprendizajes y la
formacion de los nifios y nifias sea potencializada y su desarrollo cognitivo, social,

emocional, sea ehnzable.

Es importante que los infantes puedan conocer nuevas estrategias que faciliten su
aprendizaje ademas los juegos deben estar manejados adecuadamente por el cual las
docentes son quienes deben ensefiar de manera clara y asi los infantes podran

compender de mejor manera.
5.01.02 Datos Informativos:

1 Nombre de la Institucion: Centr o de Desarroll o | nf
Kl DSo

1 Provincia: Pichincha

1 Cantén: Quito

1 Parroquia: Chaupicruz

7 Direccién: Av. El Inca E13167 y los Nogales

{ Teléfono:2417278 / 099869573

1 E- mail: xime.cornejo@hotmail.com

1 Régimen:Sierra

1 Sostenimiento:Particular

1 Modalidad: Presencial

1 Jornadas: Matutina y Vespertina

M Numero deEstudiantes: 63
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9 NuUmero deEstudiantes en Educacion Inicial:20
1 Numero dedocentes de la Institucioni15

1 Nombre de la Autoridad maxima: Msc. Ximena Cornejo

5.01.03 Resefa Historica

El CDI ADI SCOVER KI DSo i nicia su activi
nifos y nifas de este sector y sus alrededores en dicieelbaéo 2004 luego de

cumplir con la documentacion previa a la obtencion del permiso de funcionamiento,

este proceso se lo realiza con el INNFA, por varios afios. Hasta pasar a formar parte

de otra dependencia el MIES Ministerio de Inclusibn EcondémiSagyal hasta el

2013, desde el 2015 hemos pasado a formar parte del Ministerio de Educacion, luego

de cumplir con un nuevo proyecto institucional se obtiene la resolucion
administrativa vigente hasta la actualidad. El tiempo pasa las experiencias se
acumuan y la comunidad nos conoce y valora nuestro trabajo que durante 11 afios lo
venimos realizando.

Misién

Educamos en un ambiente de carifio, libertad y responsabilidad, respetando los
derechos de los niflos y nifias y sus etapas evolutivas para proyeztdales
exigencias del futuro

Vision

Nuestro Centro Infantil al dedicarse a la Formacion y desarrollo de nifios y nifias
asumimos un servicio dentro de la sociedad, buscando una educacion integral bajo el
principio espiritual de BAMORNADAMCLASco de
FUERZAO de | a mano de una pedagog?a cons

explorar todas sus capacidades e interiorizar valores.
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5.01.04 Justificacion
La guia tiene como fin especifico informar y capacitar a los docentes acerca en:

Desarrollar de las nociones béasicas de cantidad mediante juegos Iudicos
incrementando la inteligencia l6gicmatematico en los nifios y nifias de 4 afos de

edad.

Se acerca en contribuir a la sociedad con nifios autbnomos e independientes por
medio de una ensefiza activa, innovadora y que vayan de la mano con las politicas

del Curriculo de Educacion Inicial 2014 y con el articulo sexto de la LOEL.

Si bien son cierto hoy en dia las Instituciones de Educacién Inicial, trabajan bajo los
parametros del disefio cioular innovador, por ello nace la necesidad de investigar
el tema de mi proyecto y mas que nada la creacion de una guia de juegos ludicos

para fortalecer cada uno de los ambitos y ejes de aprendizaje.

De tal manera que esta guia se convierta en una hentanvaliosa tanto para los
docentes como para los nifios, niflas y al mismo tiempo a toda la comunidad, que
ayude al proceso educativo con actividades innovadoras, activas participativas y que
promueva la participacion tanto de docentes como nifios y. nifias

5.01.05 Objetivo

5.01.05.010bijetivo General.
Incentivar a las docentes a emplear el juego ludico como estrategia metodefdgica

el proceso de ensefianzaaprendizaje en los nifios y nifias de educaciénalnic
expuesto mediante una guia ludjgara tabajar nociones basicas de cantidad
incrementar la inteligencia l6giematematico obteniendan resultado épnho en

su desarrollo cognitivo.
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5.01.05.020bjetivos Especificos

1 Reconocer la importancia de las nociones basicas de cantidad mediante la
aplicacion adecuada de juegos ludicos en el desarrollo cognitivo de los
nifios y niflas de 4 afos de edad.

71 Describir los procesos adecuados para aplicar los juegos ludicos mediante
las nociones de cantidad en la ensefi@rmarendizaje los nifios y nifias

de4 anos de edad.

1 Aplicar en forma adecuada los pasos que se debe seguir para realizar
juegos ludicos mediante las nociones béasicas de cantidad incrementando
la inteligencia l6gice matematico y que sean necesarias dentro del aula
para un correcto desarmlcognitivo en los nifios y nifias de 4 afos de
edad

9 Aplicar actividades innovadoras, que formen parte del trabajo docente
dentro y fuera del aula de clase, permitiendo a los nifios que desarrollen la
|6gica matematica.

1 Socializar la guia, por medio de teller para que el personal docente
cuente con nuevas e innovadoras ideas al impartir un nuevo
conocimiento.

1 Motivar la utilizacion de la guia en una forma innovadora dejando de

lado la educacion tradicional.

5.01.06Marco Tebrico

Que es Juego

A E 1 ojparswpropia definicion, no tiene ninguna otra finalidad que la alegria y el

propi o pl ac e Randuedo Pitejpar 0 s e g ¥%n
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Segun Winnicott asegura que el juego es un espacio que transita entre la fantasia y la
realidad y el usal od edr eflaodbog eptaor at rlaan sd efi eom:
genera el proceso de crecimiento.

AEl Jjuego es el deseo de aquello con | o
hay que conseguir, sino deseo de lo que esta aqui y ahora, del instante que pasa y del
gue va a seguir. Dicho de otro modo, el juego es puro apetito de vivir, no un
determinado tipo de vida que la moda o la costumbre hacen deseable, sino la realidad

t al cual es, l a vida ¢ omBosuguetemEld0 jsleegdam v
deseoo.

SegunRosseau dice que el juego no se introduce plenamente en la educacion. En la
actualidad, el juego desarrolla un rol muy importante en la vida escolar, pero su
inclusién aun no es total.

Clasificacion del juego

La clasificacién de los juegos nos permiteetenn esquema mental que nos hace
entender mejor los juegos que los nifios y nifias realizan y nos ayuda a seleccionar

las propuestas de juego que los educadores pueden hacer.

Los juegos pueden ser clasificados en base a:

1 El espacio en que se realiza el joeg
91 El papel qgue desempefia el adulto
1 El ndmero de participantes

9 La actividad que realiza el nifio

{1 El momento en que se encuentra al grupo
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Juegossegunla Actividad que promueveen el nifio

1 Juegossensoriales
Se denominanjuegos sensorialesa los juegos en los que los nifios y nifias
fundamentalmentejercitanlos sentidos Los juegossensorialeseinician desdelas
primerassemanasleviday sonjuegosde ejercicioespecificosiel periodosensorie
motor desdelos primerosdias hastalos dos afios aunquetamkén se prolongan

durantetodala etapade Educaciéninfantil.

Los juegossensorialese puedendividir a su vez de acuerdocon cadauno de los

sentidosen:visuales auditivostactiles,olfativosy gustativos.

1 Juegosmotores
Aparecenespontaneamentn los nifios desdelas primerassemanagepitiendolos

movimientosy gestogqueinician deformainvoluntaria.

Los juegosmotorestienenunagranevolucionen los dosprimeroafiosde vida y se
prolongan durante toda la infancia y la adolescencia.Andar, correr, saltar,
arrastrarserodar, empujaro tirar son movimientosque intervienenen los juegos
favoritosde los nifiosporgquecon ellos ejercitansusnuevasconquistag/ habilidades

motricesala vez queles permitendescargalastensionesacumuladas.

1 El juego manipulativo
En los juegosmanipulativosntervienenlos movimientosrelacionadogonla presion
de la manocomo sujetar,abrocharapretar,atar, coger,encajar,ensartarenroscatr,
golpear,moldear,trazar,vaciary llenar. Los nifios y nifiasdesdelos treso cuatro
meses pueden sujetar el sonajero si se lo colocamos entre las manos y

progresivamentega cogiendatodolo quetieneasualcance.

Desarrollar nociones bésicas de cantidad mediante juegos ludicos para incrementar la inteligencia
I6gico- matematico en nifios y nifias de 4 afios de edad. Guia de juegos ludicos dirigida a docentes del
CDI ADi scover Kidso del20Is. M. Q en el afo |



Talento Infantil

Desarrcllo i
" CORDILLERA” esardrg ok ‘%‘S. 2 82

1 Juegosde imitacion
Enlosjuegosdeimitacionlos nifiostratande reproducirlos gestos)os sonidoso las
accionesquehanconocido anteriormenteEl nifio empiezdas primerasimitaciones

hacialos sietemesesextendiéndosos juegosdeimitacidondurantetodala infancia.

1 Juegosverbales
Los juegosverbalesfavoreceny enriquecerel aprendizajede la lengua Seinician
desdeos pocosmesescuandolas educadorasiablana los bebesy mastardeconla

imitacionde sonidospor partedel nifio ejemplostrabalenguaseo-veo.

1 Juegosde razonamientoldgico
Estosjuegosson los que favorecenel conocimientolégico- matematico.gjemplos:
los de asociacionde caracteristicagsontrarias por ejemplo,dianoche,lleno-vacio,

limpio-sucio.

1 Juegosde relacionesespaciales
Todoslos juegosquerequierena reproducciorde escenasrompecabezas puzles
exigenal nifio obsevar y reproducirlas relacionesespacialesmplicadasentrelas

piezas.

1 Juegodeobservacionesemporales
Sonmaterialexon secuenciagemporalexomolasvifietasde los tebeosparaqueel

nifio lasordeneadecuadamenteguna secuenciaemporal.

1 Juegode memoria
Hay multiples juegos que favorecen la capacidad de reconocery recordar
experienciagnterioresHay diferentesclasesde memoria,comonuestrointerésesta
centradoen la etapade Educacioninfantil nosinteresaespecialmentéas clasesde

menoriaasociadas los sentidos.
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1 Juegosde fantasia
Los juegosde fantasigpermitenal nifio dejarpor un tiempola realidady sumergirse

enun mundoimaginariodondetodo esposiblede acuerdacon el desegpropio o del

grupo.

Sepuededarriendasueltaala fantasiaa travésde la expresiéroral creandcdhistorias
y cuentosndividualeso colectivosa partir de las sugerenciaslel educadorPerosin

dudaalguna.enel juegoespontanecel juegosimbdlicopermiteal nifio representay

transformaia realidadde acuerdaconsusdeseoy necesidades.
Importancia del juego

El juego permite un desarrollo de los ambitos psicomotor, cognitivo y afectivo
ajustado para lograr la integracion de los nifios y nifias en el ambito social, donde se

tiene que desenvolver durartbda su vida.

Todo lo que se prende a través del juego lo asimiladeasn modo mas rapido y

eficaz.

Caracteristicas del juego

El juego es la actividad fundamental del nifio, imprescindible para un desarrollo
adecuado, por lo que éste debe disponeradeptd y espacio suficiente segun su

edad y necesidades. La naturaleza del juego responde a estas caracteristicas:

1 Es la actividad propia de la infancia

1 Se ha de considerar como una actitud, como un modo de interactuar con la
realidad.

1 Lafinalidad del jueg@s intrinseca; el nifio no juega con ningun otro objeto.

1 Es espontaneo, no requiere motivacion ni preparacion.
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1 Es motivador en si mismo, cualquier actividad convertida en juego es
atractiva para el nifio.

1 Se elige libremente; los nifios y nifias no se sieolidigados a jugar, pues Si
esto fuera asi, dejarian de hacerlo. Se trata de una actividad espontanea, no
condicionada por refuerzos o acontecimientos externos.

1 En su desarrollo, hay un desenvolvimiento de todas las capacidades fisicas y
psiquicas. El adto puede obtener informacion de la evolucion de nifios y
nifias observando como juegan.

1 Parajugar no es preciso que haya material.

1 Es un recurso educativo que favorece el aprendizaje en sus multiples facetas.

1 Psicolégicamente, se considera que, en algocasiones, el juego tiene una
funcidn catartica, ya que puede servir para liberar tensiones.

1 Eljuego infantil se diferencia del adulto en que este Ultimo busca en el juego
un medio para distraerse, para relajarse, para relacionarse y, a veces, para
descasar de otras actividades.

1 Cambia con la edad, de forma que hay diferentes formas de juego que van
apareciendo conforme el nifio va evolucionando.

1 Tiene una funcibn compensadora de desigualdades, integradora vy
rehabilitadora.

1 El juego produce placer, paraekd, el juego tiene una funcién equivalente a
la que tienen los suefios en relacién con los deseos inconscientes de los
sujetos adultos. Este caracter gratificador y placentero del juego ha sido

reconocido por diferentes autores.
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(Piaget y Vygotski, SF)an matices diferentes, sefialan la satisfaccion de deseos
inmediatos que se da en el juego, 0 el origen de éste precisamente en esas

necesidades, no satisfechas, de acciones que desbordan la capacidad del nifio

Que es la ludica

La ladica se entiende como aidimension del desarrollo de los individuos, siendo
parte constitutiva del ser humano. El concepto de ludica es tan amplio como
complejo, pues se refiere a la necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir,
expresarse y producir en los seres humamasserie de emociones orientadas hacia

el entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar

e inclusive llorar en una verdadera fuente generadora de emociones.

Consideran la ladica como fundamental en el proceso déas® en la que ésta
fomenta la participacion, la colectividad, creatividad y otros principios

fundamentales en el ser humano

La ludica fomenta el desarrollo psicsocial, la conformacion de la personalidad,
evidencia, valores, puede orientarse a lguéicion de saberes, encerrado una
amplia gama de actividades donde interactian el placer, el gozo, la y el

conocimiento.
Importancia de la ludica

La ludica es aquella que agrupan todos aquellos criterios y posturas que se ven en la
posibilidad didacticapedagdgica para los procesos de ensefianza y aprendizaje en la

escuela.
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La ladica como herramienta o juego logran recoger diferentes planteamientos que
asumen la ludica o el término ludica como herramienta y lo materializa desde el

juego, en una con§ibn conceptual.

La ladica es uno de los instrumentos mas importantes para el desarrollo integral del
nifio, principalmente en los primeros afos de vida ya que por este medio no solo
desarrollara su aspecto motriz sino que ademdas incrementara su capacidad
intelectual social moral y creativa; asi es considerado ¢lo equipo de

investigadores.
Caracteristicas de la lidica

1 Se refiere a la necesidad del ser humano de comunicarse, sentir, expresarse y
producir en los seres humanos una serie de emocionesadds hacia el
entretenimiento , la diversion, el esparcimiento de nos lleva a gozar, reir,
gritar e inclusive llorar en una fuente generadora de emociones.

1 Implica la participacion activa

1 Reglas simples

7 Parte de la necesidad e interés

1 Espontaneo y voluario
Que es el juego ludico

Los juegos ludicos son considerados como estrategias Utiles, debido a que es la
primera actividad de integracion y participacion de los escolares mas timidos y con

problemas de relacion con sus deméas compafieros.
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El juego comorecurso didactico, ya que es motivador en si mismo, potencial de
transferencia (el nifio interioriza a través del juego), integra los principios

metodoldgicos, es un refuerzo inconsciente.

Importancia del juego ludico

1 El juego ludico nos conduce a reflemar en varios escenarios, de acuerdo a
los autores que han hecho aportes al concepto, y su influencia y relacion en el
ser humano.

1 Eljuego ludico es una estrategia de aprendizaje

1 Permite estimular el pensamiento Idgico.

1 Es una actividad propia del nifio

i Facilita la comprension y aprendizaje en los nifios

1 Ayuda a integrarse y compartir saberes con otros nifios

1 Desarrolla la creatividad e inventa

1 Desarrolla su atencién y memoria

1 Permite el desarrollo y crecimiento global del nifio.

Caracteristicas del juego ludéco

1 Eslibre

71 Organiza las acciones de un modo propio y especifico.

1 Ayuda a conocer la realidad.

1 Permite al nifio afirmarse.

1 Favorece el proceso socializador.

1 Cumple una funcion de desigualdades, integradora y rehabilitadora.

1 En el juego el material nes indispensable.
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i Tiene unas reglas que los jugadores aceptan.
1 Se realiza en cualquier ambiente

1 Ayuda a la educacién en nifios.

Que es la l6gicamatematica

Es la capacidad de razonamiento l6gida vez es la disciplina que estudia métodos
de andliss y razonamiento; utilizando el lenguaje de las mateméticas como un

lenguaje analitico.

La l6gica mateméatica ayuda a establecer criterios de verdad, equivalencias logicas
tales como el silogismo, hacer demostraciones de teoremas que participan en el

analsis de argumentos planteados.
Importancia de la lI6gica matemética

La principal funcién de la matematica es desarrollar el pensamiento logico,
interpretar la realidad y la comprension de una forma de lenguaje. El comienzo para
entrar en el mundo de la reatatica, requiere un proceso de abstraccién, es por esto
que desde la primera infancia se trabaja con conceptos mateméaticos béasicos y
desarrollando las primeras nociones légicas de los nifios y nifias. Es por esta razén
que es muy importante que en el nipetescolar se creen las primeras estructuras
conceptuales de la matemética, como la clasificacion y seriacion, estos conceptos a

la larga de consolidad y se forma el concepto de numero.

Es muy importante que el nifio o la nifia valla construyendo porcsicsmiceptos
matematicos basicos, y de acuerdo a sus estructuras utilice los diversos

conocimientos que ha adquirido a lo largo de su desarrollo.
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El desarrollo de las nociones légiomatematicas, es un proceso que se tiene que ir
cumpliendo por etapas y guva construyendo el nifio o nifia a partir de las
experiencias que le brinda la relacion e interaccién con los objetos de su entorno. La
relacion e interaccion con los objetos de su entorno, ayuda a que el nifio o nifia logre

comparar, clasificar o seriar st objetos.
Caracteristicas de la l6gicamatematica

1 Domina los conceptos de cantidad, tiempo y causa y efecto.
1 Utiliza simbolos abstractos para representar objetos y conceptos concretos.

1 Demuestra habilidad para encontrar soluciones légicas a los prgblema

1 En los individuos especialmente dotados en esta forma de inteligencia, el
proceso de resolucién de problemas es a menudo es extraordinariamente
rapido: el cientifico competente maneja simultdneamente muchas variables y
crea numerosas hipotesis que sealgadas sucesivamente y posteriormente

son aceptadas o rechazadas.

1 Crea nuevos modelos o percibe nuevas facetas en ciencia o matematicas.
! Demuestra interés por carreras como ciencias econdmicas, tecnologia

informatica, derecho, ingenieria y quimica.
Como estimular el pensamiento I6gico matemético:

{ Utilizar diversas estrategias de interrogacion.

1 Plantear problemas con final abierto para que los alumnos los resuelvan.
1 Construir modelos para los conceptos claves.

1 Estimular a los alumnos para construir sigaiflos a partir de su objeto de

estudio.
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1 Vincular los conceptos o procesos matematicos con otras areas de contenido

y con aspectos de la vida cotidiana.

Nociéon de cantidad

Las nociones bésicas son aquellas que son adquiridas por los nifios y nifias a través
del medio que les rodea de forma inconsciente, en primer lugar, cabe recalcar que es
el cuerpo, ya que es el primer referente de la nocion espacial, con el fin en el que
aprendemos el control tonico respiratorio, postura, equilibrio, estructuracion de
egacio y tiempo el cual lleva a la conformaciéon del esquema corporal que es la
representacion que se debe tener en nuestro propio cuerpo en la relacién a nosotros

mismos y a todo lo que nos rodea.

Nocion de cantidad: Los cuantificadores y las relaciones aeden.

La comparacion de conjuntos que implique el uso de cuantificadores y relaciones de
orden, permitira que el nifio poco a poco adquiera la nocién de cantidad. Podra
determinar qué conjuntos tienen mas elementos o0 menos elementos (mas que, menos
que) ®mo el modelo. Nos debe quedar claro que los cuantificadores indican
cantidad, pero no cardinalidad, es decir, el cuantificador no precisa el nimero, solo

sefal a si maynem®s qQquwueé& , tantos como, et

Importancia de las nociones basicas

Permiten incrementar en las personas una inteligencia légica matematica bien
desarrollada, son capaces de utilizar el pensamiento abstracto utilizando la l6gica y
los nimeros para establecer relaciones entre distintos datos. Destacan, por tanto, en

la solucion deproblemas, en la capacidad de realizar célculos mateméaticos
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complejos y en el razonamiento l6gico. Competencias basicas: razonar de forma
deductiva e inductiva, relacionar conceptos, operarcomeeptos abstractos, como

nameros, que representen objetosaretos.

Clasificacion de lasnociones basicas de cantidad

Nociones basicas: comparacién, nocion de espacio, nocién de tiempo, -espacio
tiempo, nocién de conjunto, cantidad, cuantificadores, nocidén de orden. Nociones de
orden l6gicematematico: correspdencia, seriacion, nocion de conservacion.

Nocion de orden subjetivo: Patrén, nimero.

Metodologia juego trabajo

Esta metodologia consiste en organizar diferentes espacios o ambientes de
aprendizaje, denominados rincones, donde los nifios juegan en peguebios
realizando diversas actividades. Se trata de una metodologia flexible que permite
atender de mejor manera la diversidad del aula y potenciar las capacidades e
intereses de cada nifio. Los rincones de juego trabajo permiten que los nifios
aprendan déorma espontanea y segun sus necesidades. La principal caracteristica
del juego trabajo en rincones es que brinda una auténtica oportunidad de aprender
jugando. A través de esta metodologia, se reconoce al juego como la actividad mas
genuina e importantenda infancia temprana. Es innegable que el juego es esencial

para el bienestar emocional, social, fisico y cognitivo de los nifios.

Los rincones de juego trabajo que el docente oferta deben estar ubicados dentro y
fuera del aula de clase, proporcionar matenotivador que despierte el interés en
los nifios y organizados para responder a las caracteristicas del contexto. Entre los

rincones que se sugieren estructurar estan: lectura, construccion, hogar, arte,
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ciencias, agua, arena, entre otros. Para logsnifé 0 a 2 afios, los rincones mas
recomendables podrian ser : el del hogar, construccion, agua, arena, entre otros, en
donde el docente debe estar presente en todo momento observandolos
constantemente, con el fin de precautelar su seguridad e intedsidad ffreviendo

el riesgo que puede existir por accidentes ocasionados por objetos; en esta edad el
medio mas significativo de explorar y conocer los objetos es a través de su boca y su
sentido, y reconocer el peligro todavia no se encuentra plenamsateotiado Para

que el juego en los rincones cumpla con su intencionalidad pedagdgica, la mediacién
del profesional es importante. Debe ser una mediacion de calidad y asumir diferentes

formas de interaccion:

Las interacciones que asume el docente conifasren los rincones tiene muchas
ventajas como: favorecer el desarrollo del lenguaje, de las lenguas, de la

comprension verbal, del pensamiento, de relaciones con los otros, etc.

En el caso de los nifios de 0 a 2 afios, el docente serd quién motive pmrecc
permanentemente el juego en los rincones, incentivando la participacién de todos los
nifios; por ejemplo, si se encuentran en el rincén del hogar, el docente puede pedir a
los nifios que cocinen algo, preguntandoles ¢ qué les gusta comer? ¢,qué cazinaron?
si se encuentran en el rincon de construccién, puede preguntar ¢qué vamos a
construir? y hacerlo en grupo o realizar una torre y pedirle que construya una similar;
de esta manera el docente toma el papel de mediador dando al nifio la oportunidad de
explarar sus posibilidades partiendo de procesos de imitacion participativa. Se
recomienda que para los nifilos mayores de dos afios, el docente evite liderar el juego
en los rincones, Unicamente cuando sea necesario y por un minimo tiempo. El adulto

siempre debbuscar maneras para animar a los nifios a ser protagonistas dgosu jue
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Momentos del juego trabajo: Para que el tiempo en rincones sea rico en
experiencias y en aprendizajes, es fundamental tomar en tagenteatro momentos

que lo comprenden:

1. El momento de planificacion:durante el cual los nifios y el docente se rednen
para anticipar las acciones que van a realizar y decidir que rincon escoger, mediante
un dialogo, donde todos tienen su tiempo, resigoid a las preguntas: ¢ Qué quiero
hacer? ¢ Como lo pudo hacer? ¢, Con que lo hago? ¢ Con quién? ¢Ddénde? y ¢ para quée?
Durante este momento, el profesional debe alentar al nifio o elegir y decidir el rincon
en que quiere interactuar. Una buena manera paratidulisdon de los nifios en los
rincones es mediante tarjetas de un color especifico para cada rincon y de acuerdo a
la cantidad de los nifios que pueden estar en Eltosejemplo, las tarjetas amarillas
pueden representar el rincon del arte, las tarjatges el rincon de juego de
construccion, entre otras. Finalmente, los nifios se agrupan de acuerdo al color
elegido y al rincén que pertenece. Cada rincon debe tener un tarjetero para que los

nifios coloquen las tarjetas de colores correspondientes.

2. El momento de desarrollo:es el periodo del juego propiamente dicho, es la
puesta en accion de lo planificado; durante este tiempo, los nifios se encuentran en el
rincén elegido o rotan si es el caso. El profesional interactia con los diferentes

grupos seguralnecesidad de los nifios o su intencionalidad.

3. El momento del orden:se refiere al tiempo que necesitan los nifilos para ordenar
el material que han utilizado y dejar los rincones organizados, tal como los

encontraron; durante este tiempo, la docenteagativamente a los distintos grupos
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y puede valerse de canciones, rimas, etc., para que el momento sea mas atractivo,

animado y que motive la participacion de los nifios.

4. El momento de la socializacidnlos nifios y el profesional vuelven a reunirse

paa realizar una evaluacion de lo que cada uno realizé durante el momento de
desarrollo; se trata de un dialogo ameno, participativo y activo donde los nifios
hablan de lo que hicieron, les gusto o no, les resulté dificil, lo que aprendieron, etc.
Es un momaeto en el que también se pueden mostrar las producciones hechas por los

nifos, si se da el caso.

(Curriculum -educacion.iniciatlowers.pdf, 2014

5.0107 Descripcion de la guia

La guia estara conformada de la siguiente manera.

1 Portada

9 Introduccién

I Unidad #1- Conceptos

1 Unidad #2. Juegos ludicos
1 Unidad #3- Actividades

1 Unidad #4- hojas de trabajo
1 Unidad #5- cancionero

1 Unidad #6- bibliografia
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5.01.08Taller de aplicacion del proceso de la propuesta (120 minutos)

Elegir un grupo de docentgselegir la metodologia y la herramienta necesaria para

la demostracion.

1 Planificar e implementar la actividad con el grupo.
1 Registrar la experiencia para incorporarla al banco de experiencias del

proyecto.
Pasos a sequir:

1 Planificacién del taller por pg de la investigadora

1 Invitacién al taller por parte de la estudiante investigadora

INVITACION

il Discover Kids

1 de Abril del 2016
. 17:00 pm

Figura 22 Invitacion

{ Bienvenida

Buenos dias Msc. Ximena Cornejo directora del Centro de desarrollo infantil

Discover Kids, distingulo personal docente publico presente, tengo el honor
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y el placer de darles la bienvenida al taller de socializacién de mi proyecto de
grado que tiene por tema desarrollar nociones basicas de cantidad mediante
juegos ludicos para incrementar la inteligedégica matematica en nifios y

nifias de 4 afos de edad.

Espero que este taller sea de su agrado, les agradezco de antemano su

participacion.

I Toma de asistencia

Se tomara en cuenta la asistencia de todos los docentes con un minimo de 15

de ellos

1 Dinadmica @ bienvenida (10 minutos)

Dinamica de los pollitos y la mama gallina

La animadora explicara que todos los docentes seran los pollitos al cual deben
encontrar a su mama, por el cual de los tantos pollitos solo una saldr4 hacer de

mama y los demés por niediel sonido piepio, deberan encontrarle.

Los pollitos seran vendados y al escuchar el eco de un cocorokoooo deben salir y si
se encuentran con otro pollito deben seguir buscando a su madre y al finalizar
cuando ya encuentre a su madre debe quedarsgatrsilencio con el fin que los

demas pollitos logren llegar a su madre.

Reglas de oro (5 minutos)

1 Disposicion por parte de los docentes
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i Celulares apagados
1 Mente abierta

1 Puerta cerrada

1 No, nifios menores

1 Video (sobre el tema link en el video)

° https://www.youtube.com/watch?v=IHNzdHnHQz8

9 Disertacion del tema (60 minutos)

Diapositivas

@ mmwmmmmésmsurmek e 4
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“La educacion se
siembra cuando
somos ninos, pero
debemos cultivarla
toda la vida.”

asicas de cantidad mediante juegos ladicos para incrementar
atemética en nifios y ninas de 4 afios de edad.

Guia de juegos lidicos dirigida a docentes del CDI “Discover Kids” del D.M.Q en
el afio lectivo 2015-2016

Paul Carvel

MONICA GUALOTO

SITUAGION ACTUAL
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EXPOSICION DE TRABAJOS

CONCLUSIONES RECOMENDACIONES
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Figura 23: Diapositivas
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1 Presentacion de la propuesta con sus actividadesi(a@as)

Actividades

1 Retroalimentacion (20 minutos)

Exposicion de los docentes de las actividades realizadas

M Dinamica de salida

La carga eléctrica

El animador pide que se retire un voluntario del circulo que han formado los
jugadores, en ausencia deteeexplica que durante el juego todos deben
permanecer en silencio y que uno de efios e rcarga &léctrioa cuando el
voluntario coloque su mano sobre la cabeza de quien tenga la carga eléctrica

todos deberan gritar y hacer gestos.

Se llama al volunt@ y el animador le explicdi U nde los presentes tiene carga
eléctrica: Concéntrese y vaya tocando la cabeza de cada uno para descubrir quién
tiene la carga eléctrica. Cuando lo descubra, i . N@TA: Cuando la persona

toque al designado con la cargéaadtica, todos deberan pegar un grito

1 Encuestas (se aplicara la misma encuesta que se realizd al principio del
proyecto)
1 Refrigerio

1 Despedida y agradecimiento
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Docentes del Centro InfantifiDiscover Kid® les agradezco por su
participacion activa dentroetitaller impartido el dia de hoy, esperando que
haya sido de su importancia e interés y a la vez sea beneficioso en el

aprendizaje de sus nifios y nifias.

I Material didactico utilizado

- Infocus

- Computadora
- Foamix

- Flash

- Alambre

- Botellas

- Carton
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CAPITULO VI : ASPECTOS ADMINISTRATIVOS
6.01ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

Detalle de |l o0os recursos a ser wutilizados
bésicas de cantidad mediante juegos ludicos para incrementar la inteligencia I6gico

matematico en nifilognifias de 4 afos de edad, tenemos los siguientes:

Tabla 23 ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

1- RECURSOS HUMANOS TECNICOS:

1.1. Estudiante del ITSCO efectuando el presente proyecto

1.2. Tutora asignada por el ITSCO para acompafiamieaobve el desarrollo de las nocion
basicas de cantidad mediante juegos ladicos para incrementar la inteligencia
matematica en nifios y nifias de 4 afios de edad.

1.3. Autoridades y docentes del ITSCO

2- RECURSOS HUMANOS NO TECNICOS:

2.1. Auxiliar para el desarrollo de las encuestas

2.2. Auxiliar técnico para la realizacion de taller en el CDI Discover Kids, del sector del Inc

3.-RECURSOS HUMANOS RELACIONADOS CON EL CDI:

3.1. Autoridades del CDI Discover Kids, del sector del Inca.

3.2. Docentes CDI Discover Kids, del sector del Inca.

3.3. Nifios y nifias del CDI Discover Kids, del sector del Inca.

3.4. Padres y madres de familia del CDI Discover Kids, del sector del Inca.

4 -RECURSOS BIBLIOGRAFICOS :

4.1. Biblioteca del ITSCO

4.2. Recursodibliograficos de PDF localizados en google y otros buscadores.
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5-RECURSOS MATERIALES:

5.1. Materiales de oficina: lapices, esferos, cuaderno, cd , borrador

5.2 Materiales para el CDI Discover Kids, del sector del Inca: laptop, flash memory, or@sz
globos, frases, registro de asistencia, CD de video, pizarrén.

5.3. Materiales para el trabajo con los nifios y nifias: pizarra, espacio amplio

6.-RECURSOS EQUIPOS (elementos que no se gastan rapidamente, elementos tecnolog

otros ):

6.1. Equipcs de oficina: laptop, impresora, infocus

6.2. Equipos para trabajos de campo: cdmara, pizarrén, infocus, filmadora

6.3. | Material didactico

RECURSOS DE LOGISTICA EN GENERAL:

7.1. Por transporte: transporte publico para desplazarse desde y hastareldeedesarrollg
infantil Discover Kids, ubicado en el sector del Inca.
7.2. Por alimentacion: el tiempo que dure la realizacién del proyecto en encuestas,
informacion del centro, otros.
7.3. Por fotocopias y reproduccién del material bibliografi
1- RECURSOS HUMANOS TECNICOS: COSTO POR UNIDAD SUBTOTAL
(US $) US $)
1.1. | Estudiante del ITSCO efectuando | Por ser la principa
presente proyecto beneficiaria del Proyecto n
recibe remuneracion
No aplica
1.2. | Tutora asignada por el ITSCO rpa
desarrollar nociones bésicas de canti
mediante juegos lidicos para incremer
la |quI|ggnc‘|1a |99IC8 mzzte(rjnatlco en nifll \/arias consultas, cost
y ninas de 4 anos de edad. incluido en el pago final a _
ITSCO No aplica
1.3. | Autoridades y doceas del ITSCO costo incluido en el pago fing
al ITSCO .
No aplica
2.- RECURSOS HUMANOS NO TECNICOS: | COSTO POR UNIDAD SUBTOTAL
(US 9) (Us s)
2.1. Auxiliar para el desarrollo de Ig
encuestas 3
1 dia de apoyo 10 $ 10,00
2.2. Auxiliar técnico para la realacion de
taller en el CDI Discover Kids i
1 dia de apoyo 10 $ 10,00
2.3. Auxiliar para la Ejecucion dq
Actividades con los nifios y nifias d
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1 dia de apoyo 10 $ 10,00
3.-RECURSOS HUMANOS | COSTO POR UNIDAD SUBTOTAL
RELACIONADOS CON EL CDI: (US 9) (Us's)

3.1. Autoridades del CDI Discover Kids, di No se considera un pago pa
sector del Inca. ellos 0,00
3.2. Docentes del CDI Discover Kids, d| No se considera un pago pg
sector del Inca. ellos 0,00
3.3. Nifios y nifias del CDDiscover Kids,| No se considera un pago pg
del sector del Inca. ellos 0,00
3.4. Padres y madres de familia del C
Discover Kids, del sector del Inca. No se considera un pago pg 0,00

ellos
4.-RECURSOS BIBLIOGRAFICOS : COSTO POR UNIDAD SUBTOTAL

(US $) Us g
4.1. Biblioteca del ITSCO El costo de su uso S

encuentra incluido en el pag No aplica

final al ITSCO
4.2. Recursos bibliograficos de PO

localizados en google y otrg 10 horas uso de intern¢ 21,00
buscadores. diarios durante un mes
5-RECURSOS MATERIALES: COSTO POR UNIDAD SUBTOTAL
(US 9) (Us s)
5.1. Materiales de oficina: lapices, esfer
cuaderno, flash memory, cd, borrador | Todo 45,00
5.2. Materiales para el CDI Discover Kid
del sector del Inca.: laptop, flag
memory, marcades, globos, frased Todo 60,00
registro de asistencia, CD de videq
pizarron.
5.3. Materiales para el trabajo con los nifio
nifias: pizarra, espacio amplio, hojas| Todo 30,00
trabajo (actividades)
6.-RECURSOS EQUIPOS (elementos que n{ COSTO POR UNIDAD SUBTOTAL
se gasta rapidamente, elementos
tecnoldgicos, otros ): (US9) (US9)
6.1. Equipos de oficina: laptop Costo de adquisicion de tog 500,00
€so
6.2. Equipos para trabajos de camp| Costos de adquisicion de (¢ 300,00
camara, pizarron, grabadora €so
6.3. | Alquiler de infocus 3 horas 20,00
6.4. Impresiones fuera de casa 15 centavos las impresiones | 50,00
RECURSOS DE LOGISTICA EN | COSTO POR UNIDAD SUBTOTAL
GENERAL:
(US 9) (US $)
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7.1.

Por transporte: transporte publico pq
desplazarse dde y hasta el CD
Discover Kids, del sector del Inca.

Ocho viajes de ida y vuelta | 15,00

7.2.

Por alimentacién: el tiempo que dure
realizacion del proyecto en encuest
taller, informacion del centro, otros.

Diez dias de trabajo 1 persor] 30,00

7.3.

Por fotocopias y reproduccién d
material bibliografico.

varios

50,00

Desarrollar nociones bésicas de cantidad mediante juegos ludicos para incrementar la inteligencia
I6gico- matematico en nifios y nifias de 4 afios de edad. Guia de juegos ludicos dirigida a docentes del

CDI fiDi scover

Ki

ds o

del-2008. M. Q

en

el

afo



*‘ -
Desardrolllo e

MAYO

105

et o Talento Infantil ¥
SCORDILLERA™ e mme-- o 2
Tabla 24 CRONOGRAMA
TABLA #24
CRONOGRAMA DE LAS ACTIVIDADES
ACTIVIDADES OCTUBRE NOVIEMBRE| DICIEM BR ENERO FEBRERO MARZO ABRIL
SEMANAS 12 3 41 2 3 4 1 2 3 41 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
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Analisis ¢ la matriz T
CAPITULO I
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Desarrolar nociones basicas de cantidad mediante juegos lidicos para incrementar la inteligeneimddgimatico en nifios y nifias de 4 afios de edad. Guia de juegos

| “4di cos

dirigida

a

docentes

del

CDI-20i®i scover

Ki dso

del

D.

M.

Q



“CORDILLERA™

Desardrolllo g

Talento Infantil

CAPITULO IV

Andlisis de la matriz de
alternativas

Andlisis de la matriz de
impacto de objetivos

Andlisis de la matriz de
diagrama de estrategias

Analisis de la matriz de marc
l6gico

CAPITULO V

Antecedentes de la herramier
0 metodologia que propor
como solucion

Descripcion de la herramienta
metodologia que propone con
solucién

Formulacién del proceso de
aplicacién de lgpropuesta
CAPITULO VI

recursos

Presupuesto

Cronograma
CAPITULO VII
Conclusiones

Recomendaciones

Agradecimiento

Dedicatoria

X

106

Desarrolar nociones basicas de cantidad mediante juegos lidicos para incrementar la inteligeneimddgimatico en nifios y nifias de 4 afios de edad. Guia de juegos

Yad i

cos

dirigida

a

docentes

del

CDI -201® i

scover

Ki

ds o

del

D.

M.

Q



Desarrollo £
del @
5

@ el _
Talento Infantil ¢
“CORDILLERA?™ - — 107

indice X
Introduccién X
Resumen ejecutivo X
Aprobacion del lector X

Autorizacion para el empastad
Preparacion diapositivas X
Sustentacion del proyecto X

Fuente: Formulario 001 perfil del proyecto de titulacion

Elaborado por: Ménica Gualoto
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CAPITULO V Il : CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
7.01 Conclusiones
1 Las estrategias ludicas en el desarrollo de las nociones basicas de cantidad, es
un pilar fundamental para los infantes en sus primeros afios de vida, porque
ayudan a ampliar sus conocimientos, pero losedtes poca o nada de

importancia le daban.

1 El juego ludico contribuye un fuerte vinculo de unién entre la realidad y la
fantasia que permite a los infantes crear procesos de cognitivos, razén por la
cual esto permitira que ellos se desenvuelvan condogsl de una manera

libre y espontanea.

1 Los juegos matematicos, contribuyen al desarrollo del de las nociones béasicas
y en especial en las de cantidad, en los nifios y nifias de 4 afos de edad es
decir que es esto ayudara a la plasticidad de su cerebr@llwaca generar

un desarrollo integral.

1 Las actividades ludicas son la conexion directa entre el pensamiento y por
medio de este mecanismo los infantes expresan lo que sienten y lo que

desean, através de ellas, el docente logra el proceso de sodializaci

1 Las estrategias utilizadas por el docente, muchas veces, se limitan a
desarrollar las actividades de una manera aislada, porque no se da un proceso
definido ni adecuado sin tener claras las destrezas, razon por la cual

perjudicara el desarrollo deslaociones basicas de cantidad en los infantes.
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1 Los docentes poseen pocos conocimientos acerca de la utilizacion de

actividades ludicas para estimular el desarrollo I6gico matematico y en
especial las nociones basicas de cantidad, razon por la cualeéldeiv

aplicacion de la ludica es bajo.

1 No existe una adecuada planificacion para generar actividades Iudicas, las
cuales despierten el interés en los nifios y nifias, razon por la cual ellos se

sienten desmotivados al realizar las actividades en el aula.

1 Posiblemente la falta de una formacién académica completa en los docentes
que laboran en la institucibn hace que no apliquen la Iddica como un

mecanismo las actividades para llamar la atencion de los infantes.

1 La importancia que se le debe dar a la utiiiza de actividades o juegos
ludicos, para el desarrollo de las nociones basicas de cantidad en la légica
matematica, es grande, pero varios autores lo han trabajado en diferentes
puntos de vista, pocos lo ha relacionado con la ludica, es por esto dae exis

de igual manera pocos estudios que hacen alusion a este tema.

1 Es importante que el infante vaya adquiriendo gusto por las actividades
ludicas para el desarrollo de las noae basicas de cantidad en la légica
matemé&ca, ya que a través de estos podgmsocializar con los demas
persona de una manera facil y espontanea y lograr un aprendizaje

significativo.

71 Las actividades ludicas como estrategia de aprendizaje son 6ptimas, través de
estas podemos desarrollar la logica matematica, debido a que Igsynifio
nifas a través de la ladica aprenden diversos temas, obteniendo un

aprendizaje integral.
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1 Los docentes deben estar continuamente capacitando para direccionarse

hacia un proceso de ensefiaapaendizaje en forma 6ptima para los infantes.

1 En la socializeién del proyecto se dan resultados positivos ya que los
docentes estan interesados en la utilizacién de las actividadesslidica
mejorar la légicamateméica y las nociones basicas de cantidad que son tan

importantes en la educacion de los mismos.

1 Con la informacibn que se impartio, se logré ampliar y nutrir los

conocimientos, permitiendo una apertura para utilizar la guia dada.

9 La utilizacién adecuada de la actividad ladica dentro y fuera del aula tiene
que ser en un ambiente placentero y endgder para el proceso de

socializacion.

1 Las actividades ludicas utilizadas por los docentes del centro infantil no
contribuian positivamente porque se utilizaban los mismos recursos y
mecanismos que hacen que los nifios y nifilas vean ese aprendizaje poco

novedoso Y rutinario.
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7.02 Recomendaciones
1 Se debe motivar la participacion de los juegos ludicos en espacios libres

donde los nifios y nifias comparten experiencias con el adulto.

9 Para lograr el correcto desarrollo de las nociones de carditdal l6gica
matematica en los infantes, debemos proporcionales un ambiente de
confianza, bienestar, es decir que el docente debe buscar nuevos métodos
lidicos donde ellos se sientan seguros de si mismo, esto ayudard a que se

desenvuelvan con mayor seg@lad y confianza.

1 Se propone utilizar la guia de actividades Iudicas para mejorar el desarrollo
de las nocionede cantidad en la lI6gieaatemé&ca en los infantes, porque a
través de esta podemos lograr un desarrollo eficiente y en una forma facil y

divertida.

1 Es importante trabajar a través del juego ludico de manera positiva para
desarrollar las nociones de cantidad en los nifios y nifias de 4 afos, lo que

permite dar una calidad y calidez de educacion.

1 Los docentes deben realizar una planificacion adizcea la cual desarrolle
destrezas matematicas, sin olvidar que esté presente la ludica dentro del

mecanismo como proceso innovador y motivador, para esto hay que dedicar
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tiempo en buscar nuevas estrategias ladicas para mejorar el aprendizaje

significativoen los nifios y nifias.

1 Los docentes en las aulas deben trabajar actividades ludicas innovadoras
para que no caigan en la monotonia y en la rutina, que no ayuda a los

infantes a desarrollarse.

1 Requerir a la maxima autoridad las capacitaciones acerdardal ya que
esto permitird crear nuevas estrategias de ensefianza y aprendizaje las cuales

ayuden al infante en su desarrollo integral.

1 La maxima autoridad debe permitir que los docentes asistan a este tipo de
capacitaciones, ya que de una u otra formaaywa que el educador conozca

y aprenda nuevas estrategias o técnicas ludicas para trabajar en el aula.

1 Se deberia tomar en cuenta e implementar las actividades Iudicas como un
método de novedoso, ya que a través de esto se lograria fomentar en los

infantes un proceso de matematicas mas significativo.

! La guia de actividades ludicas para el desarrollo de las nociones basicas de
cantidad en la l6gica matematica, debe ser orientada por los docentes hacia
el proceso de aprendizaje de la logica matematicdoseninfantes para que

desarrollen las destrezas relacionadas con este ambito.

1 La institucion deberia buscar mecanismos que socialicen experiencias que
cada uno tiene para enriquecer los conocimientos a los docentes, con el fin de

mejorar la educacion enlaeion a las necesidades de los infantes.
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1 Es importante realizar investigaciones teniendo en cuenta el internet, ya que
esto ayudara a descubrir actividades ludicas para el proceso de ensefianza en

los infantes.

1 Optimizar el material didactico adecuadoegelaboren los docentes para
intercambiar de esta manera no se convierte en desechables, lo cual ayuda

gue las estrategias ludicas sean innovadoras.

1 Realizar planificacion conjuntamente para apoyarse en ideas que surgiran de
las integrantes de esta mame&e convierta enriquecedor para el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

91 Es necesario que los docentes del centro infantil utilicen a mas de los juegos
recreativos y rondas, otras actividades ludicas que contribuyan a mejorar el

proceso de la l6gica materitat
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ANEXOS
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Formato de la encuesta

ENCUESTA

Estimado docente: A continuacion encontrard algunas preguntas sobre el material

didactico para el aprendizaje

Le pedimos que responda con la mayor sinceridad. No hay respuestas correctas o

incorrectas, no se trata de una evaluacién de sus conocimientos, sino de dar opinion.

PROPOSITO: RECABAR INFORMACION SOBRE EL USO DEL MATERIAL

DIDACTICO DENTRO DEL AULA.

Complete los siguientes datos:

NOMBRE DE LA INSTITUCION:

FECHA:
NOMBRE:
NOMBRE DE LA INVESTIGADORA:

ue

¢, Considera que la motivacion es importante para trabajarjuegos ladicos con
los nifios y niflas?

s ()

NO

AVECES

2.- ¢ Cree usted que el trabajar con juegos ludicos optimiza el desarrollo integral
de los infantes?

SI NC

Porqué:
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3.- ¢ Conoce usted los tipos de juegosdizos que ayudarian al nifio a desarrollar
su inteligencia l6gica matemética?

Sl N
Porqué:
4.- ¢ Para usted qué es son actividades ludicas:
a- Una metodologia pedagogica.
b.- Una herramienta pedagdgica
c- Es una carente educativa

d- Ninguna de las anteriores.

5.-¢Cual es el objetivo de las juegos Iludicos cuando las emplea con sus
alumnos?
a.- Individual.

b.- Grupal.
c.- El de logar un aprendizaje significativo.

d.- Depende con qué propasito lo utilizo.

6.- ¢ Qué mnoce usted acerca de las nociones béasicas de cantidad?
Algo. [}
Nada

Porque:

7 .- ¢ Cree usted que el pensamiento logico, interpretacion, razonamiento y
comprension del numero ayudan al nifio y nifia ubicarse en el espacio?

SI
NO

AVECES

8.- ¢ Considera wsted que las nociones basicas son un pilar fundamental en el
proceso de lectura y escritura y de la matematica.

Si N(
Porque:
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9.- ¢ Considera que las nociones basicas de cantidad ayudan a los infantes a
desarrollar.

a- Pensamiento légico.
b.- Pensamiento critico.
c.- Resolucion de problemas.

d. Todos los anteriores.

10- ¢ Piensa usted que el desarrollo de las nociones basicas de cantidad son un
proceso que va construyendo al nifio y nifia?

Siempre.
A veces.

Nunca

11- ¢ Cree que los juegos ludicos son actividades de integracion y participacion?
Sl N

Porque:

12- ¢ Opina usted que los nifios y nifias con capacidades especiales puedan
desarrollar juegos ludicos creativos?

SI
NO

AVECES

Porque:

13- ¢ El juego mediante la interaccion y curiosidad pueda ser beneficioso para
el aprendizaje de nocion en la I6gica matemética?

SI
NO

AVECES
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14 - ¢ Es necesario el implemento de una guia de juegos ludicos para asi
desarrollar la nodén de cantidad en la inteligencia I6gicamatemética?

s )
—

NO

Porqué.

15- ¢ Los nifios y nifias son capaces de explorar la nocion de cantidad, mediante
el juego?

Sl C_ )
o [ )
AVECES C]

16- El juego es ludico, pero a su vez que no todo lo ludico puede ser juegsta
de acuerdo con este pensamiento?

SI )
N ]
Porque:

17- ¢La nocién de cantidad es importante para el desarrollo matematico del
nifio-nina?

st [}
NO [ ]

Porque
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ENCUESTA e

Estimado docente: A continuacion encontrard algunas preguntas sobre el material

didactico para el aprendizaje.

Le pedimos que responda con la mayor sinceridad. No hay respuestas correctas o

incorrectas, no se trata de una evaluacién de sus conocimientos, sino de dar opinioén.

PROPOSITO: RECABAR INFORMACION SOBRE EL USO DEL MATERIAL

DIDACTICO DENTRO DEL AULA.

Complete los siguientes datos:

NOMBRE DE LA INSTITUCION:
Discows  kids

FECHA: of
NOMBRE:
NOMBRE DE LA INVESTIGADORA:

INSTRUCCIONES: Marque con una equis (X) sobre la opcién que usted crea que

es la que evidencia el problema.

1.- ;Considera que la motivacion es importante para trabajar juegos lidicos con

los nifios y niiias?
s
No [
AVECES [:]
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-

2.- ;Cree usted que el trabajar con juegos lidicos optimiza el desarrollo integral de

los infantes?

s1 (5] N —

Porqué: f'\quﬁo en 3 cono Gaiento el onQr\ri(lq;)Q e une moyor k'
en el oerené‘..lc;)(?
3.- ;Conoce usted los fipos de juegos ludicos que ayudarian al nifio a desarrollar su

inteligencia 16gica- matematica?

s (X)) No[ )
Porqué:
4.- ;Para usted qué es son actividades lidicas:
a.- Una metodologia pedagégica.

@ Una herramienta pedagégica
c- Es una corriente educativa

d- Ninguna de las anteriores.

5.-¢Cual es el objetivo de las actividades lidicascuando las emplea con sus
alumnos?

a.- Individual.

@ Grupal.

c.- El de logar un aprendizaje significativo.

d.- Depende conque propésito lo utilizo.

6.-;,Qué conoce usted acerca de las nociones bisicas de cantidad?

Algo. [ % ]
Nada ()

Porque: Son m\oe\\oﬁ Q\)ﬁ' = ch\iw o riamente con \o:, “‘nfcn'ks
a  womenlo de edocar
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b

7.- ¢(Cree usted que el pensamiento logico, interpretacion, razonamiento y

comprensién del nimero ayudan al nifio y niiia ubicarse en el espacio?

SI X7
NO C
aveces [

8.- (Considera usted que las nociones bdsicas son un pilar fundamental en el

proceso de lectura y escritura y de la matemdtica.

SINOL ) NO [ ]

Porque: 1\\{04& a lo ubiwuo’ﬂx\ A 50 tvecda  mon Q\)\Cxc'\m\ de la
N m«')*‘o\ﬁ-

9.-;Considera que las nociones basicas de cantidad ayudan a los infantes a

desarrollar.

a.- Pensamiento légico.

b.- Pensamiento critico.

¢.- Resolucion de problemas.

d.jTodos los anteriores.

10.- ;Piensa usted que el desarrollo de las nociones basicas de cantidad son un

proceso que va construyendo al nifio y nifia?
Siempre. [Ij

Aveces. [ ]

Nunca C )
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11.- ;Cree que los juegos lidicos son actividades de integracion y participacion?

st (x] No[__ ]

r : { 3 e 8 :
orque 3\\1 vde  a la \r\\eg\uc,\cn AQ Aodo @/\ B‘QPQ de "\-rc.qu

12.- ;Opina usted que los nifios y nifias con capacidades especiales puedan

desarrollar juegos Iidicos creativos?
SI
NO —
AVECES )

Porque: NVos  desaxedan  olve (\%\90 de C_Q"X).C_\’JO.(LQ'Q"

13.- (El juego mediante la interaccién y curiosidad pueda ser beneficioso para el

aprendizaje de nocién en la logica matematica?
: =
No )
AVECES [:::j

14.- ;Es necesario el implemento de una guia de juegos ladicos para asi desarrollar

la nocién de cantidad en la inteligencia légica- matematica?
SI (<]
NO l

Porqué.
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15.- ;Los niiios y nifias son capaces de explorar la nocién de *=*™""==mn.

cantidad, mediante ¢l juego?
SI
oo [
AVECES [ ]

16.- El juego es ludico, pero a su vez que no todo lo liadico puede ser juego, estd de

acuerdo con este pensamiento?

SI 2
NO
Porque: ?ox go? \rvo lo LJA\LD piene de e'\ SUE%T} .

17.- ;La nocién de cantidad es importante para el desarrollo matematico del nifio-

nifia?

SI
NO ]
Porque

GRACIAS
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Complete los siguientés datos:

NOMBRE DE LA INSTITUCION: R
CENTERD (ILERLTIL.  DECOVER.  KIDS

FECHA: 22 £yvepcs 20106

NOMBRE: Xitcwd coneTO

NOMBRE DE LA INVESTIGADORA:

O LIC A GLALTS

ENTREVISTA
Preguntas

'

1.- Usted conoce cuales son las nociones basicas para la légica
matematica en los nifios y nifias de 4 afios de edad.

- CERCA | o= 3(’;‘3‘ / Geauwde

LUSNS | W ACLD / R iR . R&AQTx

PT o 8 .
rFeQo EVo l MU e PO Co ey if;":l.
f 2

ANCHS , AVGoSTS / ALTe . /i oo
i / ANCHT ( ROGEETKC / ALTS ¢ & A ‘)“;/
DETRAS  DEWRTE / PQCICE DA, "»ERELA /{; LS &AJD

2.~ Cual es la importancia de utilizar juegos ludicos para potencializar
un aprendizaje significativo en la légica matematica.

‘Ptnf T A TR HL’C_;s

PEL JuEso gL wie Vo Sol < RPRENDE

TRNgEL SE PIUELTE. £S5 HMFoRTALTE TENSR EN cust v I"’

= TSNS ~ * —_— ) ooy e - VS NT AL
QW PrRRA L Nipvwo EL ToEGo =

eEs L EEA Cain
re

UBEEMEATTE

1 MFPORTQUTE
W e BRI DA A FOSBIg DAD D& AcTURE \ €XReResnpe—
3.- Que herramientas identifica necesarias para la ensefianza de las
nociones basicas de cantidad en los niiios y nifias de 4 aiios de edad.

e B - FANTIL p
- HATER AL 1D ACTICO o) &N ok, ,IZ
N eon, 53

- CascciMIE ILTe S

— CReATiLIDAD

- JTUE G
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TRABAJO
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MUCHO- POCO

Una con una linea de acuerdo a la cantidad de frutas que se obtiene

NOMBRE: FECHA: 28 -Qlars s01¢
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MUCHO-POCO

Encierra en un circulo el nimero de perritos que van a ingresar dentro de la
i casita.

=35

NOMBRE: FECHA: 2o Uato 20(¢
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SECUENCIA

Contintia la secuencia de los objetos que observas
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- S——
CoORPILLAIRA

MAS- MENOS

Observa los peces e identifica los que tienen menos y encierra en un circulo y pinta
los peces que tengan mayor cantidad

NOMBRE: /'FECHA: _ 3t Manec 201€
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES A DESARROLLARSE EN
EL TALLER DE SOCIALIZACION DE LA GUIA

Tabla #25Cronograma de socializacion de la guia

Fech

a

Objetivo

Actividades

Tiempo

Recursos

1de

Abri

| del

2016

Establecer
vinculos
sociales cor
los asistente!
al taller

Socializar

con s
asistentes o
requisitos y
normas pare
el desarrollo
del taller

Integracion
del grupo

Dar a
conocer la
dinamica a
desarrollarse
y dar una
breve

explicacion
sobre lo que
se trata

El video nos
da a conoce
y a la vez nog
ensefla  qu¢
cada uno de
los nifios vy
nifias tiene e

derecho de

Saludo y

Bienvenida

Reglas de oro

Dinamica de Ig
mama gallina

y sus pollitos

Video

Nombre del
video:

Juegos
infantiles de 4
a5 afios de
edad.

17:00 a

17:05

17:05 a

17:10

17:10 a

17:35

17:35 a

17:45

Expositora

Maestras

Expositora

Maestras

Expositora
Maestras

Bufandas

Expositora
Maestras
https://www.youtube.com/watch?v=I

HNzdHnHQz8
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aprender, 'y Infocus
esto se dg
mediante el Expositora
juego ya que
es una Maestras
metodologia
en el cual Presentacion | 17:45a
van
aprendiendo | del tema 18:10
e
enriqueciénd| (DIAPOSIT |
ose del VAS)
aprendizajes Ensartame si puedesBotellas de
nuevos  con
el fin de plastco, aros
resolver
problemas ¢ La cinta divertida: Carton prensado,
futuro.
cinta

Actividades 18:10 a | Juego lanza bolascaja de cartén,

Dar a| para los y lag
conocer docentes 18:50 bolitas echas de Foamix y lana.
sobre etema
de Aprendo jugando: figuras de objetos
socializaion

desarrollo tablero echo en Foamix
de nocioneg
basicas  de
cantidad
mediante Hojas impresas
juegos
ladicos y las
actividades
que se
deberan ENCUESTAS
realizar 18:50 a | Pizzay cola

19:00

Realizar lag Refrigerio
actividades
de acuerdo I 19:00 a
explicado
por parte de 19:15
las y los
docentes
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Contestar lag
preguntar de
acuerdo a lg
exposicion
del taller

Refrigerio
por parte de
la expositora

Elaborado por: Mdénica Gualoto
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FOTOS SOCIALIZACION DE JUEGOS LUDICOS CON LOS

NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE EDAD

Figura 24: Bienvenida por parte de Ménica Gualoto a los nifios y nifias de DISCOVER KIDS

Fuente:C D | AiDi scover Kidsbo

Figura 25: Paricipacionde Melanie en como esta el dia

Fuente:C D | ADi scover Ki ds o
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Figura26:Ni fos y ni fTas del CDI fiDi scover Ki

Fuente:C D | iDi scover Ki ds o

Figura27.Li st os para |l a realizaci-n de su primera ac

Fuente:C D | AiDi scover Ki ds o

SOleg kﬂ'\ | _\
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Figura28: Ni fos y ni fas preparados para su segunda ¢

Fuente:C D | AiDi scover Ki ds o

Figura29Real i zaci -n de hojasP@@Odrabajo sobre

Fuente:C D | AiDi scover Ki ds o
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Figura300 Real i zaci -n de su tercera actividad sobre

Fuente:C D | AiDi scover Ki ds o

Figura3l: Real i zaci -n de su cuarta actividad sobre @AC
los peces grandes, medianos, pégse

Fuente:C D | AiDi scover Ki ds o
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Figura32.Real i zaci -n de su quinta actividad || ama

Fuente:C D | AiDi scover Kidsbo

Figura33despedi da en el CDI #ADiscover Kid

Fuente:C D | ADi scover Ki ds o
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FOTOS SOCIALIZACION CON LOS Y LAS DOCENTES DEL

CDI fOVBR KI DSO

Figura 34: Bienvenida

Fuente:C D | AiDi scover Ki ds o

Figura35:Real i zaci -n de |l a ding8§mica por parte de |
GALLI NAo

Fuente:C D | AiDi scover Ki ds o

Figura 36: Opinidn acerca el video expuesto

Fuente:C D | AiDi scover Ki ds o
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Figura 37: Exposicion diapositivas

Fuente:C D | iDi scover Ki ds o

Figura38:Part ci paci -n docente en actividades AJUE

Fuente:C D | fiDi scover Ki ds 0
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Figura39:Pari ci paci - n doc elAICINTADIVERTIDAD, v i idAaPdReESN DRO
JUGANDOO, ENSARTAME SI PUEDES©O

Fuente:C D | iDi scover Ki ds o

Figura 40: Realizacion de encuestas y despedida

Fuente:C D | fiDi scover Ki ds
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A DOCENTES
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CoORPItLAIgA

GUIA DE JUEGOS LUDICOS
DIRIGIDA A DOCENTES
DEL CDI oDl SCO\
Kl DS6 PARA

DESARROLLAR LAS
NOCIONES

%, BASICAS DE CANTIDAD

Sl
s
| - \__“‘\.“7

\_’

i

Elaborado por: Mdnica Gualoto

2016
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PRESENTACION

La presente guia contiene juegos ludicos basandonos mediante el

ambito relaciones légice mateméticas en las destrezas:

comprender la relacbn de numere cantidad,

simbolica del numero) con la cantidad hasta el 5, comparar
y armar colecciones de mas, igual y menos objetos, identificar
semejanzas y diferencias en objetos del entorno con crites
de forma, color y tamafio, y comparar y ordenar secuencialmente
un conjunto pequefio de objetos de acuerdo a su tamafio; basandonos siempre
en el Curriculo de Educacion Inicial 2014, es creada con el fin de propiciar en la
educacion inicial, el juego es iportante para desarrollar las nociones béasicas e
incrementar la inteligencia l6gice matematico, a su vez son expuestas a que los
infantes aprendan nuevas metodologias, dejando atrds aquellas que importunen
al nifio y nifla en experimentar, explorar y aprener, en si a ser participe de su
propio aprendizaje a través de experiencias significativas y duraderas para toda

la vida por las cuales se desenvuelven en sus contexto.

~

ALa verdadera educaci-n inicial, l ejos d
libre en el cual los nifios y nifias puedan satisfacer su curiosidad innata por
saberlo todo, experimentar con distintos materiales y explorar su entorno bajo
la mirada amorosa de su maestra quien pieza clave para crear un ambiente
respetuoso, guiando a sus alummsoen el aprendizaje de las primeras normas

para convivir en ar mon?2-aima-EdNdaddéa. Semi | | i t :
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OBJETIVOS
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SUGERENCIAS PARA LAS DOCENTES

Se debe generar ambientes y espacios adecuados para la aplicacion

, de atividades

Prepara los materiales con anticipacion para ejecutar

los juegos ludicos

Implementar materiales que aportan a los infantes a manipular,
experimentar, en si que contribuyan al aprendizaje que son

impartidos dia a dia

Tener una clara visiénedlas destrezas a desarrollarse en los

nifos y niflas de 4 afios de edad.

Estar siempre predispuestas y enfocadas en el desarrollo integral

de los infantes
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INTRODUCCION

La presente guia consta de juegos ludicos pensando en el
desarrollo de las nociones basicas de cantidad para asi poder
incrementar la inteligencia l6gicanatemético en los nifios y
nifas en educaaio inicial, a su vez en la actualidad esta

enfocada al desarrollo integral, donde el infante construye su

propio conocimiento, lo cual las docentes estan expuestas a

implementar desarrollo de las nociones bésicas de cantidad

para asi poder incrementar léeiligencia I6gice matematico en

expuestas a implementar estrategias nodégicas para que

J los nifios y niflas adquieran un aprendizaje significativo.

Se considera que el juego como una estrategia metodoldgica

las nociones basicas de cantidad en los nifios y nifiaé y as
poder incrementar la inteligencia l6gicoatematico, ya que
el juego es una actividad libre, espontanea y placentera

permitiendo a los infantes disfrutar, aprender jugando.
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El docente debe tener por objetivo lograr aprendizajes que sean concretos y

significativos, con juegos ladicos que el nifio y nifia acceda a la experimentacion,
contribuyendo al desarrollo de la mentalidad y sea capaz de solucionar problemas en
diferentes ambitos, ademas que el alumno se sienta interesado por realizar los juegos

ludicos que la docente propone en el aula de clase.

Los nifios y nifias son protagonistas activos de este mundo, absorben las imagenes
que les rodean asi como las emociones y los nuevos conceptos, son seres
permanentemente en cambio, cambian fisicamente, adquiestrezas y al final

logran sus metas trazadas, por el contrario para ser verdaderamente educativo, el
juego debe ser variado y ofrecer problemas a resolver progresivamente mas dificiles

y mas interesantes.

Acercarse a ellas permite entenderlas y eséimsu desarrollo, ya que son la
principal herramienta con que han contado los seres humanos para entender el
mundo que nos rodea. Por lo tanto es esencial ensefiar a los nifios a manejar las
matematicas para que vean que tienen una aplicacion practicaiéa tharia en la

que se desenvuelven, su enseflanza debe adaptarse al mundo real y plantearles

vida real.
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UNIDAD 1
NOTICIARIO
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Utilizando el lenguaje de la
matematicas como un lengua
analitico.

La légica matemética nos ayuda
establecer criterios de verdad

Fuente: www.definicionabc.com

Elaborado por: Monica Gualoto
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Influye de manera positiva ya qu
el nifio o la nifla van construyenc
por si solo conceptos matematicc

A su vez utiliza diversos
conocimientos que ha adquirid
a lo largo de su desarrollo

Fuente: www.definicionabc.com

Elaborado por: Moénica Gualoto
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SegunRaimundo
Dinello

\ 4

Segun Winnicott

i ElI jueg
propia definicon,
no tiene ninguna
otra finalidad que
la alegria y el
propio placer de
jugar o

\ 4

Asegura que el
juego es un espaci
gue transita entre i
fantasia y la realidac
y el us o
transicio
para la defensa de |
ansiedad que genel
el proceso de
crecimiento.

Fuente: www.definicionabc.com

Elaborado por: Moénica Gualoto

Segun Rosseau

Segun Martine
Maurirasi Bosuquet

3

CEl juego es el
deseo de aquell
con lo que se juegs
no deseo de alg
que falta y que hay
gue conseguir, sing
deseo de lo que esf
aqui y ahora, de
instante que pasa

del que va a sequir.

4

El juego no se
introduce
plenamente er
la educacion.

En la
actualidad, el
juego desarrolla
un rol muy

importante en
la vida escolar,

pero su
inclusion  aun
no es total.
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El nUmero
de
participantes

El papel que
desempenia el
adulto

La actividad
gue realiza el
nifio

-

Los juegos pueden ser
@ clasificados en base a: %
J

El

momento
en que se
encuentra

El espacio en
gue se realiza el
juego

(La clasificacion de los juegos nos permite tener D
esquema mental que nos hace entender mejor Ic
juegos que los nifios y nifias realizan y nos ayuda
seleccionar las propuestas de juego que Ic
educadores pueden hacer. P

Fuente https://actividadesludicas2012.wordpress.com/2012/11/12/clasifiedeion
los-juegos/

Elaborado por: Monica Gualoto
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Este
Esla " | Tiene Nw\a 1 caracter
actividad funcion gratificador
propia de la compensadora y placentero
infancia de del juego ha
desigualdades sido
integradora y reconocido
rehabilitadora. por
Se hade diferentes
considerar autores.
como una
actitud, como e juego 1
un modo de infantil se
interactuar r — diferencia del
con la Es adulto en que
realidad motivador este  dltimo
J en si _busca en e
mismo, juego un
cualquier medio para
actividad distraerse,
coqvertida para relajarse
en juego es para
atractiva relacionarse
para el y, a veces,
nino. para
- - descansar d¢
Elaborado por: Moénica Gualoto otras
_ actividades.
Fuente: www.quadraquinta.org L J

Desarrollar nociones bésicas de cantidad mediante juegos ludicos para incrementar la inteligencia
I6gico- matematico en nifios y nifias de 4 afios de edad. Guia de juéigos ldirigida a docentes del
CDI ADiscover Kidso del20b. M. Q en el afo |


http://www.quadraquinta.org/

