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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto de tesis nos ha permitido generar e implementar una coleccion
innovadora de cuatro audiolibros interactivos dirigidos a los nifios con discapacidad auditiva
gue asisten a terapia en el prestigioso Instituto Integral de Audicion y Lenguaje Proaudio en
Quito, Ecuador.

Los audiolibros se enfocan en desarrollar cuatro temas clave de aprendizaje de manera
atrayente y didactica: los recursos naturales, las matematicas, el lenguaje y la escritura. Estos
temas interesantes fueron elegidos cuidadosamente con el objetivo de brindar una experiencia
enriguecedora y visual a los estudiantes, facilitando asi la comprension de conceptos tratados
durante sus sesiones de terapia.

Mediante una metodologia de investigacion, desarrollo e innovacién aplicada al campo,
identificamos una necesidad latente en el centro: la escasez de materiales auditivos que
estimulen el aprendizaje de una forma atractiva y participativa. Cada audiolibro se presenta
como una historia dinAmica protagonizada por dos personajes principales, San y Alfredo, asi
como dos secundarios, Oso y Ciervo. Estos entrafiables personajes desarrollan las tramas de
un modo ludico y entretenido, ensefiando conceptos fundamentales para el desarrollo cognitivo

y linguistico de los nifios.



ABSTRACT

A design for an augmented reality audiobook aimed at children with disabilities is this
thesis project. The Institute of Integrated Hearing and Language is located in the Quito
Metropolitan District of Proaudio. The project consisted of four audiobooks, each with different
educational subjects---natural resources, mathematics, language and writing. The main
objective of this project was to fuse interactive technologies in educational design theories
tailored particularly for children with disabilities. What was required was both an immersive and
inclusive learning space. Each audiobook was produced in a standard A4 size with vector
images that were optimized for augmented reality. The illustrations are arranged across two-
page spreads, creating a continuing visual narrative and at the same time providing more
opportunities for in-depth reading. Chapter headings in bold introduce each new concept which
signposts not only how long it has been since we left reality behind but also gives an error code
at the end which indicates that this phrase may need rephrasing in English.

The main characters in this these four stories -San, Alfredo, Oso, and Ciervo-- direct the
kids to newest subject matter for each theme, infusing education and entertainment into
learning. Each character's actions will be anchored in fact:

The four-step development process for an audiobook with characters that have four
different educational elements included writing, images, animation, text-to-speech recording and
math: This interdisciplinary approach not only makes learning easier, but democratizes life
inside education to produce more egalitarian societies. This means that all people, regardless of
their individual abilities have the opportunity to gain education from high quality sources. This
project combines storytelling with advanced technology to provide a new educational theory

which can certainly be expected to benefit the learning results of children with special needs.



Capitulo |

1. Antecedentes

Los audiolibros son conocidos como una forma mas de acceder a la literatura, en
general se confunde con los textos que simplemente son leidos en voz alta en alguna
plataforma digital, método que en la actualidad es muy usado, en sociedades con rutinas muy
dindmicas, en las que busca la optimizacién del tiempo. Asi mismo se ha visto conflictuado en
el hecho de que se reduce la cultura de la lectura, esta informacion hablandola en términos
generales, sin embargo los audiolibros van mas alla de una lectura en voz alta, estos
instrumentos de aprendizaje combinan el uso de efectos de sonido, musica, imagenes y sobre
todo de una buena recitacion, combinada con la relevancia del texto original, obteniendo un
instrumento cultural especial, capaz de proporcionar una ayuda eficaz para estimular el
pensamiento y la imaginacion del oyente. Segun Parra (2021) fEl audiolibro no es un
instrumento de aprendizaje nuevo, debido a que se cre6 en los afios 30, pero apenas en la
década de los 70 recibe este nombre, su uso a estado direccionado principalmente en Estados
Unidos y Europa, con el objetivo de ayudar principalmente a las personas con discapacidad
visualo(pag. 18).

Con los beneficios del audiolibro se abre una gran gama de usuarios beneficiados,
principalmente las personas con discapacidad visual, usuarios tradicionales del audiolibro.
Consiguientemente se usa como material terapéutico para personas con dislexial, quienes

muestran dificultades en la comprensién, su problema consiste en presentar dificultades para

1 Dificultad en el aprendizaje de la lectura o la escritura, frecuentemente asociada con trastornos de la coordinacién

motora.



reconocer los signos y asociarlos a los sonidos, logrando superarlo a través de la escucha.
Finalmente, también es usado como herramienta de trasmision de cultura e idiomas.

A pesar de estos beneficios variados se considera segun Parra (2021), fue los
audiolibros no pueden ser de ayuda en el aprendizaje de las personas con discapacidad
auditivao(pag. 63), de esta manera se hace énfasis en este grupo, teniendo en cuenta primero
los tipos de discapacidad auditiva que existe como, Segun Andrade & Castro (2009)
fPRESBIACUSIA: pérdida de audicion por el envejecimiento SORDO CEGUERA: Es una
discapacidad multisensorial en la que la persona no cuenta ni con la vista ni con el oido.
HIPOACUSIA: Disminucién del nivel de audiciéon de una persona por debajo de lo normal.
SORDO POST LOCUTIVO: Persona que perdi6 su capacidad auditiva, cuando ya hablaba, o
ya leia. COFOSIS: Sordera totalo .pag(3).

Entonces, ¢qué pasa con esta comunidad con deficiencia auditiva?, como afecta la
supresion de este método de aprendizaje en sus vidas. Segun la XIV Conferencia Internacional
de Bibliotecologia de Chile seguin Marcela & Rosa (2009), los libros deben ser usados desde
muy pequefios, pues importantes investigaciones avalan la importancia de la interactividad de
los libros con los nifios en estas edades. En el caso de las personas con deficiencia auditiva la
sordera genera los siguientes inconvenientes, vinculados con la ausencia del texto escrito
dentro de su educacién: Musencia de estimulos auditivos 2-> No domina una lengua oral -> No
desarrolla el lenguaje -> Serios atrasos en +-el lenguaje y la comunicacién -> No desarrolla el
pensamiento -> Graves problemas linguistico-cognoscitivos -> No se atiene plenamente a los
estados de desarrollo humano en cada franja de edad definida por la Teoria de Piaget ->
Dificultades en la lectura y en la escritura -> Aislamiento social en la comunidad oyente -> Las

interacciones negativas de contexto socio-historico que se producen en la escuela y el

2 Se generan en una fuente sonora y se pueden propagar por un medio que puede ser aéreo, liquido o sélido.



estigma/estereotipo de la sordera -> Atraso escolar -> Dificultades de aprendizaje -> FRACASO
ESCOLAR!Q Segun Marcela & Rosa (2009).

Asi mismo con esta problematica la XIV Conferencia Internacional de Bibliotecologia de
Chile en 2009, recomienda métodos alternativos que incluyan el texto escrito mencionando
gue, primero se debe conocer el contenido del cuento, luego se narra en lengua de sefias, se
muestran las imagenes y el texto escrito para que ellos entiendan que texto es igual al
significado, y que la letra conlleva un significado. Afirma que es importante que las personas
con esta discapacidad estén también asociadas al lenguaje escrito, para que no pierda
significado para el individuo y sobre todo se complemente con la educacion general que recibe
el resto de poblacién sin ser segregados.
1.01 Contexto

PROAUDIO es Fundada en 1987, como un Instituto especializado en Problemas de
Audicion y Lenguaje, en la ciudad de Quito calle San Gabriel con mas de 170.000 pacientes.
Sus planes son de prevencion, deteccion temprana, diagndéstico y tratamiento de problemas
auditivos en nifios y adultos segin Proaudio (2024). Proaudio cuenta con médicos
especialistas3, audiélogos4, fonoaudidlogos5 y terapistas del lenguaje, cuentan con equipos
gue utilizan tecnologia de punta, laboratorio técnico que brinda atencion personalizada y
humana.

Ademas, cuenta con el centro de Habilitacion de Lenguaje y Audicion (HABLA) el cual
trabaja en el manejo de nifios con discapacidad auditiva, los beneficios ofrecen son la

rehabilitacion de trastorno del lenguaje y audicion, terapia de apoyo al desarrollo del lenguaje,

3 Médicos que han completado estudios avanzados y capacitacion clinica en un area especifica de la medicina.
4 Es una ciencia de la salud que se encarga de estudiar la audicién, el equilibrio y los trastornos del oido relacionados.

5 Se evaluar, diagnosticar, promocionar y prevenir los trastornos del lenguaje, el habla, la deglucién y otros.



programa de (re) habilitacién auditivo i oral y asesoramiento familiar, fortalece la comunicacion,

crean habilidades comunicativas, ofrece material didactico para la ensefianza.

Figura 1 Centro Habla

Centro de Habilitacion del Lenguaje y la Audiencia

l"abla Trabajamos en la
Centro de Habllitacién REHABILITACION
ol Languaje y I Audicion s trastornos

del LENGUAJE
y la AUDICION

¥ [9IPROAUDIO

Te conectamos con la Vida

Nota: Rehabilitacion de trastorno de lenguaje y la audicién para nifios con discapacidad

auditiva, terapias de lenguaje HABLA. (PROAUDIO, 2024; CeciliaDuranAndrade)

Figura 2 Marcas asociadas a Proaudio

Trabajan en conjunto en el Instituto Integral de Audicion y Lenguaje Proaudio

PHONAK i,

hife i< or Cochlear'

Nota: Representantes HABLA. (PROAUDIO, 2024; CeciliaDuranAndrade)

La deteccion e intervencién temprana minimiza las consecuencias de la perdida de la
audicion, a la vez contribuye a la inclusion social, escolar y laboral. La deteccién temprana de

una pérdida auditiva es muy importante ya que asi se puede tener una intervencion inmediata

de especialistas, apoyo pedagdgico y familiar. Una vez hecho el diagnostico de pérdida auditiva



se determina si es leve o severa, se procedera a la adaptacion de prétesis auditiva como son
los audifonos o implante coclear dependiendo el caso, para poder asi comenzar con terapias
de lenguaje, asistir a centros especializadas y continuar con la siguiente etapa que son las
terapias de lenguaje en centros especializados como en este caso es el centro "HABLA™ el cual
ofrece tratamientos personalizados ayudando a mejorar la articulaciéon, mejorando el
vocabulario, mejorar la vocabulario o fomentar las habilidades de conversacién, esto se logra
utilizando material didactico como libros, cuentos, juegos y cuadernos es por eso que en la
actualidad se busca incluir ,material didactico digital como es la creacién de audiolibros.

Responsabilidad Social, apoya de manera permanente a diferentes instituciones que
brindan atencién integral a personas con discapacidad.

1.02 Justificacion

Las discapacidades han sido consideradas en ambitos generales desde un enfoque
médico y social, en primera instancia la discapacidad se considera un problema individual o
personal, causado por una enfermedad, deficiencia o condicién de salud segun Seoane (2011).
Y en cuanto al ambito social las personas con discapacidad han tenido dificultades para ser
parte de la sociedad, la cual los considera individuos ajenos a la normalidad y los cuales deben
ser excluidos, no es hasta la actualidad donde sus derechos se han ido balanceando y han
surgido investigaciones que se han enfocado en mejorar su calidad de vida dentro de la
sociedad. De esta manera varios métodos se crean constantemente y los cuales van
mejorando a la par de la tecnologia.

La presente investigacion hace énfasis a la discapacidad auditiva, la cual a diferencia
del resto de discapacidades requiere un estudio linguistico diferente, debido a la carencia de
sonidos en el método de difusion del lenguaje escrito, dependiendo el caso. Asi mismo se
destaca la existencia de entidades enfocadas al desarrollo de las personas con esta

discapacidad, siendo en este caso producto de estudio PROAUDIO-HABLA, institucion que



desarrolla varios equipos tecnoldgicos como métodos de aprendizaje complementarios para el
desarrollo escolar y social. Es importante resaltar que, la ayuda técnica para sordos es todo
apoyo visual, tactil o auditivo que aporte informacioén total o complementaria a la que los
oyentes solemos recibir por la audicion segun Martinez (2008).

La institucién colaboradora maneja un acompafamiento académico que se enfoca en
nivelar ciertos vacios dentro del desarrollo verbal y de raciocinio, vacios directamente
proporcionales al tiempo en que la deficiencia tarda en ser detectada, las terapias consisten en
una hora de clases solo para un individuo en la cual se tratan temas como pronunciacion,
razonamiento de textos, juegos de percepcién y motricidad, entre otros. Bajo estas condiciones
se puede determinar que dentro de la institucion existe el uso de materiales didacticos
tradicionales donde se hace uso de cuentos y actividades que los terapistas los realizan a base
de dibujos propios para el entendimiento de los nifios. Asi mismo a pesar de ser una institucion
privada que se va actualizado constantemente, se determina que los alcances estudiados
dentro de la carrera de disefio gréafico, pueden proporcionar mas materiales didacticos con una
tecnologia mas sofisticada, que no se ha visto enfocada para este tipo de material adaptado a
la discapacidad auditiva, principalmente permitiendo también fortalecer el trabajo diario dentro
de las terapias.

De esta manera se propone generar un producto mas sofisticado, que conlleve varios
requerimientos que permitan una nivelacion mas rapida y garantizada para los nifios con
discapacidad auditiva, siendo base importante las necesidades dentro de las terapias en
PROAUDIO, que al ser una institucion privilegiada, nos muestre las necesidades totales para
un excelente aprendizaje, logrando asi un material didactico complementario, en este caso
enfocandose al audiolibro el cual en su concepcién tenga la capacidad de funcionar como un
producto de manejo de los terapistas y en un futuro convertirse en un material que pueda llegar

incluso a las personas con bajos recursos y puedan desarrollar una autoeducacion. Este



producto se llevara a cabo con la combinacion elementos visuales, auditivos y tactiles,
ofreciendo una experiencia sensorial, ademas ofrece mejorar la comprension de conceptos

educativos y promover el desarrollo cognitivo, social y emocional.

1.03 Definicién del problema central

Segun el estudio realizado por OMS informa que mas de 5% de la poblacion mundial
(430 millones de personas) padece una pérdida de audicion y requiere rehabilitacion (entre
ellos 34 millones de nifios). Se estima que para 2050 esa cifra podria superar los 700 millones
una de cada diez personas, segun OMS (2024).

La audicion es una parte fundamental del aprendizaje para el desarrollo lenguaje y
habla para el aprendizaje. Cuanto antes se produzca la pérdida auditiva, mas graves seran los
efectos en el desarrollo del nifio. Cuanto antes se encuentre el problemay se inicien los
servicios Utiles, menos grave serd el impacto en el nifio.

La pérdida auditiva afecta a los nifios de 4 maneras importantes: Causa retrasos en las
habilidades del habla y el lenguaje. Los problemas de lenguaje afectan el aprendizaje y el
rendimiento académico. Los problemas con el habla y los aprendizajes a menudo pueden
generar autoestima baja y que el nifio se sienta aislado.

Puede repercutir en las elecciones de un trabajo y una profesion, segun Jude (2024).

El centro (HABLA) potencia la habilidad de los nifios, tratando de mitigar el habla y lenguaje,
gue afecta al aprendizaje y desarrollo de los nifios en la educacion, por eso el centro realiza
terapias de lenguaje con material didactico tradicional como el uso de libros, cuentos, juegos de
tarjetas, reconocimiento de emociones y cuadernos, donde se usan por terapistas para realizar

dibujos de actividades diarias y cotidianas que se realizan en su entorno.



Por el cual hemos decidido crear una herramienta innovadora para mejorar la inclusion
educativa y el aprendizaje de nifios de 5 afios, como la creacion de audiolibros, cuentos
aumentada.

Con los audiolibros, las personas con pérdida auditiva corregida con proétesis, pueden
entrenar de nuevo su cerebro, optimizando asi su rehabilitacion. Este recurso les permite
concentrarse en cada palabra orientada y consciente y sin los inconvenientes acusticos que
pueden aparecer en una conversacion convencional, como el sonido ambiente. Ademas,
también cuentan con la ventaja de poder volver a escuchar cualquier pasaje de la novela que
no haya entendido con claridad, segun GA (2022).

Ademas, cabe acotar la relacion del disefio gréafico y la comunicacion por medio del
material didactico el cual es importante para la habilitacion del lenguaje, el disefio grafico en la
actualidad es relevante debido a que desempefia un papel importante dentro de la sociedad,
facilitando la comunicacion, se enfoca en la creacion y combinacion de elementos visuales
como imagenes, tipografia, colores y formas.

El disefio gréafico transmite informacidn clara, atractiva y efectiva de manera visual,
siempre captando la atencion del publico generando una respuesta emocional. Es por esto que
esta rama aporta con sus creaciones de material didactico para el mejor aprendizaje del

lenguaje de los nifios con discapacidad auditiva.



Capitulo 1l
2. Analisis de involucrados

El Instituto Integral de Audicion y Lenguaje PROAUDIO en el Distrito Metropolitano de
Quito brinda un servicio a los nifios con discapacidades auditivas y del lenguaje. La institucion
cuenta con un equipo multidisciplinario compuesto por terapeutas, docentes especializados,
psicologos y personal administrativo, todos comprometidos con la mejora de la calidad de vida
y la educacion inclusiva de estos nifios. La implementacion de los audiolibros que incluyan
realidad aumentada llevado al &mbito educativo en el proyecto es una propuesta innovadora la
cual busca incorporar la tecnologia en la ensefianza lo que permitira la interaccion de
herramientas interactivas y accesibles que cambien la forma en la que los nifios con
discapacidades auditivas aprenden.

El grupo objetivo al que va dirigido este proyecto son los nifios del Instituto Integral de
Audicion y Lenguaje Proaudio. Estos nifios por su condicion enfrentan desafios diferentes en su
proceso de educacion, los audiolibros con realidad aumentada no solo ofreceran una
experiencia de aprendizaje distinta al método de ensefanza tradicional sera mas interactiva,
visual y auditiva que se acoplara de una manera mas adecuada a sus necesidades. Ademas, el
proyecto también tiene implicaciones para los docentes del instituto, quienes deberan
integrarse y adaptarse a las nuevas tecnologias y metodologias de ensefianza que acompafian
a los audiolibros con RA. Los padres de familia son otro grupo involucrado crucial, ya que su
apoyo y comprension son fundamentales para el éxito de esta implementacién tecnolégica en

el entorno educativo y hogarefio.



2.01 Mapadeinvolucrados
Figura 3. Mapa de Involucrados

Grupo de personas que se involucran en el proyecto de manera directa
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Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.



2.02

Matriz de analisis de involucrados

Tabla 1 Matriz de Analisis de involucrados

Andlisis de involucrados del Instituto Integral de Audicién y Lenguaje Proaudio, 2024

Involucrados

Interés sobre el

problema

Problema percibido

Recursos
mandatos y
capacidades

Interés sobre el proyecto

Conflictos

Gestor del
proyecto

Directora
General

Gestionar un producto
comunicacional con fines
didacticos y tecnolégicos
para el centro.

Mejora de la Calidad
Educativa ofreciendo un
recurso innovador y
tecnolégico que facilite el

aprendizaje en el centro.

El material que usan en
el centro para la
educacion no esta
orientado a la

tecnologia.

Carencia de material
orientado a la
tecnologia en el ambito

de aprendizaje.

Humanos
Financiero
Técnicos
Tecnoldgicos
Capacidades

Intelectuales

Humanos

Administrativos

Brindar una ensefianza de

manera mas interactiva

para los nifios del centro de

discapacidades Proaudio.

Mejorar la reputacion del

centro logrando una

ensefanza mas sostenible

y responsable.

No lograr cumplir con las
expectativas que tiene el
centro en funcién al

producto terminado.

Desinterés por la propuesta
del material didactico a

entregar a la institucion.



Docentes del

Generar una mayor

atencion a la hora de

La ensefianza se

encuentra

Capacidades

Intelectuales

Mejora en la Calidad de la

Ensefianza.

Algunos docentes podrian

mostrar resistencia al

centro brindar los conocimientos a  estancada de Tecnoldgicas Adaptacién de Materiales  cambio, especialmente si la
los nifios de centro. manera tradicional Educativos. implementacion de
sin abarcar los audiolibros con realidad
medios aumentada.
tecnoldgicos.
Nifios con Contar con una clase mas El proceso de Capacidades Captar la atencién de los Desconocimiento de la

discapacidad

interactiva que le permita

lectura es muy

Intelectuales

nifos a través de

tecnologia empleada en los

auditiva del generar mas experiencias aburrido para el Humanas procesos de ensefianza nifos de 5 afios.
centro en la hora del aprendizaje.  nifio. mas interactivos orientado
a la tecnologia y realidad
amentada.
Participacion activa en el Desconocimiento Material Acceso a Herramientas Conflicto al utilizar material
Padres de proceso educativo de sus moderado del Tecnoldgicos Innovadoras para didactico orientado a la
familia hijos. manejo de nuevo Humanos Seguridad y Bienestar de  tecnologia e innovadores
material did4ctico sus Hijos para la ensefianza de sus
para las terapias. hijos.
Proveedores  Aportar con un producto de  Déficit de productos Brindar un servicio Productos en mal estado o

de tecnologia

calidad que se involucre
directamente en el proceso
de ensefianzay

aprendizaje.

tecnoldgicos en
centros educativos
referentes a la

ensefanza.

Tecnolbgicos

Humanos

tecnolégico innovador en

base a la educacion.

con fallas de fabricacion.

Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.



Capitulo Il
3. Problemas y objetivos

Los siguientes andlisis se enfocan en identificar detalladamente cuales son los
problemas que existe en el entorno de la investigacion, asi también se los identificara a los
objetivos que se plantea para el desarrollo del proyecto.

Se trata de realizar un analisis relacional entre causa y efecto, asi como entre medios y
fines. No se trata solo de identificar un problema, sino de entender la relacion entre diversos
problemas y sus efectos. El objetivo es transformar esas situaciones reales del entorno en
soluciones que fomenten el crecimiento y desarrollo del proyecto. Para ello, es crucial plantear
adecuadamente los objetivos, definir las finalidades y prever los resultados de manera
coherente, cubriendo todas las necesidades que puedan existir en este entorno y

transformandolas efectivamente.



3.01

Arbol de problemas

Figura 4 Arbol de problemas

Arbol de problemas del Instituto Integral de Audicion y Lenguaje Proaudio, 2024

Efecto

Problema Central

Dificil comprensién en los conceptos

matematicos y de lenguaje.

Nifios con Desventajas en Competencias

en el ambito Tecnolbgicos.

A

Bajo nivel de atencién en los nifios del

centro durante las terapias.

Baja motivacion de los Nifios en las

terapias que reciben.

T

Dificultad para relacionar sonidos

naturales con sus entornos.

1

Limitaciones educativas en los nifios

del centro.

Carencia de material educativo orientado a la tecnologia

en el Instituto Integral de Audicién y Lenguaje Proaudio.

v

y

Carencia de materiales didacticos con

recursos visuales ilustrativos en el proceso

de ensefianza.

Ausencia de recursos didacticos que
generen experiencias interactivas para

los nifios del centro.

Limitado material de enseflanza que
implemente en su interaccién el recurso

auditivo.

Causa

I

Carecen de un archivo de fotogréfico

utilizadas para el aprendizaje de

matematicas y las escritura.

v

Libro para mejorar

Limitados la

las . ., .
integracion de imagenes y texto.

Carencia de elementos sonoros que
representen los sonidos ambientales de

recursos naturales.

Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.




3.02 Arbol de Objetivos

Figura 5. Arbol de objetivos

Arbol de objetivos del Instituto Integral de Audicion y Lenguaje Proaudio, 2024

Comprension los conceptos matematicos
y de lenguaje en los nifios del centro.

Experiencia participativa de los nifios durante

las terapias a través de la tecnologia.

Relacionar sonidos naturales con el

entorno de manera féacil.

Fines f

?

f

Atencion e interés de los nifios del centro

durante las terapias.

Alto indice de motivacion de los Nifios en las

terapias que reciben.

Aumento del aprendizaje en los

ninos del centro.

A [ 4
2 | v
Disefiar material didactico interactivo a través de una coleccién de audiolibros con realidad aumentada para el mejoramiento
Proposi . , . . i . ., . .
oposito de las competencias tecnoldgicas y educativas de los nifios en el Instituto Integral de Audicidon y Lenguaje Proaudio.
b Y
4 y
Desatrrollar historias con ilustraciones que incorporen Desarrollar ilustraciones digitales Disefiar audiolibros resaltando las
recursos visuales para facilitar el aprendizaje. aplicando realidad aumentada en las ilustraciones en 3D con animacion y
| .
. - historias creadas.
Implementar un archivo de audiolibros narrados | recursos sonorosi
Medio

con ilustraciones en 3D sobre los recursos
matematicos, recursos naturales, recursos de

lenguaje y recursos de escritura.

Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.

Ordenar las imagenes de los libros para
facilitar el seguimiento de la historia y la

interactividad.

Incorporar elementos sonoros que
representen los recursos naturales del

entorno en los libros.




Capitulo IV
4. Analisis de alternativas

El Instituto Integral de Audicién y Lenguaje Proaudio promete un impulso sustancial
en las competencias tecnoldgicas y educativas de sus estudiantes a través de un
compendio inventivo de audiolibros interactivos que se entrelazan perfectamente con la
tecnologia de realidad aumentada (AR). El objetivo de esta propuesta es presentar una
implicacion en el aprendizaje rica y facilmente alcanzable; esta disefiado especificamente
para nifios que enfrentan obstaculos auditivos y del lenguaje, con la esperanza de despertar
su interés e inspirar su motivacion hacia el aprendizaje. El esfuerzo, a grandes rasgos,
implica crear una linea de audiolibros que, mediante realidad aumentada, soliciten la
participacién de mentes jovenes a medida que se les presenta contenido visual. o tactil en
sus dispositivos portatiles o tabletas.

Los audiolibros no son meras lecturas sino actuaciones de efectos sonoros que
cautivaran a los estudiantes, ademas de desencadenar animaciones a través de sus
paginas especificas o imagenes que pueden escanearse. El propdsito de esta fusion de alta
tecnologia es doble: fomentar no sélo la alfabetizacién tecnolégica sino también las
habilidades cognitivas, incluidas la comprension lectora, la escucha activa y la adquisicion
del lenguaje. Esta propuesta debe incluir al menos una planificacion cuidadosa y recursos
especificos. Es necesario realizar un esfuerzo sustancial en la investigacion para identificar
contenidos adecuados para audiolibros producidos por voces profesionales que utilizan
tecnologias de sintesis de voz; Las aplicaciones de RA deben ser aptas para nifios,
disefiadas teniendo en cuenta la intuicion y de facil acceso.

Igualmente, necesarios son los dispositivos moéviles o tabletas compatibles con RA
para usar con las aplicaciones. También esta prevista una prueba como parte del proceso,
destinada a evaluar el impacto y la aceptabilidad de los materiales proporcionados. Los

ajustes realizados se basaran en los comentarios recibidos de los miembros de la



comunidad educativa y, en Ultima instancia, informaran nuestra toma de decisiones en el
futuro. En esencia, la implementacion de esta compilacién de audiolibros interactivos junto
con realidad aumentada en el Instituto Integral Proaudio, un establecimiento que atiende
principalmente a personas con discapacidad auditiva, es de hecho un salto hacia la
innovacién educativa. Presenta a los estudiantes herramientas contemporaneas que han
demostrado ser no solo altamente efectivas académicamente sino también contribuyentes al
desarrollo personal. Esta intervencién es mas que un programa mas; es un compromiso de
fomentar el crecimiento entre estos estudiantes cuyas necesidades van mas alla de la

simple instruccion académica.



Propésito

Medios

Alternativas

4.01 Matriz de andlisis de alternativas

Figura 6. Matriz de andlisis de alternativas

Matriz de analisis de alternativas del Instituto Integral de Audicién y Lenguaje Proaudio, 2024

Disefar material did4ctico interactivo a través de una coleccién de audiolibros con
realidad aumentada para el mejoramiento de las competencias tecnologicas y
educativas de los nifios en el Instituto Integral de Audicion y Lenguaje Proaudio.

v

v

Desarrollar historias con ilustraciones
que incorporen recursos visuales para

facilitar el aprendizaje.

v

Implementar un archivo de audiolibros
narrados con ilustraciones en 3D
sobre los recursos matematicos,
recursos naturales, recursos de

lenguaje y recursos de escritura.

Desarrollar ilustraciones
digitales aplicando
realidad aumentada en las

historias creadas.

v

v

Disefar audiolibros
resaltando las ilustraciones
en 3D con animacién y

recursos sonoros.

Ordenar las imagenes de
los libros para facilitar el
seguimiento de la historia
y la interactividad.

v

v

Incorporar elementos sonoros
que representen los recursos
naturales del entorno en los

libros.

v

1 Investigar los contenidos

matematicos, naturales, lenguaje y
escritura.

Preparar las cuatro narrativas del
cuento.

Disefiar los iconos y bocetos.
Crear las ilustraciones en el
programa de Adobe llustrador.
Digitalizar las ilustraciones.
Disefar la portada en el programa
de Adobe llustrador.

Elaborar el machote.

Magquetar los libros en el programa

de Adobe InDesign.

Insertar las imagenes vectorizadas.

9 Utilizar las imagenes
digitalizadas.

i Cargar las imagenes al
programa de RA.

9 Estructurar el
movimiento de las
imagenes ilustradas.

1 Incorporar el sonido en
cada imagen.

1 Colocar el cédigo QR
en cada ilustracion.
Insertar en el libro.

Crear el empaque.

v

Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.

9 Seleccionar la voz oficial
para la narrativa del
cuento.

9 Realizar el proceso de
grabacion.

Masterizar el audio.
Exportar el formato del
audio.

1 Ajustar los canales del
audio.

1 Realizar pruebas de
sonido.

9 Insertar el audio en el
producto.

Socializar el producto.

Presentar el producto.




4.02 Matriz de anédlisis de impacto de los objetivos
Tabla 2. Matriz de analisis de impacto de los objetivos

Matriz de analisis de impacto de los objetivos del Instituto Integral de Audicion y Lenguaje Proaudio

Objetivos

Impacto
sobre el

propoésito

Factibilida

d Técnica

Factibilidad

Financiera

Factibilidad

Social

Factibilidad

Politica

Total

Categoria

Desarrollar
historias con
ilustraciones que
incorporen
recursos visuales
para facilitar el

aprendizaje.

23

Alta

Implementar un
archivo de
audiolibros
narrados con
ilustraciones en
3D sobre los
recursos
matematicos,
recursos
naturales,
recursos de
lenguaje y
recursos de

escritura.

24

Alta

Desarrollar
ilustraciones
digitales
aplicando
realidad
aumentada en las

historias creadas.

24

Alta




Ordenar las
imégenes de los
libros para
facilitar el
seguimiento de la

historia

24

Alta

Disefiar
audiolibros
resaltando las
ilustraciones en
3D con animacién
y recursos

sonoros.

24

Alta

Incorporar
elementos
sonoros que
representen los
recursos
naturales del
entorno en los

libros.

24

Alta

Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.




Propésitos Fines

Componentes

4.03 Diagrama de estrategia

Figura 7. Diagrama de estrategia

Diagrama de estrategia del Instituto Integral de Audicién y Lenguaje Proaudio, 2024

(F.4.). Comprensién los conceptos
matematicos y de lenguaje en los nifios del

centro.

(F.5.). Experiencia participativa de los nifios
durante las terapias a través de la

tecnologia.

(F.6.). Relacionar sonidos naturales

con el entorno de manera facil.

!

(F.1.). Atencion e interés de los nifios del

centro durante las terapias.

(F.2.). Alto indice de motivacién de los Nifios
en las terapias que reciben.

(F.3.). Aumento del aprendizaje en los

nifios del centro.

A

?

\4

v

v

(P.). Disefiar material didactico interactivo a través de una coleccion de audiolibros con realidad aumentada para el mejoramiento

de las competencias tecnolégicas y educativas de los nifios en el Instituto Integral de Audicion y Lenguaje Proaudio.

A

A

\ 4

\ 4

(C.1.). Desarrollar historias con ilustraciones
gue incorporen recursos Vvisuales para

facilitar el aprendizaje.

l

(C.2)). Desarrollar ilustraciones digitales
aplicando realidad aumentada en las

historias creadas.

(C.3.). Disefar audiolibros resaltando
las ilustraciones en 3D con animacioén

Yy recursos sonoros.

(C.4). Implementar un archivo de
audiolibros narrados con ilustraciones en

3D sobre los procesos matematicos.

i

i

(C.5.). Ordenar las imagenes de los libros

para facilitar el seguimiento de la historia.

(C.6.). Incorporar elementos sonoros
gue representen los  recursos

naturales del entorno en los libros.




Alternativas

(A.1.). Investigar los contenidos
matematicos, naturales, lenguaje y escritura.
(A.2.). Preparar las cuatro narrativas del
cuento.

(A.3.). Diseiar los iconos y bocetos.

(A.4.). Crear las ilustraciones en el programa
de Adobe llustrador.

(A.5.). Digitalizar las ilustraciones.

(A.6.). Disefiar la portada en el programa de
adobe ilustrador.

(A.7.). Elaborar el machote.

(A.8.). Maquetar los libros en el programa de
adobe InDesign.

(A.9.). Insertar las imagenes vectorizadas.

(A.10.). Utilizar las imagenes digitalizadas.
(A.11.). Cargar las imagenes al programa de
RA.

(A.12.). Estructurar el movimiento de las
imagenes ilustradas.

(A.13.). Incorporar el sonido en cada imagen.
(A.14.). Colocar el cédigo QR en cada
ilustracion.

(A.15.). Insertar en el libro.

(A.16.). Crear el empaque.

Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza

(A.17.). Seleccionar la voz oficial para
la narrativa del cuento.

(A.18.). Realizar el proceso de
grabacion.

(A.19.). Masterizar el audio.

(A.20.). Exportar el formato del audio.
(A.21.). Ajustar los canales de audio.
(A.22.). Realizar pruebas del sonido.
(A.23.)). Insertar el audio en el
producto.

(A.24.). Socializar el producto.

(A.25.). Presentar el producto




4.04

Tabla 3. Matriz de marco légico

Matriz de Marco Logico (MML)

Matriz de marco légico del Instituto Integral de Audicion y Lenguaje Proaudio

Fines

_ _ Medios de
Resumen narrativo Indicadores o Supuesto
verificacion
Los niflos se mantienen
F1. Atencion e interés de o o
» atentos y participativos a _ Posibilidad
los nifios del centro o Entrevistas )
) la historia narrada en el Cierra el centro
durante las terapias. o
audiolibro.
Los niflos se mantienen Docentes no
F2. Alto indice de L _
atentos y participativosa  Guia de admiten la

motivacion de los Nifios en

las terapias que reciben.

F3. Aumento del
aprendizaje en los nifios

del centro.

F4. Comprension los
conceptos matematicos,
de lenguaje, naturales y de
escritura en los nifios del

centro.

F5. Experiencia
participativa de los nifios
durante las terapias a

través de la tecnologia.

la historia narrada en el Observacion
audiolibro.

Los nifios dominan los

contenidos basicos de

matematica, ciencias )
Guia de

naturales, lenguaje y .
Observacion

escritura seleccionados
en los audiolibros en un
100%.

Los nifios dominan las
Guia de

Observacion

cuatro tematicas de cada
cuento trabajado por el

docente en un 100%.

Se cuenta con un material i
Guia de

Observacion

didactico interactivo en

las terapias en un 100%.

tecnologia en sus

terapias.

Posibilidad

Cierra el centro

Los padres no
dan la
autorizacién para
aplicar la
tecnologia en sus

terapias.

Falla masiva en
el sistema

eléctrico.



F6. Relacionar sonidos

Contar con un archivo de

Cambio de

modalidad de

Propdésito

naturales con el entorno sonidos naturales en un Encuestas y
L. atencion en el

de manera facil. 100%.

centro.
P. Disefiar material
didactico interactivo a
través de una coleccion de El material interactivo con
audiolibros con realidad una coleccién de 4
aumentada para el audiolibros con realidad ] L

Guia de Posibilidad

mejoramiento de las
competencias tecnolégicas
y educativas de los nifios
en el Instituto Integral de
Audicion y Lenguaje

Proaudio.

aumentada enfocados en y
. observacion

los recursos matematicos,

naturales, lenguaje y

escritura en un 100%.

Cierra el centro

(C.1.). Desarrollar historias
con ilustraciones que
incorporen recursos
visuales para facilitar el

aprendizaje

(C.2.). Desarrollar
ilustraciones digitales
aplicando realidad
aumentada en las historias

creadas.

(C.3.). Disefiar audiolibros
resaltando las ilustraciones
en 3D con animacién y

recursos sonoros.

Guia de

observacion

Se cuenta con 4 historias
ilustradas en un 100%.

Los 4 audiolibros

contaran cuentan con ]
Guia de

animacion y recursos y
observacion

SONoros en un en un
100%.

Los 4 audiolibros
Guia de

observacion

contaran con animacion y
recursos sonoros en un
100%.

Despido masivo
de personal del

centro

Cambio de
autoridades en el

centro

Cambio de
modelo de
ensefanza en el

centro.



Componentes

(C.4)). Implementar un
archivo de audiolibros
narrados con ilustraciones
en 3D sobre los procesos

matematicos

(C.5.). Ordenar las
imégenes de los libros
para facilitar el

seguimiento de la historia.

Los 4 audiolibros
contaran con ilustraciones
en 3D recursos sonoros
en un 100%.

Los 4 audiolibros
contaran con numeracion
para seguir la secuencia

de la historia en un 100%.

Guia de

observacion

Guia de

observacion

Docentes no
admiten la
tecnologia en sus

terapias

Se produce una
nueva pandemia
lo que
imposibilita la
atencion de

manera personal

(C.6.). Incorporar
elementos sonoros que
representen los recursos
naturales del entorno en

los libros

Los 4 audiolibros tendran
incorporados los recursos
sonoros en cada historia
en un 100%.

Guia de

observacion

Cierre del centro

(A.1)). Investigar los
contenidos matematicos,
naturales, lenguaje y

escritura.

(A.2.). Preparar las cuatro

narrativas del cuento.

(A.3.). Disefiar de iconos y

bocetos.

Los 4 audiolibros
contaran con los
contenidos de
matematicos, naturales,
lenguaje y de escritura.
en un 100%.

Los 4 audiolibros
contaran con las
narrativas
correspondiente a su

tema en un 100%.

Los 4 audiolibros
contaran con bocetos e

iconos en un 100%.

Guia de

observacion

Guia de

observacion

Guia de

observacion

Problemas
legales
demandas,
problemas con
licencias o

permisos

Falla masiva en
el sistema

eléctrico

Cambio de
autoridades en el

centro



Actividades

(A.4.). Crear ilustraciones
en el programa de Adobe

llustrador.

(A.5.). Digitalizar de las

ilustraciones.

(A.6.). Disefar de portada
en el programa de adobe

Los 4 audiolibros
contaran con ilustraciones
en un 100%.

Los 4 audiolibros
contaran con ilustraciones
digitalizadas en un 100%.
Los 4 audiolibros
contaran con las portadas

creadas cada una con su

Guia de

observacion

Guia de

observacion

Guia de

observacion

Los padres no
dan la
autorizacion para
aplicar la
tecnologia en sus
terapias

Despido de la
directora del
centro
Problemas
financieros con

los accionistas

ilustrador.
tema en un 100%. del centro

(A.7.). Elaborar de Robos en el
Los 4 audiolibros centro

machote. Guia de .
contaran con un machote comprometiendo

por libro en un 100%.

observacion

la informacion e

integridad.

(A.8.). Maquetar los libros
en el programa de adobe

InDesign.

(A.9.). Insertar de

imégenes vectorizadas.

(A.10.). Utilizar las

imagenes digitalizadas.

(A.11)). Cargar las
imagenes al programa de
RA.

El material interactivo
contara con una coleccién
de 4 audiolibros
maguetados en adobe

InDesign en un 100%.

Los 4 audiolibros
contaran con imagenes
vectorizadas en un 100%.
Cada audiolibro contara
con imagenes
digitalizadas en un 100%.
Cada imagen seréa
cargada al programa de
RA en un 100%.

Guia de

observacion

Guia de

observacion

Encuestas

Guia de

observacion

Se produce una
nueva pandemia
lo que
imposibilita la
atencioén de
manera personal
Perdida masiva
de nifios en las

terapias

Cierre del centro

Falla masiva en

el sistema

eléctrico



(A.12.). Estructurar el
movimiento de las

imégenes ilustradas.

(A.13.). Incorporar el

sonido en cada imagen.

(A.14.). Colocar el cédigo

OR en cada ilustracion.

(A.15.). Insertar en el libro.

(A.16.). Diseiar el

empaque.

(A.17.). Seleccionar la voz
oficial para la narrativa del

cuento.

(A.18.). Realizar el

proceso de grabacion.

Los 4 audiolibros
contaran con un
movimiento de las
imégenes ilustradas en un
100%.

Los 4 audiolibros
contaran con imagenes

con sonido en un 100%.

Los 4 audiolibros
contaran con codigos QR
en las ilustraciones en un
100%.

Los 4 audiolibros
contaran con codigos QR
en las ilustraciones en un
100%.

Los 4 audiolibros
contaran con un empaque
en un 100%.

Los 4 audiolibros
contaran con una voz

oficial en un 100%.

Los 4 audiolibros
contaran con un proceso
de grabacién para sus

audios en un 100%.

Guia de

observacion

Guia de

observacion

Guia de

observacion

Guia de

observacion

Guia de

observacion

Encuestas

Entrevistas

Guia de

observacion

Cambio de
administracion y

autoridades

Docentes no
admiten la
tecnologia en sus
terapias

Mala gestion

administrativa

Paro de
trabajadores

indefinidos

Problemas
financieros con
los accionistas

del centro

Cambio de
autoridades en el

centro

Los padres no
dan la
autorizacién para
aplicar la
tecnologia en sus

terapias.



) Los 4 audiolibros _
(A.19.). Masterizar el _ Guia de Cambio de sede
_ contaran con el audio y ) _
audio. , observacion a nivel nacional
masterizado en un 100%.

o Docentes no
Los 4 audiolibros

(A.20.). Exportar el formato admiten la
_ contaran con un formato Encuestas )
del audio. _ tecnologia en sus
de audio exportado 100%. )
terapias
Los 4 audiolibros se les i
_ _ _ Guia de )
(A.21.). Ajustar los canales realizara los ajustes de y Cierre del centro
_ _ observacion
de audio. audio en un 100%.
o Cambio de
_ Los 4 audiolibros se les .
(A.22.). Realizar pruebas _ Guia de modelo de
_ realizara pruebas de » .
de sonido. _ observacion ensefianza en el
sonido 100%.
centro
. Los 4 audiolibros ) Falla masiva en
(A.23.). Insertar el audio _ Guia de _
contaran con audio en un y el sistema
en el producto. observacion o
100%. eléctrico
o Se socializaran los 4 Despido masivo
(A.24.). Socializar el o
audiolibros con los padres Encuestas de personal del
producto. _
y autoridades en un100%. centro
Se presentaran los 4 Cambio de
(A.25.). Presentar del audiolibros a los padresy  Guia de modalidad de
producto. autoridades del centro en  observaciéon atencion en el
un 100%. centro.

Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.



Capitulo V
5. Propuesta

El audiolibro es una grabacién de lectura de un texto, es una herramienta para estudiar
de una manera mas clara, sin generar confusiones y dificultades, ya que el aprendizaje
requiere de habilidades muchos més complejas. Esta herramienta permite un alto desarrollo
intelectual e involucra el arte de contar historias de una manera mas dinamica, esta
caracteristica es una de las ventajas para poder disfrutar de las materias sin leerlas
directamente, y en el caso de las personas con discapacidad auditiva les ayuda a relacionar los
sonidos con las palabras de forma mas clara y rapida, hemos de destacar que los audiolibros
mas eficaces tienen una combinacién de textos, sonidos, animaciones y videos los cual
permitira transmitir el conocimiento de una manera mas directa.

Los objetivos principales de los audiolibros estan enfocados en ampliar el vocabulario
con la comprensién auditiva, facilita la pronunciacion, fluidez de idioma, aumentan la
comprension lectora y la memoria, potencian la capacidad de atencién o escucha y por dltimo
la inspiracion de la creatividad y la imaginacién. Cuando el material didactico es presentado en
texto y audio ayuda a construir una memoria alrededor de la lectura, también facilita las demas
tareas mecanicas para decodificar y comprender resolviendo problemas de aprendizaje. Los
audiolibros pueden tener varios enfoques, sin embargo, en este caso el enfoque es educativo
principalmente para nifios de 5 afios, para los cuales se relacionan temas que a esta edad se
aprenden dentro de las instituciones, posicionando al audiolibro como una herramienta de
apoyo en el aprendizaje de nifios de la edad ya mencionada, con discapacidad auditiva.

Los materiales educativos pueden ser definidos como recursos y herramientas
pedagdgicas cuyo propdsito es facilitar el proceso de ensefiar y aprendizajes, se propone 1

enfoque especifico para cada audiolibro: 1. El RECURSO MATEMATICO, en el cual lo mas



importante es que los nifios aprendan de una forma divertida y practica con los nimeros de 1 a
10, se creara un cuento, basando su relato en un personaje llamado Marco quien viaja por un
mundo de nameros. 2. EIl RECURSO DE CIENCIAS NATURALES, en este caso los menores
tienen una visién fresca e inocente del mundo, por lo que se narrara el cuento en base a
actividades para el cuidado de plantas y animales, practicas para la siembra, cuidado de los
recursos naturales y respeto por los mismos. 3. El RECURSO LITERARIO - LENGUAJE
contacto con material de literatura especificamente con fonemas vocalicos, de la misma
manera se desarrollard un cuento en el que cada vocal se maneje como un personaje dentro
de un circulo amistoso con el resto de vocales a, e, i, 0, u. 4. EL RECURSO LITERARIO -
ESCRITURA se implicaria desarrollar una narrativa interactiva en realidad aumentada que no
solo cuente una historia, sino que también guie en el proceso de escribir y formar letras,
ademas que se cree un espacio para la practica de estos procesos.

Para la creacion de estos audiolibros se hara uso y estudios de los siguientes
conceptos: La narrativa, es la manera de contar una secuencia de acciones que realizan los
personajes, todo esto ocurre en un lugar especifico, en los textos narrativos se relatan los
acontecimientos que se desarrollan en dicho lugar y en un determinado espacio, aqui pueden
participar los personajes que pueden ser reales o imaginarios, estas historias deben ser
contadas en orden, teniendo en claro que es lo que se va a contar.

Para el desarrollo de la temética, se comenzara con el titulo de texto, este puede ser
una frase corta, sobre lo cual se desarrolla los sucesos los cuales deben tener gran
imaginacion y creatividad, siempre teniendo el balance de lo real y lo que no es, expresado

emaociones, sonidos y colores



La ilustracion, es un medio de comunicacion y un dialogo abierto entre el dibujo y el nifio
gue lo mira, es un recurso que favorece la practica pedagogica, que busca motivar de forma
positiva, su curiosidad y apego a los dibujos de las animaciones en 3D

En la Realidad aumentada, es un recurso tecnoldgico que ofrece experiencias
interactivas al usuario a partir de la combinacién entre la dimension virtual y la fisica, involucra
la creacion del objeto virtual o en 3D, también esta prevista una prueba como parte del
proceso, destinada a evaluar el impacto y la aceptabilidad con los materiales y personajes
gue vamos a proporcionar, aplicando ajustes basados en los comentarios recibidos por parte
de los miembros de la comunidad educativa, es esencial en la implementacion de los
audiolibros interactivos, la realidad aumentada lo que le permitira al Instituto Integral
Proaudio resaltar en sus procesos de terapias marcando un hincapié en su metodologia
institucional.

5.01 Antecedentes

La Realidad Aumentada es un implemento tecnolégico que se fortalece en diferentes
areas de la sociedad, pero de manera especial se enfocara en el ambito educativo para
potencializar las capacidades de los estudiantes, dandole un buen uso a la tecnologia. Por otra
parte, vale destacar que en la actualidad gracias a los avances tecnoldgicos se han
desarrollado programas de aprendizaje en asignaturas como la ciencia natural, estudios
sociales, matematicas, lenguaje, lengua extranjera, generando recursos didacticos en la
ensefianza por medio de libros digitales, juegos interactivos, que viabilizan el significado de

nuevos aprendizajes de calidad y calidez. (Celis Méndez, 2020, pag. 9)



Andlisis 1

La realidad aumentada es un tipo especial de tecnologia que puede ayudar a los
estudiantes a aprender mejor. Puede hacer que su experiencia de aprendizaje sea mas
emocionante y util. Gracias a este progreso, ahora podemos hacer que el aprendizaje sea mas
divertido e interesante en materias como ciencias, matematicas, lenguaje y estudios sociales.
Con la ayuda de libros digitales y juegos educativos, el aprendizaje se vuelve mas divertido e
interactivo. Permite que cada uno aprenda a su manera y a su propio ritmo.

Nuestra investigacion trata sobre el uso de la tecnologia para hacer que los libros
cobren vida. Ayuda a los nifios con discapacidad a aprender y divertirse al mismo tiempo.
Cuando utilizamos nueva tecnologia en las escuelas, ayuda a los estudiantes a aprender mejor

y hace que la educacién sea mas divertida y facil para todos.

El investigador Gamo (2014) concluye que la practicidad y utilidad pedagdgica de los
entornos 3D es cotidiano, puesto que el interés actual de los jévenes por los mundos
tridimensionales es diverso, en muchos de los cuales se admite la creacién y el desarrollo de
contenidos propios y la interaccion multiusuario mediante recursos multimedia con fines de
entretenimiento, ocio, diversion, socializacién, comunicacion, etc. Por lo tanto, algunas
instituciones educativas han desarrollado espacios inmersivos de aprendizaje. (Palate, 2019,
pag. 14)

Analisis 2

Los entornos 3D exhiben una significativa utilidad pedagogica, ya que los nifios se
sienten atraidos su propio contenido e interactuar. La integracion de recursos multimedia para
la educacion y la aplicacion de las terapias puede ayudar a fomentar el conocimiento en cada

terapia, la socializacion y la comunicacion abre nuevas puertas educativas y no soélo satisface



los intereses de los nifios con discapacidad auditiva sino a una comunidad de nifios con
dificultad de asimilar la informacion.

Son atractivos porque hacen que el aprendizaje sea mas interactivo e involucran a mas
personas. Los estudiantes que ya conocen estos mundos tridimensionales a través de
videojuegos y plataformas de entretenimiento encuentran estos entornos mas relevantes y
estimulantes. La capacidad de producir y distribuir su propio material en un entorno
tridimensional fomenta el cultivo de la creatividad, el pensamiento critico y la colaboracion, que
son habilidades esenciales en el entorno educativo actual.

Ademas, en estos entornos, los estudiantes pueden participar en interacciones
multiusuario y colaborar con otros, lo que resulta en un entorno de aprendizaje mas cooperativo
y un intercambio de ideas. El desarrollo de competencias sociales y emocionales es un

prerrequisito para este tipo de aprendizaje, tan importante como las habilidades académicas.

Realizé un estudio hermenéutico de experiencias académicas en algunos contextos
donde el Audiolibro se encuentra relacionado con los procesos educativos. Obtuvo como
resultados que, dicha estrategia educativa por su caracter tecnolégico mejora la comprension,
pues garantiza el desarrollo de la inteligencia, empleo de los sentidos y aspectos
comunicacionales, logrando de tal manera una gran diferencia con la lectura tradicional.
Asimismo, concluy6 que el Audiolibro permite potenciar la competencia de lectura en los 13
estudiantes, debido que, el proceso de lectura es visto como una actividad ludica-interactiva de
interpretacion de textos en espacios socioculturales con rasgos similares. En suma, la
estrategia pedagogica Audiolibro mejora el proceso de lectura, pues deja de lado las
metodologias de ensefianza tradicional, garantizando mejoras en el rendimiento escolar de los

estudiantes en distintas areas académicas. (HerreraBerna, 2022, pag. 6)



Analisis 3

Los audiolibros son una excelente manera de aprender. Le ayudan a comprender mejor, le
hacen més inteligente y le ayudan a hablar mas. Cuando se agrega tecnologia a los
audiolibros, las personas pueden usar algo mas que sus oidos. También pueden ver y sentir
cosas, lo que les ayuda a aprender mejor. Uno de los mayores cambios en esta tendencia son
los audiolibros. Hacen que la lectura sea mas agradable y ayudan a los estudiantes a
convertirse en mejores lectores.

Estan disefiados para ser avanzados y utilizar tecnologia. Esto los hace mas sensibles,
inteligentes y ayuda a las personas a hablar mejor entre si. Es importante utilizar diferentes
formas de aprender en las escuelas porque los estudiantes tienen diferentes formas de
entender las cosas. Los audiolibros tienen muchas cosas diferentes que ensefiarte. Son una
excelente manera de aprender porque son faciles de entender y pueden ayudar a personas de
diferentes origenes a aprender juntas.

Los estudios demuestran que escuchar libros ayuda a los estudiantes a tener un mejor
desempefio en la escuela. Hace que el aprendizaje sea mas divertido y emocionante. Cuando
las cosas cambian, nos ayuda a comprender y recordar mejor. También nos hace querer

involucrarnos mas en nuestro aprendizaje y trabajar junto con otros.

5.02 Descripcién
Primer Libro Recursos Matematicos: Numeracion del 1 al 10

Los niflos disfruten el aprender a expresar su pensamiento sera una forma divertida y
practica con los niumeros de 1 a 10, el cuento se basa en el relato del personaje en este caso

es Marco quien viaja al paisaje de los nimeros.



Segundo Libro Recursos Naturales: El Cuidado de Plantas y Animales

El cuidado de plantas y animales como motivalos a la siembra de plantas de facil
cuidado, promueve que las rieguen juntos y no las arranquen de la tierra y ensefiarles a tratar a
los animales con delicadeza y carifio.

Tercero Libro Recursos Lenguaje: Amigos de los Vocales a, e, i, 0, u

Para los nifios tengan de gran imaginacion y sensibilidad aparecen en cuentos como:
amigos de los vocales a, e, i, 0, u.

Cuarto Libro Recursos Escritura: Seguimiento de las Letras de sus Aventuras

Al contar la historia donde el auto aventurero sigue las direcciones de la carretera que
tiene forma de las letras hasta llegar a una ciudad del pais.
Adobe llustrador 2022

Software perteneciente a la familia de Adobe, mediante esta herramienta se crean las
texturas de los personajes del cuento y otros vectores que acompafiaran a la diagramacion y
estética de la propuesta. Se complementara en el cuento con realidad aumentada. Esto
ayudara a desarrollar una identidad visual atractiva para los nifios, facilitando su inmersion en
la historia. (Forbes, 2024)

Adobe Photoshop 2018.

Software perteneciente a la familia de Adobe, mediante esta herramienta se retocan las
ilustraciones, dandole los detalles finales para luego ser armadas en InDesign. Sera empleado
para retocar las ilustraciones, asegurando que cada detalle visual esté meticulosamente
ajustado para su integracion en la experiencia de realidad aumentada. Esto mejorard la calidad

estética y la percepcion visual del contenido. (Romero,2024)



Adobe InDesign 2022

Software perteneciente a la familia de Adobe, mediante esta herramienta se realizara
toda la diagramacion de la propuesta, ayudando a colocar los elementos de manera correcta
para su posterior impresion. Permitira realizar la diagramacion completa del libro, asegurando
gue todos los elementos visuales y textuales se organicen de manera efectiva para su
impresion y visualizacion digital. La correcta disposicidén del contenido facilitara una experiencia
de lectura fluida. (Calabuig, 2020)
Diagramacion

La diagramacién juega un papel crucial al organizar los contenidos de los audiolibros en
realidad aumentada sobre recursos naturales. Esta practica no solo busca crear una estética
agradable, sino también asegurar que el disefio visual y la disposicién del contenido faciliten
una experiencia de aprendizaje atractiva y efectiva para los nifios con discapacidades.
(Villalobos, 2021)
Cinema 4d

Es un software de creacion de graficos y animacion 3d desarrollado originalmente para
ACommodor e por |l a compaf2a alemana AMaxon
poligonos, etc.), texturizacion y animacién. Sus principales virtudes son una muy alta velocidad
de renderizacién y el modularidad. Utilizado para modelar personajes en 3D, Cinema 4D
garantiza una representacion visual avanzada y detallada de los personajes del cuento. Esto
proporcionara una experiencia mas inmersiva y realista para los nifios, haciendo el aprendizaje
mas interactivo y cautivador. (Loreti, 2018)
Reticula

La reticula es parte esencial para la elaborar los audiolibros de tal manera que estara

bien estructurada; la reticula nos permite asegurar un mayor equilibrio en nuestra composicion

Per



al momento de disefar. Estd compuesta por lineas horizontales y verticales utilizadas para
estructurar el contenido de esta manera se organiza mejor los textos, imagenes vectorizadas
con el fin de guiar al lector en la visualizacion el contenido. (Roskell, 2018)
Dispositivos méviles

Considerando la accesibilidad, los recursos desarrollados seran adaptativos para
dispositivos moviles. Esto permitird que los nifios accedan al contenido desde diferentes
plataformas, promoviendo un aprendizaje flexible y accesible en cualquier lugar.
(Rodriguez,2021)
Licencias

Para la elaboracién del producto, se utiliza los programas de Adobe 2022, ademas las
ilustraciones propias del autor mediante el proceso de bocetaje y modelado 3D en el programa
Cinema 4D R19. En los elementos de la propuesta se utiliza la tipografia Multicolores para los
encabezados. Se utilizardn programas con licencias legales y se crearan ilustraciones propias
mediante bocetos y modelado 3D. Esto garantiza la originalidad y la calidad del contenido,
cumpliendo con los estandares éticos y legales requeridos para la produccién educativa.
(Martinez, 2015)
EyeJack Creator

EyeJack Creator es una aplicaciéon disefiada para la creacién de arte en realidad
aumentada (AR). Permite a los usuarios transformar obras de arte estaticas en experiencias
interactivas de AR, agregando movimiento, sonido y otras capas de interactividad a las
ilustraciones. Transformacion de llustraciones: Las ilustraciones de los cuentos sobre recursos
naturales pueden ser importadas en EyeJack Creator para agregarles efectos de realidad

aumentada. (Pérez,2021)



5.03 Formulacion
5.3.1 Planificacion

5.3.1.1 Objetivos General

Disefiar material didactico interactivo a través de una coleccion de audiolibros con
realidad aumentada para el mejoramiento de las competencias tecnoldgicas y educativas de los
nifios en el Instituto Integral de Audicion y Lenguaje Proaudio.

5.3.1.2 Audiolibro Impresos

El material sera presentado en formato impreso y estar4 acompafiado de una aplicacion
digital accesible mediante el propio medio fisico. Cada audiolibro incluira un cédigo QR, el cual
permitira a los usuarios acceder a contenidos de realidad aumentada. Este enfoque esta
disefiado para optimizar el proceso de aprendizaje, proporcionando una experiencia educativa
mas interactiva y enriguecedora.

5.3.2 Coleccion de Audiolibros

5.3.2.1. Recursos Naturales (Héroes del medio ambiente)

El cuento se enfoca como temario en recursos naturales se titula Héroes del medio
ambiente y durante el cuento en la narrativa se van tratando diversos temas socializados con el
Instituto Integral de Audicion y Lenguaje Proaudio segun su evolucion de aprendizaje de los
ninos.

1 Descubrimiento de la Basura.

1 Organizacion de la Limpieza.

1 Recoleccion de Basura.

1 Separacion de Materiales.

1 Creacion de Compost.

1 Explicacion de la Importancia del Reciclaje.



1
1

Celebracion de la Selva Limpia.
Reflexion sobre el Cuidado del Medio Ambiente.
Preparacion para el Futuro.

Conclusién y Despedida.

5.3.2.2. Recursos de Lenguaje (La Aventura de las Vocales y Fonemas)

El cuento se enfoca como temario en recursos de lenguaje se titula La Aventura de las

Vocales y Fonemas y durante el cuento en la narrativa se van tratando diversos temas

socializados con el Instituto Integral de Audicion y Lenguaje Proaudio segln su evolucién de

aprendizaje de los nifios.

1
1

El Misterio de las Vocales.

Primeros Pasos del Baile.

Descubrimiento de una Vocal Perdida.

La magia de | a vocal Ai o
La vocal @fAoo06.y su redondez
El %Wl timo baile con |l a vocal fiuo

Conclusion del Baile.

La Danza de las Letras Magicas.
El Baile de la Letra "M".

El Baile de la Letra "P".
Conclusién del Baile.

La Fiesta de las Letras.

El Baile de la Letra "S".

Cancion de las Letras.

Conclusién de la Fiesta.



5.3.2.3. Recursos Matematicos (Descubriendo los nimeros).
El cuento se enfoca como temario en recursos Matematicos se titula Descubriendo los numeros
y durante el cuento en la narrativa se van tratando diversos temas socializados con el Instituto
Integral de Audicion y Lenguaje Proaudio segun su evolucion de aprendizaje de los nifios.

1 Descubriendo los numeros.

9 Encontrando el Namero O.

1 Encontrando el Numero 1.

9 Encontrando el Namero 2.

1 Encontrando el Numero 3.

9 Encontrando el Namero 4.

1 Encontrando el Numero 5.

9 Encontrando el NUamero 6.

1 Encontrando el Numero 7.

1 Encontrando el Namero 8.

1 Encontrando el Numero 9.

9 Conclusion del Aprendizaje de NUmeros.

1 Formas bésicas en la naturaleza.

1 Encontrando el Triangulo.

1 Encontrando el Cuadrado.

1 Encontrando el Circulo.

1 Encontrando el Rectangulo.

1 Encontrando la Estrella.

1 Conclusion del Aprendizaje de Formas.

1 Jugando con operaciones basicas.



1 Suma con Frutas.

1 Resta con Hojas.

1 Multiplicaciéon con Piedras.

9 Division con Flores.

1 Resumiendo, las Operaciones.

M Conclusion de la Aventura Matematica.

5.3.2.4. Recursos de Escritura (El mundo de las letras)

El cuento se enfoca como temario en recursos escritura se titula El mundo de las letras
y durante el cuento en la narrativa se van tratando diversos temas socializados con el Instituto
Integral de Audicién y Lenguaje Proaudio segun su evolucién de aprendizaje de los nifios.

1 Bingo de Letras.

i Presentacion de las Letras.

9 Inicio del Juego.

1 Continuacién del Juego.

1 Conclusion del Juego.

9 Introduccion a las Palabras Basicas.

1 Aprendiendo "Papa" y "Mama".

9 Practicando las Palabras.

1 Conclusion del Aprendizaje de Palabras.

1 Letras mayusculas y mindsculas.

1 Aprendiendo la Letra A.

1 Aprendiendo la Letra B.

i Practicando las Letras.

1 Conclusion del Aprendizaje de Letras.



5.3.3. Formato i Impresa A4

El formato A4 (21.0 x 29.7 cm) es ideal para la impresién de cuentos debido a su
tamafio estandar, que proporciona suficiente espacio para texto e ilustraciones, facilitando la
lectura y el disefio visual atractivo. Este formato también es ampliamente compatible con
impresoras y encuadernaciones comerciales, asegurando una produccion eficiente y de alta
calidad.

5.3.4. Paginas

5.3.4.1. Primer Audiolibro.

El Audiolibro titulado "Héroes del medio ambiente" se presentara en un formato A4 de
20 paginas, con un enfoque en la alta calidad gréafica y la inmersion visual. Las imagenes
vectorizadas y los elementos de realidad aumentada se utilizaran para enriquecer la narrativa,
con algunas ilustraciones que se desplegaran a doble pagina para ofrecer una experiencia
continua y envolvente. El disefio combinard ilustraciones y texto de manera armoniosa,
asegurando una composicion visual coherente. Ademas, contara con una portada atractiva que
capturara la atencion. Este planteamiento no solo busca captar la atencion de los nifios, sino
también garantizar una experiencia de lectura visual.

5.3.4.2. Segundo Audiolibro.

El Audiolibro titulado "El mundo de las letras" se presentara en un formato A4 de 28
paginas, con un enfoque en la alta calidad gréfica y la inmersion visual. Las imagenes
vectorizadas y los elementos de realidad aumentada se utilizardn para enriquecer la narrativa,
con algunas ilustraciones que se desplegaran a doble pagina para ofrecer una experiencia
continua y envolvente. El disefio combinard ilustraciones y texto de manera armoniosa,
asegurando una composicién visual coherente. Ademas, contara con una portada atractiva que

capturara la atencion.



5.3.4.3. Tercer Audiolibro.

El Audiolibro titulado "Descubriendo los nimeros" se presentara en un formato A4 de 52
paginas, con un enfoque en la alta calidad grafica y la inmersion visual. Las imagenes
vectorizadas y los elementos de realidad aumentada se utilizaran para enriquecer la narrativa,
con algunas ilustraciones que se desplegaran a doble pagina para ofrecer una experiencia
continua y envolvente. El disefio combinara ilustraciones y texto de manera armoniosa,
asegurando una composicion visual coherente.

5.3.4.4. Cuarto Audiolibro.

El cuento titulado "La aventura de las vocales y fonemas" se presentara en un formato
A4 de 44 péginas, con un enfoque en la alta calidad gréfica y la inmersién visual. Las imagenes
vectorizadas y los elementos de realidad aumentada se utilizaran para enriquecer la narrativa,
con algunas ilustraciones que se desplegaran a doble pagina para ofrecer una experiencia
continua y envolvente.

5.3.5. Desarrollo
5.3.5.1 Guiones
5.3.5.1.1. Primer Guion Literario: Héroes Del Medio Ambiente
Género: Informativo
Personajes:

SAN: Es una nifia de 5 afios energética y apasionada por la naturaleza. Le encanta
aprender y ensefiar a otros sobre el cuidado del medio ambiente. Es una lider siempre esta
dispuesta a ayudar a sus amigos a encontrar soluciones a los problemas que enfrentan.

ALFREDO: Es un nifio de 6 afios inteligente y colaborador que complementa

perfectamente a San. Su amor por la naturaleza lo motiva a encontrar maneras practicas de



cuidar el medio ambiente. Es meticuloso y le gusta asegurarse de que todo se haga
correctamente.

CIERVO: Es un animal de 6 afios curioso y algo timido, pero siempre esta dispuesto a
aprender y participar en las actividades. Aungue a veces necesita un poco de guia, su
entusiasmo y disposicion para ayudar son contagiosos.

OSO: Es grande y fuerte él tiene 8 afios de vida, tiene un corazén muy tierno. A veces
puede ser torpe, pero su voluntad de aprender y ayudar a sus amigos es inquebrantable. Le
encanta participar en actividades que requieren fuerza y esfuerzo fisico.

NOTA:

" Héroes del Medio Ambiente" es un cuento educativo que tiene como objetivo ensefar
a los nifios la importancia de cuidar la naturaleza y mantener el medio ambiente limpio. A través
de las aventuras de San y Alfredo en la selva tropical, los nifios aprenderan sobre la
recoleccién y separacion de basura, el reciclaje, y la creacién de compost. Los personajes
animan a los nifios a ser proactivos en el cuidado de su entorno, mostrando que incluso las
acciones mas pequefias pueden tener un gran impacto positivo en el medio ambiente.
ESCENA 1: DESCUBRIMIENTO DE LA BASURA
EXTERIOR - DIA - SELVA TROPICAL
San (5) y Alfredo (6) estan en un claro de la selva, observando basura en el suelo, animales
0s0, ciervo estan confundidos sobre qué hacer con la basura.

NARRADOR:
Un dia, San y Alfredo encontraron basura en su hermosa selva.
SAN:
iEsto no esta bien! debemos hacer algo.

ALFREDO:



Si, debemos ensefiar a todos a cuidar nuestro hogar.
CIERVO:
¢qué haremos con toda esta basura?
SAN:
No se preocupen, amigos. juntos aprenderemos cdmo resolver este problema.
ESCENA 2: ORGANIZACION DE LA LIMPIEZA
EXTERIOR - DIA - SELVA TROPICAL
San organiza a los animales
NARRADOR:
San y Alfredo comenzaron a organizar a los animales para recoger y separar la basura.
SAN:

Ciervo, tl recojan la basura. Oso, tu separa los materiales reciclables.

ALFREDO:
Y nosotros haremos compost con los restos organicos. jVamos a trabajar juntos!
ESCENA 3: RECOLECCION DE BASURA
EXTERIOR - DIA - SELVA TROPICAL
Los animales recogen la basura del suelo, los nifios pueden ver animaciones de los animales
trabajando juntos.
NARRADOR:
Los animales comenzaron a trabajar juntos, recogiendo la basura que contaminaba su hogar.
CIERVO:
iMiren, ya estamos haciendo una gran diferencia!

OSO0:



Si, esto es mucho mejor. jNuestra selva se vera hermosa otra vez!

ESCENA 4: SEPARACION DE MATERIALES
EXTERIOR - DIA - SELVA TROPICAL
Los animales separan los materiales reciclables (plastico, vidrio, papel) y los colocan en
diferentes contenedores.
NARRADOR:
Una vez recogida la basura, los animales comenzaron a separar los materiales reciclables.
CIERVO:
Este plastico va aqui, y el vidrio va alla.
OSO:

El papel va en este contenedor.

SAN:
iGran trabajo, amigos! Asi es como ayudamos al medio ambiente.
ESCENA 5: CREACION DE COMPOST
EXTERIOR - DIA - SELVA TROPICAL
Alfredo y algunos animales mas pequefios estan creando compost con restos organicos.
NARRADOR:
Alfredo y algunos animales comenzaron a crear compost con los restos organicos.
ALFREDO:
Esto es lo que hacemos con las hojas y restos de comida. Los convertimos en compost, que es
muy bueno para las plantas.

SAN:



iAsi ayudamos a que nuestra selva sea aun mas verde y saludable!
ESCENA 6: EXPLICACION DE LA IMPORTANCIA DEL RECICLAJE
EXTERIOR - DIA - SELVA TROPICAL
(San y Alfredo explican a los animales la importancia del reciclaje y cdmo cada uno puede
contribuir, los nifilos pueden ver ejemplos animados de reciclaje.)
NARRADOR:
San y Alfredo explicaron a los animales la importancia del reciclaje.
SAN:
Reciclar ayuda a reducir la cantidad de basura en nuestra selva.
ALFREDO:
Y también nos cuida. Todos podemos hacer nuestra parte.
NARRADOR:
Los nifios pueden ver ejemplos de como reciclar en sus propias casas.
ESCENA 7: CELEBRACION DE LA SELVA LIMPIA
EXTERIOR - DIA - SELVA TROPICAL

(Los animales celebran la limpieza de la selva.)
NARRADOR:

Después de un gran esfuerzo, la selva estaba limpia nuevamente.
SAN:
iLo logramos, amigos! Gracias por su ayuda.
ALFREDO:
Ahora nuestra selva esté limpia y hermosa otra vez.
CIERVO:
iHurra! iNuestro hogar esta a salvo!

ESCENA 8: REFLEXION SOBRE EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE



EXTERIOR - DIA - SELVA TROPICAL
San y Alfredo reflexionan con los animales sobre la importancia de mantener la selva limpia los
nifios pueden ver consejos practicos sobre cémo cuidar el medio ambiente.

NARRADOR:

San y Alfredo reflexionaron con los animales sobre lo aprendido.
SAN:
Mantener nuestra selva limpia es muy importante.
ALFREDO:
Y cada uno de nosotros puede hacer una gran diferencia.
NARRADOR:

Los nifios pueden ver consejos practicos sobre como cuidar su propio entorno.

ESCENA 9: PREPARACION PARA EL FUTURO
EXTERIOR - DIA - SELVA TROPICAL
Los animales se comprometen a mantener la selva limpia en el futuro.
Narrador:
Los animales se comprometieron a mantener la selva limpia en el futuro.
Ciervo:
Prometo recoger mi basura y reciclar.
Oso:
Yo también. Juntos, podemos hacer una gran diferencia.
San:

iAsi se habla! Juntos, protegeremos nuestra selva.



ESCENA 10: CONCLUSION Y DESPEDIDA

EXTERIOR - DIA - SELVA TROPICAL

San y Alfredo se despiden de los animales y de los nifios.
NARRADOR:

Con la selva limpia y los animales comprometidos, San y Alfredo se despidieron de sus amigos.

SAN:
iGracias a todos por su ayuda! Recuerden siempre cuidar de nuestro planeta.
ALFREDO:
Si, cada pequefia accion cuenta. jHasta la préxima aventura!
NARRADOR:
Y asi, San y Alfredo ensefiaron a todos la importancia de conservar los recursos naturales.

iNos vemos en la proxima aventura!

5.3.5.1.2. Segundo Guion Literario: El Mundo De Las Letras

Género: Informativo

Personajes:

San: Es una nifia de 5 afios curiosa y entusiasta que siempre esta dispuesta a aprender
y ensefiar nuevas cosas a sus amigos. Tiene una gran imaginacién y le encanta jugar y
explorar la naturaleza. San es la lider del grupo y siempre anima a sus amigos con su energia
positiva y su entusiasmo.

Alfredo: Es un 6 afio Alfredo es un nifio inteligente y atento que adora los desafios
intelectuales. Es el mejor amigo de San y disfruta ayudando a sus amigos a entender
conceptos dificiles. Alfredo es paciente y siempre esté dispuesto a explicar las cosas de

manera clara y sencilla. Le gusta la lectura y los juegos de palabras.



Ciervo: 6 afos es un animal joven y tierno que sigue a San y Alfredo en todas sus
aventuras. Es muy curioso y le encanta aprender cosas nuevas, aunque a veces necesita un
poco més de tiempo para entenderlas. Ciervo es timido, pero muy amable y siempre dispuesto
a participar en los juegos y actividades.

Oso: 7 afos es un animal fuerte y protector, siempre cuidando de sus amigos. Aunque
parece grande y rudo, tiene un corazén muy tierno y es muy carifioso con los demas. Oso es
un poco torpe, pero siempre pone mucho esfuerzo en aprender y mejorar. Le encanta participar
en actividades practicas y juegos.

NOTA: "El Mundo de las Letras" es una encantadora serie de cuentos educativos
disefiados para ensefiar a los nifios pequefios los fundamentos del alfabeto, la asociacion de

palabras, y las diferencias entre letras mayusculas y minUsculas. A través de historias

CAPITULO 1: BINGO DE LETRAS
ESCENA 1: INTRODUCCION AL BINGO DE LETRAS
EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES
San y Alfredo estan en un campo de flores, frente a una pizarra con letras grandes, los
animales ciervo, 0so estan preparados para jugar.
NARRADOR:
En un hermoso campo de flores, San y Alfredo estaban emocionados por jugar al Bingo de
Letras.
SAN:
jHola, amigos! Hoy vamos a jugar al Bingo de Letras.
ALFREDO:

Si, y cada letra esté4 asociada con una fruta deliciosa. ¢ Estan listos?



ESCENA 2: PRESENTACION DE LAS LETRAS
EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES
San y Alfredo muestran las letras a, b, ¢, d y e en tarjetas grandes, las letras se asocian con
frutas: a (almendra), b (banana), ¢ (cereza), d (durazno), e (ejote).
NARRADOR:
San y Alfredo presentaron las letras y las frutas asociadas.
SAN:
La letra A es para Almendra.
ALFREDO:
La B es para Banana.
SAN:
La C es para Cereza.
ALFREDO:
La D es para Durazno.
SAN:
Y la E es para Ejote.
ESCENA 3: INICIO DEL JUEGO
EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES
Los animales tienen tarjetas con las letras.
NARRADOR:
Los animales estaban listos para jugar.
SAN:
Vamos a comenzar. ¢Quién tiene la letra A?

CIERVO:



iYo tengo la Al Almendra.
ALFREDO:
iMuy bien, Ciervo!
ESCENA 4: CONTINUACION DEL JUEGO
EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES
Los animales contintan jugando y seleccionando las letras correctas.
NARRADOR:
El juego continuaba con entusiasmo.
SAN:
¢ Quién tiene la letra B?
0OSO:
iYo tengo la B! Banana.
ALFREDO:
jPerfecto, Oso!
ESCENA 5: CONCLUSION DEL JUEGO
EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES
Los animales muestran sus tarjetas con las letras y las frutas.
NARRADOR:
Después de un divertido juego, los animales mostraron sus tarjetas favoritas.
SAN:
iGran trabajo, amigos! Ahora conocemos las letras y sus frutas.
ALFREDO:

iSi! Gracias por jugar al Bingo de Letras con nosotros.



CAPITULO 2: PALABRAS BASICAS
ESCENA 1: INTRODUCCION A LAS PALABRAS BASICAS
EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES
San y Alfredo estan en un claro del campo con tarjetas grandes que muestran palabras
bésicas, los animales (ciervo, 0s0) estan listos para aprender.
NARRADOR:
En un claro del campo, San y Alfredo estaban listos para ensefiar palabras basicas.
SAN:
Hoy aprenderemos palabras importantes como "papa”, "mama" y "casa".
ALFREDO:
iSi! Vamos a comenzar.
ESCENA 2: APRENDIENDO "PAPA" Y "MAMA"
EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES
San y Alfredo muestran las tarjetas con las palabras "papd" y "mama".
NARRADOR:
San y Alfredo presentaron las palabras "papa" y "'mama".
SAN:
Esta es la palabra "papa".
ALFREDO:
Y esta es la palabra "mama".
NARRADOR:
Los amigos continuaban aprendiendo nuevas palabras.
SAN:

Aqui tenemos la palabra "casa".



ALFREDO:

Y esta es la palabra "perro".

ESCENA 3: PRACTICANDO LAS PALABRAS
EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES
Los animales practican diciendo las palabras en voz alta.
NARRADOR:
Los animales practicaban diciendo las palabras nuevas.
SAN:
"Papd".
0OSO:
"Mama".
CIERVO:
"Casa".
ESCENA 4: CONCLUSION DEL APRENDIZAJE DE PALABRAS
EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES
Los animales muestran las tarjetas con las palabras.
NARRADOR:
Después de practicar, los animales mostraron sus tarjetas.
SAN:
iGran trabajo, amigos! Ahora conocemos palabras importantes.
ALFREDO:

iSi! Gracias por aprender con nosotros.



CAPITULO 3: LETRAS MAYUSCULAS Y MINUSCULAS
ESCENA 1: INTRODUCCION A MAYUSCULAS Y MINUSCULAS
EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES
San y Alfredo estan frente a una pizarra con letras mayusculas y mindsculas, los animales 0so
y ciervo estan listos para aprender.
NARRADOR:
En un hermoso campo de flores, San y Alfredo estaban listos para ensefiar sobre las letras
mayusculas y minusculas.
SAN:

Hoy aprenderemos las letras mayudsculas y mindsculas.

ALFREDO:
iSi! Vamos a empezar con la letra A.
ESCENA 2: APRENDIENDO LA LETRA A
EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES
San y Alfredo muestran la letra a en mayuscula y mindscula en la pizarra.
NARRADOR:
San y Alfredo presentaron la letra A.
SAN:
Aqui esta la A mayuscula y la a minascula.
ALFREDO:

La A mayuscula es grande, y la a minUscula es pequefia.



ESCENA 3: APRENDIENDO LA LETRA B

EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES

San y Alfredo muestran la letra b en mayuscula y mindscula en la pizarra.

NARRADOR:
Los amigos continuaban con la letra B.
SAN:
Aqui esta la B mayuscula y la b mintscula.
ALFREDO:

La B mayuscula tiene dos barrigas, y la b mintscula solo una.

ESCENA 4: PRACTICANDO LAS LETRAS
EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES
Los animales practican escribiendo las letras en hojas grandes.
NARRADOR:
Los animales practicaban escribiendo las letras aprendidas.
CIERVO:
Aya.
OSO:
Byb.
ESCENA 5: CONCLUSION DEL APRENDIZAJE DE LETRAS
EXTERIOR - DIA - CAMPO DE FLORES
Los animales muestran sus hojas con las letras mayulsculas y minasculas.
NARRADOR:

Después de practicar, los animales mostraron sus letras.



SAN:
iGran trabajo, amigos! Ahora conocemos las letras mayusculas y minusculas.
ALFREDO:
iSi! Gracias por aprender con nosotros.
5.3.5.1.3. Tercer Guion Literario: Descubriendo Los Numeros

Género: Informativo

Personajes

San: San es una nifia curiosa y entusiasta de 5 afios. Le encanta explorar la naturaleza
y compartir su conocimiento con sus amigos. Siempre esta dispuesta a aprender algo nuevo y
ayudar a los demas a entender conceptos matematicos.

Alfredo: Alfredo es un nifio de 6 afios, amigable y observador. Es el mejor amigo de
San y siempre lo acompafa en sus aventuras. Alfredo disfruta resolviendo problemas y
explicando conceptos de manera sencilla y clara.

OSO: Es un animal de 8 afios de vida. Aunque es un poco timido, su amor por el
aprendizaje lo hace participar activamente en todas las actividades. Su entusiasmo y curiosidad
son contagiosos.

Ciervo: Es un cervatillo de 6 afios, muy inteligente y rapido para captar nuevos
conceptos. Le encanta la naturaleza y siempre encuentra maneras creativas de relacionar lo
gue ve con lo que aprende.

NOTA: El cuento "aprendiendo matematicas con San y Alfredo" est& disefiado para
nifilos de 5 afios con discapacidad auditiva. a través de tres capitulos, los personajes
principales, San y Alfredo, junto a sus amigos 0so y ciervo, guiaran a los nifios en una aventura
educativa donde aprenderan los nimeros del 0 al 9, formas basicas y operaciones matematicas

simples.



Utilizando lenguaje sencillo y claro, el cuento esta pensado para ser accesible y
comprensible, facilitando el aprendizaje mediante ejemplos visuales y situaciones cotidianas.
cada escena esté cuidadosamente creada para captar la atencion de los nifios y hacer que el

aprendizaje sea una experiencia divertida y envolvente.

CAPITULO 1: DESCUBRIENDO LOS NUMEROS
ESCENA 1: INTRODUCCION A LA AVENTURA DE LOS NUMEROS
EXTERIOR - DIA - ORILLA DE UN RIO
(San, Alfredo, oso y ciervo estan junto a un rio, donde una pizarra muestra los niumeros del 0 al
9 los nifios pueden ver a los animales listos para aprender.)
NARRADOR:
En una tranquila orilla de un rio, San y Alfredo estaban emocionados por ensefar a sus amigos
sobre los nimeros.
SAN:
iHola, amigos! Hoy vamos a aprender los nimeros del 0 al 9.
ALFREDO:
Si, y vamos a encontrar ejemplos de cada numero a lo largo del rio.
OSO:
iQué emocionante! Me gustan los nimeraos. ¢ Y ustedes, amigos?
CIERVO:
Si, me encanta aprender cosas nuevas. ¢Donde empezamos, San?
SAN:

Primero, vamos a buscar el nUmero 0. jVamos!



ESCENA 2: ENCONTRANDO EL NUMERO 0
EXTERIOR - DIA - ORILLA DE UN RIO
(San y Alfredo encuentran una burbuja grande en el aire los nifios pueden ver la burbuja y el
namero 0 en la pantalla.)
NARRADOR:
San y Alfredo caminaron y encontraron una burbuja grande en el aire.
SAN:
Miren, amigos. jUna burbuja! Eso es el niumero 0.
ALFREDO:
Una burbuja redonda. jCero!
0OSO:
iGuau! Esa burbuja es perfecta.
CIERVO:
Si, es un circulo completo sin nada adentro. jCero!
SAN:
Muy bien, amigos. Vamos a buscar el nimero 1. jSigamos caminando!
ESCENA 3: ENCONTRANDO EL NUMERO 1
EXTERIOR - DIA - ORILLA DE UN RIO
(San y Alfredo encuentran una piedra grande los nifios pueden ver la piedray el nimero 1 en la
pantalla.)
NARRADOR:
San y Alfredo caminaron y encontraron una piedra grande.
SAN:

Miren, amigos. jUna piedra! Eso es el nimero 1.



ALFREDO:
Una sola piedra. jUno!
OSO:
iQué piedra tan grande! jUno!
CIERVO:
Si, es una sola piedra. jUno!
SAN:

Muy bien, amigos. Vamos a buscar el nimero 2. jSigamos!

ESCENA 4: ENCONTRANDO EL NUMERO 2
EXTERIOR - DIA - ORILLA DE UN RIO
(San y Alfredo encuentran dos peces nadando juntos. Los nifios pueden ver los peces vy el
ndmero 2 en la pantalla.)
NARRADOR:
Mas adelante, encontraron dos peces nadando juntos.
SAN:
iDos peces! Eso es el numero 2.
ALFREDO:
Dos peces felices. jDos!
0OSO:
iMiren cémo nadan juntos! jDos!
CIERVO:
Si, son exactamente dos peces. jDos!
SAN:

Muy bien, amigos. Vamos a buscar el nimero 3. jSigamos caminando!



ESCENA 5: ENCONTRANDO EL NUMERO 3
EXTERIOR - DIA - ORILLA DE UN RIO

(San y Alfredo encuentran tres flores junto al rio los nifios pueden ver las flores y el nimero 3 en

la pantalla.)

NARRADOR:
San y Alfredo encontraron tres flores juntas.
SAN:
Miren, amigos. jTres flores! Eso es el numero 3.
ALFREDO:
Tres flores hermosas. jTres!

OSO:

iMe encantan estas flores! jTres!

CIERVO:

Si, son tres flores bonitas. jTres!

SAN:

Excelente, amigos. Vamos a buscar el nimero 4. jVamos!

ESCENA 6: ENCONTRANDO EL NUMERO 4
EXTERIOR - DIA - ORILLA DE UN RIO

(San y Alfredo encuentran cuatro hojas flotando en ello® nifios pueden ver las hojas y el

namero 4 en la pantalla.)



NARRADOR:
San y Alfredo encontraron cuatro hojas flotando en el rio.
SAN:
iCuatro hojas! Eso es el niumero 4.
ALFREDO:

Cuatro hojas verdes. jCuatro!
0OSO:

iMiren cémo flotan! jCuatro!

CIERVO:
Si, son exactamente cuatro hojas. jCuatro!

SAN:

Muy bien, amigos. Vamos a buscar el numero 5. jVamos!

ESCENA 7: ENCONTRANDO EL NUMERO 5
EXTERIOR - DIA - ORILLA DE UN RIO
(San y Alfredo encuentran cinco piedrecitas en la orilla. Los nifios pueden ver las piedrecitas y
el nimero 5 en la pantalla.)
NARRADOR:
San y Alfredo encontraron cinco piedrecitas en la orilla.
SAN:
iCinco piedrecitas! Eso es el nUmero 5.
ALFREDO:

Cinco piedrecitas brillantes. jCinco!



OSO:
iGuau! Son tan pequefas y lindas. jCinco!
CIERVO:
Si, son cinco piedrecitas. jCinco!
SAN:

Muy bien, amigos. Vamos a buscar el numero 6. jVamos!

ESCENA 8: ENCONTRANDO EL NUMERO 6
EXTERIOR - DIA - ORILLA DE UN RIO
(San y Alfredo encuentran seis mariposas volando juntas. Los nifios pueden ver las mariposas
y el nimero 6 en la pantalla.)
NARRADOR:
San y Alfredo encontraron seis mariposas volando juntas.
SAN:
iSeis mariposas! Eso es el nUmero 6.
ALFREDO:
Seis mariposas coloridas. jSeis!
0OSO:
iMiren cémo vuelan! jSeis!
CIERVO:
Si, son seis mariposas. jSeis!
SAN:

Excelente, amigos. Vamos a buscar el nimero 7. jVamos!



ESCENA 9: ENCONTRANDO EL NUMERO 7
EXTERIOR - DIA - ORILLA DE UN RIO

(San y Alfredo encuentran siete caracoles en la orilla. Los nifios pueden ver los caracoles y el

namero 7 en la pantalla.)

NARRADOR:
San y Alfredo encontraron siete caracoles en la orilla.
SAN:
iSiete caracoles! Eso es el numero 7.
ALFREDO:

Siete caracoles pequefios. jSiete!

OSO:
iGuau! jSiete caracoles!
CIERVO:

Si, son exactamente siete. jSiete!

SAN:

Muy bien, amigos. Vamos a buscar el nimero 8. jVamos!

ESCENA 10: ENCONTRANDO EL NUMERO 8
EXTERIOR - DIA - ORILLA DE UN RIO

(San y Alfredo encuentran ocho flores junto al rio. Los nifios pueden ver las flores y el nimero 8

en la pantalla.)

NARRADOR:

San y Alfredo encontraron ocho flores juntas.



SAN:

iOcho flores! Eso es el nimero 8.

ALFREDO:
Ocho flores hermosas. jOcho!

OSO:

iMe encantan estas flores! jOcho!

CIERVO:

Si, son ocho flores bonitas. jOcho!

SAN:

Excelente, amigos. Vamos a buscar el nimero 9. jVamos!

ESCENA 11: ENCONTRANDO EL NUMERO 9
EXTERIOR - DIA - ORILLA DE UN RIO
(San y Alfredo encuentran nueve péjaros volando en el cielo. Los nifios pueden ver los pajaros

y el nimero 9 en la pantalla.)

NARRADOR:
San y Alfredo encontraron nueve pajaros volando en el cielo.
SAN:
iNueve pajaros! Eso es el nUmero 9.
ALFREDO:
Nueve pajaros felices. jNueve!
0SO:

iMiren cémo vuelan juntos! iNueve!



CIERVO:
Si, son exactamente nueve pajaros. jNueve!
SAN:

Muy bien, amigos. Hemos encontrado todos los nimeros del 0 al 9. jGran trabajo!

ESCENA 12: CONCLUSION DEL APRENDIZAJE DE NUMEROS

EXTERIOR - DIA - ORILLA DE UN RIO

(Los animales muestran sus tarjetas con los nimeros del 0 al 9.)

NARRADOR:
Después de un divertido paseo, los animales mostraron sus tarjetas con los nimeros.
SAN:
iGran trabajo, amigos! Ahora conocemos los nimeros del 0 al 9.
ALFREDO:

iSi! Gracias por aprender los nUmeros con nosotros.

CAPITULO 2: FORMAS BASICAS EN LA NATURALEZA
ESCENA 1: INTRODUCCION A LAS FORMAS BASICAS
EXTERIOR - DIA - PRADERA FLORIDA
(San, Alfredo, Oso y Ciervo estan en una pradera llena de flores, donde una pizarra muestra las
formas bésicas, los nifios pueden ver a los animales listos para aprender.)
NARRADOR:
En una pradera llena de flores, San y Alfredo estaban emocionados por ensefiar a sus amigos

sobre las formas basicas.



SAN:
jHola, amigos! Hoy vamos a aprender sobre las formas bésicas.
ALFREDO:

Si, y vamos a encontrar ejemplos de cada forma en la pradera.

ESCENA 2: ENCONTRANDO EL TRIANGULO

EXTERIOR - DIA - PRADERA FLORIDA

(San y Alfredo encuentran una piedra en forma de tridngulo.)

NARRADOR:
San y Alfredo caminaron y encontraron una piedra en forma de triangulo.
SAN:
Miren, amigos. jUn triAngulo! Tres lados y tres esquinas.
ALFREDO:

Una forma interesante. jTriangulo!

ESCENA 3: ENCONTRANDO EL CUADRADO

EXTERIOR - DIA - PRADERA FLORIDA

(Sany Alfredo encuentran una hoja en forma de cuadrado, los nifios pueden ver la hoja y la forma

del cuadrado en la pantalla.)
NARRADOR:

Mas adelante, encontraron una hoja en forma de cuadrado.
SAN:
iUn cuadrado! Cuatro lados iguales.
ALFREDO:

Una forma perfecta. jCuadrado!



ESCENA 4: ENCONTRANDO EL CIRCULO
EXTERIOR - DIA - PRADERA FLORIDA
San y Alfredo encuentran una flor con un centro circular, los nifios pueden ver la flor y la forma
del circulo en la pantalla.
NARRADOR:
San y Alfredo encontraron una flor con un centro circular.
SAN:
Miren, amigos. jUn circulo! Sin lados ni esquinas.
ALFREDO:
Una forma redonda. jCirculo!
ESCENA 5: ENCONTRANDO EL RECTANGULO
EXTERIOR - DIA - PRADERA FLORIDA
(San y Alfredo encuentran un tronco de arbol en forma de rectangulo, los nifios pueden ver el
tronco y la forma del rectangulo en la pantalla.)
NARRADOR:
San y Alfredo encontraron un tronco de arbol en forma de rectangulo.
SAN:
iun rectangulo! Cuatro lados, dos largos y dos cortos.
ALFREDO:
Una forma alargada. jRectangulo!

ESCENA 6: ENCONTRANDO LA ESTRELLA
EXTERIOR - DIA - PRADERA FLORIDA
(San y Alfredo encuentran una flor en forma de estrella, los nifios pueden ver la flor y la forma

de la estrella en la pantalla.)



NARRADOR:
San y Alfredo encontraron una flor en forma de estrella.
SAN:
iUna estrella! Cinco puntas brillantes.
ALFREDO:
Una forma especial. jEstrella!

ESCENA 7: CONCLUSION DEL APRENDIZAJE DE FORMAS
EXTERIOR - DIA - PRADERA FLORIDA
(Los animales muestran sus tarjetas con las formas basicas.)

NARRADOR:

Después de un divertido paseo, los animales mostraron sus tarjetas con las formas basicas.
SAN:
iGran trabajo, amigos! Ahora conocemos las formas basicas.
ALFREDO:
iSi! Gracias por aprender las formas con nosotros.

CAPITULO 3: JUGANDO CON OPERACIONES BASICAS
ESCENA 1: INTRODUCCION A LAS OPERACIONES BASICAS
EXTERIOR - DIA - BOSQUE ENCANTADO
(San, Alfredo, Osoy Ciervo estan en un claro del bosque, donde una pizarra muestra operaciones
bésicas, los nifios pueden ver a los animales listos para aprender.)

NARRADOR:

En un claro del bosque encantado, San y Alfredo estaban emocionados por ensefar a sus

amigos sobre las operaciones bésicas.



SAN:
jHola, amigos! Hoy vamos a aprender sobre las operaciones basicas.
ALFREDO:
Si, y vamos a resolver problemas matematicos juntos.
ESCENA 2: SUMA CON FRUTAS
EXTERIOR - DIA - BOSQUE ENCANTADO
San y Alfredo tienen una cesta con manzanas y peras.
NARRADOR:
San y Alfredo mostraron una cesta con manzanas y peras.
SAN:
Sitengo 2 manzanas y aflado 3 peras, ¢,cuantas frutas tengo en total?
ALFREDO:
Vamos a contar juntos. 2 manzanas mas 3 peras son... i5 frutas!
ESCENA 3: RESTA CON HOJAS
EXTERIOR - DIA - BOSQUE ENCANTADO
(San y Alfredo tienen una pila de hojas, los nifios pueden ver las hojas y las restas en la
pantalla.)
NARRADOR:
San y Alfredo mostraron una pila de hojas.
SAN:
Si tengo 5 hojas y se llevan 2, ¢ cuantas hojas me quedan?
ALFREDO:

Vamos a contar juntos. 5 hojas menos 2 hojas son... {3 hojas!



ESCENA 4: MULTIPLICACION CON PIEDRAS
EXTERIOR - DIA - BOSQUE ENCANTADO

(San y Alfredo tienen un montén de piedras, los nifios pueden ver las piedras y las
multiplicaciones en la pantalla.)
NARRADOR:

San y Alfredo mostraron un monton de piedras.
SAN:
Si tengo 2 montones de 3 piedras cada uno, ¢,cuantas piedras tengo en total?
ALFREDO:
Vamos a multiplicar. 2 montones de 3 piedras son... j6 piedras!
ESCENA 5: DIVISION CON FLORES
EXTERIOR - DIA - BOSQUE ENCANTADO
(San y Alfredo tienen un grupo de flores, los nifios pueden ver las flores y las divisiones en la
pantalla.)
NARRADOR:
San y Alfredo mostraron un grupo de flores.
SAN:
Si tengo 6 flores y las divido en 2 grupos iguales, ¢.cuantas flores hay en cada grupo?
ALFREDO:
Vamos a dividir. 6 flores divididas en 2 grupos son... i3 flores por grupo!
ESCENA 6: RESUMIENDO LAS OPERACIONES
EXTERIOR - DIA - BOSQUE ENCANTADO

(Los animales practican las operaciones basicas juntos.)



NARRADOR:
San y Alfredo repasaron las operaciones basicas con sus amigos.
SAN:
iGran trabajo, amigos! ahora conocemos las sumas, restas, multiplicaciones y divisiones.
ALFREDO:
iSil gracias por aprender las operaciones basicas con nosotros.
ESCENA 7: CONCLUSION DE LA AVENTURA MATEMATICA
EXTERIOR - DIA - BOSQUE ENCANTADO
(Los animales muestran sus tarjetas con nimeros, formas y operaciones basicas.)
NARRADOR:
Después de una divertida aventura matematica, los animales mostraron lo que aprendieron.
SAN:
iGran trabajo, amigos! Ahora conocemos los numeros, las formas y las operaciones basicas.
ALFREDO:
iSi! Gracias por acompafarnos en esta aventura matematica.
TODOS:
jHasta la proxima aventura!
5.3.5.1.4 Cuarto Guion Literario: La Aventura de las Vocales y Fonemas

Género: Informativo

Personajes
San: Es una nifia de 5 afios aventurera y curiosa, siempre lista para explorar y aprender
cosas nuevas. Le encanta liderar a sus amigos en divertidas actividades educativas. Tiene un

gran corazon y una sonrisa que ilumina cualquier situacion.



Alfredo: es un nifio inteligente de 6 afios de edad lleno de energia. Siempre esta
dispuesto a ayudar a sus amigos y tiene una habilidad especial para ensefiar con paciencia. Es
creativo y le encanta inventar juegos educativos.

Oso: Es un osito de 8 afios de vida amable y carifioso, que adora bailar y hacer reir a
sus amigos. Su personalidad divertida y su amor por la musica lo hacen el compafiero perfecto
para cualquier aventura.

Ciervo: Es un animalito timido de 6 afios de vida, pero muy valiente cuando se trata de
aprender cosas nuevas. Es observador y tiene una gran capacidad para recordar detalles, lo
gue lo convierte en un excelente estudiante.

NOTA

Este cuento esta diseflado para nifios de 5 afios con discapacidad auditiva. A través de
una serie de aventuras, San, Alfredo, Oso y Ciervo ensefan a los nifios los sonidos y
movimientos de las vocales "A", "E", "I", "O", "U" y los fonemas "M", "P", "S" El cuento utiliza un
lenguaje simple y accesible para facilitar la comprension.

El objetivo principal es combinar la educacion y la diversién para mejorar el aprendizaje
y la retencién de los nifios, haciendo uso de estrategias pedagdgicas adaptadas a sus
necesidades especiales.

CAPITULO 1: EL MISTERIO DE LAS VOCALES
ESCENA 1: PREPARATIVOS PARA EL BAILE DE LAS VOCALES
EXTERIOR - DIA - CLARO DEL BOSQUE
(San, Alfredo, oso y ciervo estdn decorando un claro del bosque con coloridas letras y
guirnaldas.)
NARRADOR:

En el corazén del bosque, San y Alfredo estaban preparando algo muy especial.



SAN:
jHola, amigos! Hoy vamos a tener un baile de vocales.
ALFREDO:
Si, vamos a aprender los sonidos y direcciones de las vocales mientras bailamos.
OSO:
iMe encanta bailar!
CIERVO:

jEstoy emocionado!

ESCENA 2: PRIMEROS PASOS DEL BAILE
EXTERIOR i DIA i CLARO DEL BOSQUE

(Los personajes estan en fila, listos para empezar el baile.)

NARRADOR:
San y Alfredo guiaron a sus amigos al centro del claro para comenzar.
SAN:

Vamos a empezar con |l a vocal AAO0. MHAAaa, &

ALFREDO:
aVamos a decirla todos juntos y movernos
OSO Y CIERVO:
AAaa, arriba y abajoo. (Movi ®&ndose en f
SAN:

iGenial, amigos!



ESCENA 3: DESCUBRIMIENTO DE UNA VOCAL PERDIDA

EXTERIOR i DIA i CLARO DEL BOSQUE

(Los personajes encuentran una |l etra fAedo dorada es

NARRADOR:

De repente, encontraron algo brillante entre las flores.

CIERVO:
aMiren! Es una AEO0O dorada.
SAN:
AQu® emocionante! Vamos a aprender su sonido.
ALFREDO:
aVamos a decirla todos juntos y movernos

OSO Y CIERVO:

AiEee, izquierda y derechaod. (Movi ®&ndose

ESCENA 4: LA MAGI A DE LA VOCAL dl o
EXTERIOR i DIA i CLARO DEL BOSQUE

(Los personajes contindan bailando, llenos de energia.)

NARRADOR:
Con entusiasmo, San y Alfredo llevaron a sus amigos hacia el siguiente paso.
SAN:
Ahora es el turno de | a vocal Al o. Alii
ALFREDO:

daVamos a decirla todos juntos y movernos

(S



OSO Y CIERVO:

=1}

, delgado y altoo. (Movi ®ndo
NARRADOR:
Los amigos se movieron con gracia, disfrutando de la musica del bosque.
ESCENA 5: LA VOCAL A0O06 Y SU REDONDEZ
EXTERIOR i DIA i CLARO DEL BOSQUE
(Los personajes toman un respiro antes de continuar con el baile.)
Narrador:

Con las energias renovadas, San sonri6 al ver que aun habia mas vocales por descubrir.

se en f

San:

Ahora bail aremos con | a vocal oo . i Oo o, r
Alfredo:

AVamos a decirla todos juntos y movernos

Oso y Ciervo:
ioo, redondo como el solodo. (Movi®
Narrador:
Los amigos giraron en circulos, imitando la forma de la letra.
ESCENA 6: EL BLTI MO BAILE CON LA VOCAL AUO
EXTERIOR i DIA i CLARO DEL BOSQUE
(Los personajes se rednen para la ultima vocal.)
NARRADOR:
Finalmente, San y Alfredo se prepararon para la Ultima vocal del dia.
SAN:

Y ahor a, |l a vocal iuo . ifUuu, haci a

ndose e

adentr



ALFREDO:

aVamos a decirla todos juntos y movernos
OSSO Y CIERVO:

ifiUuu, hacia adentro y hacia afuerao. (Movi G
NARRADOR:

Los amigos realizaron movimientos hacia adentro y hacia afuera, llenos de alegria

ESCENA 7:
EXTERIOR i DIA i CLARO DEL BOSQUE
(Los personajes celebran al final del baile con las vocales aprendidas. musica alegre de fondo.)
NARRADOR:
Después de un divertido baile, los amigos estaban muy felices.
SAN:
aGran trabajo, amigos! Hoy aprendi mos HAAOQ,
ALFREDO:
iSi! Gracias por bailar y aprender con nosotros.
0OSO:
iFue muy divertido! Cada vocal tiene su propio movimiento.
CIERVO:
iQuiero aprender mas!
ESCENA 8:
EXTERIOR i DIAi CLARO DEL BOSQUE
(los personajes hablaron sobre sobre sus ideas.)
NARRADOR:

Mientras hablaban, San tuvo una idea brillante.



SAN:
iPodemos hacer un baile especial con todas las vocales juntas!
ALFREDO:
iSi! Asi todos recordaran sus movimientos.
OSO:

iMe encanta la idea!
ESCENA 9:

EXTERIOR i DIA i CLARO DEL BOSQUE

(Los personajes hacen un circulo.)

NARRADOR:

Los amigos se pusieron en circulo, listos para mostrar lo que habian aprendido.

SAN:
aComencemos con | a AAO0! fAAaa, arriba vy
ALFREDO:
aAhora | a AEO0! fAEee, izquierda y dere
0OSO:
aEs el turno de | a Al o! Alii, delgado
CIERVO:
aVamos con | a noOo! i Oo o, redondo como ¢
SAN:
Y final ment e, |l a AUO. AfUuu, hacia adentr ¢
ESCENA 10:

EXTERIOR i DIA i CLARO DEL BOSQUE

(Los personajes estos super animados en el baile.)



NARRADOR:
Con cada vocal, el baile se volvia mas animado. La energia del claro del bosque se llenaba de
alegria.
ALFREDO:
iEsto es increible! Todos juntos podemos hacer algo muy especial.
OSO:
iDeberiamos hacer esto todos los dias!
CIERVO:
iSi! jLas vocales son divertidas!
ESCENA 11:
EXTERIOR i DIA T CLARO DEL BOSQUE
(Los personajes comparten su emocidn con sus amigos.)
NARRADOR:
San sonri6 al ver a sus amigos tan emocionados.
SAN:
Cada vocal tiene su propio ritmo y sonido, y juntos hacemos musica. jVamos a compartirlo con
todos los animales del bosque!
ALFREDO:

iGran idea! Asi mas amigos aprenderan a bailar con las vocales.

Narrador:

Y asi, con el corazon lleno de alegria y amistad, los amigos decidieron invitar a todos los

habitantes del bosque al préximo baile de vocales. Mientras el sol comenzaba a ponerse, el



claro se iluminaba con el brillo de las letras, creando un magico rincén donde la diversion y el

aprendizaje nunca terminarian.

CAPITULO 2: LA DANZA DE LAS LETRAS MAGICAS
ESCENA 1: PREPARATIVOS PARA LA DANZA
EXTERIOR - DIA - JARDIN ENCANTADO

(San, Alfredo, Oso y Ciervo estan en un jardin lleno de flores gigantes y mariposas.)

NARRADOR:
En un jardin encantado, San y Alfredo estaban listos para una nueva aventura.
SAN:
iHola, amigos! Hoy vamos a aprender los fonemas "M", "P" y "S".
ALFREDO:
Si, vamos a bailar y aprender sus sonidos.
OSO:
iMe encanta este jardin!
CIERVO:
iVamos a empezar!
ESCENA 2: EL BAILE DE LA LETRA "M"
EXTERIOR - DIA - JARDIN ENCANTADO
(Los personajes forman una "m" gigante en el suelo y bailan alrededor de ella.)
Narrador:
San y Alfredo guiaron a sus amigos en la formacion de una "M" gigante.
San:

Vamos a decir "Mmm" mientras nos movemos en forma de "M".



Alfredo:
iVamos a intentarlo todos juntos!
Oso y Ciervo:
"Mmm". (Moviéndose en forma de "M")
San:
jEstan haciendo un trabajo maravilloso!
ESCENA 3: EL BAILE DE LA LETRA "P"
EXTERIOR - DIA - JARDIN ENCANTADO
(Los personajes forman una "p" gigante en el suelo y bailan alrededor de ella.)
NARRADOR:
Luego, formaron una "P" gigante y comenzaron a moverse.
SAN:
Vamos a decir "Ppp" mientras nos movemos en forma de "P".
ALFREDO:
iVamos a intentarlo todos juntos!
OSO Y CIERVO:
"Ppp". (Moviéndose en forma de "P")
SAN:
iGenial, amigos!
ESCENA 4: CONCLUSION DEL BAILE
EXTERIOR - DIA - JARDIN ENCANTADO
(Los personajes celebran al final del baile con las letras aprendidas.)
NARRADOR:

Después de un divertido baile, los amigos estaban muy felices.



SAN:
iGran trabajo, amigos! Hoy aprendimos "M" y "P".
ALFREDO:
iSi! Gracias por bailar y aprender con nosotros.
OSO:
iFue muy divertido!
CIERVO:
iQuiero aprender mas!
CAPITULO 3: LA FIESTA DE LAS LETRAS
ESCENA 1: PREPARATIVOS PARA LA FIESTA
EXTERIOR - DIA - PRADERA DE LOS SUENOS
(San, Alfredo, oso y ciervo estan decorando una pradera con globos y pancartas de letras.)
NARRADOR:
En una pradera magica, San y Alfredo estaban listos para una fiesta muy especial.
SAN:
jHola, amigos! Hoy vamos a celebrar con todas las letras que hemos aprendido.
ALFREDO:
Si, vamos a bailar y divertirnos.
0OSO:
iMe encantan las fiestas!
CIERVO:
jEstoy emocionado!
ESCENA 2: EL BAILE DE LA LETRA"S"

EXTERIOR - DIA - PRADERA DE LOS SUENOS



(Los personajes forman una "s" gigante en el suelo y bailan alrededor de ella.)
NARRADOR:
San y Alfredo guiaron a sus amigos en la formacién de una "S" gigante.
SAN:
Vamos a decir "Sss" mientras nos movemos en forma de "S".
ALFREDO:
iVamos a intentarlo todos juntos!
OSSO Y CIERVO:
"Sss". (Moviéndose en forma de "S")
SAN:
iEstan haciendo un trabajo maravilloso!
ESCENA 3: CANCION DE LAS LETRAS
EXTERIOR - DIA - PRADERA DE LOS SUENOS
NARRADOR:

Luego, todos cantaron una cancién que incluia las letras aprendidas.

SAN:
Vamos a cantar nuestra cancion de las letras. "Aaa, Eee, lii, Ooo, Uuu. Mmm, Ppp, Sss".
ALFREDO:
iVamos a cantarla todos juntos!
0OSO Y CIERVO:
"Aaa, Eee, lii, Ooo, Uuu. Mmm, Ppp, Sss".
SAN:

iGenial, amigos!



ESCENA 4: CONCLUSION DE LA FIESTA
EXTERIOR - DIA - PRADERA DE LOS SUENOS
(Los personajes celebran al final de la fiesta con las letras aprendidas.)
NARRADOR:
Después de una divertida fiesta, los amigos estaban muy felices.
SAN:
iGran trabajo, amigos! Hoy celebramos todas las letras que hemos aprendido.
ALFREDO:
iSi! Gracias por bailar y aprender con nosotros.
OSO:
iFue muy divertido!
CIERVO:

iQuiero aprender mas!



5.3.6. Imagenes
5.3.6.1. Bocetos del primer audiolibro

Tabla 4. Bocetos burdos de los personajes

Proceso de bocetaje del audiolibro de recursos naturales

Libro Capitulo Imagen Tema
Héroes del Capitulo 1 T IE I TR E LR R R R Boceto de los
medio e personajes principales
ambiente d - San y Alfredo
£
Héroes del Capitulo 1 RN SIS IS sTEREE. Portada del Audiolibro
medio sobre los Recursos
ambiente ‘ Naturales.
€\, i‘
B L J) K\A )y
Héroes del Capitulo 1 W Contraportada del
medio Audiolibro sobre los
ambiente e« i EE Recursos Naturales.
| ;
L\ ) ﬁ




Héroes del | Capitulo 1,2,3 Este es el fondo que
medio ;: ‘ acompana al desarrollo
ambiente E del Audiolibro.
;
£
=
=
=
il
Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.
5.3.6.2. Vectorizado de las imagenes
Tabla 5. Vectorizado de las imagenes del primer audiolibro
Proceso de vectorizado del audiolibro de héroes del medio ambienté
Libro Capitulo Tema
Portada y Contraportada
Héroes del Capitulo 1
o g K“
medio E
ambiente z
i : by 0TI Se comenzo con la
Héroes del Capitulo 1 )l _hf I vectorizacion del fondo,
| A1
medio N L/ £ i] que es fundamental para
ambiente H S establecer el ambiente

natural en cada péagina.




Héroes del
medio

ambiente

Capitulo 1

Una vez establecido el
contorno basico del
fondo, se procedi6 a

vectorizar la vegetacion,
como arboles, arbustos y
pastos.

Héroes del
medio

ambiente

Capitulo 2

Después de la
vegetacion, se
vectorizaron las texturas
del suelo y el césped,
afiadiendo variaciones
detalles que simulan la

textura natural.

Héroes del
medio

ambiente

Capitulo 2

A continuacion, se
vectorizaron cuerpos de
agua, como rios y lagos,

integrando efectos.

Héroes del
medio

ambiente

Capitulo 2

Para complementar el
fondo, se afadieron
elementos atmosféricos
como nubes y niebla.
Estos fueron
vectorizados utilizando

formas suaves.




El escenario natural, se

Héroes del Capitulo 2 incluyeron animales en
medio el fondo.
ambiente
it r gaiglRLli @ 7L | Con todos los elementos
Héroes del Capitulo 3 Ffﬂ del fondo en su lugar, se
medio % b ?ﬁl ¥ plasmo los personajes
ambiente . J 2 = San y Alfredo.
N e E; ( AT
e e
Se empleo los
Héroes del Capitulo 3 personajes de fondo
medio como ciervo y 0so en el
ambiente audiolibro.
EW” RNy Mﬁm A Una vez completada la
Héroes del Capitulo 3 ; = all) ?# &Ni vectorizacion del fondo,
medio fuazeali /4 AR / se aplica el cierre del
ambiente ] ! { 1 cuento con un mensaje.
T 1 il

=

Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.




5.3.6.3. Im&genes con color
Tabla 6. Imagenes con color en las ilustraciones

Proceso de colorizacion en las ilustraciones del audiolibro de recursos naturales

Libro Capitulo Imagen Tema
Portada y
3 ) Héroes DeL Mepio AMBIENTE

Héroes | Capitulo 1 - e o Contraportada
del medio : -.
ambiente

San y Alfredo estan
Héroes en un claro de la

del medio | Capitulo 1

ambiente

selva, observando
basura en el suelo,
animales (0so,
ciervo) estan
confundidos sobre
qgué hacer con la
basura.)




Héroes

Se organiza a los

del medio | Capitulo 1 personajes
ambiente principales en la
escena.
Los animales
Héroes recogen la basura
del medio | Capitulo 2 del suelo, los nifios
ambiente pueden ver
animaciones de los
animales
trabajando juntos.
Los animales
separan los
Héroes materiales
del medio | Capitulo 2 reciclables
ambiente (pléstico, vidrio,

papel) y los colocan
en diferentes

contenedores.




Alfredo y algunos

animales mas

Héroes pequefios estan
del medio | Capitulo 2 creando compost
ambiente con restos

organicos.
San y Alfredo
explican a los

animales la

Héroes importancia del
del medio | Capitulo 2 reciclaje y como
ambiente cada uno puede

contribuir, los nifios
pueden ver
ejemplos animados
de reciclaje.
(Los animales
celebran la limpieza
de la selva.)

Héroes

del medio | Capitulo 3

ambiente




Héroes
del medio | Capitulo 3
ambiente

San y Alfredo
reflexionan con los
animales sobre la

importancia de
mantener la selva

limpialos nifios
pueden ver
consejos practicos
sobre cémo cuidar

el medio ambiente.

Héroes
del medio | Capitulo 3

ambiente

Los animales se
comprometen a
mantener la selva

limpia en el futuro.

Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.




5.3.6.4. Diagramacion

Tabla 7. Se procede a realizar la maquetacion en el programa adobe InDesign

Se estableci6 los medianiles en cada hoja del audiolibro

Libro Capitulo Imagen Tema
Portada del cuento ya
Eages By Mo Aot puesto las lineas guias
Héroes del [i(jtl\ ; ‘ I en el programa de Adobe
medio Portada 5 £ InDesign
ambiente
Guarda con un disefio
Héroesf del con referencia a la
medio Guarda tematica del cuento.
ambiente
Escenal: Descubrimiento
Héroes del de la basura exterior - dia
medio Capitulo 1 - selva tropical.

ambiente




Héroes del
medio

ambiente

Héroes del
medio

ambiente

Héroes del
medio

ambiente

Héroes del
medio

ambiente

Capitulo 1

i

Capitulo 1

Escena 2: organizacion
de la limpieza exterior -
dia - selva tropical
(San organiza a los

animales).

Escena 3: recoleccién de
basura exterior - dia -

selva tropical

Capitulo 2

Escena 4: separacion de
materiales exterior - dia -

selva tropical.

Capitulo 2

Escena 5: creacion de
compost. Exterior - dia -

selva tropical




I s Escena 6: explicacion de
: = la importancia del
Heéroes del l L‘A’L’ reciclaje.
medio Capitulo 2 : 2%;:51 Exterior - dia - selva
ambiente : Beike - tropical
£ - -
Bl
Escena 7: celebracion de
la selva limpia. Exterior -
Héroes del dia - selva tropical
medio Capitulo 2
ambiente
Escena 8: reflexion sobre
el cuidado del medio
Héroes del ambiente.
medio Capitulo 3 Exterior - dia - selva
ambiente tropical.
Escena 9: preparacion
para el futuro
Héroes del exterior - dia - selva
medio Capitulo 3 tropical.
ambiente




Héroes del Capitulo 3 Escena 10: conclusion y
medio despedida
ambiente exterior - dia - selva
tropical.
La contraportada del
cuento ya puesto las
Héroes del lineas guias en el
medio Capitulo 3 programa de Adobe
ambiente InDesign.
Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.
5.3.6.5. Escenario
Tabla 8. Escenario que se emple6 en el audiolibro
Se empleo 3 escenarios en el primer audiolibro
Libro Capitulo Imagen Tema
Héroes del Desde el La tematica representa
medio capitulo 1,2,3 el habitada de los
ambiente animales, asi como

muestra el cuidado del
medio ambiente a

través de reciclaje.

Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.




5.3.6.6. La portada
Tabla 9. Disefio de la portada y contra portada del audiolibro

Se usaron los personajes principales para adornar la portada del audiolibro

Libro Imagen Tema

Héroes del medio Se establece una portada y

Heroks De. Mepio AMBIENTE

9 o

ambiente contra portada con los
personajes principales del
cuento en un entorno

rodeados de naturaleza

Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.

5.3.6.7. Bocetos del segundo Audiolibro

Tabla 10. Bocetos burdos de los personajes

Proceso de bocetaje del audiolibro de El mundo de las letras

Libro Capitulo Imagen Tema

T I EEEEEE R EEEL

Recwnso Levosase
wnsinse lavmy,

El mundo de Capitulo 1 Boceto de los personajes

las letras principales Sany

Alfredo.




Vﬂﬁﬁﬂh&ﬂﬂﬁﬂidﬁﬂﬂ

b

El mundo de Capitulo 1 Portada del cuento de
las letras ot 4] lenguaje.
R R R Y R
El mundo de Capitulo 1 gl Contraportada del
C=J\ :
las letras AN cuento de lenguaje.
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Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.




5.3.6.8 Vectorizado de las imagenes

Tabla 11. Vectorizado de las imagenes del segundo audiolibro

Proceso de vectorizado del audiolibro del mundo de las letras

Libro Capitulo Imagen Tema
Portada y Contraportada.
El mundo de las Portada
letras
El mundo de las Capitulo 1 Se comenzé con la
letras creacion del fondo base.
El fondo se enriquecié
El mundo de las Capitulo 1 con elementos que
letras evocan el mundo de las
letras, como las cartas
con letras.
Se integraron elementos
El mundo de las Capitulo 1 naturales, como los

letras

animales con las cartas y
las manos de los

personajes.




Se comenzo6 a realizar el

El mundo de las Capitulo 1 movimiento tanto de los
letras animales y las cartas.
Se empezo6 con el cielo
en el fondo fue disefiado
El mundo de las Capitulo 2 para contener letras
letras flotantes, formando
nubes
Aplicando un disefio se
implemento los 4
El mundo de las Capitulo 2 personajes.
letras
En el fondo, se incluyé
El mundo de las Capitulo 2 las 4 cartas que
letras represento las cosas
aprendidas.
Se afnadieron texturas
suaves al fondo, como
El mundo de las Capitulo 2 hierba en forma de tildes

letras

y acentos, y rocas




Se prepararon elementos

El mundo de las Capitulo 3
letras del fondo.
Con todos los elementos
El mundo de las del fondo vectorizados,
letras Capitulo 3 se ajustaron la
iluminacion.
Se afadieron la pizarra 'y
El mundo de las Capitulo 3 las letras empleando el
letras contenido mencionado.
El fondo fue disefiado
El mundo de las Capitulo 3 para cambiar ligeramente
letras con cada letra en el
pizarrén.
A lo largo del cuento,
El mundo de las Capitulo 3 simbolizando la evolucion

letras

del lenguaje y la historia y

las letras empleadas.




El mundo de las | Capitulo 3

letras

Al

Como cierre de la historia
del cuento se plasma las
letras y se deja un

mensaje.

Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.

5.3.6.9. Imagenes con color

Tabla 12. Imagenes con color en las ilustraciones

Proceso de colorizacién en las ilustraciones del audiolibro del mundo de las letras

Libro Capitulo Imagen Tema
. Portada y
® ) Contraportada.
El mundo §
de las Portada E
letras §:
San y Alfredo estan
en un campo de
flores, frente a una
El mundo pizarra con letras
de las Capitulo 1 grandes, los animales
letras ciervo, 0so estan
preparados para
jugar.




El mundo

delas | Capitulo 1 ¢ A

San y Alfredo
muestran las letras a,
b, c, dy e en tarjetas
grandes, las letras se

asocian con frutas: a

de las Capitulo 1
letras

letras (almendra), b
(banana), c (cereza),
d.
(Los animales tienen
El mundo

tarjetas con las

letras.)

El mundo

de las Capitulo 1
letras

El mundo

de las Capitulo 2
letras

(Los animales
contindan jugando y
seleccionando las

letras correctas.)

(Los animales
muestran sus tarjetas
con las letras y las

frutas.)




San y Alfredo estan
en un claro del campo

con tarjetas grandes

El mundo que muestran
de las Capitulo 2 | palabras basicas, los
letras animales (ciervo, 0s0)
J estan listos para
aprender.
El mundo San y Alfredo
de las Capitulo 2 muestran las tarjetas
letras | con las palabras
"papa"y "mama".
Los animales
El mundo practican diciendo las
de las Capitulo 2 palabras en voz alta.
letras | El medio ambiente.
El mundo Los animales
de las Capitulo 3 muestran las tarjetas

letras

con las palabras.




El mundo
de las
letras

Capitulo 3

El mundo
de las

letras

Capitulo 3

San y Alfredo estan
frente a una pizarra
con letras
mayusculas y
mindsculas, los
animales 0so y ciervo
estan listos para
aprender.

El mundo
de las

letras

Capitulo 3

San y Alfredo

muestran la letra a en

A | mayusculay

minuscula en la

pizarra.

El mundo
de las

letras

Capitulo 3

San y Alfredo
muestran la letra b en
mayuscula y

minuscula en la

pizarra.

Los animales

| | practican escribiendo

las letras en hojas
grandes.




Los animales

El mundo muestran sus hojas
de las Capitulo 3 | | con las letras
letras mayusculas y
minudsculas.

Elaborado por: Bryan Chicaiza, Anita Chicaiza.

5.3.6.10 Diagramacioén

Tabla 13. Diagramacion en el programa adobe InDesign

Se estableci6 los medianiles, asi como las lineas guia en cada hoja del audiolibro

Libro Capitulo Imagen Tema

Portada del cuento ya
puesto las lineas guias

en el programa de

El mundo de Portada Adobe InDesign
las letras
Guarda con un disefio
con referencia a la
teméatica del cuento.
El mundo de Guarda

las letras




Escena 1: introduccién al

bingo de letras.

Exterior - dia - campo de

El mundo de Capitulo 1
las letras flores.
Escena 2: presentacion
de las letras.
Exterior - dia - campo de
El mundo de .
Capitulo 1 flores.
las letras
Escena 3: inicio del
, juego.
i
El mundo de ' li
las letras Capitulo 1 Exterior - dia - campo de
flores.
l:
i
]
ol
Escena 4: continuacion
del juego.
El mundo de Capitulo 2 Exterior - dia - campo de
las letras

« B
e e e e e e e e e

flores.




Escena 5: conclusién del

juego.

El mundo de Capitulo 2 Exterior - dia - campo de

las letras flores.

Escena 6: introduccion a
las palabras basicas.
El mundo de Capitulo 2

las letras Exterior - dia - campo de

flores.

Escena 7: aprendiendo
"papd@" y "mama".

Exterior - dia - campo de

El mundo de Capitulo 2 flores.

las letras

Escena 8: practicando
las palabras.

Exterior - dia - campo de

El mundo de Capitulo 3 flores.

las letras





























































































































































































































































